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Este libro proporciona descripciones de procesos
paso a paso que le explicaran como utilizar OrCAD
Express para Windows. La informacion de
referencia esta incluida en la ayuda en linea de
Express. El hecho de colocar la informacion de
referencia en la ayuda en linea de Express hace
posible que OrCAD pueda suministrarle la
informacion mas completa y Ultima del programa.
Ademés, la informacion es mas féacilmente accesible
en la ayuda en linea gracias a sus posibilidades de
busgueda.

Asi, utilice esta Guia de Usuario como una
herramienta que le ayudara a familiarizarse con
OrCAD Express para Windows. Conforme tenga
preguntas, o desee localizar informacién sobre
determinados comandos, herramientas o cajas de
didlogo, utilice la ayuda en linea de Express.
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Acerca de este manual
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procedimientos descritos en este manual también estén cubiertos en el tutorial en
linea, Aprendiendo Express.
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Antes de comenzar

Antes de utilizar Express, deberd instalar Microsoft Windows en su ordenador. Para
més informacion sobre la instalacion de Windows, véase la documentacidn de
Windows. Este manual utilizala documentacion y pantallas de Windows 95. Si

esta utilizando Windows 3.1 o0 Windows para trabajo en grupo, sustituyalos
comandos que aparecen en este manual por los comandos propios del sistema
utilizado.

Parainstalar Express, sigalas instrucciones de instalacion que acompafian a
Express.

Simbolos y convenciones

La documentacion impresa de OrCAD utiliza simbolos y convenciones especiales.
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Acerca de este manual

El teclado

Texto

Las teclas del teclado pueden no estar etiquetadas exactamente como aparecen
en este manual. Todos |os nombres de teclas se mostraran utilizando letras
mayUsculas (versales). Por giemplo, latecla Control se mostrard como CTRL; la
tecla Escape se mostrara como Esc.

Lasteclas se utilizan frecuentemente en combinaciones o secuencias. Por
gjemplo, sHIFT+F1 significa que se pulse latecla SHIFT mientras se pulsa F1.
ALT, F, A, significa que se pulse y mantengan pulsadas cada una de estas teclas
por orden: Primero ALT, despuésF, y por Ultimo A.

Las teclas de desplazamiento es el nombre colectivo de las teclas FLECHA
ARRIBA, FLECHA ABAJO, FLECHA IZQUIERDA, Y FLECHA DERECHA.

Para seleccionar un comando en un mend, se puede utilizar €l ratén o pulsar
una combinacion de teclas. Por ejemplo, en el menu File, seleccionar Open
(ALT, F, O).

El texto que haya de escribirse se mostrard en negritas. Por gjemplo, s €l
manual le indica que teclee *.prj, setecleara un asterisco, un puntoy lasletras
“prj.” en mintsculas. Todo o que haya de teclearse se mostrara normamente
en mindsculas ano ser que para trabajar correctamente haya de escribirse en
mayUscul as.

L os marcadores de posicion para los elementos (como por g emplo nombres de
ficheros) que se deberén sustituir, seran mostrados en cursiva. Por ejemplo,
cuando el manual indique que se teclee cd directory_name, se deberan pulsar
las letras “cd” seguidas de un espacio y el nombre de un directorio. Para un
directorio llamado CIRCUITS, se debera teclear cd circuits.

Ejemplo de sintaxis, salidas de listas de conexiones, y codigo fuente VHDL
serén mostrados con una fuente de letra no proporcional - por gjemplo:
/Y<=A y B;.
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Disefnando con OrCAD Express para Windows

La Parte Uno explicalafuncionalidad de Express tanto paralas matrices de puertas
programables (FPGAS) - incluyendo dispositivos 16gicos programables (CPLDs)
como para placas de circuito impreso (PCBS).

La Parte uno incluye este capitul o:

Capitulo 1: Disefiando con Express describe flujos de disefio tipicos para disefiar
FPGAsy PCBs.

Parte Uno






|

Disefando con Express Capitulo 1

OrCAD Express para Windows proporciona una solucion
completa para los disefios para las matrices de puertas
programables (FPGAS), dispositivos 16gicos programables
(CPLDs), eincluso para placas de circuito impreso.

Disefiando FPGAs con Express

Express |e proporciona las
herramientas necesarias para guiar €l
proyecto de FPGASs (o CPLDs) a
través de cadafase del flujo de disefio.
Con Express tendra todas las
posibilidades de entrada al disefio
(establecimiento y control de disefios
jerérquicos, desarrollo de esquemas 'y
modelos VHDL) asi como
posibilidades de simulacion y
depuracién de errores. Un flujo de
disefio tipico tiene estas fases clave:

Entrada del disefio

= Simulacion funcional

»  |mplementacién del disefio
= Posicionado y trazado

»  Simulacion de tiempos

Design entry

Functional

Simulation
(Simulate: In Design)

Design
implementation
(Compile)

Functional L Stimulus and
simulation simulation models
(Simulate: Compiled)

Place and route
I (Build)
Timing simulation
(Simulate: Timed)
Final working
device

Entrada del disefio

En esta fase se implementaran los conceptos del disefio de unaformatangible.
Express proporciona las herramientas necesarias para crear un disefio funcional en
forma de esquema o de modelos VHDL. De todas formas, el disefio no tiene
necesariamente que estar compuesto exclusivamente de esquemas o modelos
VHDL. Express puede manejar disefios “mezclados’ (disefios que incluyan tanto
hojas de esquemas como modelos VHDL). Tipicamente, en este momento del flujo
de disefio, los esquemas seran creados sin tener en cuenta caracteristicas de
tiempos. Esto es, si bien puede conocerse la tecnologia del fabricante, lalégicadel
disefio se introducira de forma general, sin tener en cuenta consideraciones de
tiempos especificas de |a tecnologia que se utilice.
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Parte 2 Principios basicos de Express

l% Nota En estadocumentacion, las carpetas de esquemasy modelos VHDL que

representen niveles jerarquicos en el disefio serén referidas de forma colectiva
como “madulos del disefio” o “mdbdulos’.

Simulacién funcional

Esta fase del flujo del disefio incluye la depuracion del disefio para detectar errores
en laldgica del disefio sin tener en cuenta consideraciones de tiempos. Parala
simulacion funcional inicial, utilizaralos recursos de simulacion localizados en la
subcarpeta Design. El programa Simulate de Express puede simular listas de
conexiones del esquemay model os de comportamiento VHDL. Pararealizar una
simulacion funcional, aplicard impulsos al disefio y examinara las salidas para
verificar que los resultados son los esperados. Si [os impulsos no producen los
resultados esperados podra revisar la fase de entrada del disefio. Puede desarrollar
impulsos de forma interactiva por medio del editor de impulsos de Simulate o
desarrollando un banco de pruebas VHDL y afiadiéndolo al proyecto.

Después de laimplementacion del disefio, podré repetir la simulacion funcional
para asegurarse gque laimplementacion no ha alterado lafuncionalidad del disefio.
L os recursos para esta simulacién estén en la subcarpeta Compiled.

Implementacion del disefio.

En este punto del flujo del disefio, utilice el comando Compile para generar una
lista de conexiones a nivel de puertas para el disefio. Express genera una tecnologia
especifica de modelos a nivel de puertas paralos médulos VHDL en el disefio.
Estos modelos a nivel de puerta estan completamente optimizados para mejorar las
prestaciones del disefio o reducir el nimero de puertas, dependiendo de la
prioridad. Lalista de conexiones resultante y completamente integrada, queda asi
preparada para la fase de posicionado y trazado del flujo de disefio.

Posicionado y trazado

En esta fase, podra utilizar la herramienta de posicionado y trazado de su fabricante
(alaque puede accederse por medio del comando Build), para colocar lalégicadel
disefio y unir los retardos |6gicos y de trazado. Las listas de conexiones generadas
por Express son total mente compatibles con las herramientas de posicionado y
trazado de la mayoria de los fabricantes de FPGASs.

Simulacién de tiempos

De nuevo, aplique e impulso de entrada (desarrollado durante la fase de
simulacion funcional) a disefio. En este momento, la simulacion revelard cual quier
violacién de tiempo debido a disefio de la placa 0 a su implementacion l6gica. Si
hubiesen violaciones de tiempo, tendrd que regresar ala fase de implementacion
del disefio para encontrar unamejor. También puede tener que intentar otra
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Capitulo 1 Comenzando

implementaci én |6gica (quizas para mejorar las prestaciones de tiempos en una
zona critica). Los recursos para esta simulacion estan en la subcarpeta Timed.

Nota En algunos casos, el procedimiento de posicionado y trazado puede
cambiar ciertas utilidades de lalista de conexiones del disefio (por g emplo,
nombres de conexiones o referencias de componentes). En estos casos, debera
crear un nuevo fichero de impulsos para el andlisis de tiempos que reflgjen los
cambios en lalista de conexiones.

Disefiando PCBs con Express

Creacion del disefio

Simulaciéon

Ademas de los disefios FPGA, Express es una herramienta de evaluacion para €l
disefio de placas de circuito impreso (PCBS).

El flujo de disefio para PCBs es
ligeramente diferente a los dispositivos
|6gicos programables. En este caso, la
implementacién del disefio consiste
exclusivamente en la construccién de
esquemas. Asi, el flujo de disefio PCB
puede ser condensado en tres fases:
entrada del disefio, smulacion y
procesamiento del disefio y generacion
de lalista de conexiones.

Design entry

Simulation
(Simulate: In Design)

Stimulus and
simulation models

Design processing
and netlist generation
(Properties, bill of materials,
Create Netlist)

Board layout tool
(OrCAD Layout for Windows)

En esta fase creard el esquema que define lafuncionalidad |6gica parael PCB. La
I6gica del PCB esta definida exclusivamente por esquemas, no por modelos VHDL.
Fijese que un esquema PCB puede incluir simbolos que representen dispositivos
|6gicos programables disefiados con Express.

Esta fase del flujo de disefio incluye la simulacién del disefio para detectar errores
en su funcionalidad. Si se detectasen errores, podré regresar ala fase de entrada del
disefio y corregir los esquemas. Lainformacion de la simulacién paralos
dispositivos |8gicos programabl es también puede ser incluida referenciando los
proyectos de OrCAD que definen esos dispositivos.

Procesamiento y generacion de la lista de conexiones del disefio

En este punto del flujo del disefio, puede utilizar Express para procesar €l disefio y
generar una lista de conexiones. El procesamiento incluye normalmente la
actualizacién de las referencias de componentes, realiza un chequeo de las reglas
de disefio, importay exporta propiedades, y genera una lista de materiales. Puede
utilizar el comando Create Netlist para generar una lista de conexiones del disefio.
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Parte 2 Principios basicos de Express

Después podra utilizar esta lista de conexiones como entrada a la herramienta de
disefio de placas como por gemplo OrCAD Layout para Windows.

l% Nota Su disefio PCB puede actualizar disefios con l6gica programable creados
en Express como componentes de la placa.

6 Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows



Principios basicos de Express

La parte dos contiene la informaci én basica necesaria para comenzar a utilizar
OrCAD Express para Windows.

La parte dos incluye los capitul os siguientes:

Capitulo 2: Comenzando le explica cdmo comenzar con Expressy describe la zona
de sesién de Express.

Capitulo 3: El entorno de trabajo de Express le explica aquellas cosas que
necesitara conocer para desenvolverse con Express. Muestra las ventanas que vera
en Expressy Express Simulate: El administrador de proyectos, €l editor de paginas
de esquemas y los informes de la sesion. También le introduce en las diversas
barras y paletas de herramientas, asi como en algunos conceptos generales de
Express.

Capitulo 4: Comenzando un proyecto le explica cdmo crear un proyecto en
Express. Puede utilizar €l gestor de proyectos de Express para configurar e incluir
los ficheros necesarios para el proyecto, o puede crear uno sobre la marcha.

Capitulo 5: Preparando € proyecto
explica como se configuraran las

preferencias y las opciones que
seran utilizadas en €l proyecto. ar e O S

Capitulo 6: Estructura del disefio
describe |os diferentes tipos de
disefios que soporta Express: plano,
jerarquiasimpley jerarquia
complegja
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Comenzando Capitulo 2

Este capitul o describe como empezar con OrCAD Express
para Windows.

Comenzando Express

El proceso de instalacién de Express sitta Express en la carpeta Programs, y afiade
OrCAD Design Desktop y Express a meni Programs (al que se accede por medio
del botdn Start).

Para iniciar Express
1 En el menud Start, seleccionar Programs. Se mostrara el ment Programs.
2 Enéd elemento del ment de OrCAD Design Desktop, seleccionar Express.

La zona de sesion de Express

Unavez inicie Express, verala zona de sesion de Express. Todas las entradas al
disefio (disefio esquemético y desarrollo de modelos VHDL) las realizard desde
esta ventana.

[§ session_Ex=IEs

[Fieady

[SESSION 4

La ventana de sesién minimizada en la parte inferior izquierda de la zona de sesién
de Express es €l informe de la sesion. Este informe da informacion sobre todo lo
que se hayarealizado en Express. En € capitulo 3 se dard informacion detallada
sobre esto y sobre otras ventanas en Express.
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Part 2 Express basics

En Express, cada documento que se abra esta en una ventana separada. Puede abrir
todas las ventanas que los recursos del sistema puedan manejar. Cada pagina de
esquema, modelo VHDL, y componente estan disponibles en su propia ventana. Si
necesita trabajar simultaneamente con varios proyectos, podré abrirlos todos y cada
uno de ellos tendré su propia ventana del administrador.

Dependiendo de qué tipo de ventana esté activa (una ventana activa es agquella cuya
barra de titulos esta resaltada), ciertos botones en la barra de herramientasy ciertos
elementos en los menus pueden no estar disponibles, ya que Express Unicamente
permite realizar tareasy utilizar herramientas basadas en el tipo de ventana que
esta activa. También, los menUsy las opciones de los menus varian ligeramente
entre los diferentes tipos de ventanas.

Nota Laventanadel administrador de proyectosy ciertos menus de Express no
aparecen en la zona de sesion de Express hasta que no abra o cree un proyecto.
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El entorno de trabajo de Express Capitulo 3

Este capitulo describe las cosas que se necesitan conocer

paratrabajar con Express. Muestra las ventanas que vera

en Express: El administrador de proyectos, la ventana de

blsqueda gréfica, el editor de paginas de esquemas, €l editor de componentesy el
informe de la sesion. Este capitulo también nos introduce en el entorno de trabajo
de Express Simulate, La herramienta de simulacion incluida con Express, y explica
labarra de herramientas, |as pal etas de herramientas y conceptos generales de
Express tales como la seleccidn y edicién de objetos.

El Administrador de proyectos

El administrador de proyectos existe tanto en la zona de sesion de Express como en
lade Express Simulate. Aparece en la zona de sesion de Express cuando se abra o
se crea un proyecto. Utilice el administrador de proyecto pararecoger y organizar
todos los recursos del proyecto através del flujo de disefio. Estos recursos incluyen
ficheros de disefio de esquemas, librerias de componentes, listas de conexiones,
model os de simulacion, ficheros de tiempos, ficheros de impulsos y cualquier otra
informacion relacionada.

l% Nota Un proyecto no contiene actualmente todos los recursos del disefio.
Simplemente “apunta” alos diferentes ficheros que utiliza el disefio. Por esta
razon, asegurese de no mover o borrar cualquier fichero referenciado por €l
proyecto. Express puede no ser capaz de localizarlo.

El administrador de proyectos da dos tipos de @i newproj.opj H[=

presentaciones de un proyecto. Si selecciona la pestafia
File, vera una lista completa de todos |os recursos y
ficheros de proyecto, organizados en carpetas. Si
selecciona la pestafia Hierarchy, veralainterrelacion
jerérquica entre los diversos modulos del disefio. Un
maodulo de disefio es un bloque estructural
representado como una entidad jerarquica distinta, que
define la funcionalidad de una determinada parte del
disefio. Un médul o de disefio en Express puede ser
tanto un modelo VHDL, una carpeta de un esquema o
una pagina de un esquema.

@ logical € Phwsical

1 File i F“L Hierarch_l,ll
£ Design Resounces

I i | Outputs

€3 Referenced Projects

=0 Simulation Resounzes

- E3 InDesign

-0 Compiled

-0 Timed

-

Véase Paramasinformacion sobre los disefios jerarquicos véase el Capitulo 6:

Estructura del disefio.
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Pestana File

Cada proyecto puede tener inicamente un disefio. El disefio puede consistir en
cualquier nimero de esquemas o modelos VHDL, pero debera tener un médulo
principal Unico. El médulo principal esté definido como el nivel superior del
disefio, Esto es, €l resto de los médulos en el disefio estén referenciados a modulo
principal.

Dentro del administrador de proyectos, podrd expandir o reducir la estructura que
se esté visualizando clicando sobre los signos més o menos alaizquierdade la
carpeta. Un signo més indica que la carpeta posee contenidos que no estan visibles,
un signo menos indica que la carpeta esta abiertay que sus contenidos estén
visibles, listados debgjo de la carpeta.

Cada proyecto que abra posee su propia ventana del administrador de proyectos.
Puede mover copiar carpetas entre proyectos arrastrandol as de una ventana a otra
(como con el explorador de Windows). Si cierra una ventana del administrador de
proyectos, cerrara el proyecto.

La pestaria File del administrador de proyectos, muestra todos los ficheros del
proyecto. Estos ficheros pueden incluir modelos VHDL, listas de conexiones,
paginas de esquemas, model os de simulacion, ficheros de impulsos, o cualquier
otro tipo de ficheros que estén relacionados con el proyecto. La pestafia File agrupa
los ficheros en carpetas, cada una de ellas conteniendo diversos tipos de ficheros
del proyecto. En la pestafia File, cuando haga doble clic en una carpeta de
esquema, Express mostrara las paginas de esquemas dentro de esa carpeta. Si la
carpeta es un fichero VHDL, Express mostrara cada modelo definido en ese
fichero. Cuando haga doble clic en una pagina de esquema o una entidad VHDL, se
abrird el fichero de modelo VHDL en lalocalizacion de esa definicidn de entidad
en el editor VHDL.

Nota Lainterrelacion jerarquica de los médulos de disefio no se muestraen la
pestafia File. Para ver esainterrelacion, seleccionar la pestafia Hierarchy del
administrador de proyectos.

Un proyecto posee las siguientes carpetas:
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= Design Resources. Esta carpeta muestralos iBi Calc_1.0pj (O]
diferentes modelos del disefio = Logical ¢ Physical
(comportamiento de los modelos VHDL, [
carpetas de esquemas y paginas de esquemas).
Cualquier carpeta de esquemas 0 paginas de
esguemas que se creen en Express serén
anadidas autométicamente a esta carpeta, pero
también puede afadir otros ficheros o
informacion utilizando el comando Project en
el menu Edit. Por gjemplo, puede afiadir un
fichero VHDL existente a esta carpetay
posteriormente vincular los modelos dentro de
ese fichero a bloques jerarquicos en una pagina
de esquema que cree.

calc_1.dzn
E-& CaLC
LB rac
FSEG_IMY
7SEGDEC
COMTROL
DEBOUNCE
LED_INY
O5C_4K
STACK_4k
STATE_4k
SWT

3 Design Cache

i

DpoooODOoD

= Library Resources. Estacarpeta existe dentro
de la carpeta Design Resourcesy muestralos
ficheros de librerias de componentes del
esquema en el proyecto. También muestra
ficheros de librerias utilizados por los
comandos Compiley Build para crear 16gica a
nivel de puertas desde los modelos de
comportamiento VHDL. Express afiade los
ficheros apropiados a esta carpeta cuando defina su proyecto por medio del
gestor de proyectos.

B2 alu_stub.vhd

L—‘E- cale_1.vhd
Ei—]ltl Library Resources
E [ Simulation Resources
IE £ Outputs
(o |

Referenced Projects

L] veéase Paramasinformacion sobrelavinculacién de modelos VHDL a
blogues jerérquicos, véase el Capitulo 7: Creando modelos VHDL para su
proyecto.

g Ayuda El médulo principal para un disefio posee una barrainvertida en su
icono de carpeta.

= Simulation Resources. Esta carpeta muestra todos los recursos de simulacién
que se utilizarédn alo largo del proceso de disefio.
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= In Design. Esta carpeta muestra los recursos utilizados para simular €l
disefio a nivel fuente. Estos ficheros incluyen fuentes de comportamiento
VHDL, listas de conexiones generadas a partir de paginas de esquemas,
ficheros de impulsos, bancos de pruebas y model os de simulacién. Express
anade autométi camente |os model os de simulacion apropiados parala
tecnologia que se especifique cuando se cree un proyecto por medio del
gestor de proyectos. Cuando inicie Express Simulate por medio del
comando Simulate, Express generara lalista de conexiones VHDL paralas
paginas de esquemas del disefio y las afadird a esta carpeta. Asi, cualquier
banco de pruebas o ficheros de impulsos interactivos creados por Express
Simulate, serén afiadidos a esta carpeta. También puede afiadir otros
ficheros a esta carpeta utilizando el comando Project en el menu Edit.

= Compiled. Esta carpeta muestra los recursos utilizados cuando se simule
el proyecto después de la generacién de lalista de conexiones anivel de
puertas (utilizando el comando Compile). Estos ficheros incluyen modelos
VHDL anivel de puertas (generados por el comando Compile a partir del
comportamiento de los ficheros fuente VHDL), ficheros de impul sos,
bancos de pruebas, y modelos de simulacion. Express afiade
automéaticamente los model os de simulacién apropiados para la tecnologia
especificada cuando cree el proyecto por medio del gestor de proyectos.
Express también afiade listas de conexiones a esa carpeta conforme son
creadas (utilizando € comando Compile). Asi, cualquier banco de prueba
o fichero de impulsos interactivo que se cree dentro de Express Simulate
serd afadido a esa carpeta. También pueden afiadirse otros ficheros a esa
carpeta utilizando el comando Project en el mena Edit.

= Timed. Esta carpeta muestra los recursos utilizados cuando simula el
proyecto después de posicionar y trazar, e incluye lainformacion de
tiempos especifica de la tecnologia. Estos ficheros incluyen ficheros de
retardos estandares (.SDF) o listas de conexiones con anotacion de
tiempos, ficheros de impulsos, bancos de pruebas, y modelos de
simulacion. Express afiade automati camente |os model os de simulacion
apropiados a la tecnol ogia especificada cuando cree el proyecto por medio
del gestor de proyectos; afade listas de conexiones y ficheros de retardos a
esta carpeta conforme son creados (utilizando el comando Build). Asi,
cualquier banco de pruebas o fichero de impulsos que cree dentro de
Express Simulate serd afladido a esta carpeta. También puede afiadir otros
ficheros a esta carpeta utilizando el comando Project en el menu Edit.

= Qutputs. Estacarpeta muestrala salida de las herramientas de procesamiento
de Express. Generalmente, estos ficheros incluyen informes de listas de
materiales, mapas de fusibles y listas de conexiones especificas de cada
tecnologia con informacion de tiempos asociada. Express afiade |os ficheros
apropiados a esta carpeta conforme sean creados.
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= Referenced Projects. Esta carpeta muestra otros proyectos de Express
referenciados por este proyecto. Normalmente, estos proyectos son dispositivos
|6gicos programables que existen como componentes en un PCB. Debera
especificar estos proyectos en esta carpeta.

Tipos de ficheros

Express reconoce un niimero de tipos de ficheros diferentes basdndose en su
extension. Las extensiones que estan reconocidas por la ventana del administrador
de proyectos se describen a continuacion.

Extension Descripcion del fichero

.OPJ Fichero de proyecto de OrCAD. Este fichero
contiene referencias a todos los ficheros
utilizados en el proyecto.

.DSN Fichero de disefio de esquemas.
.OLB Fichero de libreria de componentes
.VHD o0 .VHO Fichero VHDL. Para méas informacién sobre

los ficheros VHDL, véase ficheros VHDL,
modelos VHDL vy tipos de ficheros VHDL en

este capitulo.

.EDF o0 .EDN Fichero de lista de conexiones EDIF o
fichero de retroanotacion EDIF.

XNF Fichero de lista de conexiones Xilinx.

STM Fichero de impulsos interactivo que se utiliza

paralasimulacion.

.SDF Fichero de anotacion de tiempos (también
[lamado fichero de retardos esténdar) que se
utiliza parala verificacion de tiempos.

Extensiones de ficheros reconocidos por el administrador de proyectos.

Carpetas de esquemas y paginas de esquemas

Una carpeta de un esquema es una coleccion de paginas de esquemas que
proporcionan una descripcién gréfica de la conectividad eléctrica de una parte del
disefio. Las paginas de esquemas incluyen componentes, hilos, y otros simbolos
eléctricos. Una pégina de un esguema también puede contener bordes, blogques de
titulos, texto y gréficos.

El administrador de proyectos muestra carpetas de esquemas, |as péginas de
esquemas que contienen, y una caché de disefio que contiene todos los
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componentes utilizados en el disefio de esquemas. Generalmente, las carpetas de
esguemas existen en la carpeta de recursos del disefio del administrador de
proyectos.

Nota El administrador de proyectos también se utiliza para gestionar las
librerias y los componentes que contienen. Esto esta convenientemente explicado
en el Capitulo 12: Sobre librerias y componentes.

En la pestaiia File del administrador de proyectos, si hace doble clic sobre un icono
de la pagina de esquema, esta se abrira en el editor de paginas de esquemas. O, si la
pagina del esquemaya esta abierta, se activara el editor de paginas de esquemas.

Nota Si unapégina de esquema esta abierta, no podra arrastrarla a una
posicion diferente.

Cuando la ventana del administrador de proyectos estd activa, cualquier carpeta o
fichero seleccionado limitan el &mbito de varios comandos, como por gjemplo los
comandos Find y Browse en el ment Edit del administrador de comandos, el
comando Print en el mend File del administrador de comandos, y las diversas
herramientas del ment Tools.

Ficheros VHDL, modelos VHDL, y tipos de ficheros VHDL

Un modelo VHDL (al contrario que un fichero VHDL) esta definido por una pareja
entidad/arquitectura. La entidad describe el nombrey puertos de entraday salida
del modelo: la arquitectura describe la funcionalidad del modelo. Un fichero
VHDL puede contener uno o mas modelos. En general, los modelos VHDL que
definen la estructura del disefio y su funcionalidad existen en los ficheros VHDL
dentro de la carpeta Design Resources, asi como en la carpeta Simulation
Resources. Otros modelos VHDL, como por ejemplo aquellos utilizados como
bancos de pruebas 0 modelos de simulacidn, existen en la carpeta Simulation
Resources.

Los ficheros VHDL aparecen como iconos en la pestafia File. El icono especifico
que aparezca por cualquier fichero VHDL depende del tipo definido para este
fichero. Asi, €l tipo definido del fichero VHDL determina cémo utilizara Express
ese fichero através del proceso de disefio. Latabla siguiente muestra los diversos
iconos de ficheros VHDL vy sus tipos asociados.
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Icono Tipo de fichero Descripcion

E._ 9y Fuente VHDL  Un fichero conteniendo model os de comportamiento
1 VHDL. Express utiliza los ficheros fuente VHDL
como entradas para derivar listas de conexiones a
nivel de puertas cuando seleccione el comando

Compile.
H._ ] Listade Listas de conexiones son generadas desde disefios de
=1 conexiones esquemas y modelos VHDL utilizando el comando

Compile (para proyectos FPGA) o el comando Create
Netlist (para proyectos PCB). Una lista de conexiones
también puede ser proporcionada por terceras partes.
Express utiliza las listas de conexiones VHDL como
entrada para derivar las listas de conexiones anotadas
en el tiempo cuando seleccione el comando Build.

-I--_ = Banco de Un fichero conteniendo bancos de prueba VHDL
=l pruebas utilizados para proporcionar funcionalidad de
impulsosy pruebas a un disefio.

Modelo de Un modelo VHDL que proporciona datos de

simulacion simulacion para Express Simulate. Normalmente,
estos ficheros son suministrados por OrCAD, pero, en
algunos casos, puede querer realizar un desarrollo por

si mismo.
Libreriade Hay dos tipos de ficheros de librerias sintetizadas:
sintesis ficheros de librerias de macros y ficheros de librerias

destino. Express utiliza estos ficheros para definir
exactamente cOmo crear una lista de conexiones a
nivel de puertas cuando compile el disefio. En la
mayoria de los casos, estos ficheros son suministrados
por OrCAD.

Cuando haga doble clic sobre un icono VHDL, este se abrirdy mostrard iconos
para cada definicion de entidad VHDL dentro del fichero. En |la pestafia File, si
hace doble clic sobre un icono de una entidad, el fichero VHDL se abriraen e
editor VHDL de Express en lalocalizacion de la definicion de esa entidad. O, si €
fichero ya esté abierto, su ventana se activara.

Nota Si un fichero esta abierto no podré arrastrarlo a una posicion diferente.

Cuando la ventana del administrador de proyectos esté activa, cuaquier fichero
seleccionado o entidad limitan el ambito de varios comandos, como por gjemplo
los comandos Find y Browse en € menu Edit del administrador de proyectos, el
comando Print en el ment File del administrador de proyectosy las diferentes
herramientas del ment Tools.
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Pestafa Hierarchy

La pestaria Hierarchy muestrala
interrelacion jerarquica entre los diversos
maodulos del disefio.

Cada instancia de un determinado médulo
aparece en la pestaia Hierarchy como parte
del &bol dejerarquia. Lainterrelacion
jerérquica de los disefios esta derivada de
los ficheros que existen en la carpeta Design
Resources.

Dentro del administrador de proyectos,
puede expandir o comprimir la estructura
por medio de los signos mas o menos ala
izquierda de una carpeta. Un signo mas
indica que la carpeta posee contenidos que
no son visibles; un signo menos indica que
la carpeta esta abiertay su contenido es
visibley listado debajo de la carpeta. En la
pestafia Hierarchy, también puede expandir
o comprimir la estructura haciendo doble
clic sobre un icono de un médulo.
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Para editar un médulo, seleccionar su icono y seleccionar Edit en el ment que
aparece pulsando €l boton derecho del ratén. El editor apropiado abrira una copia
del mddulo seleccionado, con el modo individual seleccionado. Por gjemplo, si
selecciona un componente y después Edit desde el ment que aparece pulsando €l
botén derecho del raton, se abrira la pagina del esquema con el componente

seleccionado.

En la pestafia Hierarchy, vera cada referencia de componente del médulo. Si tiene
una jerarquia compleja que haga referenciaa mismo componente dos veces, las
instancias del componente serén idénticas hasta que utilice el comando Update Part
References en el ment Tools. Este comando asigna referencias de componentes

Unicas a cada instancia del componente.

Nota Lajerarquia mostrada depende del médulo principal definido en €

disefio. Esto es, en la pestafia Hierarchy, Express Unicamente presenta el modulo

principal y aquellos médul os pertenecientes a su jerarquia. Cualquier modulo con
el mismo nivel jerarquico que el definido como principal (o con un nivel superior
al del principal) no aparecera en la pestafia Hierarchy., Estos médul os, de todas

formas, apareceran en la pestafia File.
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Pestafia Hierarchy de Express Simulate

En Express Simulate, la pestafia Hierarchy puede dividirse (por medio de una barra
movible) en dos paneles. El panel superior contiene lajerarquia, expansible en un
arbol de contextos de sefiales. Un signo més indica que existen niveles de contexto
de sefiales adicional es dentro del contexto adicional, pero en ese momento estan
invisibles. Clicar sobre el signo mas para ver €l siguiente nivel jerérquico. Un signo
menos aparece a laizquierda del nombre de los contextos cuando todos los niveles
de jerarquias en el contexto de la sefial estan visibles. Clicar sobre el signo menos
para colapsar €l contexto de la sefial.
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El panel inferior presenta las sefiales del contexto actualmente seleccionadas en el
panel superior. Clicar unavez sobre el contexto de la sefial en el panel superior
paraver lasefia en el panel inferior. Filtrar |os tipos de sefial es mostrados
seleccionando o deseleccionando las opciones en la caja de grupo list of Signals of
Type. Mostrar los valores de |as sefial es seleccionando la opcidn Signal Values.
Los iconos descriptivos alaizquierda de las sefiales le permiten identificar
facilmente los tipos de sefiales. Las sefiales listadas en el panel inferior dela

pestafia Hierarchy pueden ser copiados a ventanas de listas y ondas utilizando el
meétodo de arrastrar y soltar.

Icono Descripcion

I::,, Puerto
I s

}{: Grupo de sefides

Iconos de sefiales descriptivos.
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Modos—fisico y l6gico

3

L os esquemas en los proyectos de Express pueden ser interpretados de dos modos:
modo légico o fisico. Estos modos se corresponden con las opciones Logica o
Physical en el administrador de proyectos.

Nota Losmodosfisicoy légico no estan disponibles en la zona de sesién de
Express Simulate. Esto es debido a que los modos fisico y 16gico afectan ala
generacion de lalista de conexiones y ala configuracion de las propiedades de
los componentes que Unicamente pueden ser realizadas en la zona de sesion de
Express.

En lamayoria de los casos, puede utilizar el modo l6gico através del flujo de
disefio. De todas formas, si estd utilizando una estructura de disefio jerérquica
compleja para un disefio PCB, puede necesitar utilizar el modo fisico para procesar
y generar lalista de conexiones.

Véase Paramasinformacion sobre el modo fisico y como utilizarlo, véase €
Capitulo 6: Estructura del disefio.

MenUs automaticos

Hay varios comandos de mens autométicos en la ventana del administrador de
proyectos. Utilizando los comandos de esos menus, puede abrir un fichero o un
esguema, o editar y ver las propiedades del elemento actual mente seleccionado,
Para més informacin sobre cada comando del ment automético, véase la ayuda en
linea de Express.

La ventana browse

La ventana browse muestra |os elementos sel eccionados utilizando el comando
Browse en el menu Edit. Tanto el comando Browse como Find se aplican atodos
los esquemas y paginas de esguemas que se seleccionen en el administrador de
proyectos.

Si realiza un doble clic sobre uno de los elementos listados en el panel Browse, la
pagina del esguema que contiene ese objeto se mostrara en la ventana del editor de
paginas de esquemas, con €l objeto seleccionado.

@i ABbitbcd.dsn - BROWSE [_ (O]
Reference Walue Source Part | Source Libr.. | Page Schematic
OMES_POSI.. BCD ABBITBCD  ABBITBCD

PL_TRI TRI_BAMNE ABBITBCD  ABBITBCD

PU_TFI TRI_BAME ABBITBCD  ABBITBCD
TENS_POSI.. BCD ABBITBCD  ABBITBCD

1 TRI TRI CAORCAD.. ABBITBCD  ASBITBCD
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Cuando se realiza una busqueda gréfica (Browse) en un disefio o unalibreria, los
resultados se pueden ordenar utilizando |os botones en la parte superior del panel
Browse, como se muestra en lafigura anterior. Cuando se selecciona uno de estos
botones, Express ordenara la sel eccién alfabéticamente de acuerdo con el valor de
la propiedad correspondiente. Cada tipo de objeto ofrece un grupo de botones
diferentes. Por gjemplo, los campos de ordenacion paralos componentes son Part
Reference, Part Value, Source Part, Source Library, Schematic Page, y Schematic,
pero los campos de ordenacién para las conexiones son Net Alias Name, Net Name,
Schematic Page y Schematic.

Unavez se presenten en pantallalos resultados de la busqueda, podra gjustar la
anchura de |las columnas para ver mejor la informacion arrastrando las lineas
verticales entre los nombres de las columnas a laizquierda o derecha. Puede cerrar
o minimizar la ventana browse utilizando los botones estandares de Windows en la
esquina superior derecha de la ventana.

El editor de paginas de esquemas

Laventana del editor de paginas de esquemas se utiliza para visualizar y editar
paginas de esquemas. Se pueden colocar componentes, hilos, buses e incluso
dibujar gréficos. El editor de paginas de esquemas posee una paleta de
herramientas que contiene herramientas para dibujar y colocar cualquier cosa que
sea necesaria para crear un esquema. Las paginas de esquemas pueden imprimirse
directamente desde el editor de paginas de esquemas.
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l% Nota Las capacidades disponibles en el editor de paginas de esquemas
dependen del modo actual (I6gico o fisico). Para més informacién sobre el modo
fisico y cdmo afecta ala posibilidad de editar |a pagina de esquema, véase el
Capitulo 6: Estructura del disefio.
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El editor de componentes

Laventana del editor de componentes se utiliza para crear y editar componentes.

B FULLADD.DSN - 74L532_0 Ml=] &3

*|o|4] =] ~[v]Olo| ] Al

-
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En el ment View del editor de componentes podra seleccionar entre componente
(Part) y encapsulado (Package). En Part View podra

» Creary editar componentesy simbolos, y guardarlos en librerias nuevas o ya
existentes.

»  Crear y editar simbolos de alimentacién y masa, simbolos de conectores de
salida de pagina, simbolos de puertos jerérquicos, y blogues de titulos
(cajetines).

= Utilicelas herramientas el éctricas de |a paleta de herramientas flotante para
colocar pines sobre componentes, y sus herramientas de dibujo para dibujar
partesy simbolos. (Véase Paleta de herramientas del editor de componentes
en este capitul o).

Para disefios PCB, Package View muestratodo el encapsulado. Puede editar las
propiedades de los componentes de todo el encapsulado, tales como la referencia
de los componentes, prefijo, alias del componente, etc. No podran editarse
componentes en esta presentacion, pero si seleccionar componentes para editarl os.

L veéasetambién Véased capitulo 12: Sobre librerias y componentes para tener

una definicion més completa sobre componentes y encapsulados. Véase €l
capitulo 13: Creando y editando componentes para obtener una completa
descripcion sobre € editor de componentes.

Editando objetos en el editor de paginas de esquemas o en el editor de

componentes

Cada objeto posee un conjunto de propiedades, y puede editarse el valor asociado
con cada propiedad. Para algunos objetos (componentes, encapsulados, instancias
de componentes, blogues jerdrquicos, pines, conexiones y buses), puede afiadir sus
propias propiedades definidas por el usuario. Fijese que no podra afiadir
propiedades definidas por € usuario a objetos, registros, simbolos |EEE, objetos de
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no conexion, apodos de conexiones, simbolos de alimentacién y masa, conectores
de salida de pagina o entradas a buses.

L as propiedades pueden ser utilizadas para guardar informacién, como por gjemplo
el valor o referencia del componente. También pueden ser utilizadas para definir la
apariencia de un objeto. Por ejemplo, las propiedades se utilizan para definir el
color, anchuray relleno de los objetos gréficos.

Para al gunos objetos, como por gemplo hilos, buses, lineas, elipses, rectangul os,
etc., puede editar el tamafio y forma del objeto clicando sobre él y moviendo sus
manejadores de tamafio.

Editando propiedades

Express utiliza propiedades para editar objetos. Una propiedad consiste en un
nombrey un valor. Ejemplos de nombres de propiedades son la referencia del
componente y su valor. Los valores de propiedades respectivos pueden ser algo asi
como U1A y 74L.S32.

L véase Paraunalistade gjemplo mostrando nombres de propiedades y valores
de propiedades, véase en la ayuda en linea de Express, €l topico Fichero de
informe de gjemplo de la lista de materiales. Cadatipo de objeto (texto, hilo,
etc.) posee su propio conjunto de propiedades. Para mas informacion sobre la
edicion de propiedades especificas de un objeto, véase en la ayuda en linea de
Express, €l topico Editando propiedades.

Para editar las propiedades de un objeto

Utilizando el ratén Utilizando el teclado

1 Clicar sobre el objeto para

t4{> Hacer doble clic sobre el objeto :
seleccionarlo.

2 En € mend Edit, seleccionar
Properties (ALT, E, 1).

Se presentara una caja de didlogo conteniendo propiedades del objeto. Editar las
propiedades en la cgja de did ogo. Cuando termine, seleccionar el botén OK.

Utilizando el editor de hojas de calculo para editar propiedades

L as propiedades de un grupo homogéneo de objetos pueden ser editadas utilizando
el editor de hojas de calculo. En € editor de hojas de célculo, podra editar:

» |nstancias de multiples componentes
= Instancias de pines en componentes

»  Puertosjerérquicos
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* Pinesjerarquicos

= Hilos

= Buses

= Conexiones

=  Conectores de salida de pagina
= Marcadores DRC

= Registros

= Un grupo de objetos sel eccionados desde la ventana Browse

Para editar propiedades de un grupo de objetos en el editor de hojas
de célculo

1 Seleccionar €l grupo de objetos, como se describid anteriormente en este
capitulo.

2 En € menud Edit, seleccionar Properties (ALT, E, 1). Fijese que si |os objetos de
la seleccion no son homogéneos, el comando Properties no estard disponible.

Se presentara el editor de hojas de célculo. Este editor podra utilizarlo para:

= Clicar €l boton izquierdo del raton para seleccionar una celday copiarlao
pegarla. Hacer doble clic para seleccionar la celda a editar.

= Clicar sobre una cabecera de una fila o columna para seleccionar toda la
filao columna.

»=  Con unao més celdas seleccionadas, pulsar y mantener pulsadalatecla
SHIFT mientras clica sobre una celda adyacente para aumentar €l conjunto
seleccionado.

= Seleccionar el botén New para presentar la caja de didlogo New Property.
Introducir el nombre de la propiedad. Si desea que todos |os miembros de
la seleccion actual tengan un determinado valor, introducir también el
valor.

3 Seleccionar el boton OK paracerrar el editor de hojas de cdculo.

Z Ayuda Paraasignar un valor de celda atodas las celdas dentro de la misma
columnaen €l editor de hojas de célculo, seleccionar un valor de celda, clicar
sobre el comando Copy, seleccionar toda la columna, y clicar sobre el comando
Paste.

24 Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows



|

Capitulo 3 El entorno de trabajo de Express

Anadiendo propiedades definidas por el usuario

3

Puede afiadir propiedades definidas por €l usuario a objetos el éctricos. Por gjemplo,
si quiereincluir el nombre del fabricante, puede crear una propiedad definida por €l
usuario para lainformacion. Puede afiadir cuantas propiedades definidas por el
usuario desee, editarlas como se explico en la seccidn Editando propiedades,
hacerlas visibles o invisibles utilizando |a cgja de did ogo Display Properties
(seleccionar el botdn Display en la cagja de didlogo User Properties), y eliminarlas
cuando deje de necesitarlas.

Nota No se pueden afiadir propiedades definidas por € usuario a objetos
gréficos, registros, simbolos | EEE, apodos de conexiones, simbolos de
alimentacion y masa, conectores de salida de paginay entradas de buses.

Si afade una propiedad definida por el usuario a un componente en un encapsulado
con miltiples partes, todas |as partes del encapsulado tomaran las propiedadesyy €l
valor. Si afiade una propiedad definida por el usuario a una parte en un encapsulado
heterogéneo, las demés partes del encapsulado no quedaran afectadas. También
puede editar propiedades en encapsulados con mulltiples partes, en cuyo caso los
cambios apareceran en cada parte del encapsulado y en cadainstancia del
componente. No puede afiadir propiedades definidas por el usuario a encapsulados.

Para afiadir una propiedad definida por el usuario
1 Seleccionar un objeto

2 En el menu Edit, seleccionar Properties. Se presentara una cgja de didlogo
apropiada, como por ejemplo, la cajade didlogo del editor de componentes.

3 Seleccionar el boton User Properties. Se presentarala cagja de didlogo User
Properties.

4 Seleccionar € botdn New. Se presentarala cagja de didlogo New Property.

Introducir un valor y un nombre para la nueva propiedad, después seleccionar
€l boton OK tres veces para cerrar todas las cajas de did ogo.

Puede incluir una propiedad definida por €l usuario en unalista de conexiones o
informe de lista de materiales especificando su nombre de propiedad, entre
corchetes en una cadena de propiedades combinadas.

Véase Paramasinformacion sobre el uso de cadenas de propiedades
combinadas, véase la ayuda en linea de Express.

Moviendo y redimensionando objetos graficos

Antes de poder mover o redimensionar un objeto gréfico, primero debera
seleccionarlo. Un objeto grafico posee unos manejadores de tamafio que pueden
utilizarse para cambiar el tamafio del objeto gréfico.
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Para redimensionar y mover objetos
1 Seleccionar €l objeto aredimensionar o mover.

2 Pararedimensionar el objeto, pulsar el botdn izquierdo del ratén sobre un
manejador de tamafio, y arrastrar el manejador hasta que el objeto adquiera el
tamarfio deseado. Soltar el bot6n del ratdn.

o]

Para mover €l objeto, pulsar el boton izquierdo del raton en cualquier lugar del
objeto - excepto en el mangjador de tamafio - y arrastrar €l objeto hasta que
guede situado donde se desee. Soltar el botén del ratdn.

3 Paradeseleccionar un objeto, clicar sobre cualquier area en la que no hayan
componentes ni objetos.

L veéase también  Paramés descri pciones sobre otras formas de manipular

El editor VHDL

objetos, véase el Capitulo 9: Afiadiendo y editando objetos graficos y texto.

El editor VHDL esta disponible tanto en la zona de sesién de Express como en la
de Express Simulate. Cuando edite y salve un modelo VHDL en otra zona de
sesion, los cambios quedaran reflejados en ambas. Utilice el editor VHDL para
desarrollar modelos de conectividad VHDL, model os de simulacion, o cualquier
otro fichero de texto dentro de Express. Express presentara las palabras llave de
VHDL en los colores especificados en |a pestafia Colors de la cgja de didlogo
Project Options.

Puede abrir €l editor de textos VHDL utilizando el comando Open en el mena File,
después seleccionando un fichero VHDL desde lalista de elementos en la cgja de
diadlogo o abriendo un fichero VHDL desde el administrador de proyectos.

Para una lista completa de | as utilidades disponibles en € editor VHDL, véase la
ayuda en linea de Express.

El informe de la sesién

El informe de la sesion muestra un listado con todos los eventos que se hayan
producido durante la sesion actual de Express, incluyendo mensgjes de las
herramientas. Para acceder a una ayuda sensible al contexto para un mensaje de
error, situar el cursor sobre lalinea del mensgje de error en € informe de la sesion
y pulsar F1.

Las zonas de sesion de Express y Express Simulate poseen su propio informe de la
sesion., este informe lista los eventos que se han producido durante la sesién actual
de Express o Express Simulate, incluyendo mensajes de |as herramientas. Para
acceder a una ayuda sensible al contexto para un mensaje de error, situar el cursor
sobre lalinea del mensgje de error en el informe de lasesion y pulsar F1. Puede
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limpiar el informe de la sesion en cualquier momento pulsando la combinacion de
teclas CTRL+DELETE cuando la ventana del informe de la sesién esté activa.

Puede salvar el informe de la sesion en un fichero de texto en formato ASCII, o
copiar el texto seleccionado a portapapel es para pegarlo en otros documentos. La
informacion en el informe de la sesién puede ser muy Util cuando se trabaje con €l
departamento técnico de OrCAD pararesolver un problema de disefio.

Ayuda Puede cambiar €l tipo de letra utilizado en €l informe de lasesién en la
pestafia Fonts en la cgja de didlogo Preferences Options. Véase el Capitulo 5:
Preparando € proyecto.

Laregla que discurre por la parte superior del informe de la sesién de Express se
muestra tanto en milimetros como en pulgadas, dependiendo de qué sistema de
medida (americano o métrico) esté seleccionado en el panel de Control de
Windows. Puede afiadir valores de tabulaciones a laregla clicando sobre la barra
delaregla, arrastrando los tabuladores a posiciones diferentes, o eliminarlos
sacandolos de la ventana del informe de la sesion. Estos valores seran salvados y
utilizados cada vez que inicie Express.

B SESSION _[O] x|

* Bill Of Materials

*

Performing BOM.
BOM Done.

1| | |

Nota El informe de la sesién de Simulate no incluye las reglas que aparecen en
el informe de la sesion de Express.

Para visualizar el informe de la sesién

t4{> Hacer doble clic sobre €l icono del informe de la sesién, en la zona Session, o
seleccionar Session en e mend Window.

Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows 27



|

—

Parte 2 Principios basicos de Express

Para minimizar el informe de la sesion

t4{> Seleccionar € botén minimize en la barra de titulos

Para acceder a un error en el cédigo fuente

t4{> Hacer doble clic sobre el mensgje de error en el informe de la sesion. Express
Simulate abrird el fichero apropiado y resaltard lalinea que contengael error.

Para copiar el informe de la sesién al portapapeles

t4{> Seleccionar € texto y escoger Copy en €l menu Edit (ALT, E, C).

Para imprimir el informe de la sesion

1 Seleccionar laventanadel informe de la sesion para hacerla activa (una
ventana activa es aquella cuya barra de titul os esté resaltada).

2 Enel menu File, seleccionar Print (ALT, F, P).

Para utilizar Find en el informe de la sesién

1 En e mend Edit, seleccionar Find (ALT, E, F). Se presentarala cgja de didlogo
Find.

2 Introducir la palabra o palabras que quiera buscar.

3 Sdleccionar el botén Find Next.

Para salvar el informe de la sesiéon a un fichero de texto

1 Seleccionar laventanadel informe de la sesion para hacerla activa (una
ventana activa es aquella cuya barra de titul os esté resaltada).

2 Ené€ menud File, seleccionar Save As (ALT, F, A). Se presentara la cajade
didlogo Save As.

3 Introducir un nombre de fichero en la caja de texto File name. Por defecto €
informe de la sesion queda salvado en €l directorio actual con el nombre
sessionN.log (N es un nimero entero). Si fuera necesario, especificar una
nueva localizacion para el fichero.

4 Seleccionar €l botén Save.

El texto del informe de la sesion quedara salvado en el fichero.
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Las barras de herramientas de Express

Todas las barras de herramientas de Express son movibles (esto es, puede clicar
sobre cualquier area entre los botones y arrastrar la barra de herramientas a una
nueva posicion) y redimensionables; y presentan ayudas para cada herramienta.
Seleccionando un botén de una herramienta, podra realizar una tarea rapidamente.
Si un botén de una herramienta estéd sombreado, no podré realizar estatareaen la
situacion actual. Por gjemplo, la herramienta Update Part References solo podra
gjecutarlaen el administrador de proyectos, de modo que si estaen el editor de
paginas de esquemas, esta herramienta aparecerda sombreada.

Algunas de las herramientas trabajan Unicamente sobre o que haya seleccionado,
mientras que otras le dan la opcidn de operar sobre |o que hay seleccionado o
ampliar su ambito atodo el proyecto. Por gjemplo, si selecciona una paginade un
esquema en un proyecto, después selecciona Update Part References, se mostrara
una caja de didlogo con opciones para actualizar la seleccion (actualizaria
unicamente las referencias de |a pagina de esquema seleccionada) o actualizar todo
el proyecto (que actualizaria todas las referencias de componentes del proyecto, sin
tener en cuanta qué paginaindividual ha sido seleccionada).

Cuando mueva el puntero sobre un botén de la barra de herramientas, el nombre
del botdn aparecerd debajo del puntero y lafuncion del botén se presentaraen la
barra de estado. Los botones de la barra de herramientas no estan disponiblesy se
mostraran de color borroso cuando no sean aplicables ala actividad actual.

La barra de herramientas de Express

La barra de herramientas de Express da un acceso rdpido a algunos de los

comandos més utilizados de Express.
olza| 8 slE:(e] 2le| R&||Q vy |m(ns| s 22 2
Latabla a continuacién resume las herramientas de |a barra de herramientas de

Express. Las tareas que pueden realizarse con esas barras de herramientas se
describen alo largo de este manual.

Herramienta Nombre Descripcion
.{:I New Crea un nuevo documento del mismo tipo que el
=== documento activo. Es parecido al comando New

en el mend File.

Open Abre un disefio o libreria ya existente. Es parecido
al comando Open en el menu File.

Save Salvala pagina de esquema 0 componente activos.
Equivalente al comando Save en el menu File

=L
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=

Print

Imprime la pagina del esquema o componente
activos. Equivalente al comando Print en el menu
File

.

Cut

Borralos objetos seleccionados en el documento y
los coloca en el portapapeles. Equivalente al
comando Cut en el menu Edit.

Copy

Copialos objetos seleccionados al portapapel es.
Equivalente al comando Copy en el menu Edit.

T || &

Paste

Pega el contenido del portapapeles en el
documento en laposicion del puntero.
Equivalente al comando Paste en el menu Edit.

|11

Undo

Deshace €l tltimo comando g ecutado, si fuera
posible. Equivalente al comando Undo en el menu
Edit.

i

Redo

Rehace €l tltimo comando realizado, si fuera
posible. Equivalente al comando Redo en el mend
Edit.

Ne

Zoom In

Acercalavista para ver una seccion menor pero
mas clara. Equivalente a seleccionar Zoom e Inen
el menu View.

I

Zoom Out

Alegjalavista para ver una seccion mayor del
documento. Equivalente a seleccionar Zoom y
Out en el mend View.

%

Zoom Area

Especifica un area de la padgina del esquemao
componente para aumentarla de modo que rellene
toda la ventana. Equivalente a seleccionar Zoomy
Areaen el mend View.

1S ||®

Update Part
References

Asignareferencias de componentes alos
componentes que haya en las péginas de esquemas
seleccionadas. Equivalente al comando Update
Part References en el menu Tools.

Gate and
Pin Swap

Realiza una retroanotacion de | as paginas de
esguemas sel eccionadas. Equivalente al comando
Gate and Pin Swap en el mend Tools.
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E:t}f Design Comprueba las violaciones de | as reglas de disefio
Rules en las péginas de esquemas seleccionadas.
Check Equivalente al comando Design Rules Check en el
menu Tools
Create Crea una lista de conexiones a partir de las paginas
e Netlist de esquemas seleccionadas. Equivalente a comando

Create Netlist en e menu Tools.

Cross Crea un informe de referencias cruzadas de las
Reference  péginas de esquemas sel eccionadas. Equivalente
al comando Cross Reference en e menu Tools.

== Bill of Creaunalista de materiales de |as paginas de
b Materidls  esgquemas seleccionadas. Equivalente a comando
Bill of Materials en el mena Tools.
'Ei. Project Muestra una ventana del administrador de disefios
| S Manager para el documento activo, dando una vision

general del contenido del disefio. Equivalente a
seleccionar la ventana de Project Manager en
menu Window.

@ Compile Crea una lista de conexiones a nivel de puertas,
] optimizada a partir de los médulos del disefio. Es
equivalente a seleccionar el comando Compile
desde el ment Tools.

} Build Construye una lista de conexiones anotada en el
e tiempo para el disefio utilizando los fitters
apropiados de cada vendedor o la herramienta
Place and Route. Equivalente a seleccionar €
comando Build desde el menu Tools.

c@ i Help Abre laayuda en linea. Equivalente al comando
Contents en el mena Help.

Herramientas de la barra de herramientas de Express.
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La barra de herramientas de Express Simulate

Clicando los botones de la barra de herramientas de Express Simulate, podra
gjecutar rgpidamente la mayoria de los comandos mas utilizados en Express
Simulate.

olz(8 8 2zel ool sl BiE oclel 2 3] 2

L atabla siguiente resume brevemente las funciones de los botones de la barra de
herramientas. Sus tareas estan descritas en mayor detalle alo largo de este manual.

Herramienta Nombre Descripcion

New Crea un nuevo fichero. Equivalente al comando
Next en el menu File.

Open Abre un fichero existente. Equivalente a comando
Open en le mend File.

Save Salva el documento activo. Equivalente al comando
Save en el menu File.

Print Imprime el documento activo. Equivalente a
comando Print en el menu File.

Cut Elimina objetos seleccionados del documento
activo y los coloca en el portapapeles. Equivalente
al comando Cut en el menu Edit.

[< || || | [& | [C

Copy Copia los objetos seleccionados del documento
activo y los coloca en el portapapeles. Equivalente
al comando Copy en el menu Edit.

| &

Paste Pega el contenido del portapapeles en el documento
activo en laposicion del puntero. Equivalente al
comando Paste en el menu Edit.

I

oy Undo Deshace el Ultimo comando gecutado si fuera

== posible. Equivalente al comando Undo en el menu
Edit.

T Redo Rehace el ltimo comando que fue deshecho.

=t Devuelve el documento al estado que tenia antes de

gjecutar el Ultimo comando Undo. Equivalente al
comando Undo en el mend Edit.

Herramientas en la barra de herramientas de Express Simulate (pagina 1 de 2).
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Herramientas Nombre

Descripcion

R

Zoomin

Zoom in paraver mas cerca, una porcion mas
pequefia de la ventana de ondas. Equivalente al
comando Zoom in en €l menu View.

5

Zoom out

Zoom out paraver mas lgjos, una porcién mas grande
de la ventana de ondas. Equivalente al comando
Zoom out en el mend View.

|

Edit
stimulus

Abre una caja de didlogo paralacreacion de
impulsos para el proyecto de Express Simulate.
Equivalente al comando Edit Interactive en el menu
Stimulus.

&

Edit trace

Abre una cgja de didlogo utilizada para modificar las
sefiales en una ventana de trazas. Equivalente a
comando Edit Signal Traces en el menu Trace.

[z

Run

Ejecutala simulacion € tiempo especificado en la
pestaria Preferences Options o Project Options Run.
Similar al comando Run en el mend Simulate.

Stop

Detiene la simulacion actual. Equivaente
comando Stop en el mend Simulate.

& ||&

Continue

Continta la simulacion después de haberse detenido
por algunarazén (punto de ruptura, comando stop,
etc.). El comando Continue sigue la simulacion por
el resto del tiempo de gjecucién o durante el tiempo
de gecucion especificado utilizando el comando Run
to Time. Equivalente al comando Continue en el
menu Simulate.

Restart

Inicializa el tiempo de simulacién a 0. Equivalente el
comando Restart en el mena Simulate.

|24 ||

Step

Va saltando através de la simulacion unalinea del
codigo fuente VHDL cada vez. Presenta
autométicamente el fichero fuente y resaltalalinea
actual.

[=

Help

Abre laayudaen linea. Equivalente al comando
Contents en el mena Help.

Herramientas de la barra de herramientas de Express Simulate (pagina 2 de 2).
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3

Antes de glecutar una simulacion, utilice lalista desplegable folder selection para
seleccionar la carpeta de la que quiere que Express Simulate cargue | os ficheros
para su simulacion. El administrador de proyectos suministra tres carpetas para
guardar |os ficheros de recursos necesarios para la simulacion en diferentes estados
en el proceso de disefio:

= Lacarpetaln Design contiene ficheros
para su simulacion anivel fuente.

|In Design _"_I

= Lacarpeta Compiled contiene ficheros
parasimular € disefio después de la
sintesis y optimizacion, pero antes de
posicionar u trazar.

» Lacarpeta Timed contiene ficheros parasimular el disefio después de
posicionar y trazar.

Nota Lacarpetaselection list no contiene entradas si no se ha abierto un
proyecto en Express Simulate. Debera abrir un proyecto para ver y seleccionar
las opciones descritas en la lista desplegable de la carpeta selection.

Véase Parauna descripcidn detallada sobre las carpetas In Design, Compiled,
y Timed, véase Pestafia File en este capitulo.

Presentando u ocultando la barra de herramientas

Puede ocultar la barra de herramientas y visualizarla cuando 1o necesite.

Para ver u ocultar la barra de herramientas de Express

t4{> En e ment View del editor de paginas de esquemas, seleccionar Toolbar (ALT,
v, T).
o]
En el ment View del editor de componentes seleccionar Toolbar (ALT, V, T).

Para presentar u ocultar la barra de herramientas de Express Simulate

t4{> En e mend View de Express Simulate View, seleccionar Toolbar (ALT, v, T).

Las paletas de herramientas de Express

Express posee dos paletas de herramientas: una para la ventana del editor de
paginas de esquemas y otra parala ventana del editor de componentes. Ambas
herramientas son movibles (esto es, puede clicar sobre cualquier &rea entre botones
y arrastrar |a paleta de herramientas a una nueva posicion) y redimensionables. Y
presenta ayudas que identifican cada herramienta. Mientras que las herramientas de
dibujo en las dos paletas de herramientas son idénticas, cada pal eta de herramientas
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posee herramientas diferentes. Después de seleccionar una herramienta (y, en €l
caso de algunas herramientas, después de responder ala caja de didlogo de la
herramienta), pulse el botén derecho del raton para acceder a un menud automético

sensible a contexto.

l% Nota No hay paletas de herramientas en Express Simulate.

Paleta de herramientas del editor de paginas de esquemas

El primer grupo de herramientas en la paleta de herramientas son herramientas
eléctricas, utilizadas para colocar objetos de conectividad eléctricos. El segundo
grupo de herramientas son herramientas de dibujo, utilizadas para crear objetos
gréficos sin conectividad eléctrica.

% |o| |||+ ] A

GHOD

e

EGF_@H-@:I—){l ~ |0 2 A

Las herramientas en |a paleta de herramientas del editor de paginas de esquemas se
describiran a continuacién. Para mas descripciones sobre como utilizar las
herramientas eléctricas, véase el Capitulo 8: Posicionando, editando y conectando
componentes y simbol os eléctricos. Para més descripciones sobre como utilizar las
herramientas de dibujo, véase el Capitulo 9: Afadiendo y editando gréficosy texto.

Herramienta Nombre

Descripcion

Selection

Selecciona objetos. Este es el modo normal.

Part

1% L=

Selecciona componentes de una libreria para su
posicionado en una pagina del esquema.
Equivalente e comando Part en el menu Place.

Wire

|~

Dibuja hilos. Pulsar sHIFT para dibujar hilos que no
sean ortogonales (que no sean multiplos de 90°).
Equivalente al comando Wire en el menu Place

Net Alias

Colocaalias en hilosy buses. Equivalente al
comando Alias en el menu Place.

Bus

- ||

Dibuja buses. Pulsar sHIFT para dibujar buses que no
sean ortogonales (que no sean multiplos de 90°).
Equivalente al comando Bus en € menu Place.

Junction

Coloca puntos de union. Equivalente al comando
Junction en el menu Place.

Bus Entry

I;~..+

Coloca una entrada a un bus. Equivalente a
comando Bus Entry en el menu Place.
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FHF Power Coloca simbolos de alimentacion. Equivalente al
yoid comando Power en el menu Place.
GHO Ground Coloca simbolos de masa. Equivalente a comando
el Ground en el menu Place.
E Hierarchical Dibuja bloques jerarquicos. Equivalente a
— Block comando Hierarchical Block en el ment Place.
afp Hierarchical Coloca puertos jerarquicos en paginas de esquemas.
| S Port Equivalente al comando Hierarchical Port en el
menu Place.
EH Hierarchical Coloca pines jerarquicos en blogues jerarquicos.
e Pin Equivalente al comando Hierarchical Pin en el men
Place.
&r Off-Page Coloca conectores de salida de pagina. Equivalente
| S Connector al comando Off-Page Connector en el mena Place.
H-"< No Connect  Coloca simbolos de no conexion sobre pines.
Sy Equivalente al comando No Connect en el men(
Place.
., Line Dibujalineas. sHIFT fuerzalas lineas a multiplos de
S 90°. Equivalente al comando Line en el menu
Place.
e Polyline Dibuja polilineas (lineas mdltiples). Pulsar SHIFT
il paraforzar las lineas a miltiplos de 90°.
Equivalente al comando Polyline en el menu Place.
|:| Rectangle Dibujarectangulos y cuadrados. sHIFT fuerzalas
b=t lineas a multiplos de 90°. Equivalente a comando
Rectangle en el menu Place
'S Ellipse Dibuja elipsesy circulos. sHIFT fuerzalas lineas a
| S multiplos de 90°. Equivalente al comando Ellipse
en el menu Place.
:] Arc Dibuja arcos. Equivalente al comando Arc en €
il menu Place. Después de dibujar el arco, utilizando

la herramienta del puntero junto con SHIFT, se
fuerza el arco al mismo radio.

‘&! Text

Colocatexto. Equivalente a comando Text en el
menu Place.

Herramientas en la paleta de herramientas del editor de paginas de esquemas

36 Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows



| |

Capitulo 3 El entorno de trabajo de Express

Paleta de herramientas del editor de componentes

El primer grupo de herramientas en la paleta de herramientas del editor de
componentes son herramientas eléctricas, utilizadas para colocar simbolos |EEE y
pines. El segundo grupo son

herramientas de dibujo,

utilizadas para crear objetos | R > |

glriiﬁizgncon&tividm KIJ]" li'l g‘| M.la}"l[llﬁl :jl_l&:-,l

L as herramientas que son

Unicas del editor de componentes aparecen descritas en latablainferior. Las
herramientas de dibujo estén descritas en la seccidn anterior titulada Paleta de
herramientas del editor de paginas de esquemas.

Para més informacion sobre estas herramientas, véase el capitulo 13: Creando y
editando componentes. Para mas informacion sobre cémo utilizar las herramientas
de dibujo, véase el Capitulo 9: Afadiendo y editando graficosy texto.

Herramienta Nombre Descripcion
o IEEE Coloca simbolos | EEE en un componente.
| S Symbol Equivalente al comando |IEEE Symbol en el menu
Place
1_|— Pin Coloca pines en un componente. Equivalente al
| comando Pin en el menu Place.
T Pin Array Coloca multiples pines en un componente.
| ST Equivalente al comando Pin Array en el mena

Place

Herramientas de la paleta del editor de componentes.

Visualizando y ocultando una paleta de herramientas

Al igual que con la barra de herramientas, se puede ocultar una paleta de
herramientas y posteriormente visualizarla cuando fuera necesario.

Para visualizar u ocultar la paleta de herramientas

t4{> En el ment View del editor de péginas de esquemas, seleccionar Tool Palette
(ALT, v, P).
o]
En el ment View del editor de componentes, seleccionar Tool Palette (ALT, v,
P).
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Parte 2 Principios basicos de Express

La barra de estado

La barra de estado de Express

La barra de estado esté localizada en |la parte inferior de la zona de sesion de
Express, e informa sobre | as acciones actual es, nimero de elementos
seleccionados, escala de zoom, y localizacion del puntero.

Campo izquierdo

Muestra descripciones de las herramientas sel eccionadas o elementos del mend,
preguntas o el estado actual.

Campo central

Presenta el nimero de elementos sel eccionados en el editor de paginas de esquemas
o en €l editor de componentes.

Nota Cuando €l informe de lasesion o laventana del administrador de
proyectos estén activas, € campo central de la barra de estado no aparece.

Campo derecho

Presenta la escala actual y lalocalizacion del puntero (como por gjemplo:
Scale=50% X=10.0 Y=5.0). Lalocalizacién en la pagina del esquema esta dada en
milimetros o pulgadas, dependiendo del valor de Units en la pestafia Page Size en
la caja de didlogo de Schematic Page Properties. La localizacion en el editor de
componentes esta dada en unidades de rejilla.

La barra de estado de Express Simulate

For Help, press F1

La barra de estado de Express Simulate esta localizada en la parte inferior de la zona
delasesion.

D1=2300,-2420  D2=7300.2060  |10000ns

El campo de texto izquierdo

El campo de texto izquierdo muestra una ayuda sensible al contexto para botones de
la barra de herramientas o e ementos del mend, o informacién sobre el estado o
actividad del fichero actual.

Los campos de texto derechos

L os campos de texto derechos presentan informacion sobre la ventana activa.
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Por gjemplo, cuando esté en una ventana del editor de textos, el primer campo ala
derecha de la barra de estado indicalalineay columnaen la que estalocalizado €l
punto de insercién. El segundo campo indica que la ventana del editor de textos
activa estd en modo de insercién (INS) o en modo de sobreescritura (OVR). Puede
cambiar entre estos dos modos pulsando la tecla INSERT. El tercer campo muestra la
palabra“READ” s el fichero activo es de solo lectura. El cuarto campo muestra el
tiempo de simulacién actual.

En una ventana de ondas, €l primer campo de la derechaindicalalocalizacion del
primer marcador de incrementos de tiempo y su interrelacién con el cursor de
tiempos. El segundo campo indica lalocalizacion del segundo marcador de
incrementos de tiempo y su interrelacion con el cursor de tiempos. Un valor
negativo indica que el marcador de tiempos esta localizado alaizquierdo del
cursor de tiempos. El tercer campo muestra el tiempo de simulacion actual.

Presentando u ocultando la barra de estado

Puede ocultar la barra de estado y presentarla de nuevo siempre que |o necesite.

Para presentar u ocultar la barra de estado de Express

t4{> En el ment View del editor de paginas de esquemas, seleccionar Status Bar
(ALT, Vv, 9).
o]
En el ment View del editor de componentes, seleccionar Status Bar (ALT, Vv,
S).

Para presentar u ocultar la barra de estado de Express Simulate

t4{> En e ment View de Express Simulate, seleccionar Status Bar (ALT, Vv, S).

La ventana de linea de comandos de Express Simulate

5

En la ventana de la linea de comandos de Express Simulate, puede utilizar €l
teclado para acceder alos comandos mas comunes de Express Simulate.

Nota El conjunto de comandos soportado esta pensado para dar control sobre
funciones de carga, gecucién y depuracion, pero no da acceso atodala
funcionalidad de Express Simulate. Por jemplo, puede cargar un fichero de
impulsos, utilizando la linea de comandos, pero no podré editar descripciones de
impulsos desde la linea de comandos.

Véase Paraun resumen completo de los comandos soportados por €l interface
de linea de comandos, véase la Sntaxis de la linea de comandos en la ayuda en
linea de Express.

Laventana de la linea de comandos es separable y ocultable, se expande ala
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anchura de la zona de sesion de Express Simulate. La ventana de lalinea de
comandos puede ser colocada Uinicamente en la parte inferior de la zona de sesion
de Express Simulate, justo encima de la barra de estado.

La ventana de la linea de comandos esta separada en dos éreas: Un é&rea de entrada
de comandos, en la que puede introducirse una sola linea de texto, y un érea de
transcripcion, que actia como un informe de comandos paraindicar errores,
mensajes de error, y otros mensajes de diagndstico ademas de listar |os comandos
gue han sido introducidos.

Puede introducir y ejecutar comandos utilizando la ventana de lalinea de
comandos Unicamente cuando el cursor esté parpadeando en el area de entrada de
comandos. Puede introducir y gjecutar un nimero ilimitado de comandos, uno por
linea. Cuando introduzca un comando, este sera analizado gramaticalmente en
busca de errores de sintaxis 0 de uso, y Si no encontrara ninguno, sera transcrito y
€jecutado.

Puede gjecutar de nuevo comandos. Para ello, desplazarse hasta el comando
deseado en el &rea de entrada de comandos utilizando las flechas de
desplazamiento, y después pulsar latecla ENTER cuando se muestre el comando
deseado.

l% Nota Conforme se vaya desplazando através del histdrico de comandos, cada
nueva linea reemplazara el texto que aparezca en ese momento en el area de
entrada de comandos. Asi, si introduce un comando, pero no lo gecuta, y se
desplaza a otro comando, €l texto en el area de entrada de comandos se perdera.

Para ejecutar comandos desde la linea de comandos
1 Clicar € boton izquierdo del raton en €l érea de entrada de comandos.
2 Teclear lasintaxis apropiada para el comando.

3 Pulsar latecla ENTER para gjecutar el comando.

l% Nota Aquellos errores en la entrada en lalinea de comandos como por
gjemplo una sintaxis del comando incorrecta, valores de pardmetros no validos, y
comandos desconocidos, generardn un mensaje de error en el areade
transcripcion de comandos, en lugar de mostrar una caja de didlogo de mensajes
como con los comandos del menu de Express Simulate. Si introduce un comando
gue no se reconoce, 0 que utilice una sintaxis del comando no vélida, se mandara
un mensgje de error a area de transcripcion de comandos, y € comando no
vélido se dgjard en el area de entrada de comandos. Este comando puede
corregirlo o borrarlo utilizando la tecla DELETE.

Para ver u ocultar la ventana de la linea de comandos

t4{> En e ment View de Express Simulate, seleccionar Command Line (ALT, v, C).
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Para cargar o descargar y redimensionar la ventana de la linea de
comandos

1 Paracargar laventanade lalinea de comandos, situar €l puntero sobre
cualquier borde de la ventana; cuando el cursor se convierta en unaflecha
doble, pulsar el botén izquierdo del ratén y arrastrar la ventana sobre la mitad
de la zona de sesidn, después soltar el boton izquierdo del raton.

2 Pararedimensionar la ventana de la linea de comandos, situar el puntero sobre
cualquier lado o esquina de la ventana. Cuando €l cursor se convierta en una
flechadoble, pulsar el botén izquierdo del ratén y arrastrarlo para hace que la
ventana tenga laformay tamafio deseado. Después soltar el botén izquierdo
del raton.

3 Paradescargar laventana, situar el puntero sobre cualquier borde de la
ventana; cuando el cursor se convierta en una flecha sencilla, pulsar €l botén
izquierdo del ratén y arrastrar la ventana sobre la mitad de |a zona de sesién,
después soltar el botdén izquierdo del ratén. La ventana de lalinea de comandos
saltara a esa posicion, abarcando la extension de la zona de sesion.

Utilizando apodos

Puede utilizar apodos para abreviar |os comandos de Express Simulate. La mayoria
de los comandos de Express Simulate poseen apodos predefinidos. Para crear uno,
utilice el comando Set Alias.

L véase Paraun resumen completo de los apodos de comandos predefinidos,
véase Sintaxis en la linea de comandos, en la ayuda en linea de Express.

L os apodos deberan ser de una sola palabra, y no podrén tener espacios en blanco
en el nombre. Ademés, |os apodos deberan estar direccionados a un comando, no se
puede asignar un apodo a otro apodo.

Para crear un apodo

t4{> Utilice el comando Net Alias, seguido por el apodo deseado, y a continuacion el
nombre del comando:

setalias alias command

Para ignorar un apodo

t4{> Introducir el comando Set Alias como se explicd arriba antes de la definicion
del comando:

setalias new_alias command
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Para eliminar un apodo

t4{> Introducir el comando Clear Alias seguido de la definicion del apodo que se
quiere eliminar:

clearalias alias

Nota Puede asignarse un apodo a una cadena de texto arbitraria. Asi, si €
apodo contiene un error en la sintaxis del comando, o un comando no vaido, esto
no serd detectado hasta que no se intente gjecutarlo como un comando.

Utilizando la ayuda en la linea de comandos

Utilizando € comando Help, podra ver unalista de la sintaxis de todos los
comandos soportados por lalinea de comandos. También podra ver un breve
mensaje en el area de transcripcion acerca de la sintaxis y los parametros de un
determinado comando. Como argumento, el comando Help acepta el nombre del
comando para el que se desea la ayuda.

Puede ver una lista de todos |os comandos y sus apodos correspondientes por medio
del comando Show Aliases.

Para ver la ayuda para todos los comandos disponibles

t4{> En el &rea de entrada de comandos, introducir la siguiente linea de comandos:
help

En el informe de la sesién se mostraréd unalista de todos los comandos
posibles. Si el informe de la sesion no esté abierto, Express Simulate lo abrira

Para ver ayuda para un determinado comando

t4{> En €l &rea de entrada de comandos, en la linea de comandos, teclear |o
siguiente:

help command

Lasintaxisy parametros del comando seran escritas en €l drea de transcripcion

Nota Paraobtener ayuda de un grupo de comandos, podra especificar un
comodin (*) en el nombre del comando. Por gjemplo, si introduce help save*, la
herramienta listara todos los comandos que comiencen por save.

Para obtener ayuda para apodos de comandos

t4{> En el &rea de entrada de comandos, en lalinea de comandos, teclear:

showaliases
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En € informe de la sesién se mostraréd unalista de todos los comandos
posibles. Si el informe de la sesion no esté abierto, Express Simulate lo abrira

Editando texto en la ventana de la linea de comandos.

El &rea de transcripcion de comandos es de solo lectura; Unicamente podra
seleccionar y copiar €l texto en esa érea. De todas formas, podralimpiar €
contenido del area de transcripcion seleccionando Clear All en el menu Edit.

Puede editar |os comandos tecleados en el area de entrada de comandos. Puede
seleccionar, cortar, copiar y pegar texto. El area de entrada de comandos esta
siempre en modo de insercion.

Puede utilizar los comandos en el menu Edit para editar texto en el &rea de entrada
de comandos. La ventana de la linea de comandos también soporta las siguientes
teclas de acceso répido:

Tecla Accion

DELETE Borra el texto actualmente seleccionado. Si no hay
texto seleccionado, este comando borraratodala
linea de comandos.

CTRL+C Copia el texto seleccionado al buffer de texto. Si no
hubiese texto actualmente seleccionado, esta tecla
seréignorada.

CTRL+V Pega el texto que hay en el buffer detexto enla

posicion actual del cursor. Si no hubiese texto
actualmente seleccionado, esta tecla sera ignorada.

CTRL+X Corta €l texto seleccionado de lalinea de comandos,
y lo posicionaen el buffer de texto. Si no hubiese
texto actual mente seleccionado, estatecla sera

ignorada
HOME Mueve € cursor al comienzo delalineade
comandos.
END Mueve €l cursor al final de lalinea de comandos.
ARROW KEYS Desplaza el hist6rico de comandos.

Comandos utilizados para la ediciéon en la ventana de la linea de comandos.

La ventana de impulsos

En la ventana de impulsos, podra ver el contenido del fichero de impulsos. Cuando
se cargue €l fichero de impulsos para su smulacion, la palabra “ (loaded)”
apareceraen labarradetitulos. Si la ventana de impul sos estuviese cerrada, podra
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abrirla haciendo doble clic sobre el fichero de impulsos en el administrador de
proyectos.

La ventana de impulsos incluye un panel para cada uno de los tres tipos de
impulsos interactivos. Haciendo doble clic sobre el nombres de la sefial en la
ventana se mostrara el impulso aplicado a esa sefial. Un nuevo doble clic pararala
presentacion del impulso. Pulsando el botén derecho del raton dentro de la ventana
se mostrara un mend automético. Este menu incluye comandos como L oad,
Unload, Save, Edit, Add to Project, y New.

L véase Paramésinformacion sobre lacreacion de impulsos, véase e Capitulo
23: Creando impulsos de prueba.

E Stimulus._stm [Loaded] ==
| Absolute | Relative | Clock

Ghitcounter.vce Ghitcounter.clk

+ Set to 1 at time 0. + At 0, 0 for 10, 1 for 10, repeat forever

Ghitcounter.clr

+ Set to U at time 0.
+ Set to 0 at time 10.
+ Set to 1 at time 35.
+ Set to 0 at time 66.

1 I ] N |14 | ]

La ventana de impulsos

Utilizando la ayuday el tutorial en linea

Laayuda en linea de Express incluye informacion para ayudarle afamiliarizarse
con Express. Puede acceder ala ayuda desde la barra de menis en la zona de
sesion, seleccionando el boton Help en una caja de didogo o pulsando latecla Fl.

L os tépicos incluyen:

= Descripciones de procesos generales.

»  Flujo de disefio e informacion de soporte especifica del vendedor.
» Descripciones detalladas de cgjas de did ogo.

= Descripciones de comandos detalladas.

» Guiadeestilo VHDL de OrCAD VHDL.

= Referenciade lenguaje VHDL de OrCAD VHDL.

= |nformacion sobre soporte a producto.

Puede obtener una ayuda sensible a contexto para un mensajes de error situando el
cursor en lalinea del mensgje de error en el informe de la sesion y pulsando F1.
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El tutorial en linea de Express le lleva a través de una serie de lecciones
interactivas autoexplicativas. Puede practicar 1o aprendido yendo a través de los
gjercicios disefiados especialmente para este tutorial.

Utilizando el menU Accessories

Puede utilizar extensiones alafuncionalidad de Express suministrada por OrCAD
si compra software desarrollado por asociados con OrCAD. Estos asociados crean
ficheros .DLL que direccionan funcionalidades especificas de Express, como por
gjemplo listas de conexiones personalizadas. L os asociados configuran sus ficheros
.DLL de modo que sean listados como opciones del mend en el men( Accessories,
disponible tanto en la ventana del administrador de proyectos como en la ventana
del editor de paginas de esquemas, una vez instale la extensién de terceras partes.
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Comenzando un proyecto Capitulo 4

En Express, un proyecto es un conjunto de recursos

asociados a un determinado disefio. Los ficheros de

proyectos incluyen recursos para cada fase del flujo de

disefio;: modelos VHDL, péginas de esquemeas, librerias de componentes, ficheros
de impulsos, model os de bancos de pruebas, ficheros de retardo estandares, y
cualquier otro recurso del disefio. Puede utilizar el administrador de proyectos de
Express (explicado en €l capitulo 3) para organizar los recursos del proyecto de una
formaldgica.

Creando un proyecto de placa de circuito impreso con el gestor de

proyectos

El gestor de proyectos de placas de circuito impreso coge las librerias de
componentes apropiadas y las coloca en la carpeta de recursos de librerias del
administrador de proyectos.

Para crear un nuevo proyecto de placa de circuito impreso (PCB)

1 Enel menuFile, seleccionar New. Express mostrara una caja de didlogo desde
la que se seleccionar el objeto a crear.

2 Desplazarse através de esta cgade listas y seleccionar OrCAD Project,
después seleccionar el botén OK. Con ello seiniciara el gestor de proyectos de
Express.

New Project

0K
Mame

I Cancel

Pl

—Create a New Project Using——————————— Help

& ' P Board Wizard BB

The PC Board Wizard is the

quickest way to create a
& project for a PCB layout
yb ' Programmable Logic ‘Wizard spstem.
[+ | The Programmable Logic
Wwizard iz the quickest way
to create a project for a

 Blank Pisect CPLD or FPGA.
EBlank Projec

Lacation
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3

Especificar un nombre y un camino para el proyecto en las cajas Name 'y
L ocation, respectivamente. Por defecto el nombre del proyecto en Express
recibe la extension .OBJ.

Seleccionar una opcién del gestor de placas PCB y seleccionar €l boton OK.
Express mostrara una cagja de didlogo que lista las librerias de componentes y
de simulacién disponibles para el proyecto.

Seleccionar lalibreria de componentes (o librerias) y lalibreria de ssimulacién
(o librerias) que se quieren incluir en el proyecto, después seleccionar €l botdn
Finish. Express creara el nuevo proyecto y incluira autométicamente los
model os de simulacion apropiados, propiedades de conexiones, y otros
elementos esténdares en el proyecto.

l% Nota Paraproyectos PCB, debera determinar los modelos de simulacion que se
quieran afiadir a proyecto. Algunas librerias de simbolos no poseen |os model os
de simulacién correspondientes: para simular componentes de esas librerias,
debera desarrollar sus propios model os de simulacién. Para mas informacion sobre
como desarrollar modelos de simulacién, véase Creando o adquiriendo modelos
de simulacién en laayuda en linea de Express.

Creando un proyecto légico programable con el gestor de proyectos

El gestor de proyectos |6gicos programables recoge todos los componentes y
librerias sintetizadas, asi como los model os de simulacion requeridos por el
proyecto y losincluye en las carpetas apropiadas.

Para crear un nueva proyecto légico programable (FPGA o CPLD)

1

En el menu File, seleccionar New (ALT, F, N). Express presentard una nueva
cgjade didlogo dentro de la que seleccionara el objeto a crear.

Desplazarse através de lacajade listas y seleccionar OrCAD Project, después
seleccionar el botén OK. Con ello se comenzara el gestor de proyectos de
Express.

Especifica un nombrey camino para el proyecto en las cajas de texto Name y
Location. Por defecto, los proyectos de Express tienen la extension .OBJ.

Seleccionar la opcion Programmable Logic Wizard, después seleccionar €
botén OK. Express presentara una caja de didlogo que le preguntard la
tecnologia de destino para su proyecto.

Seleccionar latecnologia de destino y familia para su disefio, después
seleccionar el botén Finish. Express creara el nuevo proyecto y incluira
autométicamente los model os de simulacién apropiados, propiedades de
conexiones, y otros elementos estandares en el proyecto.
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l% Nota Si selecciona Other como latecnologia de destino para su proyecto,
Express creara un proyecto basico FPGA con un niicleo de libreria de sintesis
(FPGACORE.STL). Debera afiadir las librerias de componentes y los model os de
simulacion al proyecto manualmente. L os proyectos que tengan como destino
otras tecnologias podran ser compilados (utilizando el comando Compile en el
menU Tools) pero no podran ser construidos.

Creando un proyecto en blanco con el gestor de proyectos

También podra utilizar €l gestor de proyectos para crear un proyecto en blanco que
no esté definido como de |6gica programable o de placa de circuito impreso.
Express no afiadira autométi camente fichero alguno a un proyecto en blanco.
Deberéan ser afiadidas por €l usuario.

Para crear un nuevo proyecto sin especificar

1

En el menu File, seleccionar New. Express mostrara una cgja de didlogo dentro
la cual podra seleccionar un objeto para crear.

Desplazarse através de lacajade listas y seleccionar OrCAD Project, después
seleccionar el botén OK. Ello iniciara el gestor de proyectos de Express.

Especificar un nombre y camino para el proyecto en las cgjas de texto Name
and L ocation, respectivamente. Por defecto, los proyectos de Express tienen la
extension .OBJ.

Seleccionar la opcion Blank Project. Express respondera presentando una
ventana del administrador de proyectos con carpetas estandares. En este punto
podra afiadir cualquier fichero o recurso que sean necesarios para construir €l
proyecto.

Abriendo un proyecto existente

Puede abrir un proyecto existente

Para abrir un proyecto existente

1
2

En el menu File, seleccionar Open.

Si el proyecto deseado no esta listado en la cgja de texto File Name, hacer una
de las siguientes acciones:

= Enlacajalook in box, seleccionar una nueva unidad de disco.
= Seleccionar el botén Up One Level.
= EnlacajaFiles of type, seleccionar € tipo de fichero a abrir.

» Enlacgadetexto File name, introducir la extensién del fichero a abrir.
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3 Seleccionar el proyecto o teclear el nombre en la caja de texto File name, y
seleccionar el botén OK. El proyecto se abrira en una nueva ventana del
administrador de proyectos.

Z Ayuda Expresslistalos cuatro Ultimos proyectos que fueron abiertos en la

parte inferior del menu File. Para abrir uno de esos ficheros, seleccionarlo desde
el menu File.

Trabajando con ficheros en un proyecto de OrCAD

Utilizando & administrador de proyectos, podra afiadir y borrar ficheros a proyecto
y editar descripciones de ficheros.

Para afiadir un fichero al proyecto en OrCAD

1 Enel administrador de proyectos, seleccionar la carpetaala que se desea
anadir el fichero.

2 En el menud Edit, seleccionar Project. Express presentarala cagja de didogo
Add Project to Folder.

3 Locdlizar el directorio que contiene el fichero que se quiere afiadir y
seleccionar el fichero.

4 Seleccionar € boton Open. Express afadira el fichero al proyecto en la carpeta
seleccionada.
o]

t4{> Arrastrar el fichero desde el explorador de Windows dentro de la carpeta en el
administrador de proyectos.

Nota Cuando afiada un fichero con la extension .VHD o .VHO o un fichero con
una extension que no sea reconocida por Express, este respondera con una cgja de
dialogo pidiéndole que especifique €l tipo de fichero. Para més informacion sobre
tipos de ficheros, verala explicacién Tipos de ficheros en el Capitulo 3: El
entorno de trabajo de Express.

Note También puede afiadir recursos al proyecto sobre la marcha. Cuando se
cree un esquema 0 modelo VHDL utilizando el comando New en el mena File,
Express le preguntara si quiere afiadir €l nuevo fichero a proyecto(s) actualmente
abierto en ese momento. Los ficheros que afiada de esta manera esta col ocados en
la carpeta Design Resources. También notar que el proyecto puede incluir un
disefio (fichero .DSN). Si trata de afiadir un segundo fichero .DSN, Express
mostrara la cgja de didogo Overwrite, preguntandole si quiere reemplazar €l
disefio existente.

Cuando se creen nuevos ficheros en Express Simulate, estos seran afiadidos ala
carpeta Design dentro de Simulation Resources.
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Para borrar un fichero dentro del proyecto OrCAD

1

2

En el administrador de proyectos, localizar y seleccionar el fichero que quiera
borrar.

Pulsar latecla DELETE. Express eliminara el fichero del proyecto.

Creando disefos y ficheros dentro del proyecto de OrCAD

Conforme cree disefios esqueméticos, ficheros VHDL, o librerias, podra afiadirlas
directamente a un proyecto abierto de OrCAD.

Para crear un disefio esquematico y afiadirlo al proyecto de OrCAD

1

Con €l proyecto de OrCAD abierto, seleccionar New desde el menu File.
Express mostrara una caja de didlogo estandar New.

Seleccionar Express Design de la lista mostrada y seleccionar € boton OK.
Express mostrara la caja de didogo Add to project.

Seleccionar € proyecto que quiera afiadir al nuevo disefio de la lista mostrada
y seleccionar €l botén OK.

l% Nota Si selecciona New Project como el proyecto al que quiera afiadir €
disefio, Express mostrard en su lugar € gestor de proyectos. Para mas informacion
sobre la creacién de proyectos de OrCAD, véanse las explicaciones apropiadas
anteriormente en este capitulo.

Express creara un nuevo fichero .DSN con una carpeta de esgquemaincluiday
una pagina de esquema. Express referencia el fichero .DSN en la carpeta
Design Resources del proyecto y abriralahoja del esquemadel disefio. Por
defecto, Express dara al disefio el nombre DESIGNN.DSN (en donde N es un
ndmero entero). Puede cambiar el nombre del disefio cuando lo salve.

Para crear un fichero VHDL y afiadirlo al proyecto en OrCAD

1

Con €l proyecto de OrCAD abierto y la ventana del administrador de proyectos
para el proyecto activo, seleccionar €l nuevo fichero VHDL en el menu
Design.

Express abrira un nuevo fichero en el editor de textos VHDL y mostrara una
caja de mensgjes preguntando si quiere afiadir el fichero a proyecto.

Seleccionar €l boton Y es. Express presentara una caja de didlogo Save As
esténdar.

Seleccionar un directorio para el fichero y asignarle un nombre. Por defecto,
Express nombra el fichero VHDLN.VHD (en donde N es un nimero entero).

Seleccionar € botdn Save. Express mostrara la cgja de didlogo Select File
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Type.

L véase Paramésinformacion sobrelosti pos de ficheros VHDL y como

Express interpreta cada tipo, véase Ficheros VHDL y Tipos de ficheros VHDL en
€l Capitulo 3: El entorno de trabajo de Express.

5 Seleccionar un tipo de fichero para el fichero y después el boton OK. Express
referenciard € fichero en la carpeta del administrador de proyectos apropiada
al tipo de fichero especificado.

Ahora podra editar el fichero VHDL s fuera necesario.

Véase Paramasinformacion sobre cdmo crear modelos VHDL paradescribir
su funcionalidad, véase la ayuda en linea de la Guia de Estilo VHDL de OrCAD
disponible en el menu Help.

Para crear una libreria y afiadirla al proyecto de OrCAD

1 Con €l proyecto de OrCAD abierto, seleccionar New en € menu File. Express
le mostrard |a caja de didlogo estandar New.

2 Enlalista presentada, seleccionar Express Library y después seleccionar el
botén OK. Express mostraré la caja de didlogo Add to project.

3 Seleccionar €l proyecto a que quieraafiadir lanuevalibreriade lalista
mostraday seleccionar el botén OK.

Nota Si selecciona New Project como el proyecto al que quiere afadir una
nueva libreria, Express mostrara en su lugar €l gestor de proyectos. Paramés
informacion sobre la creacion de nuevos proyectos en OrCAD, véase las
explicaciones apropiadas anteriormente en este capitulo.

Express creara una nuevallibreria, LIBRARY N (en donde N es un niimero
entero) y harareferenciaa ella en la carpeta Design Resources del proyecto.

L véase Paramésinformacion sobre como crear simbolos y componentes para

incluirlos en unalibreria, véase el Capitulo 13: Creando y editando
componentes.

Referenciando otros proyectos de OrCAD desde un proyecto

Normalmente, los proyectos referenciados son proyectos FPGA que quieren
incluirse en el proyecto PCB. Esto es muy Util parala simulacion de la placa que
incluya informacion de tiempos y funcionalidad de un FPGA que esté incluida en
la placa de circuito impreso.
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Para referenciar otro proyecto dentro del proyecto
1 Enel administrador de proyectos, seleccionar la carpeta Referenced Projects.

2 En e menu Edit, seleccionar Project. Express mostrara una cagja de didogo
Open estandar.

3 Localizar el directorio que contenga el proyecto que se quiere afadir y
seleccione el proyecto.

4  Seleccionar el botdn Open. Express afadira ese fichero a proyecto.

Salvando un proyecto

Cuando la ventana del administrador de proyectos esté activa, podra salvar a
proyecto nuevo o uno ya existente.

l% Nota Express salvard autométicamente € fichero del proyecto siempre que
desactive la sesién Express activando otra herramienta en el entorno de Windows.
Fijese que esto salva cualquier proyecto abierto, pero no salvara esquemas abiertos
0 modelos VHDL dentro de esos proyectos.

Para salvar un nuevo proyecto

1 Enel mend Filede administrador de proyectos, seleccionar Save. Como el
proyecto es nuevo y aun no ha sido salvado, Express mostrarala cgja de
didogo estandar Save As.

2 Introducir el nombre que desea que tenga el proyecto en la caja de texto File
name. Para controlar donde seré salvado € fichero del proyecto, realice una de
las siguientes acciones:

= EnlacajaSave astype, seleccionar € tipo de fichero que quiere salvar.
=  Seleccionar el botén Up One Level.
= Enlacaalook in, seleccionar una nueva unidad de disco.

3 Seleccionar el boton Save.

El proyecto quedard salvado, y permanecera abierto en el administrador de disefios.

l% Nota Por defecto, los proyectos de Express poseen la extension .OPJ.

Para salvar un proyecto existente

t4{> En el menu File en el administrador de proyectos, seleccionar Save.

El proyecto quedara salvado y permanecerd abierto en €l administrador de disefios.
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l% Nota Si cuando esté activa una ventana de una pagina de esquemas selecciona

Save, Unicamente serd salvada esta pagina. De todas formas, cuando trate de
cerrar el proyecto, Express |le preguntard si quiere salvar cualquier otro elemento
del ment que hayan sido editados pero no salvados.

Para salvar una copia del proyecto

1 Enel mendFileen el administrador de proyectos, seleccionar Save As. Se
mostrara la cgja de didlogo Save As.

2 Introducir el nombre que quiere se llame el proyecto en la caja de texto File
name. Para controlar donde serd salvado € fichero, realice unade las
siguientes acciones:

= EnlacajaSave astype, seleccionar €l tipo de fichero asalvar.
=  Seleccionar el botén Up One Level.
= Enlacaalook in, seleccionar una nueva unidad de disco.

3 Seleccionar el boton Save. El disefio quedard salvado y permanecerd abierto en
el administrador de disefios.

Para salvar todos los proyectos abiertos

t4{> En el mend File en el administrador de proyectos, seleccionar Save All.

Cuando seleccione el comando Save All, Express salvard todos |os proyectos
actualmente abiertos.

Cerrando un proyecto

Cuando la ventana del administrador de proyectos esta activa, puede cerrar un
proyecto sin salir de Express, o puede cerrar y salvar el proyecto conforme salga
del programa.

Para cerrar un proyecto

t4{> En el menu File en el administrador de proyectos, seleccionar Close (ALT, F,
C).

Cuando cierre un proyecto, Express le preguntara si quiere salvar los cambios.

Nota Si abreel editor de componentes por medio del comando Part en el menu
Edit, modifica un componente, y después trata de cerrar €l editor de
componentes. Express e preguntard si quiere actualizar Unicamente €l
componente actual, todos |os componentes de este tipo en el proyecto, descartar
los cambios o cancelar el comando Close.
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Para salir de Express

t4{> En el menu File en el administrador de proyectos, seleccionar Exit (ALT, F, X).

Cuando seleccione el comando Exit, Express le preguntard si quiere salvar los
cambios.
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Express proporciona diferentes niveles de configuracion.
Utilizando los comandos del menu Options, podr&:

» Personalizar el entorno de trabajo especifico de sus
sistema (utilizando Preferences).

=  Crear valores por defecto para nuevos disefios. Estos valores permaneceran con
el proyecto incluso si se mueve a otra sistema con preferencias diferentes.

= Ignorar los valores de la plantilla del proyecto en proyectos individuales.

No tiene importancia que ventana de Express esté activa, el menu Options tiene un
comando Preferences y un comando Design Template. Ademas, el ment Options
contiene comandos especificos de la ventana actualmente activa. Por gjemplo, €l
menU Options del administrador de proyectos contiene el comando Design
Properties, mientras que € ment Options del editor de paginas de esguemas
contiene el comando Schematic.

Losvalores en lacaja de didlogo Preferences determinan como trabajara Express
en su sistema, y se mantendra de una sesién de Express ala siguiente ya que esta
guardado en el fichero deinicializacion de Express (.INI) del sistema. Si pasaun
proyecto a otro, no tendrén interferencias en los valores de Preferences. Esto
significa que puede fijar colores, opciones de presentacion de larejilla, opciones de
pan y zoom, y todo aquello que desee teniendo la seguridad que los valores
permaneceran, incluso si trabaja en un proyecto creado en otro sistema.

Lacagjade didlogo Design Template determina las caracteristicas por defecto de
todos |os proyectos creados en su sistema. Como las caracteristicas de un proyecto
heredan |as caracteristicas de los valores actuales dados en Design Template, es
una buena idea comprobar |os valores antes de crear un nuevo proyecto.

Unavez comience atrabagjar en un proyecto, podra personalizar sus caracteristicas
particulares seleccionando Design Properties en el mend Options cuando esté en el
administrador de proyectos Schematic Page Properties cuando esté en el editor de
paginas de esquemas.

En Express Simulate, podrafijar las preferencias en dos niveles. Utilizando los
comandos en el menu Options, podra:

» Personalizar el entorno de trabajo especifico de su disefio (utilizando €l
comando Preferences).

= Crear valores por defecto para nuevos proyectos (utilizando el comando
Project). Estos valores seran salvado con €l proyecto.

Los valores que especifique con el comando Preferences, determinara como sevey
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actla Express Simulate en el sistema. Esto permanece de una sesion de Express a
otra, ya que queda guardada en el fichero SIMULATE.INI del sistema. Esto es,
podra definir las preferencias para run, group, message, editor, font y color en su
sistema, y estas permaneceran activas en cada proyecto que abra en el sistema,
incluso en proyectos creados originalmente en otro sistema. De todas formas, si
pasa el proyecto a otro parecido, |as preferencias no seran mantenidas en el otro
sistema.

Los valores que se especifiquen utilizando el comando Project fijan las preferencias
para nuevos proyectos. Puede fijar las preferencias pararun, report y group para
nuevos proyectos de forma individual. Estos valores quedaran guardados y salvados
en el fichero de proyectos. Afectan a proyecto actual y permaneceran con €l
proyecto incluso si este se mueve a otro sistema.

Definiendo las preferencias de Express

L as opciones que defina en las pestafias de la caja de didlogo Preferences afectan a
como trabaja Express con sus proyectos.

= Colorg/Print. Fijalos colores para objetos tales como conectores de salida de
pagina, bloquesy puertos jerarquicos, texto, bloques de titulos, etc, y
especifica que objetos serdn impresos o ploteados. También puede cambiar el
color defondoy el color de largjilla

= Grid Display. Selecciona puntos o lineas paralaregjilla, y s se imprimira o no.
Puede seleccionar s el puntero saltara entre puntos de rejilla conforme cologue
objetos. Estas opciones podra fijarlas independientemente en €l editor de
paginas de esquemasy en €l editor de componentes.

» Pan and Zoom. Define como se quiere desplazar la pantalla autométicamente
y cOmo sera el factor de zoom. Estas opciones podré fijarlas de modo
independiente en el editor de paginas de esquemasy en el editor de
componentes.

= Sdect. Define si se quieren seleccionar |os objetos encerrados por un
recténgulo de seleccion o los objetos que corten a rectangulo, el nimero
maximo de objetos que se mostraran en alta resolucion mientras sean
arrastrados, y s se mostrard o no la paleta de herramientas. Estas opciones
podra fijarlas independientemente en el editor de paginas de esquemasy en €
editor de componentes.

= Miscellaneous. Define el relleno por defecto, €l estilo de lineay su anchura, €l
color de los objetos gréficos, y €l tipo de letra utilizado en el administra<dor
de proyectosy en el informe de la sesion. Ademaés, podré habilitar la
comunicacion entre herramientas, que es el método que utiliza Express para
comunicarse con otro software de OrCAD, como por ejemplo OrCAD Layout
para Windows.

58 Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows



Capitulo 5 Preparando el proyecto

» Text Editor. Define que palabras (si hubieraalguna) VHDL estén resaltadas, y
los valores de tipo de letray pestafias utilizados con el editor de textos.

Definiendo las opciones de color/Print

Se puede controlar €l color en el que se mostrara cada uno de | os diferentes objetos
de las péginas de esquemas utilizando la carpeta Colors/Print en la cgja de didlogo
Preferences. (Fijese que €l color que seleccione para el cagjetin (Title Block) es
también € color utilizado paralos bordesy las referencias de rgjilla). Las cgjas de
chequeo junto alos objetos controlan si |0s objetos seran impresos o ploteados.
Clicando sobre una caja de chequeo cambiara su marca on o off. Los objetos
siempre estardn mostrandose en la pantalla, sin que influyan los valores dados en
sus cajas de chegueo.

Preferences

L3 Gid Displa_l,.ll Pan andZDomI Selectl Miscellaneousl Te:-:tEditolI

Print Print

v - Aliaz Ird -ﬂierarchical Pin - Physical Mode

l:l Backagraund v - Hierarchical Pat [V - Pin
| | - Boaokmark. v - Hier. Port Text v - Bin Mame
v - Bus v - Junction v - Pin Mumber
H - Connection Square [V - No Connect v - Power
v - Dizplay Property v - Dff-page Connectar v - Power Text
o - DR Marker v - DOff-page Chctr Text - Selection
v - Graphics v - Part Body v - Text
o l:l Grid Ird - Part Body Rectangle [V - Title Block
v - Hierarchical Block [ - Part Reference v - Title Text
v - Hier. Block Name [ - Part Walue v - wire

(] I Caticel | Help

Para definir el color de un objeto

1 En el mend Options, seleccionar Preferences (ALT, O, P), después seleccionar la
carpeta Colors.

2 Clicar el botén izquierdo del ratén sobre el color de un elemento. Se abrirala
ventana de la pal eta de colores.

3 Seleccionar €l nuevo color. Seleccionar el boton OK para cerrar la paleta de
color.

4  Seleccionar €l botén OK.
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5

Nota El color que se seleccione para los gréficos define €l color paralas
lineas, polilineas, y arcos dibujados en €l editor de paginas de esquema, y para
todos |los gréficos realizados en el editor de componentes. También se convierte
en el color por defecto para el editor de paginas de esquemas en la carpeta
Miscellaneous de la cgja de didl ogo Preferences. Si cambia la opcién Color en la
carpeta Miscellaneous, los recténgulos, elipsesy figuras cerradas que se dibujen
en el editor de paginas de esquemas seran creados con ese color. Lineas,
polilineas y arcos seguirédn siendo dibujadas en el color seleccionado para
Graphics en la carpeta Colorg/Print.

Controlando la rejilla
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Se puede controlar si Express mostrara o imprimira unarejillaindependientemente
en el editor de paginas de esquemasy en €l editor de componentes, y si largjilla
utilizara puntos o lineas. También puede especificarse si € puntero saltara entre

puntos de rejilla en cada editor.

Atencion

Si desactiva la opcién Snap to Grid (saltar entre puntos de rejilla)

del puntero mientras esté dibujando, asegurese de habilitarlo de nuevo antes de

colocar objetos eléctricos.

Preferences

Colors/Print §

— Schematic Page Grid-

i Pan andZDoml Selectl Miscellaneousl Te:-:tEditolI

— Part and Symbaol Grid

—Yizible ~Wisible
[ Displayed v Displayed
—[Grnid Style Grid Style
& Dats " Lines { {* Dots " Lines

¥ Painter shap to grid

¥ Pointer snap to grid

] I Cancel

Help

Para controlar la rejilla

1 En el mend Options, seleccionar Preferences (ALT, O, P), después seleccionar la

carpeta Grid Display.
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2 En € editor de paginas de esquemasy en €l editor de componentes,
especificar:

» Sisemostrardoimprimiralargjilla

= Silargillautilizara puntos o lineas.

» S e puntero saltara o no entre puntos de rejilla conforme col oque objetos.
3 Seleccionar € botdn OK.

Z Consgjo También se puede mostrar u ocultar larejilla utilizando el comando
Grid en el menu View en el editor de paginas de esquemas o en el editor de
componentes.

Fijando Pan y Zoom

Cuando se coloca el puntero a una cierta distancia de los bordes de la ventana, la
pantalla cambiara de modo que se muestre una region diferente del tablero de
dibujo. A este cambio se le [lama desplazamiento (Panning). Se puede configurar
ladistanciaalaque la pantalla saltardy lalocalizacién en laque el puntero
provoca el cambio. La distancia ala que la pantalla cambia se [lama distancia de
desplazamiento; la distancia desde los bordes de la ventana al punto en donde €l
puntero provoca el cambio es el borde del desplazamiento. Cuando se realiza un
zoom in 0 zoom out, la presentacion es cambiada por el factor de zoom que se haya
fijado. Se pueden definir desplazamientos y valores de zoom independientes para el
editor de paginas de esquemasy €l editor de componentes.

Preferences

|:D|D[S.-"P[int| Grid Display i Selectl Miscellaneousl Te:-:tEditolI

—Schematic Page Edtor—————— |~ Part and Symbaol Editar-
— Autoscroll Autoscroll

|5 Scrall Percent: l5—
Border Width [pisels) !'I a Border Width [pivelz): i'l 0
!2

Scroll Percent:

Zoom Factor;

Zoom Factar: !2

(] I Caticel Help
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Para configurar la distancia de desplazamiento, borde del
desplazamiento y el factor de zoom

1 En el mend Options, seleccionar Preferences (ALT, O, P) después seleccionar la
carpeta Pan y Zoom.

2 En €l editor de paginas de esquemasy en el editor de componentes, fijar las
opciones siguientes:

= Scroll percent (Porcentaje de desplazamiento) Teclear el porcentgje de las
dimensiones horizontal y vertical de la ventana que se desplazara.

= Border width (Anchuradel borde). Teclear la distancia- en pixeles- ala
que el puntero debera estar de los bordes de la ventana antes de que la
pantalla se desplace.

= Zoom factor (Factor de zoom). Introducir un nimero paraindicar €l
aumento o reduccion de los objetos mostrados en la ventana cuando se
realice un zoom in 0 un zoom out.

3 Sdleccionar el botén OK.

Definiendo opciones de seleccion

Se puede especificar si |0s objetos quedarén seleccionados cuando |os toque uno de
los bordes del &rea de seleccidn o cuando queden completamente encerrados por €l
area de seleccion. También puede seleccionarse el maximo nimero de objetos que
se mostraran en ata resolucién cuando se realice un desplazamiento, y fijar la
visibilidad de la paleta de herramientas tanto en € editor de paginas de esquemas
como en el editor de componentes.
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Preferences

— Schematic Page Editor

Area Select

&+ |tersacting

" Fully Enclosed

| Mizcellaneous I Text Editor I

— Part and Spmbol Editor-

Area Select

(% |ntersecting

 Fully Enclosed

Mawimum nurmber of objects to display
at high resolution while dragaing:

e

v Show Palette

Faximum nurber of abjects ta dizplay
at high resolution while dragaging:

e

Iv Show Palette

o |

Cancel

Help

Para definir opciones de seleccion

1

3

En el mend Options, seleccionar Preferences (ALT, O, P) después seleccionar la

carpeta Selection.

En €l editor de paginas de esquemasy en €l editor de componentes, configurar

las opciones siguientes:

» Area Select (seleccion del ared). Especificas se seleccionaran objetos
que se crucen con los bordes de la seleccidn o Unicamente objetos

completamente encerrados por |os bordes de sel eccidn.

= Maximun number of objectsto display at high resolution while
dragging (méximo niimero de objetos que se mostrara en alta resolucion
cuando se desplace). Si desplaza mas objetos de los que se especifique
aqui, vera marcadores de posicion rectangulares de los objetos conforme

los desplace.

= Show Palette (mostrar paleta). Seleccionar esta caja de chequeo para
hacer visible la paleta de herramientas; desel eccionarla para hacerla

invisible.

Seleccionar el botén OK.

Fijando opciones varias

Se puede especificar €l estilo de relleno por defecto, € estilo de lalineay anchura
de linea paralos gréficos creados en €l editor de paginas de esquemasy en el editor

Guia de Usuario de OrCAD Expres para Windows 63



|

—

Parte 2 Principios basicos de Express

de componentes. También se especificara un color de linea por defecto para el
editor de paginas de esquemas. También puede especificar €l tipo de letra que se
utilizara para ver texto en e Administrador de disefios y en el informe de la sesion.

Nota Se puede cambiar €l estilo de relleno por defecto, € estilo delalineay
su anchuray color en objetos gréficos en una base individual unavez que se
hayan dibujado en una pégina de esquema o un componente. Seleccionar el
objeto, y después, en el men Edit, seleccionar Properties. Para més
instrucciones véase el capitulo 9: Afadiendo y editando graficosy texto.

Ademas, podra habilitar la comunicacion entre herramientas, que es el método que
Express, OrCAD Layout para Windows, y OrCAD Simulate para Windows utilizan
para comunicarse entre si.

Véase Paramasinformacién sobrelacomunicacién entre herramientas entre
Expressy Layout, véase el Capitulo 21; Utilizando Express con OrCAD Layout
para Windows.

Para més informacién sobre la comunicacidn entre herramientas entre el editor
de paginas de esquemas y Express Simulate, véase el Capitulo 27: Utilizando €l
editor de paginas de esquemas interactivamente con Express Smulate.

L as opciones de presentacion de texto afectan a como se mostrara €l texto en
pantalla en la pgina de esquemas, y cOmo seraimpreso o ploteado. La opcién
Render TrueType fonts with strokes muestra el texto como una serie de lineas,
conectadas para representar las lineas exteriores de |as |etras 0 nimeros True Type
gue representen. Deshabilitando la opcidn Fill text hard que las lineas exteriores del
texto queden rellenadas.

Z Ayuda Laopcion Render TrueType fonts with strokes genera un texto que se

imprime o plotea rpidamente, pero no es muy estético como texto True Type.
Por esta razén, puede habilitar esta opcion cuando imprima borradores de las
paginas de esquemay deshabilitarla cuando imprima o plotee las versiones
finales de | as paginas de esquemas.
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Preferences
|:D|D[S.-"P[int| Grid Displa_l,.ll Pan and Zooml Select i M i Text Editoll
i Schematic Page Editar———————— Part and Symbal Editar-

Eill Style: |Nnne vI Fill Skyle: |None vI
Line Style and ‘width: IEI vI Line Style and \width: |E| vI

Calar:

| Aial 11 Project Manager and Session Log Font

[™ Enable intertoal communication

~ Text Rendering

™ Render TrueType fonts with strokes

[ Fillibegt

(] I Caticel Help

Para fijar opciones varias

1 En el mend Options, seleccionar Preferences (ALT, O, P) después seleccionar la
carpeta Miscellaneous.

2 En €l editor de paginas de esquemasy en el editor de componentes, fijar las
opciones siguientes:

= Fill Style (estilo del relleno). Selecciona el patrén de relleno que sera
utilizado cuando se dibujan recténgulos, elipsesy formas cerradas
dibujadas con la herramienta Polyline.

» Line Styleand Width (estilo y anchura de linea). Selecciona €l estilo y
anchura de linea utilizada para lineas, polilineas, rectangulos, elipsesy
arcos.

3 Parael editor de paginas de esquemas, fijar la opcién siguiente:

= Color. Selecciona€l color utilizado pararectangulos, €lipsesy formas
cerradas.

l% Nota El color por defecto (Default) es el color definido en la caja Graphics
en la carpeta Colors de la cgja de didlogo Preferences.

El color paralas|ineas, polilineas y arcos dibujados en el editor de paginas de
esquemeas esta definido en la caja Graphics en la carpeta Colors de la cgja de
diadlogo Preferences.
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4

7

Seleccionar un tipo de letra para visualizar €l texto en el administrador de
disefiosy el informe delasesion. Si se hace clic sobre la cgja de la opcidn
Session Log Font, se mostrara una caja de didlogo estandar de Windows para
visualizar la seleccion del tipo de letra. Seleccionar un tipo de letra, estilo y
tamario en esta cajade didlogo y escoger €l boton OK.

Seleccionar si desea habilitar la comunicacion entre herramientas (también
conocida como I TC), de modo que pueda comprobar y ver informacién del
disefios utilizando OrCAD Layout para Windows o OrCAD Simulate para
Windows junto con Express.

Seleccionar si desea habilitar la representacion de los tipos de letra True Type
con trazosy, s asi fuera, si quiere o no rellenar los trazos.

Seleccionar el botén OK.

Fijando las opciones del editor de textos

Express incluye un editor de textos para el que se pueden fijar opciones que le
permitiran resaltar automaticamente las palabras llave VHDL, comentarios o
cadenas entre comillas. También podréafijar el tipo de letra como se desee y
habilitar o deshabilitar la utilidad de resalte.

Preferences l

Eolors.f’F'rintI Grid Displa_l,JI Fan and Zcu:ml Selectl Miscellaneou:

—Syntax Highlighting——————— |~ Cument Font Setting
- Kepwords Font:  Aial
Size: 11
Lot Style:  Regular
- Quoted Stings Effects: Mone
Color: I
Set..
Tab Spacing: ID.25" ¥ Save best files on deactivate
L W Auto reload test files
W Highlight Eeywords, Comments, o : :
T V¥ Save text files befare running taols
Reset I

(] 4 I Cancel Help

Para fijar las opciones del editor de textos

1

En el ment Options, seleccionar Preferences (ALT, O, P), después seleccionar la
pestafia Editor.
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Fijar las opciones siguientes:

=  Syntax Highlighting. Seleccionar €l color que utilizara Express cuando
resalte palabras [lave VHDL, comentarios o cadenas entre comillas. Puede
seleccionar un color diferente para cada una.

= Current Font Setting. Seleccionar €l botdn Set para cambiar €l valor del
tipo de letra para el editor de textos a otros valores diferentes de los
mostrados.

= Tab Spacing. Fijar el espaciado del tabulador para el editor de textos.

Activar la opcién Highlight Keywords, Comments, y Quoted Strings para tener
todos los elementos VHDL resaltados en el editor de textos. El color que
Express utilizara pararesaltar estos elementos es el seleccionado en lacgjade
grupo Syntax Highlighting.

Fijar aguellas opciones para determinar cuando salvaray cargara Express
documentos abiertos:

» Savetext fileson deactivate. Cuando seleccione esta opcidn, Express
salvard un documento abierto aunque la ventana cambie de ese documento
a otra ventana o aplicacion.

= Autoreload text files. Cuando seleccione esta opcion, Express cargara de
nuevo la dltima version salvada de cualquier documento abierto aungue la
ventana cambie entre Express y Express Simulate.

= Savetext files before running tools. aunque la ventana cambie de ese
documento a otra ventana o aplicacion salvara cualquier documento
abierto antes de gjecutar otro comando desde el menu Tools.

5 Seleccionar el botén OK.

Preparando la plantilla de disefio

Las opciones que se definan en la cgja de did ogo Design Template son los valores
por defecto de todos |os disefios, y para esquemas y paginas de esquema se
anadiran a disefios existentes. Algunas de estas opciones pueden omitirse para
disefios individuales o paginas de esquemas. Algunas de las cosas que se pueden
definir en la cgja de didlogo Design Template son:

Tiposdeletra (Fonts). Se pueden definir tipos de | etra para objetos del
esguema que contengan texto, como por gjemplo referencias de componentes
(part References) y Valores (Values).

Cajetin (Title Block). Se puede especificar el texto que apareceraen los
campos Title Block, asi como el path y nombre de fichero de lalibreria
conteniendo el cgjetin. Esto afecta alos nuevos disefios, asi como a paginas de
esguemas nuevas en disefios existentes.
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m  Tamafo de pagina (Page Size). Se pueden especificar tanto en pulgadas como
en milimetros, seglin la unidad de medida que se esté utilizando, la anchuray
altura de una pagina de esquema, asi como el espaciado entre pines.

m Referenciaderegjilla (Grid Reference). Parareferencias de rejilla horizontales
y verticales, se puede fijar el nimero de referencias de rejilla que se mostraran
en ambas direcciones, si las referencias de rejilla son afabéticas o numéricas,
si seincrementan o decrementan a lo largo de la pagina de esquema, y como
serdlaanchura de las celdas de las referencias de rgjilla. También se puede
hacer el borde, las referencias de rejillay el bloque de titulos visible o
invisible. Esto afecta a nuevos disefios, asi como a nuevas paginas de
esguemas en disefios existentes.

» Jerarquia (Hierarchy). Paralos blogues jerérquicos e instancias de
componentes que tengan sus propiedades primitivas fijadas al valor por
defecto, se puede especificar si se desea que Express trate cada una de ellas
como una primitiva (no puede descender a esquemas vinculados) o no
primitivas (puede descender a esquemas vinculados).

= Compatibilidad SDT (SDT Compatibility). Se puede especificar qué

propiedades de Express se mapearan con qué campos de componentes del SDT
cuando se salve un disefio en formato SDT.

Preparando tipos de letra para nuevos disefios

Se pueden definir los tipos de letra asignados al texto asociado con diferentes
objetos de | as paginas de esquemas en nuevos disefios. Los tipos de letra
especificados aqui no afectarén a disefios existentes.

l% Nota Para cambiar los tipos de letra en un disefio existente, utilice la carpeta
Fonts en la caja de didogo Design Properties. A esta cgja de didlogo se puede
acceder seleccionando Design Properties en el ment Options del administrador
de disefios.
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Design Template
i Title Blocki FPage Sizei Grid Heferenc:el Hierarch_l,li SDT Eompatibilit_l,li
Arial 7 | dlias | Ariel 7 | FinName
Aial 7 | Bookmark | Arial 7 | Fin Mumber
Arial 7 | Border Text | bl 7 | Pt
Aial 7 | Hierarchical Block | Aial 7 | Power Test
Aial 7 | biet Name | brial 7 | Fropeny
Arial 7 | Off-Page Cornectar | Courier Mew 7 | Text
Auial 7 | Part Reference | Arial 7 | Title Block Text
Arial 7 | Part ' alue

(] I Caticel I Help

Para asignar tipos de letra utilizados por nuevos disefios

1

4

En el ment Options, seleccionar Design Template (ALT, O, D) después
seleccionar la carpeta Fonts.

Clicar el botén izquierdo del ratdn sobre el tipo de letra de un elemento. Se
mostrara una cgja de dialogo estandar con los tipos de letras de Windows.

Seleccionar un tipo de letray su tamafio. Seleccionar el boton OK para cerrar
la cajade didlogo Font.

Seleccionar el botén OK.

l% Nota El tipo de letra por defecto fue seleccionado para tener una
compatibilidad absoluta con el SDT. Si se cambian los tipos de |etra pueden
producirse tamafios de texto menores en disefios que se conviertan al SDT.

Definiendo la informacion del cajetin

Hay dos tipos de cajetines: el que viene por defecto y uno opcional.

Puede especificarse lainformacién que aparece en el bloque de titulos en la
pestafia Title Block en la caja de didlogo Design Template. Express coloca un
blogue de titulos por defecto en la esquinainferior derecha de cada péagina del
esquema (si se especifica una libreriay un nombre de un bloque de titulos), y
coloca lainformacion que se introduzca en los campos de texto en la pestafia
Title Block en el bloque de titulos. Esta informacion también se utiliza para
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informes creados por |os comandos en € mend Tools. Esto afecta a nuevos
disefios, asi como a nuevas péginas de esquemas en disefios ya existentes.
Puede fijar que el bloque de titulos por defecto seavisible o invisible en una
pagina de un esquema cambiando los valores en |a pestafia Grid References en
lacajade didlogo Schematic Page Properties.

Pueden colocarse cual quier nimero de bloques de titul os opcionales en
cualquier lugar de la pagina del esquema utilizando el comando Title Block en
el menu Place. Los bloques de titul os opcional es muestran informacion
definida como valores de propiedades para el simbolo del bloque de titul os.

Express proporciona simbolos de cajetines por defecto en lalibreria
CAPSYM.OLB. Uno de estos cajetines se muestran abajo. El texto mostrado entre
corchetes actlla como marcadores de posicidn de texto de propiedades. Este valor
puede especificarse haciendo doble clic sobre el texto y escribiendo un valor.
Puede controlar la visibilidad seleccionando o desel eccionando |a caja de chequeo

Visible en lacgjade didogo Display Properties.
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Design Template

Fants | FPage Size! Grid Feference I Hierarch_l,ll SDT Eompatibilit_l,ll

~ Test

Title:

Organization Mame:

Orgarization Address

Organization Addrezs

13
2
Organization Address 3:
4

Organization Address

Document Munber:

Bevision: i_ CAGE Code: |
— Symbol

Libram Mame: l

Title Block Marne: |TitleBlackn

(] I Caticel | Help |

Para seleccionar un bloque de titulos y definir el texto que contenga

1 En el mend Options, seleccionar Design Template (ALT, O, D), después
seleccionar |a pestaria Title Block.

2 Enel &eaText, introducir lainformacion que se quiere que aparezca en €l
blogue de titulos.

3 Enel &rea Symbol, teclear el camino y el nombre del fichero de libreria
conteniendo el bloque de titulos, e introducir el nombre del bloque de titul os.

4  Seleccionar €l botén OK.

Z Consgjo Se pueden crear cajetines personalizados y guardarlos en una libreria.
Si se especifica el nombre de unalibreria personalizaday €l cgjetin en el area
Symbol en la carpeta Tittle Block de Design Template, €l cajetin personalizado
aparecera en la esquinainferior derecha de cada pagina de esquema. Véase la
ayuda en linea de Express para instrucciones especificas.

Fijando el tamafio de la pagina del esquema para nuevos disefios

Para nuevos disefios, se puede especificar 1a unidad de medida por defecto -
pulgadas o milimetros - y laanchuray atura por defecto de las paginas del
esguema, y el espaciado por defecto entre pines. El valor introducido en la caja de
texto Pin-to-Pin spacing define cuanto de cerca estan colocados los pines en €
editor de componentes. También define el espaciado de largjilla (la separacion
entre puntos o lineas de largjilla).
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l% Nota Se puede seleccionar una unidad de medida diferente o el tamafio de la

pagina (A, B, C, D, Ey personal si launidad de medida es pulgadas o0 A4, A3,
A2, Al, A0y personal si launidad de medida es milimetros). Para paginas de
esguemas individuales en disefios existentes utilizando la carpeta Page Size en la
cgja de didogo Page Properties. (Seleccione Schematic Page Properties en el
menU Options del editor de paginas de esquemas).

Design Template
Fonts I Title Block. | Grid Heferenc:el Hierarch_l,li sS0T Eompatibilit_l,ll
i~ Unit
% |nches € Millimeters
Mew Page Size Width Height
Lo |9.700 |7.200 inchies
B {15200  [[a.7o0 inches
{ 38 {20200 15200 inches
D [32200 20200 | inches
L 3e [12200  [[32200  inches
" Custamn [2.700 |7.200 inches
Pirrta-Fin Spacing: IEI'I_ inches
(] I Caticel Help

Para fijar el tamafio de la pagina del esquema

1 En el mend Options, seleccionar Design Template (ALT, O, D), después escoger
la carpeta Page Size.

2 Enél &eaUnits, seleccionar la unidad de medida por defecto para nuevos
disefios (pulgadas y milimetros). Estos valores afectan Unicamente al editor de
paginas de esquemas, no a editor de componentes.

Nota Cambiando de pulgadas a milimetros se inicializarén los tamafios de
pagina a sus valores por defecto; asi, si realiza algiin cambio en las dimensiones
de pagina esténdar y después cambia las unidades, los cambios en el tamafio de
pagina no son trasladados entre los dos tipos de unidades.

3 Seleccionar el tamafio de pagina del esquema por defecto para los nuevos
disefios. Para cada tamafio de pégina de esquema (A, B, C, D, E 'y persona si
launidad de medida es pulgadas, 0 A4, A3, A2, Al, AOy personal si launidad
de medida es milimetros) se puede especificar laanchuray atura. Los valores
gue se introduzcan en las cajas de texto Width y Height se convierten en las

72 Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows



Capitulo 5 Preparando el proyecto

dimensiones de cada tamafio de pagina. No se pueden cambiar estas
dimensiones para paginas de esquemas individuales, a no ser que se seleccione
un tamafio de pagina diferente.

4 Enlacaadetexto Pin-to-Pin, especificar el espaciado entre pines por defecto.
El valor que se introduzca en esta cagja de texto define cuan cerca apareceran
los pines cuando se cologuen pines en componentes en el editor de
componentes. También define el espaciado de largjilla (el espacio entre los
pinesdelargjillao laslineas delargjilla). No se puede cambiar este valor para
disefios existentes o paginas de esquemas individuales.

5 Seleccionar el botén OK.

Definiendo la referencia de rejilla

Parareferencias de rejilla horizontales y verticales, de referencias de rgjilla que se
mostraran en ambas direcciones, si las referencias de largjilla serén alfabéticas o
numéricas, s se incrementaran o decrementaran alo largo de la pagina del
esquema, y qué anchuratendrén las celdas con las referencias de largjilla. También
se haran visibles o invisibles en pantalla el borde, las referencias de rejillay cgjetin
y en péginas de esquemas cuando se impriman. Los valores en esta carpeta
afectardn a nuevos disefios y nuevas paginas de esquemas en disefios ya existentes.

l% Nota Estos valores pueden cambiarse en péginas de esquemas ya existentes.
Seleccionar Schematic Page Properties en el men( Options del editor de paginas
de esquemas, después seleccionar |a pestafia Grid Reference en la cgja de didogo
Schematic Page Properties.

Para definir la referencia de rejilla

1 En el mena Options, seleccionar Design Template (ALT, O, D), después
seleccionar la carpeta Grid Reference.

2 Especificar € nimero de referencias dergilla, y si son alfabéticas o
numéricas, s las referencias de rejilla se incrementaran (ascendientes -
Ascending) o decrementaran (descendientes - descending) alo largo de la
pagina de esquema, y €l tamafio que tendran las celdas de las referencias de
rejilla

3 Parael borde, bloque de titulosy referenciade rejilla, seleccionar Displayed
para que se muestre el elemento en pantalla o Printed para que el elemento
aparezca en las paginas de esquemas cuando sean impresas. Seleccionar ANS
grid references para ver las referencias de regjilla de acuerdo con los estandares
ANSI. (Véase laentrada ANSI en el glosario).

4 Seleccionar €l botén OK.
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Definiendo la opcion de jerarquia por defecto para nuevos disefios

Para bloques jerérquicos e instancias de componentes que posean sus propiedades
primitivas fijadas por defecto, se puede especificar si se quiere que Express los
trate como primitivas (no puede descender a esquemas vinculados) o no primitivas
(pueda descender a esquemas vinculados). Las opciones Primitive y Nonprimitive
en la carpeta Hierarchy en la cagja de didogo Design Template sélo afectan alos
nuevos disefios.

l% Nota Esta opcion puede cambiarse para disefios ya existentes utilizando la
carpeta Hierarchy en la cgja de didlogo Design Properties. A esta cada de didlogo
puede accederse sel eccionando Design Properties en el mena Options del
administrador de disefios.

Fijese que estos valores afectan a cdmo procesan |os disefios las opciones en €
menu Tools.

Design Template

Fonts I Title Blocki Page Sizei Grid Reference H ! sS0T Eompatibilit_l,ll

 Hierarchical Blocks——  — Paits-
" Primitive & Primitive

& Monprimitive = Nonprimitive

(] I Caticel Help

Para definir la opcion de jerarquia por defecto

1 En el mend Options, seleccionar Design Template (ALT, O, D), después
seleccionar la carpeta Hierarchy.

2 Parabloquesy componentes jerérquicos, seleccionar Primitive o Nonprimitive.
Todos los bloques jerarquicos e instancias de componentes que posean sus
propiedades primitivas fijadas al valor por defecto utilizaran los valores
seleccionados aqui.
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3 Seleccionar €l botén OK.

Fijando la compatibilidad con las herramientas de disefio de esquemas de
OrCAD

Se puede especificar qué propiedades guardara Express en los ocho campos de
componentes del SDT cuando se salve un disefio en formato SDT.

l% Nota También se utilizaran |os campos para mapear listas de conexiones que
utilicen informacién de los campos de componentes. Para mas informacion sobre
la creacion de estos tipos de listas de conexiones y |as cadenas de propiedades
combinadas que requieran, véase la ayuda en linea de Express.

En la cgja de didlogo mostrada abajo, |os campos de componentes listados a la
izquierda son los campos de componentes del SDT. Las cagjas de textos de la
derecha se utilizan para especificar qué propiedades de Express se mapearan alos
campos de componentes en el SDT. Las opciones de la carpeta SDT Compatibility
de lacagade didlogo Design Template afectan (inicamente a nuevos disefios.

l% Nota Para cambiar el campo de componente para mapear correctamente para
disefios existentes, utilice la carpeta SDT Compatibility en la caja de didlogo
Design Properties (en € ment Options del administrador de disefios, seleccionar
Design Properties).

Design Template

Fonts I Title Blocki Page Sizei Grid Heferenc:el Hierarchy | =

— Property to Part Field Mapping
Part Field 1 [15T FART FIELD

PartField 2 |2MD P4RT FIELD

PartField 2 |3RD PART FIELD

Pait Field & [4TH FART FIELD

Part Field 5 iSTH PART FIELD

PartField & |5TH PART FIELD

Pait Field = [7TH PART FIELD

Part Field &  |PCB Footprint

(] I Caticel Help
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Para fijar la compatibilidad con las herramientas de disefio de
esquemas de OrCAD

1 En el mend Options, seleccionar Design Template (ALT, O, D), después
seleccionar la carpeta SDT Compatibility.

2 Paracadacampo del componente del SDT, especificar la propiedad de Express
gue sera posicionada en el campo del componente cuando salve un disefio de
Express en formato SDT.

3 Sdleccionar €l botén OK.

Cambiando propiedades de proyectos existentes en Express

Cuando se crea un nuevo proyecto, este hereda las opciones definidas en la cgjade
didlogo Design Template. Pueden fijarse las opciones en disefios existentes
utilizando la caja de didlogo Design Properties (en el menu Options del
administrador de disefios). Las opciones son:

= Tiposdeletra (Fonts). Se pueden definir los tipos de letra para objetos del
esguema que contengan texto, tales como referencias de componentes y
valores.

» Jerarquia (Hierarchy). Para blogues jerérquicos e instancias de componentes
gue posean sus propias propiedades primitivas fijadas por defecto, se puede
especificar s se desea que Express las trate cada una de ellas como una
primitiva (no pueda descender a esquemas asociados) o Nonprimitive (pueda
descender a esquemas asociados.).

= Compatibilidad SDT (SDT Compatibility). Se puede especificar qué
propiedades de Express se mapearan con qué campos de componentes de SDT
cuando se salve un disefio en el formato del SDT.

= Misceldnea. Puede ver el nombre del disefio, nombre del esquema principal,
tiempo de creacion y tiempo de modificacion. También, si necesitaraver los
pines de alimentacion para documentarlos o depuracién del esquema, podra
visualizarlos en pantalla.

LD véase se puede hacer caso omiso a algunas de las opciones de Design
Template (tamafio de la paginay referenciade regjilla) utilizando la caja de didlogo
Schematic Page Properties. Para mas informacion, véase Cambiando las
propiedades de paginas de esquemas existentes.

Asignando tipos de letra

Lostipos de letra se asignan a los nuevos disefios utilizando la carpeta Fonts en la
cgjade didogo Design Template. Estos tipos de |etras pueden ser cambiados en
disefios individuales utilizando la carpeta Fonts en la caja de didlogo Design
Properties (seleccionando Design Properties en el ment Options del administrador
de disefios). V éase Preparando tipos de letra para nuevos disefios en este capitulo
para mas informacion.
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Definiendo jerarquias

El comportamiento de |os blogues jerérquicos y existencias de componentes que
posean sus propiedades primitivas fijadas al valor por defecto (esto es, que actlien
como primitivas 0 no primitivas) se define para nuevos disefios utilizando la carpeta
Hierarchy en la cgja de didogo Design Template. Este comportamiento puede
cambiarse para disefios individuales utilizando la carpeta Hierarchy en la cajade
dialogo Design Properties (seleccione Design Properties en e menu Options del
administrador de disefios). V éase Definiendo las opciones de jerarquia por defecto
para nuevos disefios en este capitulo para més informacion.

Utilizando Express con SDT

El mapeado de Schematic Design Tools a Express para nuevos disefios se define
utilizando la carpeta SDT Compatibility en la caja Design Template. Este mapeado
puede cambiarse para disefios individuales utilizando la carpeta SDT Compatibility
en lacgjade didlogo Design Properties(seleccione Design Properties en € menu
Options del administrador de disefios). Véase Fijando la compatibilidad con
Schematic Design Tools de OrCAD en este capitulo para méas informacion

Viendo los pines de alimentacion invisibles sin aislarlos

Normalmente, los pines de alimentacion son invisibles, y esto es global.
Seleccionando la opcion Display Invisible Power Pins (Unicamente con propdsitos
de documentacion) en la carpeta Miscellaneous se mostraran los pines en pantalla,
y seguiran considerandose globales. De todos modos, |os pines de alimentacion
sblo podran visualizarse, no se podran conectar.

l% Nota Para poder conectar hilosy otros objetos el éctricos a pines de
alimentacion, éstos se deberan hacer visibles en el componente. Seleccionar el
componente y después, en e menu Edit, seleccionar Properties. Seleccionar la
opciodn Power Pins Visible y seleccionar el botén OK. Si se conecta un hilo u otro
objeto eléctrico a un pin de alimentacién hecho visible por este método, ese pin
guedara aislado de la conexidn de alimentacion principal del disefio.
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Deszign Properties I

14

Fonts I Hierarchyl SOT Compatibility : |

Design Mame: CATEMPAABBITECD.DSN

Root Schematic Mame:  ABBITECD

Creation Time: SatJun 10 02:46:25 1335
Madification Time: Maon Oct 28 12:37:54 1336

I Display Invisible Power Pins (for documentation purposes anly)

Ok, I Cancel | Help

Para ver pines de alimentacion invisibles sin aislarlos

1 En el mend Options del administrador de disefios, seleccionar Design
Properties (ALT, O, R), después seleccionar la carpeta Miscellaneous.

2 Seleccionar laopcién Display Invisible Power Pins.
3 Seleccionar € botdn OK.

Cambiando las propiedades de paginas de esquemas individuales

Cuando se crea un nuevo disefio, este hereda las opciones definidas en la cajade
dialogo Design Template. Estas opciones pueden omitirse en péginas de esquemas
individuales utilizando las opciones en la cgja de didlogo Schematic Page
Properties. A esta cgja de didlogo podra acceder seleccionando Schematic Page
Properties en el menl Options del editor de paginas de esquemas. Las opciones en
lacajade didlogo Schematic Page Properties son:

» Page size. Puede especificar la unidad de mediday el tamafio de la pagina

»  Grid reference. Puedefijar e nimero de referencias dergjillahorizontales y
verticalesy si seran alfabéticas o numéricas, asi como si se incrementardn o
decrementaran a través de la pagina del esquema, y la anchura de las celdas de
las referencias de rejilla. También podra hacer visibles o invisibles el borde,
las referencias de rgjillay €l bloque de titulos.
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» Misceldnea (Miscellaneous). Se puede visualizar informacién sobre la pagina
del esquematal como el tiempo de creacion (creation time), tiempo de
modificacion (modification time) y el nimero de la pagina (page number).

D véase se puede hacer caso omiso a algunas de las opciones de Design
Template (tipos de letra, jerarquiay compatibilidad SDT) utilizando la cgja de
didlogo Design Template. Para mas informacion, véase Cambiando las
propiedades de proyectos existentes.

Cambiando el tamafio de pagina

Para paginas de esquemas individual es, esta unidad de medida puede cambiarse de
pulgadas a milimetros o seleccionar un tamarfio de pagina diferente (A, B, C, D, E 0
personalizado si la unidad de medida es pulgadas, 0 A4, A3, A2, A1, A0o
personalizado si la unidad de medidas es milimetros). No pueden cambiarse las
dimensiones de cada tamafio de pagina o cambiar €l espaciado entre pines para
paginas de esquemas individuales. Estos valores pueden cambiarse para paginas de
esquemas individuales utilizando |a carpeta Page Size en la cgja de didogo Page
Properties. A esta cgja de didlogo se puede acceder seleccionando Schematic Page
Properties desde € ment Options del editor de paginas de esquemas. Acuda a
Preparando el tamafio de pagina del esquema para nuevos disefios en Preparando
la plantilla del disefio paraver una figura de esta cgja de didlogo

Preparando nuevas referencias de rejilla

Las referencias de rejilla horizontales y verticales para nuevos disefios son fijadas
en la carpeta Reference de la caja de didlogo Design Template. Estos valores se
pueden cambiar para paginas de esquemas individuales utilizando la carpeta Grid
Reference en la cgja de didlogo Schematic Page Properties. A estacagjade didogo
se puede acceder seleccionando Schematic Page Properties en el menud Options del
editor de paginas de esquemas. Acceda a Definiendo la referencia de rejilla para
més informacion.

Viendo propiedades varias de paginas de esquema

La carpeta Miscellaneous de la caja de did ogo Schematic Page Properties muestra
el tiempo de creacion y €l tiempo de la Gltima modificacién de la pagina del
esquema, asi como el nimero de la pagina.
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Schematic Page Properties
Creation Tirme: Thu Moy 21 12:43:15 1336
Modification Time: Thu Mow 21 12:49:15 1936

Page Size l Grid Feference

FPaae Mumber: 1

(] i Cancel I Help |

Para ver propiedades varias de la pagina de esquema

1 En el mend Options del editor de paginas de esquemas, seleccionar Schematic
Page Properties (ALT, O, E), después seleccionar |a carpeta Miscellaneous.

2 Cuando se haya visto lainformacién, seleccionar el boton OK.

Fijando las preferencias en Express Simulate

Las opciones que defina utilizando el comando Preferencesy la cgja de didogo
Preferences Options afectan a como trabaja Express Simulate en todos los
proyectos del sistema. Hay seis areas en las que puede fijar preferencias del sistema
para Express Simulate:

* Run duration and resolution. Fijael tiempo de duracion y laresolucion de
tiempos para todos |os proyectos del disefios. Especifique el estandar VHDL
que utilizara, habilite la comunicacién entre herramientas e indique el maximo
retardo de tiempos.

= Groups. Fijael ratio por defecto paralos grupos utilizados en todos los
proyectos de sus sistema.

= Reports. Indicael tipo de avisosy errores que quiere que Express Simulate
utilice en todos los proyectos del sistema.

= Editors. Fijalas preferencias parala sintaxis resaltaday las pestaias en los
editores para todos |os proyectos en e sistema.
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» Fonts. Especificalos tipos de letra que serén utilizados en |os editores de texto
y otras ventanas de Express Simulate, como por gjemplo el informe de la
sesion para todos | os proyectos de su sistema.

= Colors. Especificalos colores de presentacion para formas de onda, sintaxis, y
la herramienta Compare para todos los proyectos del sistema.

Fijando la duracion y resolucién de la ejecuciéon

Utilizando la pestafia Run, puede especificar preferencias personales parala
gjecucion de la simulacién. Puede especificar €l tiempo de duracién, resolucion de
tiempos, y habilitar opciones para la presentacion de la sefial. También podra
especificar retardos paralos ficheros de tiempos, seleccionar €l estandar VHDL que
se quiere utilizar, o habilitar la comunicacion entre herramientas para interactuar
con otras herramientas de OrCAD.

Preferences Oplions

Run IGroupsl Heportsl Editor I Fonts I Eolorsl

Run Duration I1UUUU Simulator Resolution  |ns =

— Automatic Display of Top Signals———  ~YHDL Standard———
v Wave Window 107687
¥ List Wwindow & 1076-93

e e | e T

Sluderiha Rl inhg [+ Enable Intertool Communicatioré
" Enable Time Cursor Snapping

Reset |

0k l Cancel I Help

Para fijar las preferencias de ejecucion

1 En el mend Options, seleccionar Preferences (ALT, O, P). Después seleccionar
la pestafia Run.

2 Editar lo siguiente para que refleje sus preferencias:
» Run Duration Introducir € tiempo de g ecucién de la simulacion por
defecto deseado. Este es €l tiempo de simulacién que durara cada
comando Run.

»  Simulator Resolution Define la unidad que medird el tiempo de
gjecucion.
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Automatic Display of Top SignalsCuando €jecute una simulacion,
Express Simulate puede mostrara una ventana de formas de onda, una
ventana de listas, 0 ambas, y tracear todas | as sefiales y puertos del disefio
principal (o delajerarquiaa nivel superior) en la(s) ventana(s). Esta
utilidad se reconoce Unicamente si no hay otras ventanas de formas de
onda o de listas abiertas en el proyecto.

L véase Paramésinformacion sobrela especificacion de las sefid es a visualizar
durante la simulacion, véase el Capitulo 24: Seleccionando sefiales a visualizar.
Para més informacidn sobre como cambiar la entidad de nivel superior parala
sesion, véase Cambiando la entidad de nivel superior parala sesion de Express
Smulate en este capitulo.

3

VHDL Standard Especificael tipo de VHDL que se quiere utilizar:
1076-87 0 1076-93.

Standard Delay File Timing. Seleccionar el boton circular apropiado
para aplicar valores de retardos minimos (Min), tipicos (Typ), 0 maximos
(Max) en €l fichero de retardos estandar que utilizard parala simulacién.
Si cambia estos valores durante la gjecucion de una simulacion, no
afectardn ala simulacién hasta que no se cargue de nuevo el proyecto.

Enable Intertool Communication. Seleccionar esta caja para habilitar la
comunicacion entre herramientas de OrCAD. Cuando esté habilitada,
compartirainformacién entre los programas de OrCAD.

Enable Time Cursor Snapping. Seleccionar esta caja para hacer que el
cursor de tiempos salte a latransicién de sefial mas cercana cuando se
pulsey suelte el botén izquierdo del ratdn en la ventana de formas de
onda.

Reset. Inicializa las opciones de Express Simulate a los val ores por
defecto.

Seleccionar el botén OK.

Fijando la presentacion de la raiz del grupo

Utilizando |a pestafia Groups, podra especificar laraiz en la que quiere ver los
valores de los grupos de sefiales.
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Preferences Oplions

Run

Group R adiz

" Unsigned Decimal
" Signed Decimal
" Dctal
" Binary

FReset |

Groups I Heportsl E ditar I Fonts I Eolorsl

0k l Cancel I Help

Para fijar preferencias de grupos

1

En el ment Options, seleccionar Preferences (ALT, O, P). Después seleccionar la

pestafia Groups.

Editar lo siguiente para que reflgje sus preferencias de grupos:

Group Radix. Seleccionar laraiz que utiliza Express Simulate para
mostrar los valores de |os grupos. Las opciones son: hexadecimal, decimal
sin signo, decimal con signo, octal o binario.

Para representar tanto val ores positivos como negativos, los dos formatos
de complementos utilizan €l bit mas significativo (MSB) del nimero para
indicar si el nimero es positivo o negativo. El MSB es Ilamado bit de
signo y se define como 0 para nimeros positivosy como 1 para nimeros
negativos.

Laopcion Signed Decimal del grupo de raiz de Express Simulate
representa valores de grupos de sefiales utilizando dos formatos de
complementos. En general el maximo nimero positivo esigual a

2" -1
y el maximo nimero negativo es:
_2(n*1)

Latablainferior muestra nimeros de complementos con signo desde el
+71t0-8.
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Grupo raiz Grupo raiz
Signo decimal Binario
+7 0111
+6 0110
+5 0101
+4 0100
+3 0011
+2 0010
+1 0001
0 0000
-1 1111
-2 1110
-3 1101
-4 1100
-5 1011
-6 1010
-7 1001
-8 1000

Z Ayuda Puede fijar laraiz de un grupo en base ala agrupacion por grupos.
Véase el Capitulo 24: Seleccionando las sefiales a visualizar.

» Reset. Inicializalas opciones por defecto de Express Simulate.
3 Seleccionar € botdn OK.

Fijando las preferencias de informes

Durante la simulacion, Express Simulate puede detectar e informar las condiciones
de disefio por medio de violaciones de tiempos construidas dentro de los modelos
VITAL VHDL, puntos de ruptura en los modul os o expresiones de codigo fuente, o
lapalabrallave VHDL. Utilizando la pestafia Reports, podra especificar de que
manera se informaré de estas condiciones cuando se encuentren durante la
simulacion. Todos los tipos de “informes” listados en la caja de grupo Report
Settings, estan disponibles para cada una de las condiciones listadas en la caja de
grupo Set Reports For.
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Preferences Oplions
Fun ! Groups  Reports l Editor I Fonts I Eolorsl
—Set Reports For- — Fepart Settings
[T Mone [T Message ¥ Session Log
" Breakpaints [Cial [ Beep [ Stap
) Asserts
FReset Fieset All |
0k l Cancel I Help

Para fijar preferencias de informes

1

En el ment Options, seleccionar Preferences (ALT, O, P). Después seleccionar
la pestafia Reports.

Editar lo siguiente para que reflegje sus preferencias de informes:

Set Reports For. Seleccionar una condicion de ssmulacion (violaciones de
tiempos, puntos de ruptura, validaciones) en la cgja de grupo Set Reports
For para especificar |os valores de informes para esa condicion. Cuando se
encuentre esa condicién durante la simulacion, se utilizara el tipo de
informe especificado en el &rea Report Settings.

Report Settings Con una condicion de simulacion seleccionada en la caja
de grupo Set Reports For, seleccionar las acciones o respuestas que se
quieren generar para esa condicion. Estén disponibles las siguientes
accionesy respuestas:

None. Indica a Express Simulate que ignore los informes generados por
cualquier sistema de deteccion.

All. Selecciona todas las posibles acciones y respuestas de la condicion
seleccionada.

Message. Express Simulate muestra un mensaje cuando se produzcala
condicién seleccionada durante la simulacién.

Beep. Express Simulate activa una campana de sistema cuando se
produzca la condicion seleccionada durante la simulacion.

Session Log. Express Simulate imprime un mensaje en el informe de la
sesion cuando se produzca la condicidn seleccionada durante la
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simulacion.
Sop. Express Simulate detiene € tiempo de simulacién cuando se
produzca la condicion seleccionada durante la simulacion.

» Reset. Inicializalos valores del informe para los elementos seleccionados
en la caja de grupo Set Reports For alos valores por defecto de Express
Simulate.

» Reset All. Inicializalos valores del informe para todos |os elementos
listados en la caja de grupo Set Reports For alos valores por defecto de
Express Simulate.

3 Sdleccionar el botén OK.

Fijando las preferencias del editor

Utilizando la pestafia Editor, podréafijar propiedades para el editor de textos, como

por ejemplo el espaciado de los tabuladores y el resaltado.

Preferences Oplions
Fun ! Groups! Reports  Editor IFonts I Eolorsl

Tab Spacing:  |{E§ey

¥ Highlight E.ewwards, Comments, and Quated Stings

¥ Save test files on deactivate
¥ Auto reload text files

V' Save test files before running tools

Reset |

0k l Cancel I Help |

Para fijar preferencias de editores de texto

1 En el mend Options, seleccionar Preferences (ALT, O, P). Después seleccionar
la pestaia Editor.

2 Editar lo siguiente para que reflgje sus preferencias de edicion:

« Tab Spacing Editar la caja de texto para seleccionar el espacio (en
pulgadas) que quiere entre tabuladores en el editor de textos.
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« Highlight Keywords, Comments, and Quoted String®eseleccionar la
caja de chequeo para seleccionar que no se resalten palabras llave,
comentarios y cadenas entre comillas en €l editor de textos.

» Savetext files on deactivate Cuando se cambie a Express, Express
Simulate salvara autométicamente todos | os ficheros abiertos y no
salvados.

« Autoreload text files Cuando se cambie a Express, Express Simulate
cargard de nuevo la tltima version previamente salvada de cualquier
fichero fuente que haya cambiado.

»  Savetext files before running toolsExpress Simulate salvara
automéaticamente ficheros fuente antes de iniciar las herramientas de
conversion PLA to VHDL y XNF to VHDL.

» Reset. Inicializalas opciones de Express Simulate a los valores por
defecto.

3 Seleccionar el botén OK.

Fijando preferencias de tipos de letra

Utilizando la pestafia Fonts, podré seleccionar €l tipo de letray €l estilo para el
texto utilizado en los editores y otras ventanas de Express Simulate.

Preferences Oplions

Fun ! Groupsl Heportsl Editor ~ Fonts IEDIUISI

—SetFontfor——— — Current Setting-
ok Fort:  Courier New
Sizex 10
— Style:  Bold
£ Listhadh
5 List Wlnd?w Mames Effacte Hore
‘Watch Window Mames Color
" Session Log
' Interactive Stimulus
" Compare Taool
Set... I FReset I Fieset All I

0k l Cancel I Help |

Para fijar preferencias de tipos de letra

1 En el mend Options, seleccionar Preferences (ALT, O, P). Después seleccionar
la pestafia Fonts.

2 Editar lo siguiente para que refleje sus preferencias de tipos de letra:
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»« Set Font for. Cuando seleccione un elemento de la lista, sus
caracteristicas de estilo apareceran en la cgja de grupo Current Setting.

» Current Setting Lacgade grupo Current Setting mostrara las
caracteristicas de tipos de |etra para el elemento seleccionado en lacgjade
grupo Set Font for. Puede cambiar |as caracteristicas de estilo utilizando €
boton Set.

= Set. Seleccionar el botén Set para ver la cgja de didlogo estandar Windows
Font para editar las caracteristicas de tipos de |etra. Los valores editados
se aplicarén Unicamente al elemento seleccionado en la cgja de grupo Set
Font for.

» Reset. Iniciaizalas caracteristicas del tipo de letra para el elemento
seleccionado en la cgja de grupo Set Font for alos valores por defecto de
Express Simulate.

» Reset All. Inicializalas caracteristicas del tipo de letra para todos los
elementos listados en la caja de grupo Set Font for alos valores por
defecto de Express Simulate.

3 Sdleccionar el botén OK.

Fijando las preferencias de colores

Utilizando la pestafia Colors, podra seleccionar que colores se utilizaran para
presentar las formas de ondas, sintaxisy la herramienta Compare.

Preferences Oplions

Fun I Groupsl Heportsl Editor I Fonts  Colors !

—Wwaveforme——— [~ Spntax Highlighting

“ Enown Beset! -Keyﬂords Hgsetl
- Unknown -Qomments

:] Group - Huoted Strings
— Compare Tool-

- File 1 F|3§eti

- File 2

0k I Cancel Help
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Para fijar preferencias de colores

1

En el ment Options, seleccionar Preferences (ALT, O, P). Después seleccionar
la pestaiia Colors.

Editar lo siguiente para que reflegje sus preferencias de edicion:

»  Waveforms. Seleccionar la presentacion de los colores paralos valores
conocidos, desconocidosy de grupo en sus formas de onda. Clicar sobre el
rectdngulo coloreado debajo del valor para acceder a una paleta de
colores. Seleccionar €l color deseado y después el boton OK.

»  Syntax Highlighting. Seleccionar la presentacion de resaltes paralas
palabras llave, comentarios y cadenas entre comillas en el editor. Clicar
sobre el rectangulo coloreado debajo del estilo de sintaxis para acceder a
una paleta de colores. Seleccionar el color deseado y después el botén OK.

» Compare Tool. Seleccionar la presentacion de colores para los datos File
1y File 2 parala herramienta Compare. Clicar sobre el rectangulo
coloreado debajo del estilo de sintaxis para acceder a una paleta de
colores. Seleccionar €l color deseado y después el boton OK.

» Reset. Inicializar las opciones alos valores por defecto de Express
Simulate.

3 Seleccionar el botén OK.

Cambiando las propiedades del proyecto en Express Simulate

Puede fijar las propiedades para proyectos nuevos o existentes. Estas propiedades
afectan Unicamente al proyecto que esté actualmente abierto y salvado con €l
proyecto. Permaneceran con el proyecto incluso si este se mueve a otro sistema.
Puede fijar estas propiedades utilizando |a caja de didlogo Project Options. Ofrece
un subgrupo de los valores que pueden ser fijados en la cgja de didlogo Preferences
Options. Hay tres areas en las que puede fijar las propiedades de proyectos para
Express Simulate:

Run duration and resolution. Fijaladuracién de lagjecucion y laresolucion
de tiempos para €l proyecto actual utilizando la cgja de didlogo Project
Options. También, podréa especificar el estdndar VHDL que quiere utilizar,
habilitar la comunicacion entre herramientas, e indicar los retardos de tiempo
maximos. Puede acceder ala caja de didogo Project Options sel eccionando
Project desde el ment Options. Véase Preparando la duracién y resolucion de
la gjecucion anteriormente en este capitulo para mas informacion sobre las
opciones en las cgjas de did ogo.

Groups. Fijalaraiz por defecto para grupos utilizados en el proyecto actual
utilizando la caja de didlogo Project Options. Puede acceder alacgjade
dialogo Project Options seleccionando Project desde el ment Options. Véase
Preparando la raiz por defecto para grupos anteriormente en este capitulo para
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R

R

mas informacion sobre las opciones en las cagjas de didlogo.

» Reports. Indicalostipos de avisosy errores que quiere que utilice Express
Simulate para el proyecto actual utilizando la caja de didlogo Project Options.
Puede acceder ala cajade didlogo Project Options seleccionando Project desde
€l menu Options. Véase Fijando las preferencias de informes anteriormente en
este capitulo para mas informacion sobre las opciones en las cgjas de did ogo.

Nota El comando Project en el mena Options esta disponible Gnicamente
cuando haya un proyecto abierto en lazona de sesion. Si fija preferencias
globales utilizando la cgja de didlogo Preferences Options mientras esta abierto
un proyecto, estos no seran aplicados a este proyecto; se aplicaran alos proyectos
futuros.

Nota Cuando seleccione los botones Reset 0 Reset All en lacajade didogo
Project Options, inicializaralos valores a aquellos especificados en la caja de
dialogo Preferences Options, no alos valores por defecto de Express Simulate.

Cambiando la entidad a nivel superior para la sesion de Express Simulate

Por defecto, cuando cargue un proyecto, Express Simulate cargara todos los
componentes, niveles de jerarquia, y modelos en € disefio, haciéndolos visibles.
Ello le permite seleccionar los puertos y sefiales que quierasimular o visuaizar. Si
esta trabagjando con un disefio especialmente grande, puede querer restringir que
parte del disefio sera cargada, quizas al disefio bajo prueba o a banco de pruebas.

Nota Cambiando laentidad al nivel superior cambiara el disefio que se cargara
para su simulacion. Esto es, restringe o que esta cargado a disefio jerérquico
dentro de la entidad de mayor nivel. Consecuentemente, fijando la entidad a
nivel superior no tendra efecto en el disefio asimular hasta que se cargue de
nuevo el disefio.

Z Ayuda Tipicamente, el disefio utiliza un peguefio grupo de macros |6gicas

disponibles para un determinado CPLD o FPGA; Asi, paramejorar las
prestaciones, puede especificar una entidad a nivel superior paraevitar cargar
model os de componentes no utilizados en lalista de conexiones del disefio.

Para cambiar la entidad a nivel superior

1 EnlapestafiaFile en el administrador de proyectos, clicar sobre €l signo més,
alaizquierda de lalista de conexiones VHDL del proyecto. Las entidades en
lalista de conexiones se mostrarén debgjo del fichero.

2 Utilizando €l botdn derecho del raton, seleccionar la entidad que quiere que
reconozca Express Simulate como la de nivel superior, o principal delalista
de conexiones del proyecto.
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3 Clicar el botén derecho del raton. En el menu automético que aparece,
seleccionar Make Root.

4  Seleccionar Reload Project en el men( Simulate para cargar de nuevo €l
proyecto y paralimitar el disefio para su simulacién alaentidad jeréarquicaa
nivel superior.

Z Ayuda Puede ser muy conveniente simular una solaregion de todo el disefio.

Puede gjustar la entidad a nivel superior paratratar cualquier parte de lajerarquia
de lalista de conexiones como la principal.

l% Nota Express Simulate limpialos valores de la entidad a nivel superior si el
fichero que la contiene es borrado del proyecto.

Deszign Template
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Estructura del disefo

Disefios planos

Express soporta una particion completa del disefio. Esto es,
puede crear disefios planos, o disefios con estructuras
jerérquicas simples o complejas. Su disefio puede estar
formado por péginas de esquemas, modelos VHDL o cualq

Capitulo 6

uier combinacién de

ambos. Estos objetos son llamados col ectivamente “Médul os de disefio”. Un
maodulo de disefio es un blogque estructural, representado tipicamente como una
entidad jerarquica diferente, que define la funcionalidad de una determinada parte
del disefio. Un médulo de disefio en Express puede ser tanto un modelo VHDL

como una carpeta de un esquema

Schematic Page A

Para disefios esquematicos,

Schematic Page B

Schematic Page

los disefios planos son

estructuras en los quelas » 4 P« » 4 P «

sefiales de salida de una
pagina del esquemase
conectan directamente con
las sefiales de entrada de otra pagina del mismo esguema a
Ilamados Conectores de salida de pagina.

Disefio plano.

través de objetos

L a pestafia Hierarchy del administrador de proyectos
muestra los disefios planos como listas de componentes
de libreria.

Un disefio plano no tiene jerarquia (no hay ni blogques
ni puertos, ni pines jerarquicos ni componentes que
carpetas de esquemas asociadas). Todas |as paginas de
esquemas en un disefio plano estan contenidas dentro

i flat.opi =] i

& Logical © Physical
1 File
E

& Hierarchy
C1 [7UF)
C2[1.5UF)
R1(15K]

R2 (10K]

U1 [F4ACT374)

:
5]

de una sola carpeta de esquema. Si considerar €l

ndmero de paginas de esquemas en un disefio plano,
todos |os componentes aparecen a mismo nivel de jerarqui
Hierarchy.

Como se deberén gestionar todas las interconexiones entre las paginas de un disefio

aen lapestaiia

plano por medio de los nombres asignados a |os conectores de salida de pégina, 1o

mejor es mantener el disefio plano relativamente pequefio.

Para modelos VHDL, los disefios planos estan implementados en una sencilla

pareja entidad/arquitectura. Todala funcionalidad de la uni
descrita dentro de la arquitectura VHDL. Por gjemplo:
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entity Dtype is
port (ck, d: in bit;
a ©oout bit);
end,

architecture behavior of Diype is
begi n

process (ck)

begi n

if (ck ='1") and ck'event then

q <= d;

end if;

end process;
end behavi or;

Disefios jerarquicos

Puede manejar tanto los recursos de disefio VHDL como esquematicos de una forma
jerarquica. Esto es, puede crear paginas de esquemas conteniendo bloques o partes
con implementaciones de esquemas o VHDL. El simbolo del bloque jerérquico (o
parte con una pagina de esquema o0 modelo asociado) en el editor de paginas de
esgquemas es el mecanismo primario que se utilizara para extender el &mbito del
disefio. Utilice bloques jerarquicos para partir las principales regiones funcionales
del disefio utilizando un diagrama de bloques.

Cualquier pagina de esquema puede contener combinaciones de bloques jerérquicos
0 componentes que hagan referencia a otros esquemas o ficheros fuente VHDL sta
estructura de anidamiento puede ser realizada en varios niveles de profundidad. L os
ficheros fuente VHDL pueden contener Unicamente modelos VHDLNno puede
hacer referencia a una carpeta esqueméti ca desde dentro de un fichero fuente
VHDL.

Véase también Paramasinformacién sobre los ficheros fuente VHDL, véase
laayuda en linea de la Guia de Estilos VHDL de OrCAD.

La carpeta esquematica o entidad VHDL en la parte superior de unajerarquia, que
directa o indirectamente hace referencia al resto de los médulos en €l disefio es
[lamada mdédulo principal. En la pestafia File del administrador de proyectos, €
maodulo principal tiene una barrainvertida en el icono de su carpeta. La carpeta del
maodulo principal, asi como cualquier carpeta de madulo, puede contener cuantas
paginas de esguemas 0 modelos VHDL se deseen. Express también soporta una
mezcla de estructuras jerarquicas y planas tales como una carpeta de esquema
conteniendo multiples paginas de esquemas que puede ser asociada con un blogue
0 parte jerarquica.
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Jerarquias simples

SchematicA

A una correspondencia

H1:SchematicB

unitaria entre bloques
jerarquicos o componentes

H2:SchematicD

1

Ccon esguemas,

J
pd

SchematicB

SchematicD

implementaciones EDIF o
VHDL alos que hagan

H3:SchematicC Ul:PartA

e

U4:PartA US:PartB

> >

referencia se lallama
Jerarquia simple. Laimagen
siguiente es un ejemplo de
unatipicajerarquiasimple
en lamayoria de |os disefios
PCB en Express.

SchematicC "

U2:PartC U3:PartC

>

) ) Jerarquia simple.
En unajerarquiasimple,

cada bloque jerérquico o componente con un
esguema o modelo VHDL vinculado representa un
unico esquema. La pestafia Hierarchy del
administrador de proyectos muestra un disefio
jerérquico simple con tres paginas de esquemas.

1 Fil

Jerarquias complejas

Una correspondencia multiple entre bloques
jerérquicos o componentesy el esquemao las
implementaciones VHDL alas que hacen referencia

&

s simple.opj
& | ogical

E=1
" Physical

5.

H1 [SCHEMATICE)

BB H3[SCHEMATICE)

: 12 [FARTC)

B uzPARTO)

LB U1 PARTA)

[3] HZ[SCHEMATICD)
U4 [PARTA)

U5 [PARTE]

se llama Jerarquia

SchematicA

compleja. Laimagen de
la derecha es un gemplo

H1:SchematicB

H2:SchematicD

de unatipicajerarquia

5 &

completa de la mayoria
de los disefios 16gicos
programables en Express.
Como puede verse en la
imagen, dos bloques
jerarquicos (H1y H2 en
el esquema D) hacen
referenciaa mismo
esguema (esquema E).

SchematicB

H3:SchematicC Ul:PartA
SchematicC "

U2:PartB

_|>_

U3:HPartA

_l>_

Y
UlL:PartX U2:Party

>

Jerarquia compleja.

SchematicD \

H1:SchematicE ~ H2:SchematicE

Sg=
T

Ul:PartC U2:PartD

P>
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L a pestafia Hierarchy del administrador de @i complex.opi EEE
proyectos ilustra disefios jerarquicos compl€jos|[ & | vieal © Proceal e
como tres paginas de esquemas. - =

Modos logico y fisico 5. [B) H1[SCHEMATICE)
- BB HIECHEMATICT)
g Uz [PARTE]
=B U3 HPaRTA)
-~ U1 (PERTX)
Co L) U2 PARTY)
En modo 16gico, un solo modulo de disefio S FARTE]
puede estar referenciado varias veces en la =B [SCHEMM'CD]
jerarquia del disefio. Asi, Gnicamente existira Gite Bkl

‘ ; U1 [PARTC]
una copia de ese modulo. : U2 PARTD]

En e modo fisico, Express duplica el médulo -1l H2 [SCHEMATICE)
de disefio cada vez que este es referenciado en s Y1PRRTE)
lajerarquia del disefio. Esto es, Express crea LZ{ERATE]
una copia del médulo de disefio cada vez que
aparece en lajerarquia del disefio.

Express puede interpretar €l disefio de dos
modos diferentes: 16gico o fisico. Cada uno de
estos modos ofrece un Uinico método para
interpretar el disefio.

I:t)j Nota En el modo fisico, no podrd editar la conectividad del esquema.
Unicamente podré editar propiedades de |os componentes. Para méas informacion
véase Copias de componentes y Ocurrencias de componentes mas adelante en
este capitulo.

El modo fisico es normamente necesario para disefios PCB en los que todos los
componentes deberan tener asignado un Unico designador de referenciay
propiedades. De hecho, en casi todos |os casos, la Unicavez en el que se utilizara el
modo fisico es cuando actualice las referencias o propiedades de |os componentes o
cuando cree una lista de conexiones para un disefio PCB que tenga una estructura
de jerarquia compleja. Para disefios FPGA, o disefios PCB que utilicen una
estructura de jerarquia smple o plana, utilice el modo I6gico siempre.

Latabla siguiente resume el modo que debera utilizarse en cada disefio en funcion
de su estructuray la naturaleza del proyecto.

Modo a utilizar:
Estructura del disefio FPGA/CPLD PCB

Disefio plano Ldgica Ldgica
Jerarquia compleja Ldgica Ldgica
Jerarquia compleja Ldgica fisica
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Copias y ocurrencias de componentes

Una copia de un componente es un componente tal y como como esta en e modo
I6gico. Esto es, lacopiadel componente puede estar referenciada por uno o mas
maodulos del disefio. Cualquier cambio realizado en esa copia afecta a cada uno de
los médulos del disefio alos que se refiere esa parte. Para disefios jerarquicos
simples o planos esto es cierto: cada copiadel componente posee un Gnico
designador de referenciay un conjunto de propiedades asociadas que se aplican
cada vez que se hace referencia ala copia del componente. En una jerarquia
complegja, una copia de un componente que esté referenciada mas de unavez en el
disefio tendra un anico designador de referenciay el conjunto de propiedades
asignadas a ella sin tener en cuenta el nimero de veces que esta referenciada. Esto
representa un problema cuando necesite crear una lista de conexiones para utilizar
con OrCAD Layout para Windows u otra herramienta de disefio de placas

= OrCAD Express for Windows n A
File Design Edit Yiew Tools Accessories Options Window Help
= et_amp.OP ~[-1l=] JFET_AP.DSN - H1\jfet_amp -]~
@ Logical O Physical : 3

3 File Eh H_iErar_c:h_n,_ll ] iy HI_L
1uF —
oz
C4[1UF) JFETH
. #Slkohm

CH[0IUF) [ 1 = Phone

L6 [1UF] L’;"got‘;?)er wolume control + Ch
J2 [AUDIO_IN)

) P2 [>5K0HM)
) G2 LFET N)

) R4 [4.7KOHM)

RE [2.2K0HM)

) C1[1UF)

) C2[0.1UF)

) C3[1UF)
J1[AUDIO_IN)
P1 [>5K0HM)
G1 [JFET N)

) R1[4.7KOHM)

RE (2. 2K0HM

En el modo ldgico, una copia de un componente esta referenciada multiples veces
en la jerarquia del disefio.

El modo fisico proporciona un método de anotar de forma Unica cada copia de un
componente. Asi, el térmico copia del componente se refiere a una determinada
copiadel componente en lalista de conexiones.
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= OrCAD Express for Windows ﬂ 4
File Design Edit Yiew Tools Accessories Options Window Help
= et_amp.OP ~[~1=] JFET_AP.DSN - Hljfet_amp:2 []=
O Logical {8 Physical ¥ 4]
c4 =
Hierarchy ) o %
] |r..—| Pz
5B HI OFET_aMP) N = 1uf =0 [
; N C41UF) J " JFETN |
- sakohm
CH[0UF) i — = Phane =
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. 1 it
J2 [ALIDIO_IN) g taper volume contral §f, 1+ o2
) P2 [>5K0HM) aav
G2 [FET ]
) Fd (4. 7KOHM)] +
- -+
RE [2.2K0HM] = JFET_AP.DSN - H2\jfet_amp itk [l
]
= . +
) C1[1UF) — P
§ C2(0.1UF) ) | )
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i 15y
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+
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= +
- -+

En el modo fisico, cada ocurrencia del esquema puede tener asignada propiedades
Unicas.

Cuando utilizar el modo fisico

De nuevo, en précticamente todos |os casos, deberd utilizar el modo fisico
unicamente cuando el disefio PCB utilice unajerarquia completa. E incluso asi,
deberd utilizar el modo fisico Unicamente cuando esté procesando €l disefio
(actualizando referencias, creando una lista de conexiones, creando unalista de
materiales o un informe de referencias cruzadas, actualizando propiedades,
intercambiando puertas o pines o asignando encapsulados a los componentes).
Utilice el modo |égico pararealizar laentrada a disefio, y después, cuando quiera
comenzar a procesar €l disefio, cambiar a modo fisico.

Nota No podra cambiar la conectividad del disefio mientras Exprese esté en el
modo fisico. Cualquier cambio en la estructura del disefio debera ser realizado
mientras Express esté en € modo |dgico.

Hay dos casos adicional es que necesitan que se utilice el modo fisico: cuando
utilice el editor de paginas de esquemas interactivamente con Express Simulate, y
cuando realice pruebas cruzadas en el esgquema con su placa correspondiente
generada en OrCAD Layout para Windows.
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L véase Paramasinformacion sobre como utilizar e editor de paginas de
esquemas de forma interactiva con Express Simulate, véase el Capitulo 27:
Utilizando €l editor de paginas de esquemas interactivamente con Express
Smulate.

Para més informacion sobre las pruebas cruzadas entre los esquemas y |a placa,
véase el Capitulo 21: Utilizando Express con OrCAD Layout para Windows.

Conectado disefios

En Express, se conectaran esquemas y paginas de esquemas llevando conexiones
entre ellas, utilizando bloques jerérquicos (o componentes con esguemas
asociados), puertos jerarquicos, pines jerérquicosy conectores de salida de pagina.
L os bloques jerarquicos (o componentes con esguemas asociados), 10s puertos
jerérquicosy los pines jerérquicos llevan conexiones entre esquemas y paginas de
esquemas o modelos VHDL, mientras que los conectores de salida de paginallevan
conexiones entre paginas de esquemas en un esquema simple.

L veéasetambién  Paramésinformacion sobre la colocacion de bloques
jerarquicos, puertos jerarquicos, pines jerérquicosy conectores de salida de
pagina, véase el capitulo 8: Colocando, editando y conectando componentes'y
simbolos el éctricos.

Bloques jerarquicos

L os bloques jerarquicos (o componentes % FULLADD.DSN - FULLADD.SCH  [Hi[=] B3
con una carpeta de esquema 0 modelo halfadd_a .
VHDL asomad_o_) se reflere_n aNIos SR e Sk
componentes hijos en un disefio., dando e S— —
Gnicamente una conexion vertical ’7

(apuntando hacia abajo). Los HALE LSRN |
componentes hijos de un blogue ]  — H

jerarquico pueden ser una carpeta

esquematica o un modelo VHDL. Para blogques jerérquicos con carpetas de
esquemas asociados, pines jerarquicos en un bloque jerérquico, y puertos
jerarquicos fuera del blogue jerarquico, actiian como puntos de unién para
cualquier conexidn eléctrica entre el blogque jerérquico y otros objetos eléctricos en
la carpeta de esquema asociada. Para un modelo VHDL asociado, los pinesy
puertos jerérquicos se corresponden con los puertos listados en la entidad del
modelo. Laimagen siguiente muestra pines jerérquicos (X, Y, SUM y CARRY)
dentro de un blogue jerarquico, y un puerto jerérquico (CARRY _IN) fuera del
blogue jerarquico.

Un componente con un esquema asociado funcionaigual que un bloque jerarquico,
y los pines del componente con una funcién esquematica vinculadaigua que los
pines jerarquicos dentro del bloque jerérquico. Puede utilizar ambos métodos para
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w

3

definir unajerarquia. La Unica diferencia entre ambos métodos es que un
componente con un esquema asociado puede utilizarse en otros disefios.

Atencién  Si seasocia un esguema a un blogue jerarquico, asegurarse que se
incluye el vinculo cuando se pase €l disefio a unafébrica de circuitos o a otro
ingeniero. Los esquemas asociados externos a disefio no son llevados
automéaticamente cuando se copie 0 se mueva un esquema o una pagina de
esquema a otro disefio, libreria o esquema. Unicamente €l puntero al esquema
asociado - esto es, su nombrey € nombre del disefio o de lalibreriaque lo
contiene - sera llevado. Por estarazon, se deberén copiar todos |os esguemas
asociados al disefio cuando se desee que € disefio pueda ser “portable.

Nota Antes de crear o redimensionar un blogue jerarquico, aseglrese que la
opcidn Snap to grid esté habilitada (en el mend Options del editor de paginas de
esquema, seleccionar Preferences). Si el bloque jerarquico esta fuerade rgjilla,
los pines jerarquicos dentro del bloque también estarén fuera de rejilla - incluso
cuando cambie la opcidn Snap to Grid antes de colocarlos - y puede ser muy
dificil realizar la conexién alos pines jerérquicos que estén fuera de rejilla

Considérese el gjemplo siguiente:

entity clocked _mux is
port (data: in bit_vector (7 downto 0);
clock: in bit;
dout: out bit_vector (3 downto 0);
end,

archi tecture behavior of clocked nux is
conponent dtype
port (d, ck: in bit; g, gbar: out bit);
end conponent;
begi n
ul: dtype port map
(d => data, ck => clock, g =>dout, gbar => inv);

En este caso, €l modelo “dtype” de VHDL estaincluido como un componente
jerarquico en el modelo “clocked _mux.”

Véase también Paramésinformacion sobre la duplicacién de modelos
VHDL, acuda ala Guia de estilo en linea VHDL de OrCAD.
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Puertos jerarquicos

L os puertos jerarquicos, como los % DESIGM1 - PAGE1 [_ (O] <]
mostrados en laimagen de la —

derecha, se colocan fuera de los e ORI, SERBTRIRR W= |
bloques jerarquicos para dar =] FORTLEFT-L PORTLEFTR <0

conexiones verticales (apuntando P—— I —
hacia arriba) y laterales.

Esta conectado |ateralmente a > PORTRIGHT-L PORTRIGHT-R [_-& =
conexiones de nombre similar, NN v 4
puertos jerérquicos, y conectores de

salida de pagina dentro del mismo esquema. Se puede pensar en su funcion como el

[levar una conexion fuera de un esquema.

Pines jerarquicos

L os pines jerérquicos, como por % DESIGM1 - PAGE1 [_ O] x]
gjemplo los cuatro pines mostrados — 3‘
en lafigura de la derecha, dan una

conexion vertical (apuntando hacia A £

afuera).

L os pines jerérquicos estan > .

conectados por nombre alos puertos fishel -

jerérquicos en |as paginas de N I— v 4

esquemas en un esquema asociado.

Pueden pensar en |os pines jerarquicos como una forma de traer una conexién de
un esquema asociado dentro del bloque jerérquico, pero no saliendo de la pagina
del esquema.

También puede generar un modelo de plantilla VHDL para un bloque jerarquico, o
crear un bloque jerérquico a partir de un modelo VHDL. En estos casos, 10s pines
jerérquicos del bloque se corresponden con las definiciones de puertos en la entidad
del modelo.

L véase también Paramésinformacion sobre la creacion de modelos VHDL a
partir de bloques jerarquicosy viceversa, acuda a Capitulo 7: Creando modelos
VHDL para €l proyecto.
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Conectores de salida de pagina

L os conectores de salida de pagina % DESIGM1 - PAGE1 [_ O] x]
proporcionan una conexion entre %
paginas de esquema dentro del mismo

esguema. Un conector de salida de
pagina esta conectado por nombre a ¢ OFFRAGELEFT-L OFFPAGELEFT-R
otros conectores de salida de pagina
dentro del mismo esquema. Los

conectores de salida de pagina con =
nombres parecidos no estaran - __-
conectados. La libreria de simbolos
de Express CAPSY M.OLB contiene dos tipos de conectores de salida de pagina:
Uno apuntando ala derechay otro apuntando alaizquierda. Estos pueden verse en
lafigura de la derecha.

Un ejemplo: Creando una jerarquia simple

Tal y como se describié anteriormente en este capitulo, se conectaran disefios,
esquemas, y paginas de esquemas extendiendo |as conexiones entre ellos utilizando
conectores de salida de pagina, puertos jerarquicos y bloques jerérquicos. Los
conectores de salida de pagina llevan conexiones entre paginas de esguemas en un
esquema simple. Los bloques y puertos jerérquicos llevan conexiones entre
esguemas, que no tienen porque estar necesariamente en el mismo esguema.

El resto de esta seccidn contiene un gemplo de como utilizar 1os conectores de
salida de pagina, bloques jerdrquicosy puertos jerérquicos para crear una jerarquia
simple.

Véasetambién Véase el capitulo 8: Colocando, editando y conectando
componentes y simbolos eléctricos para una informacién mas completa sobre €l
posicionado de conectores de salida de pégina, puertos jerarquicos, pines
jerérquicosy blogues jerarquicos.

Esta figura muestra dos esquemas,
cada uno de ellos con dos paginas de

Sch. A

esguemas (Sch.A y Sch.B). El

esguema marcado con la barra —/ /—/ /
invertida (\) se llama esquema

principal. Sch. Pg. 1 Sch. Pg. 2

Sch. B

Ao

Sch. Pg. 3 Sch. Pg. 4
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Para establecer lajerarquia del
esguema A “sobre” el B:

1

Para llevar una conexion entre €
esquemaA y € B:

1

Colocar un blogue jerarquico en
lapégina 1l del esquema.

En lacgjade didogo Place
Hierarchical Block, utilizar el
botén Attach Schematic para
asociar €l esqguemaB.

Seleccionar € blogue jerarquico
en lapéginal del esquemay
colocar un puerto jerarquico
[lamado X dentro de él.

El puerto jerarquico es parecido a
un pin - €s un punto de unién para
conexiones eléctricas entre los
blogues jerérquicos y otros objetos
en lapégina 1l del esquema.

Colocar otro puerto jerarquico

[lamado X en la pégina 3 del
ar

Este puerto jerarquico es un punto Sch. Pg. 3 Sch. Pg. 4
de unién paralas conexiones

eléctricas entre la pagina 3 del esquemayy las otras paginas de esquemas. Esta
conectado por nombre al puerto jerarquico dentro del bloque jerérquico en la
pagina 1 del esquema.

Sch. B
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L os puertos jerarquicos generalmente llevan una sefial através de unajerarquia. En
un esquema principal, normalmente representan sefiales externas, tales como
blogues jerarquicos en otros disefios.

Estos puertos jerarquicos de ubicacion
libre en el esquema A estan conectados
€l éctricamente por nombre, de modo que
alguno de los objetos el éctricos de
nombre similar en las paginas 1y 2 de
esquemas forman parte de una conexion
[lamada Y. Se puede realizar uno (pero
no ambos) de estos puertos jerarquicos y
conectores de salida de pagina sin que
afecten alas conexiones eléctricas.

Para conectar |as péginas de esquema
en el esquema B, colocar un conector
de salida de paginallamado X en la
pagina 4 del esquema. Cualquier
objeto eléctrico de nombre similar en
las péginas 3 y 4 de esquemas
formaran parte de una conexion
simple llamada X.

Para conectar las conexiones X e 'Y,
no es tan sencilla como renombrar un
grupo de objetos, como se muestra
aqui. De nuevo, €l puerto jerarquico
dentro del bloque jerarquico en la
pagina 1 del esquema es parecido aun
pin - No trae laconexion X dela
pagina B hacia el bloque jerarquico
del esquema A y dentro de la pagina 1
del esquema. Sch. B

#
Cuando se conecte fisicamente Ax = / / " /
I

- ., W
cualquier parte delaconexion X dela s fi —,
pagina 1 del esquema dentro del ch- Fo. ch. Pg.
blogue jerarquico, las conexiones quedaran unidas.
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Modelando componentes

La Parte Tres contiene la informacion requerida para desarrollar modelos VHDL
que describan lalogica del disefio.

La parte Tres incluye este capitul o:

Capitulo 7: Creando mddulos VHDL para €l proyecto describe el editor de textos,
y lasintaxis de la herramienta de depuracion, asi como cdmo crear model os de
simulacion y conversiones de ficheros PLA y XNF aVHDL. Este capitulo también
describe cémo puede crear modelos VHDL desde bloques jerarquicos en una
pagina de un esquemay viceversa.

Parte Tres






Capitulo 7

Creando moédulos VHDL para el
proyecto

Express incluye la capacidad de interpretar el comportamiento de los modelos
VHDL vy derivar listas de conexiones a nivel de puertas desde ellas que son
equivalentes a las listas de conexiones generadas a partir de esquemas. El disefio
|6gico programable puede consistir exclusivamente en modelos VHDL 0 esquemas,
o0 tanto esquemas como modelos VHDL dentro de su jerarquia

l% Nota Ademas dela modelacion de los médul os de disefio, los médulos VHDL
también pueden servir como model os de simulacién, como bancos de pruebas, o
como librerias sintetizadas. Para mas informacion sobre cdmo interpreta Express
cadatipo de fichero VHDL, véase fichero VHDL, modelos VHDL vy tipos de
ficheros VHDL en el Capitulo 3: El entorno de trabajo de Express.

Describiendo el comportamiento de modelos con VHDL

Express soporta un subgrupo del estandar IEEE VHDL 1076-1993. Podra utilizar
las facilidades de lenguaje soportado para describir la funcionalidad del circuito,
asi como la creacién de model os de bancos de prueba que verifique su
funcionalidad.

Laayuda en linea de Express incluye una guia de estilo que da informacion sobre
como utilizar VHDL dentro de Express. La guia de estilo muestra los métodos més
efectivos para el modelado 16gico dentro del contexto de Express.

Para acceder a la guia de estilo VHDL de OrCAD

t4{> En e mena Help, seleccionar la Guia de Estilo VHDL de OrCAD. Express
mostrara la Guia de estilo VHDL de OrCAD en linea en una nueva ventana.

Express también incluye un tutorial VHDL que proporciona una introduccién paso
apaso aVHDL. Este tutorial describe las bases parala creacion de modelos e
implementacién de construcciones hardware. Proporciona un método fécil para
familiarizarse con los conceptos bésicos del modelado hardware.

LD véase Paraunalisa completa de las construcciones VHDL que soporta
Express, seleccionar la Referencia VHDL de OrCAD en el menu de ayuda.
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Para acceder al tutorial VHDL de Express

t4{> En el mena Help, seleccionar Learning VHDL. Express mostrara el tutorial
VHDL en una nueva ventana.

Creando modelos de simulacién en Express Simulate

L os modelos de simulacién son descripciones VHDL del comportamiento de los
componentes primitivos en el disefio. Pueden haber varios modelos de smulacién
contenidos en un solo fichero VHDL. Un modelo puede ser parte de un fichero de
lista de conexiones o estar formado por diferentes ficheros de modelos.
Generamente, utilizard |os model os de simulacion suministrados por OrCAD o por
terceras partes pero ocasiona mente puede querer crear su propio modelo para
definir precisamente el comportamiento de tiempos de un componente
determinado.

Véase Paramésinformacion sobre la utilizacion de construccionesy estilo de
VHDL, véase la seccion Guia de estilos VHDL de OrCAD en laayuda en linea
de Express. Para una lista completa de | as construcciones VHDL soportadas por
OrCAD, véase la seccién Referencia VHDL de OrCAD en laayuda en lineade
Express.

Para crear modelos de simulacion

1 Enel menaFile, seleccionar New (ALT, F, N). Se mostrard |a caja de didlogo
New.

2 Enlacgadedidogo New, seleccionar VHDL Sourcey pulsar sobre €l boton
OK. Se mostrara una nueva ventana del editor de textos de VHDL.

3 Introducir el codigo VHDL que represente los componentes del disefio.

Véase Express Simulate proporciona una variedad de estamentos de codigo
fuente VHDL muy comunes como gemplos. V éase Accediendo a los g emplos de
codigo fuente en el Capitulo 23: Creando impulsos de prueba para mas
informacion.

4 Enel mend File, seleccionar Save As (ALT, F, A). Se mostrarala cgja de
didlogo Save As.

5 Introducir el nombre que se quiera que tenga el proyecto o el fichero en lacaja
de texto File Name, seleccionar lalocalizacion del fichero y seleccionar €
boton Save.
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i#ii Mylib.vhd M= E3

entity TSRFF is
port (T8 R,CLK : bit; G inout i),
end TSRFF,
architecture BEHAVIOR of TSRFF is
signal CTMP : bit :='0";
begin
P1:
process (RS T,CLK)
begin
if (R="1") then [
QTMP =="0"
elsif (5="1") then
QATMP =="1",

KN 37
Modelo de simulacién VHDL.

Convirtiendo ficheros PLA a ficheros VHDL

Express Simulate incluye una herramienta para la conversion de ficheros PLA
(Programmable Logic Array) en modelos VHDL para utilizarlos en proyectos. Esto
incluye las variantes del formato PLA Open-ABEL y BLIF (Formato de
intercambio 16gico Berkeley). La mayoria de |os entornos de desarrollo HDL
pueden generar un formato Open-PLA.

Para convertir ficheros PLA a VHDL

1 Enel mend Tools, seleccionar Convert PLA to VHDL (ALT, L, C). Se mostrara
lacajade didogo Convert PLA to VHDL.

Convert PLA to YHDL
PLA Input File;
[E\SAMPLES\MODELS\addsub.pla | Browse.. | L
WHOL Output File: Cancel |

E'SAMPLES MO DELS \addsub. vh SR =T EEEES |

% &dd Output File to Project

~Delay P ters

Time Besolution [ns ™

Speed Grade ﬁ—S_

LCombinational Input to Output r
Setup Time i‘IS—

Clock to Output l15—

Tri-state E nable I‘I 5

e |

2 Introduzcael camino completo a fichero PLA enlacajadetexto PLA Input

File o seleccionar el botdn Browse para encontrar y seleccionar el fichero PLA
deseado.

3 Enlacagadetexto VHDL Output File, teclear el path y nombre deseado para
€l nuevo modelo VHDL. Si quiere afiadir autométicamente el modelo VHDL
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5

al proyecto, clicar sobre la caja de chequeo Add Output File to Project. El
fichero serd afadido a la carpeta actual mente seleccionada en lalista
despl egabl e de sel eccidn de carpetas.

Editar los siguientes valores en la caja de grupo Delay Parameters:

Speed Grade. Utilice este parametro parafijar rapidamente todos los
parametros de retardo a un determinado valor. Cuando fije este
parametro, €l resto de los parametros de retardo tomaran el mismo valor.
Puede cambiar los valores de los otros pardmetros de formaindividua si
fuera necesario. En lalista desplegable ala derecha de la caja de texto
Speed Grade, seleccionar laresolucion en la que quiere que se presenten
los parametros de retardo.

Combinational Input to Output. Utilice este parametros parafijar €l
retardo entre los pines de entrada y salida para todos |os componentes
combinacionales.

Setup Time. Utilice este parametro para especificar €l tiempo de
configuracion estandar para todos los componentes asincronos.

Clock to Output. Utilice este parametro parafijar el retardo del reloj ala
salida para todos |os componentes asincronos.

Tri-state Enable. Utilice este pardmetro parafijar el retardo de la
habilitacion triestado para todos los componentes triestado.

Seleccionar el botén OK.

l% Nota El modelo VHDL escreado a completo; no necesita cualquier otro
recurso del proyecto.

Convirtiendo ficheros XNF a ficheros VHDL

Express Simulate incluye una herramienta para convertir ficheros de formato de
lista de conexiones Xilinx (XNF) en ficheros VHDL archivados con modelos de
simulacion para componentes. Describe el comportamiento de las formaciones de
celdas l6gicas de Xilinx. Para utilizar 1os ficheros XNF suministrados por Xilinx en
Express Simulate, debera convertirlos a VHDL con este comando.

Para convertir ficheros XNF a VHDL

1 Enel mend Tools, seleccionar Convert XNF to VHDL (ALT, L, X).

Se mostraré la caja de didlogo Convert XNF to VHDL.
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Convert XMF to YHDL
#MF Input File: K |
iTE\SAMF‘LES\XILINX\AmuIt_pr.xnf Browse... |
WHDL Output File: Cancel |
iE\SAMF‘LES\XILINX\AmuIt_pr.vhd Browse... |
Entity Mame; Help |
IAmuIt_pr

Timing
" Eunctional Simulation ¥ Add Output File to Project
@ Timing Simulation

2 Introducir el camino completo y el nombre del fichero Xilinx en lacajade
texto XNF Input File o seleccionar el botdn Browse para encontrar y
seleccionar e fichero XNF deseado. Los ficheros XNF son generados
normal mente cuando cree una lista de conexiones utilizando las herramientas
de implementacién del disefio de Xilinx.

3 Enlacgadetexto VHDL Output File, teclear el camino y el nombre deseados
para el nuevo modelo VHDL. Si quiere afiadir automaticamente el modelo
VHDL al proyecto, cligue sobre la caja de chequeo Add Output File to Project.
El fichero sera afiadido a la carpeta actualmente seleccionada en lalista
despl egabl e de sel eccidn de carpetas.

4  Enlacgade texto Entity Name, teclear el nombre de la entidad para €l
modelo VHDL creado por latransacion. Por defecto Express Simulate asigna
un nombre de entidad correspondiente al nombre del fichero.

5 Enlacagade grupo Timing, seleccionar una de las siguientes opciones

« Functional. Especifica que Express Simulate ignore cualquier estado de
tiempo relacionados en el fichero XNF cuando realice latranslacion. Con
esta opcidn fijada, Express Simulate creara un modelo funcional VHDL.

» Timing. Especifica que Express Simulate incluira estados relacionados
con €l tiempo en el fichero XNF cuando realice una translacién. Esto
permite una simulacion completa en el tiempo de los resultados archivados
en el fichero VHDL.

Editando ficheros y tipos de ficheros

Puede abrir ficheros EDIF 2 0 0 y VHDL desde la ventana del administrador de
proyectosy editarlos en un editor de textos. Puede editar el fichero de proyecto en
laventana del administrador de proyectos.

Para editar un fichero EDIF o VHDL desde la ventana del administrador
de proyectos

1 Hacer doble clic sobre e nombre del fichero en la ventana del administrador
de proyectos. Express Simulate abrira el fichero en €l editor apropiado.
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2 Editar € fichero si fueranecesario. Cuando realice cambios en €l fichero,

aparecera un asterisco ala derecha del nombre del fichero en la barra de titulos
del editor.

l% Nota El titulo de un fichero no salvado contiene un asterisco. El asterisco
desaparecera una vez haya sido salvado €l fichero.

B Drived vhd I [=] E3
library ieee; :I
use ieee.std_logic_1164.all;
entity INV is

port(
A:in std_loygic;
¥ : out std_logic);
end INV;
architecture eqns of INV is
o | Ll_lf

Los ficheros pueden ser abiertos desde el administrador de proyectos y
editados en un editor de textos.

3 Seleccione Save en el mend File (ALT, F, S). Express Simulate salvara los
cambios realizados en el fichero. Cuando se hayan salvado los cambios, €
asterisco ala derecha del nombre del fichero desaparecera.

4  Seleccionar Close desde el menu File para salir del editor (ALT, F, €). Sinolo
ha hecho todavia, Express Simulate le preguntara si salvalos cambios.

Z Ayuda En €l editor de textos, puede utilizar el comando Go To desde el menu
View para desplazarse inmediatamente a la linea fuente de su eleccion.

Z Ayuda Clicar el boton derecho del ratén en el editor de textos para ver un

menU automatico con comandos como Copy, Paste, y Set Breakpoint o Clear
Breakpoint.

l% Nota Puedeimprimir el fichero del editor de textos seleccionando Print en el
menu File (ALT, F, P).

Para editar una descripcion de fichero

1 Enlaventanadel administrador de proyectos de Express Simulate, seleccionar
el fichero a que se quiere asignar una descripcion diferente.

2 Clicar el botén derecho del raton para ver un mend autométi co.

3 En el mend automatico, seleccionar Properties. Se mostrarala caja de didogo
Properties.
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4  Seleccionar la pestaiia Type.

5 Enlalistadesplegable, seleccionar el tipo de fichero que quiere asignar al
fichero.

Comprobando la sintaxis de VHDL

En Express Simulate, podra comprobar |a sintaxis de los ficheros VHDO. Cuando
seleccione Check Syntax en €l menu Edit, la herramienta Check Syntax encontrara
el primer error en el fichero, y lo resaltard, de modo que pueda corregirlo.
Después, podra continuar chequeando el fichero seleccionando Check Syntax en €l
men0 Edit otra vez.

l% Nota Cuando gecute Check Syntax en un fichero, ase debera abrir un proyecto
en Express Simulate. El informe de errores para la herramienta necesita que
algunos recursos del proyecto que no estan disponibles hasta que no se abra un
proyecto. De todas formas, €l proyecto no necesita ser cargado parala simulacion
para utilizar la herramienta Check Syntax.

Para comprobar la sintaxis del fichero VHDL

1 Abrir @ fichero VHDL que quiera comprobar y asegurarse que la ventana del
editor de textos esté activa. La ventana esta activa cuando la barra de titulos
esté resaltada.

o]

En la ventana del administrador de proyectos, utilice el botén izquierdo del
raton para seleccionar el fichero VHDL que quiere comprobar. Puede
seleccionar un fichero VHDL desde cualquier carpeta, el fichero no necesita
estar en la carpeta que contiene el proyecto actualmente abierto.

2 En € menu Edit, seleccionar Check Syntax, o seleccionar Check Syntax desde
€l menu que aparece pulsando el botén derecho del raton. Express Simulate
revisa el fichero en busca de errores, y resaltara el areadel primer error del
fichero. En € informe de la sesion se mostrara un mensgje.

Corregir el error de sintaxis.

4  Paracontinuar chequeando en busca de errores, seleccionar de nuevo Check
Syntax en el menu Edit.

L véase Paramésinformacion sobre el uso de construccionesy estilo VHDL,
véase la seccién Guia de estilo VHDL de OrCAD en laayudaen lineade
Express. Para una lista completa de las construcciones VHDL soportadas por
OrCAD, véase la Referencia VHDL de OrCAD en laayuda en linea de Express.
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Creando un modelo VHDL a partir de un bloque jerarquico en una pagina

de un esquema

En Express, puede crear bloques jerérquicos en una pagina de esquema. Esto es,
puede crear un blogque jerdrquico en una pagina, después crear un modelo VHDL
para ese bloque jerérquico que defina su funcionalidad. A estaforma de crear
modelos VHDL desde bloques jerarquicos de esta manera se llama generalmente
un disefio “arriba-abajo”.

Para crear un modelo VHDL que defina el comportamiento de un
bloque jerarquico

1
2

10
11

Abrir la pagina de esquema hijo en el editor de paginas de esquemas.

En el menl Place, seleccionar Hierarchical Block (ALT, P, H). Express mostrara
la cgja de didlogo Place Hierarchical Block.

Asignar un nombre a un blogue jerarquico y seleccionar VHDL como € tipo
de implementacion en la caja Implementation Type list. Teclear € nombre de
laentidad parael modelo VHDL en la caja de texto Implementation Name.
Después, seleccionar € boton OK. Express regresara a editor de paginas de
esquemas.

Situar €l cursor para dibujar unalinea exterior del bloque. Pulsar el botén
derecho del ratdn en una esquina del area deseada, arrastrar €l cursor ala
esquina opuesta, y soltar €l boton izquierdo del raton. Express situard lalinea
exterior del blogue en la pagina del esquema.

Con el nuevo bloque jerarquico seleccionado, seleccionar €l boton Place
Hierarchical Pin desde |a paleta de herramientas. Express mostrarala cgja de
didlogo Place Hierarchical Pin.

Asignar un nombre al pin, especificar €l tipo de pin y anchura, después
seleccionar el boton OK.

Mover el cursor alalocalizacion deseada en el blogue jerérquico y clicar el
botén izquierdo del ratdn para situar € pin en el bloque, después seleccionar
End Mode desde el menu que aparece pulsando el botén derecho del raton.

Repetir los pasos del 5 a 7 para situar pines jerérquicos adicionales si fuera
necesario.

Con el blogue jerarquico seleccionado, seleccionar Descend Hierarchy a partir
del ment que aparece pulsando el boton derecho del ratdn. Express genera una
plantilla de modelo VHDL para el bloque, utilizando los pines jerérquicos
como nombres de puertos.

Introducir la descripcién funcional del bloque en la arquitectura del modelo.

Cerrar el editor VHDL. Cuando Express |e pregunte si salvalos cambiosen €
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fichero, seleccionar el boton OK para salvar los cambios.

En este momento, €l bloque jerarquico queda definido y preparado para ser
“conectado” con el resto del disefio esquemético.

Creando un bloque jerarquico desde un modelo VHDL

En Express, puede crear blogues jerdrquicos a partir de modelos VHDL para su
inclusion en la pagina del esquema. A la creacidn de bloques jerdrquicos de esta
manera se la llama generalmente disefio “de arriba a abajo”.

Para crear un bloque jerarquico a partir de un modelo VHDL

1

2
3
4

Abrir la pagina de esquema hijo en el editor de paginas de esquemas.
En el menu Place, seleccionar Hierarchical Block (ALT, P, H).
Introducir un nombre para el bloque jerarquico en la cagja de texto Name.

Seleccionar VHDL como €l tipo de implementacion, en lacgjade listas
Implementation Type.

Teclear el nombre de la entidad para el modelo en la caja de texto
Implementation Name.

Especificar € fichero VHDL para el que quiera crear un bloque jerérquico en
la cgjadetexto Library o File Pathname.

Seleccionar €l botén OK.

Utilizar €l cursor paradibujar los limites del blogue jerérquico en la pagina del
esquema. Express respondera con una cgja de didlogo pidiéndole que
especifique el tipo de fichero que se especificd en € paso 3.

Seleccionar lafuente VHDL desde lalista de tipos de ficheros y seleccionar el
botén OK. Express crea €l nuevo blogue jerarquico y colocara
automéaticamente los pines jerarquicos de acuerdo con la lista de puertos
especificados en la entidad VHDL.

En este punto, €l bloque jerarquico esta definido y preparado para ser “conectado”
con €l resto del disefio esquematico.
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Creando disefios esquematicos

La Parte Cuatro contiene informacion relacionada con |as tareas de disefios de
esquemas. Esto da instrucciones para afiadir componentes a graficos en sus paginas
de esquemas, utilizando macros en el entorno de Express, y navegar alrededor de
disefios esgueméticos.

La Parte Cuatro incluye los capitul os siguientes

Capitulo 8: Posicionando, editando y conectando componentes y simbolos
eléctricos describe como posicionar y editar componentes'y simbolos. También
describe como conectar |os elementos de su disefio esquematico utilizando bloques
jerérquicos, puertos jerarquicos conectores de salidas de pagina, hilosy buses.

Capitulo 9: Afadiendo y editando gréficosy texto describe las herramientas de
dibujo que puede utilizar para crear texto y una variedad de formas gréficas que
puedan ser afadidas a su pagina de

esquema.

Capitulo 10: Utilizando macros

describe como crear y gjecutar P a rte

macros.

Capitulo 11: Cambiando la

presentacion de una pagina de un C u at rO
esquema describe como ver areas

especificas de una paginade un

esquema utilizando el comando

Zoom. También describe como

saltar a diferentes |ocalizaciones

dentro de un disefio esquemético

utilizando |os comandos L ocation,

Reference, yBookmark.






Capitulo 8

Colocando, editando y conectando
componentes y simbolos eléctricos

Express incluye librerias conteniendo componentes, simbolos de alimentacién y
simbolos de masa. Se pueden colocar instancias de estos objetos en |a pagina del
esguema. Una vez colocado un componente, se puede editar su apariencia,
propiedades o localizacién. Una vez colocado un simbolo de alimentacion o masa,
este puede ser girado o editado su nombre.

Este capitulo contiene informacin sobre €l posicionado y edicion de estos objetos.
Explica cdmo conectar estos objetos utilizando hilos y buses.
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Express también incluye simbolos utilizados para establecer |a conectividad entre
otras paginas de esquemas. Se utilizaran conectores de salida de pagina para
conectar sefial es entre paginas de esquemas dentro de un mismo esquema. Para
conectar sefial es entre un esquemay otro, se utilizaran bloques jerarquicos y
puertos jerérquicos.

Los hilosy buses se utilizan para conducir sefiales entre componentes y objetos
eléctricos. Un hilo representa una conexion, un bus representa multiples hilos.

Colocando y editando componentes

Expressincluye librerias con més de 20.000 componentes que pueden ser
colocados en los esquemas. Ademas se pueden crear componentes propios.

L véase Paramésinformacion sobre la creacion de componentes propios, véase

el Capitulo 13: Creando y editando componentes.
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Un componente de libreria posee un encapsulado que se corresponde con €l objeto
fisico que puede ser colocado, por gjemplo en una placa de circuito impreso. Este
encapsulado identifica los nimeros de pines fisicos y como estén dispuestos los
objetos dgicos (por g emplo componentes o dispositivos) que componen el
encapsulado.

L os diferentes componentes que forman un encapsulado pueden ser identificados
por su aparienciagraficay conectividad eléctrica (en cuyo caso selellamaun
encapsulado homogéneo). Y puede ser diferente en su aparienciagrafica o
conectividad eléctrica (en cuyo caso se le [lama un encapsulado heterogéneo).

Ademas del encapsulado, un componente de libreria tiene una representacion de
partes, que son representaciones gréficas utilizadas para definir objetos el éctricos
|6gicos individuales cuya conectividad €l éctrica esté representada por pines.

Cada componente posee un conjunto de propiedades que contienen informacion -
como son el valor del componente (Part Value) y el designador de referencia
(reference designator) utilizados por €l Layout o por herramientas de simulacion.
Ademas, se pueden crear propiedades del componente Unicas para trasladar
informacion importante a su aplicacion.

L os componentes poseen pines que definen su conectividad eléctrica. Los pines
[levan informacion de propiedades que definen las caracteristicas de cada pin. Esta
informacion incluye el nombre del pin, nimero, forma (reloj, negacion, reloj
negado, linea, linea corta 0 tamafio cero), tipo (tres estados, bidireccional, entrada,
colector abierto, emisor abierto, salida, pasivo o alimentacion), anchuray
visibilidad. El tipo de pin se utiliza por €l comando Design Rules Check en el men(
Tools para comprobar la conformidad con las reglas eléctricas basicas.

Consgo Un componente no tiene porgue tener pines. Si sucediese esto, el
componente seria listado en unalista de materiales, pero no apareceriaen lalista
de conexiones. Esto es muy Util si se quisiera mostrar hardware, como pueden ser
tornillos, tuercas o arandelas - en una lista de materiales.

Un componente primitivo es una parte bésica sin ninguna jerarquia por debajo. Un
componente no primitivo es una parte que tiene una jerarquia por debajo, como por
ejemplo un esquema asociado. Colocando un componente no primitivo se afiadiran
todas las paginas de esquema que sean parte del esquema asociado al disefio,
facilitando asi el afiadir niveles alajerarquia del disefio. Puede ver los esquemas
adicionales en la presentacion fisica, pero no en la presentacion |6gica.

Colocando componentes

Puede seleccionar componentes de las librerias de componentes y colocarlos en una
pagina de esquema utilizando el comando Part en el menu Place, o utilizando la
herramienta de seleccion de componentes (Part selector) en la paleta Tool.
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Para colocar un componente

1 Enel mend Place del editor de paginas de esquemas, seleccionar Part (ALT, P,
P).
o]
Seleccionar la herramienta de seleccion de componentes (Part selector) en la
paleta de herramienta del editor de paginas de esquemas.

Se mostrara la cgja de didlogo Place Part

2 Seleccionar un componente de la lista que aparece.
o]
En la cgja de textos Part, teclear el nombre del componente que se desea
colocar. Si no se esta seguro del nombre exacto del componente, se pueden
introducir comodines para formar una lista de componentes. Los comodines
vélidos son € asterisco (*) para sustituir amaltiples caracteres y una marca de
interrogacion (?) para sustituir caracteres individuales.

Después de teclear el nombre del componente que se desea col ocar, pulsar
TAB. Todos los componentes en las librerias (listadas en la cgja de listas
Libraries) que coincidan con el nombre del componente dado apareceran
listados en la caja que aparece justo debajo de la caja de texto Part. Cuando se
seleccione un componente de esta cagja, se mostrara su imagen gréfica.

Consgos Pueden afiadirse més librerias ala cgjade listas Libraries
seleccionando el boton Add Library. Express mostrard una caja de did ogo
abierta estdndar que puede utilizarse para localizar unalibreria a afadir alalista.

Se puede eliminar unalibreria de la caja de listas Libraries seleccionandola y
pulsando el botén Remove Library.

Se puede conmutar entre |a presentacion normal y la presentacion convertida de
un componente seleccionando €l botdn circular apropiado en la seccion Graphic.

Si el componente es un encapsulado que posee mUltiples componentes, se puede
utilizar lalista desplegable Part en el area Packaging para seleccionar qué
componente del encapsulado se vera.

Todas las opciones en la cgja de didl ogo Place Part seran descritas més adelante
en esta seccion.

3 Cuando se haya localizado el componente que se desee colocar, seleccionar el
boton OK.

Unaimagen del componente seleccionado aparecera unida al puntero. Pulsando €l
botén derecho del ratén se abrird un mend con comandos que pueden ser utilizados
para cambiar los atributos del componente antes de colocarlo. Se puede colocar en
espejo el componente, horizontal o verticalmente, girar el componente, editar las
propiedades del componente.
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Parte 4 Creando disefios esquematicos

l% Nota Todos los objetos que se puedan colocar en una pagina de esquema
poseen menus desplegables en el botén derecho del ratdn. Estos menus son
sensibles al contexto, indicando con ello que los comandos que presentan son los
apropiados al objeto seleccionado. Para mas informacion sobre los comandos de
los menus desplegados, véase la ayuda en linea de Express.

4  Mover €l puntero hastalalocalizacion de la pagina del esquema en donde se
quiere tener el componentey clicar €l botdn izquierdo del ratén. Esto coloca
unainstancia del componente en la pagina del esquema (Se pueden colocar
multiples instancias del componente clicando el botdn izquierdo del ratén en
cada lugar en la que se quiera colocar unainstancia del componente).

5 Cuando se hayan colocado todas las instancias deseadas del componente,
seleccionar End Mode en el men( que aparece pulsando €l boton derecho del
raton, o pulsar latecla Esc.

Caja de didlogo Place Part

Place Part
i1488 & Nomal
Cancel |
= [onyer
BT - addUbey |
29F524TTLY  Packaging
%g;ggﬂ%j‘ = Remowve Library |
29PCTE2/TTLY Parts par Pkg: 4 o
29PCTE3/TTLA Part m E |
oAy - | Part Search
(AT [= |
Libraries: Help |
0|
—
0]
TR

Part (Componente). Especifica el nombre del componente. Si no se esta seguro del
nombre exacto del componente, se pueden introducir comodines para reducir la
lista de componentes. Los comodines validos son el asterisco (*) para sustituir a
multiples caracteres y unainterrogacion (?) para sustituir caracteres individuales.

L os nombres de todos los componentes en |as librerias seleccionadas que cumplan
las condiciones de seleccion dadas por los comodines aparecerdn en la cgja de listas
Part.

Part List (Listade componentes). Listalos nombres de todos |os componentes en
las librerias seleccionadas que coincidan con €l nombre introducido en la cgja de
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textos Part. Si se seleccionamas de unalibreria, el nombre del componente estara
seguido de una barra (/) y €l nombre de la libreria. Cuando se seleccione un
componente de esta lista, su nombre se mostrard en la cgja de textos Part y su
presentacion grafica en la cagja Preview.

Libraries (Librerias). Listalos nombres de librerias disponibles en ese momento.
Todos los componentes de las librerias sel eccionadas que coincidan con la cgjade
textos Part se mostraran en lalista de componentes (Part List). Para seleccionar
mas de unalibreria, pulsar CTRL, mientras se clica €l raton.

Graphic (Gréfico). Se puede seleccionar la presentacion del componente
seleccionado: Normal o convertida. Algunos componentes tienen una presentacion
convertida que se utiliza para algunas cosas como por ejemplo el equivaente
DeMorgan de un componente.

Packaging (Encapsulado). El campo Parts per Pkg muestra el nimero de
componentes del encapsulado seleccionado. El campo Part se utiliza para
seleccionar qué parte del encapsulado se desea visualizar para colocarlo.

Preview box (Cgja de previsualizacion). Presenta el gréfico del componente
sel eccionado.

Add Library (Afiadir libreria). Muestra una caja de didlogo estandar normalizada
que se utilizard paralocalizar lalibreria que se afiadira alalista de librerias.

l% Nota Si se selecciona unalibreriadelaversion SDT 386+ o laversion 1V del
SDT en lacgja de didogo que aparece cuando se selecciona Add Library,
Express trasladard automaticamente el fichero después de especificar el nombre
de lanuevalibreria en Express.

Remove Library (Borrar libreria). Borralas librerias seleccionadas de la lista de
librerias.

Edit Part (Editar componente). Abre un editor de componentes para el
componente seleccionado, y una ventana de gestion de disefios para la libreria del
componente.

Editando componentes

Puede mover un componente en una pagina del esquema seleccionandolo y
arrastrandolo a una nueva posicion. Puede utilizar los comandos Rotate o Mirror en
el menu Edit. Puede utilizar el editor de componentes para cambiar la apariencia
fisicadel componente, asi como cambiar las propiedades del componente. Cuando
edite un componente en una pagina del esquema, €l componente editado sera
diferente del componente de lalibreriay existira inicamente en el proyecto, la
unica forma de colocar otra copie del componente editado es utilizando el comando
Copy del menu Edit.
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3

Véasetambién Paramasinformacion sobre la edicion de componentes, véase
el Capitulo 13: Creando y editando componentes.

Para editar la apariencia fisica de un componente, seleccionarlo en la pagina de
esquema, y seleccionar o Part en el ment Edit o Edit Part en el menu desplegable
por medio del boton derecho del ratén. Esto abre el componente en la ventana del
editor de componentes. Después de finalizar con la edicion del componente y
seleccionar Save, tendrd la opcidn de actualizar ese componente o actualizar todos
los componentes del disefio. Si actualiza (inicamente ese componente, Express
creara un nuevo componente en la caché del disefio. Si se actualizan todos los
componentes, Express reemplazard el componente de libreria en la caché de disefio
por el componente editado.

Para editar |as propiedades de un componente, seleccionarlo en la pagina de
esquema, y seleccionar o Properties en el menu Edit o Edit en el menu desplegable
por medio del boton derecho del ratén. También puede hacer un doble clic sobre el
componente. Esto presentala caja de didlogo Edit Part, que se describe abajo.

Caja de didlogo Edit Part

Edit Part [<]
Part YW alue: — Graphic
|?4LS32 & Mamal
o Cancel I

Part Beference: " Corwvert
ILH e Uszer Properties... |
— Primitive- Parts per Pk 4 Attach Schematic... I
P Patt [a =] Attach Eile... |

£ Yes Help |
FLCE Footprint: —

Pﬂo
|

[ Powet Pins Yisible
CASAMPLESATTLLLIE - 74L532

Part Value (Valor del componente). Especifica el nombre del valor del
componente. Por defecto, €l valor del componente esta fijado el nombre del
componente si no se especifica un valor de componente en lalibreria.

Part Reference (Referencia del componente). Especificala referencia del
componente.

Primitive (Primitiva). Indica que el componente utilizalos valores por defecto que
estan fijados en |a carpeta Hierarchy de la cgja de didogo Design Template. Yes
indica que el componente es primitivo. No indica que € componente es no
primitivo.
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Graphic (Gréfico). Indicasi € componente que se esta editando esta en
presentacion normal o en presentacion convertida (Convert)

Packaging (Encapsulado). Partes por encapsulado indica el nimero de
componentes por encapsulado que se esté editando. Part indica qué componente se
esta editando en un encapsulado de mdltiples componentes.

PCB Footprint (Representacion del componente PCB). Es el nombre fisico del
encapsulado para el PCB que serdincluido para este componente en lalista de
CONEXiones.

Power Pins Visible (Pines de alimentacion visibles). Especificalavisibilidad de
los pines de alimentacion de los componentes.

L véase Paramésinformacion sobre lavisibilidad delos pines de alimentacion
y cdmo afectan ala conexién global de alimentacion, véase la ayuda en linea de
Express

User Properties (Propiedades del usuario). Muestra una caja de didlogo que puede
utilizarse para editar los nombres de propiedades del componente y sus valores de
propiedades respectivos.

Attach Schematic (Esquema asociado). Se puede asociar un esguema para crear
una jerarquia. Cuando se selecciona este botdn, se mostrard una caja de didogo que
puede utilizarse para especificar el nombre de un esquemayy lalibreria o disefio que
lo contiene.

l% Nota Si se especifica unalibreria o un disefio que no haya sido salvado en €l
disco, Express crearalalibreria o el disefio en el directorio especificado por la
variable de entorno TEMP.

& " Atencion Un esguema asociado u otro fichero no se guarda con el disefio o
libreria. Si copia 0 mueve €l disefio o libreria a una nuevalocalizacion, también
deberd mover o copiar €l fichero asociado para mantener los dos ficheros juntos.
Ademas, puede necesitar editar €l path a esquema o fichero asociado si mueve el
disefio a una nueva localizacion con una estructura de directorios diferente.

Colocando y editando simbolos de alimentacién y masa

Se pueden colocar simbolos de alimentacion y masa, y una vez colocados editar sus
nombres. También se puede editar €l texto asociado con los simbolos. El nombre
de un simbolo de alimentacion es el nombre de la conexidn global que se crea.
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Colocando simbolos de alimentacién y masa

Lossimbolos de aimentaciony masa BB Gl [_ Ol x]
se colocan en una pégina de esquema VCC ARROW —
utilizando el comando Power o i HEF

Ground en el menu Place, o \fc—m <&

utilizando la herramienta Power o WEC_ CIRCLE .

Ground en la paleta Tools. Los =

simbolos de alimentacion y masa son WLENENE <&
seleccionados a partir de las librerias 4] | 5 ;

de simbolos de una manera parecida a
la seleccion de componentes a partir de las librerias de componentes.

Para colocar un simbolo de alimentacién

1 Enel mend Place del editor de paginas de esquemas, seleccionar Power (ALT,
P, 0).
o]
Seleccionar la herramienta Power en la paleta de herramientas del editor de
paginas de esquemas.

Se mostraré la caja de didlogo Place Power.

2 Enlacgadetextos Symbol, teclear el nombre del simbolo a colocar. Si no se
esta seguro del nombre exacto del simbolo, se pueden introducir comodines
paralimitar lalista de simbolos. Comodines validos son un asterisco (*) para
sustituir varios caracteres o una interrogacion (?) para sustituir un solo
carécter.

Después de teclear el nombre del simbolo de alimentacion que se desea
posicionar, seleccionar el botén OK. Todos los simbolos de alimentacion en las
librerias listadas en la cgja de listas Libraries que coincidan con el nombre del
simbolo de alimentacion se mostraran en la caja que esta debgjo de lacagja de
textos Power Symbol. Cuando se seleccione un simbolo en esta cagja, se
mostrara su imagen gréfica.

Consgos Pueden afiadirse més librerias ala cgjade listas Libraries
seleccionando el boton Browse. Express mostrara una cagja de didlogo abierta
estandar que puede utilizarse paralocalizar unalibreria a afiadir alalista.

Se puede eliminar una libreriade la caja de listas Libraries seleccionandola y
pulsando el botén Remove Library.

Se puede asignar un hombre (como por gemplo +5, GND, +5VDC, -12VDC,
V'SS o VEE) tecledndolo en la caja de textos Name. También puede asignarse un
nombre después que el simbolo de alimentacion quede col ocado.

Todas las opciones en la cgja de didlogo Place Power seran descritas mas
adelante en esta seccion.
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3 Cuando se hayalocalizado €l simbolo de alimentacion que se quiere colocar,
seleccionar € botén OK. Unaimagen del simbolo de alimentacion quedara
asociada a puntero. Se puede pulsar €l botdn derecho del ratén para visualizar
un menu desplegable con comandos que se pueden utilizar para cambiar los
atributos del simbolo de alimentacion antes de posicionarlo. Se puede colocar
el simbolo de alimentacién en espgjo, horizontal o verticalmente, girar €l
simbolo de alimentacion, y editar 1os atributos del simbolo de alimentacion.

l% Nota Todos los objetos que se pueden colocar en una pagina de un esquema
poseen menus desplegables a partir del boton derecho del ratén. Estos mends son
sensibles al contexto, indicando con ello que presentan comandos que son
apropiados al objeto seleccionado. Para mas informacion sobre los comandos de
los menUs desplegables, véase la ayuda en linea de Express.

4  Mover €l puntero hastala posicion de la pagina del esquema en la que se
quiere colocar el simbolo de alimentacién y clicar el botdn izquierdo del ratén.
Esto coloca el simbolo de alimentacion en la pagina del esquema.

Se pueden colocar varios componentes repetidos del simbolo de alimentacion
clicando el botén izquierdo del ratén en cada posicion en la que se desee
colocar una copia del simbolo.

5 Cuando hayafinalizado de colocar simbolos de alimentacion, seleccionar la
herramienta Selection o pulsar Esc para cerrar la herramienta Power.

l% Nota Se pueden crear simbolos propios de alimentacidn, masay otros
simbolos para puertos jerarquicos, conectores de salida de pagina, blogques de
titulos, y objetos de alimentacién utilizando el comando New Symbol en el menu
Design de la ventana del administrador de disefios. Para més informacion sobre
como utilizar este comando, véase la ayuda en linea de Express.

Para colocar un simbolo de masa

Sigalas instrucciones de la seccion anterior para colocar un simbolo de
alimentacion, pero sustituya el comando Ground o la herramienta Ground en los
lugares apropiados.

Cajas de didlogo Place Power o Place Ground

Las cgjas de didogo Place Power o Place Ground son idénticas, excepto que cada
una muestra el Ultimo simbolo de alimentacion o masa colocado. Estafigura
muestra la caja de dialogo Place Power.
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Place Power
T
[VCC_ARROW

Cancel |
GMD EARTH T
GMD FIELD SIGNAL VOC_ARROW Add Library. . |
GMD POWER
ND Remove Library |
Help |
Libraries:
Harne:
WCC_ARROW

Symbol (Simbolo). Especifica el nombre del simbolo de alimentacion o masaen la
libreria. Si no se esta seguro del nombre exacto del simbolo, se pueden introducir
comodines pararestringir lalista de simbolos. Comodines validos son un asterisco
(*) para sustituir varios caracteres 0 unainterrogacion (?) para sustituir un sélo
carécter. Los nombres de todos los simbolos en las librerias sel eccionadas que
coincidan con el comodin apareceran en la caja de listas Symbol.

Symbol List (Listade simbolos). Listalos nombres de todos los simbolos en las
librerias seleccionadas que coincidan con el nombre introducido en la caja de texto
Symbol. Si se ha seleccionado més de unalibreria, €l nombre del simbolo estara
seguido de una barra (/) y €l nombre de lalibreria. Cuando seleccione un simbolo
en esta lista, su nombre se mostrara en la cgja de textos Symbol, y su gréfico se
mostrara en la caja Preview.

Libraries (Librerias). Listalos nombres de librerias disponibles actual mente.
Seleccionar las librerias de las que se cogeran |os simbol os de alimentacion o masa.
Todos los simbolos de las librerias sel eccionadas que coincidan con la cajade
textos Symbol se mostrarén en la lista Symbol. Para seleccionar més de una
libreria, pulsar cTRL mientras se clica el raton.

Preview box (Cgja de previsualizacion). Muestra el grafico del simbolo
seleccionado.

Add Library (Afiadir libreria). Muestra una caja de didl ogo abierta estandar que
puede utilizarse paralocalizar unalibreriay afiadirlaalalistade librerias.

Remove Library (Eliminar libreria). Borralas librerias seleccionadas en lalista
Libraries.

Name (Nombre). Asigna un nombre - como por gemplo +5, GND, +5VDC, -
12VDC, VSS o0 VEE - d simbolo.
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Editando simbolos de alimentacién y masa

Puede cambiar el nombre de un simbolo de masa o alimentacidn seleccionando €l
simbolo en la pgina del esquema, y seleccionando o Properties en el mend Edit o
Edit Properties en el meni que aparecera pulsando el botén derecho del raton.
También puede hacer doble clic sobre el simbolo. Con esto se muestra una caja de
didlogo en la que podra editar el nombre, y después seleccionar € boton OK.

También podra editar las propiedades de presentacién del texto asociado con €l
simbolo de alimentacion o masa. Seleccionar Unicamente el texto del simbolo, y
después seleccionar o Properties en €l menu Edit o Edit Properties en el ment que
aparecera pulsando el botén derecho del raton. También puede hacer doble clic
sobre el texto. Ello mostrard la caja de didlogo Display Properties. Unavez haya
terminado de editar las propiedades, seleccionar €l boton OK. También puede
utilizar esta cgja de didlogo para editar el nombre del simbolo.

No pueden asignarse propiedades de usuario a simbol os de alimentacion o masa.

Posicionando y editando simbolos de no conexién

Un simbolo e no conectado, representado por una"X" unida a un pin, hace que los
pines no utilizados sean ignorados por los informes (como por gemplo en €
informe de chequeo de reglas de disefio y en las listas de conexiones) que muestran
los pines no conectados. Si se conecta un pin, €l simbolo de no conectado no
afectaraaese pin.

Colocando simbolos de no conectado

L os simbolos de no conectado se colocan en la pagina de esquemas utilizando No-
Connect en €l menu Place, o utilizando la herramienta No-connect en la paleta de
herramientas del editor de paginas de esquemas.

Para colocar un simbolo de no conectado

1 Enel mend Place del editor de paginas de esquemas, seleccionar No Connect
(ALT, P, C).
o]
Seleccionar la herramienta no-connect en la paleta de herramientas del editor
de paginas de esquemas.

2  Situar €l ratén sobre el piny clicar el botén izquierdo del ratén. El final del pin
cambiara de un cuadrado (sin conectar) auna X (no conectado).

Editando simbolos de no conectado

L os simbolos de no conectado no pueden ser eliminados utilizando el comando
Delete. Para eliminar un simbolo de no conectado repetir € procedimiento dado en
Para colocar un simbolo de no conectado. Puede ignorar temporalmente un

Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows 129



|

—

Parte 4 Creando disefios esquematicos

simbolo de no conectado vinculando un hilo a pin, pero si borra es hilo, podra ser
capaz de nuevo de ver € simbolo de no conectado.

Colocando y editando bloques jerarquicos

Un bloque jerarquico es una representacion de un esquema, que esta vinculado a
blogue jerarquico. Proporciona Uinicamente una conexion vertical (apuntando hacia
abajo). Los puertos jerarquicos de un bloque jerérquico actian como puntos de
unién de conexiones eléctricas entre los bloques jerérquicosy otros objetos
eléctricos en la pagina del esquema. Cada puerto jerarquico en un blogue
jerarquico se corresponde a menos con un puerto jerarquico en el esquema
asociado. Un bloque jerérquico funciona como si fuera un componente con un
esguema asociado.

Un componente con un esquema asociado funciona de forma parecida a un bloque
jerarquico, Un componente con un esguema asociado es parecido a un bloque
jerérquico, y los pines en un componente con un esquema asociado trabajan de la
misma forma que los pines jerarquicos de un blogue jerarquico. Pueden utilizarse
ambos métodos para definir unajerarquia. La Unica diferencia entre ambos
métodos es que un componente con un esquema asociado puede ser utilizado en
otros esguemas.

Colocando blogues jerarquicos

L os disefios jerérquicos se crean % FULLADD.DSN - FULLADD.SCH  [Hi[=] B3
utilizando bloques jerérquicos que halfadd_s o
representan esquemas _h| jos. Cuandp s SR e T
crea un bloque jerarquico, se especificara e S— —
el nombre del esquema hijo que ’7 _[
representa el bloque jerarquico. Unavez HALE LSRN |
creado €l bloque jerdrquico, se colocaran  [1%]  — H 2

puertos jerérquicos dentro de é para
conectarlo a puertos jerarquicos en el esquema hijo.

Nota Si el esguema hijo que se especifique como el esquema asociado a un
blogue jerérquico ya existe, Express aflade de forma automética pines a bloque
jerérquico que se correspondan con los puertos correspondientes en el esquema
hijo. Si el esquema hijo no existe aun, si coloca el bloque jerérquico y selecciona
Descend Hierarchy en los menis autométicos a los que puede acceder utilizando
€l boton derecho del ratén, Express abrird una nueva pagina de esquema
conteniendo puertos jerarquicos que se correspondan con |os pines jerarquicos
especificados en el bloque jerérquico.

Véasetambién Para masinformacion sobre como estan conectados los
disefios jerérquicos utilizando los bloque y puertos jerérquicos, véase
Conectando disefios en el capitulo 6: Estructura del disefio.
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Para colocar un bloque jerarquico

1

En el menu Place del editor de paginas de esquemas, seleccionar Hierarchical
Block (ALT, P, H).

o]

Seleccionar la herramienta Hierarchical Block en lapaleta Tool del editor de
paginas de esquemas.

Se mostrara la caja de didlogo Place Hierarchical Block.
En la cgja de textos Name, teclear €l nombre del bloque jerarquico

Aceptar los valores primitivos por defecto, o seleccionar Yes o No. Véase
Primitivas en la pagina siguiente para méas informacion.

Si fuera necesario, seleccionar el boton User Properties, afiadir o cambiar
nombres de propiedades y sus valores asociados en la cagja de didlogo que
aparece, después seleccionar el botén OK.

Seleccionar el botdn Attach Schematic para ver la cagjade didogo. Utilice esta
cgjade didogo paralocalizar el esquemaa que apunta el blogue jerarquico.
Cuando se hayalocalizado €l esquema, seleccionar el botén OK.

Seleccionar €l botdn OK para cerrar la caja de didlogo Place Hierarchical
Block.

Dibujar €l bloque jerérquico. Pulsar el botén izquierdo del ratn, desplazar el
raton para dibujar un rectangulo, y soltar el botén del raton cuando el
rectdngulo tenga el tamafio deseado.

Después de dibujar €l bloque jerérquico, podréa clicar sobre un espacio abierto
en la pagina para desel eccionarlo. Fijese que el nombre del blogue jerarquico
se mostrara en la parte superior del blogue jerarquico.

L véase Unavez colocado @ bl oque jerérquico, debera colocar pines jerarquicos,
de modo que se conecten con los puertos jerdrquicos en € esquema hijo. Véase
Posicionando pines jerarquicos mas adelante en este mismo capitulo.

Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows 131

|



|

—

Parte 4 Creando disefios esquematicos

Caja de didlogo Place Hierarchical Block

Marme: — Primitive———— | oK I
| " No

e Cancel |

& Default Uszer Properties... |

|

Help

= Implementation

Implementation Type

I(none) :j

Implementation Mame:

Library or File Fathname

Browse. .. I

Name (Nombre). El nombre del blogue jerarquico.

Primitive (Primitiva). Por defecto indica que el componente utiliza los valores por
defecto fijados en la carpeta Hierarchy en la caja de didlogo Design Template. Yes
indica que el componente el primitivo. No indica que el componente es no
primitivo.

User Properties (Propiedades del usuario). Muestra una caja de didlogo que puede
utilizarse para editar |os nombres de propiedades de componentes y sus valores de
propiedades respectivos.

Implementation Utilizada para vincular un carpeta de un esquema cuando se
cree una jerarquia. Deberd especificar el nombre de la carpeta del esquema, pero
uni camente necesitara especificar lalibreria dela carpeta del esquema o el nombre
del path del fichero si la carpeta del esquema no pertenece a proyecto actual .

Nota Si se especifica unalibreria o disefio que no haya sido salvado aun en
el disco, Express crealalibreria o disefio especificado por la variable de entorno
TEMP.

Precaucion  Un esquema asociado u otro fichero no sera guardado con el disefio
o libreria. Si se copia o se mueve el disefio o libreria a una nuevalocalizacion, se
deberd mover o copiar también el fichero asociado para mantener los dos
ficheros juntos. Ademas, puede necesitar tener que editar €l path al esquema
asociado o fichero st mueve el disefio a una nuevalocalizacion con una
estructura de directorios diferente.

132 Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows



|

Capitulo 8 Posicionando, editando y conectando partes y simbolos eléctricos

Editando bloques jerarquicos

El bloque jerérquico puede ser editado después de ser colocado seleccionando €l
blogue en la pagina del esquema, y seleccionando o Properties en €l menu Edit o
seleccionando Edit en el mend que se muestra pulsando el botén derecho del raton.
También puede hacer doble clic sobre el bloque. Esto muestra la cgja de didlogo
Edit Hierarchical Block, que le permite cambiar lainformacién del nombre
(Name), primitiva (Primitive), propiedades del usuario (User Properties), esquema
asociado (Attach Schematic), y fichero asociado (Attach File). Unavez se haya
finalizado con la edicion de lainformacién en la cgja de didogo Edit Hierarchical
Block, seleccionar €l botén OK.

También pueden editarse |as propiedades de presentacion en pantalla del texto
asociado con €l bloque jerarquico. Seleccionar tnicamente €l texto del bloque,
después seleccionar o Properties en el menu Edit o Edit en el men desplegado por
medio del botén derecho del raton. También puede hacer doble clic en el bloque.
Esto muestra una caja de didlogo Properties. Una vez se hayan terminado de editar
las propiedades, seleccionar €l boton OK.

Se puede clicar sobre un blogue jerarquico y moverlo a otra posicion, o, se pueden
desplazar sus rectangul os de seleccidn para cambiar el tamafio. Se pueden utilizar
los comandos Mirror y Rotate en el menu Edit para cambiar la apariencia del
blogue.

Colocando y editando puertos y pines jerarquicos

M Véase Paramasinformacién sobre como estan conectados los disefios

jerérquicos utilizando los blogues jerarquicos, puertos jerrquicosy pines
jerarquicos, véase el Capitulo 6: Estructura del disefio.

Colocando puertos jerarquicos

Los puertos jerarquicos se colocan en  EEL IR Gl [_ (O] <]
esquemeas hijos y después se les daun —

nombre de modo que se conecten a e ORI, SERBTRIRR W= |
pines jerarquicos dentro de bloques =] PORTLEFT-L FORTLEFT-R <1

jerérquicos en esquemas hijos.
1 PORTHO-L PORTHO-R [

Los puertoslerarqwcqs t?mb_len = > PORTRIGHT-L FORTRIGHT-R [_&1
conectan con puertos jerarquicos y -
conectores de salidade pagina(conel [l | v 4
mismo nombre o aias) en otras

paginas de esquemas en € mismo esquema.
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Para colocar un puerto jerarquico

Z Ayuda Puede colocar un puerto jerarquico en cualquier lugar de la pagina del
esquema. Un puerto jerarquico conecta a otros puertos jerarquicos del mismo
nombre y conectores de salida de pagina en paginas de esquemas en €l mismo
esquema, y conecta con pines jerérquicos del mismo nombre dentro de bloques
jerérquicos en esquemas hijos.

1

En el mend Place del editor de paginas de esquemas, seleccionar Hierarchical
Port (ALT, P, 1).

Se mostrara la cagja de didlogo Place Hierarchical Port.

En lalista que aparece debajo de la caja de textos Symbol, seleccionar € tipo
del puerto jerérquico. El nombre de la seleccidn aparece en la caja de textos
Symbol, y su gréfico se mostrara en la cagja Preview.

Seleccionar una o més librerias de las listadas en €l campo Libraries, o utilizar
los botones Add Library y Remove Library para cambiar lo que aparece listado
en el campo Libraries, después seleccionar una o més librerias.

Teclear el nombre del puerto jerarquico. Este nombre, que también es el
nombre de la conexidn, se utiliza para determinar a que puerto jerarquico de
nombre parecido se conectard el puerto.

Cuando se hayan especificado las caracteristicas del puerto jerarquico,
seleccionar €l boton OK. Se cerrardla cgja de didlogo Place Hierarchical Port..

Ahora se podré colocar €l puerto jerérquico en cualquier lugar de la pagina de
esquema. Si quiere mover el puerto, podra seleccionarlo y arrastrarlo a otra
posicion después de colocarlo.

Caja de didlogo Place Hierarchical Port

Place Hierarchical Port

Symbal: ok
|PORTEOTH-L

Cancel

PORTEOTH.L
PORTEOTH-R

PORTLEFT-L & PORTBOTHL
PORTLEFT-R Bemove Library

Add Library. ..

Help

PRk

Harne:

iF‘DHTBDTH-L
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Symbol (Simbolo). Especifica el simbolo que se utilizard para €l puerto jerérquico.
Si no se esta seguro del nombre del simbolo, se pueden utilizar comodines para
restringir lalista de simbolos. Comodines validos son €l asterisco (*) para sustituir
varios caracteres, y lainterrogacion (?) para sustituir un solo caracter. Los nombres
de todos los simbolos en las librerias sel eccionadas que coincidan con las
condiciones de blsqueda aparecerdn en la caja de listas Symbol.

Symbol List (Listade simbolos). Listalos nombres de todos los simbolos en las
librerias seleccionadas que coincidan con el texto introducido en la caja de textos
Symbol. Si hay mas de una libreria seleccionada, el nombre del simbolo aparecera
seguido de una barra (/) y €l nombre de lalibreria. Cuando se selecciona un
componente en esta lista, su nombre se mostrard en la caja de textos Symbol, y su
imagen gréfica se mostrara en la cagja Preview.

Libraries (Librerias). Listalos nombres de las librerias disponibles actuamente.
Seleccionar las librerias en las que se quieren coger los simbolos. Todos los
simbolos en |as librerias seleccionadas que coincidan con la caja de textos Symbol,
se mostraran en lalista Symbol. Para seleccionar més de unalibreria, pulsar CTRL
mientras se clica el raton.

Preview Box (Caja de previsualizacién). Muestra el gréfico del simbolo
seleccionado.

Name (Nombre). Especifica el nombre del simbolo. Este nombre se utiliza para
determinar a qué puertos jerarquicos de nombre parecido se conectara este puerto.

Add Library (Afiadir libreria). Muestra una caja de didl ogo abierta estandar que
puede ser utilizada paralocalizar unalibreriay afiadirlaalalistade librerias.

Remove Library (Eliminar libreria). Eliminalas librerias seleccionadas de lalista
Libraries.

Colocando pines jerarquicos

w

L os pines jerarquicos se colocan dentro de los blogues jerarquicos que estén
colocados en esquemas hijos. Los nombres de |0s pines jerérquicos se corresponden
con los nombres de los puertos jerérquicos en un esguema hijo.

Atencion Hay dos formas de colocar pines jerarquicos fueraderejillaen un
blogue jerarquico. Como puede ser muy dificil conectar pines que estén fuera de
rejilla, evite en lo posible la siguiente situacion:

» Silaopcién pointer snap to grid en la pestafia Grid Display de lacagjade
dialogo Preferences no esté seleccionada, cualquier pin jerarquico que se
posicione en el blogue jerarquico no estara en rejilla
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Para colocar un pin jerarquico

Z Ayuda Unicamente puede colocar un pin jerdrquico en los limites de un

blogue jerérquico. Un pin jerérquico conecta cualquier puerto jerérquico del
mismo nombre en el esquema asociado al bloque jerarquico.

1 Seleccionar un bloque jerarquico.

2 En e ment Place del editor de paginas de esquemas, seleccionar Hierarchical
Pin.
Se mostrara la cagja de didlogo Place Hierarchical Pin.

3 Enlacgadetexto Name, teclear el nombre del pin jerarquico. Este nombre,
gue también es el nombre de la conexidn, se utiliza para determinar a qué
puertos jerarquicos del mismo nombre se conectaran.

4 Enlacgade listadesplegable debajo de Type, seleccionar un tipo de pin para
el pin jerarquico.

5 Enlacgade grupo Width, seleccionar Scalar o Bus.

6 Seleccionar el boton User Properties para ver una cgja de didlogo en laque
puede afiadir o cambiar nombres de propiedades y sus valores asociados.
Cuando finalice de editar |as propiedades de |os pines jerarquicos, seleccionar
el botén OK.

7 Seleccionar €l boton OK paracerrar la cgade didogo Hierarchical Pin.

8 Situar € pinjerérquico dentro del blogue jerarquico y clicar el botdn izquierdo
del raton para colocar €l pin.

Place Hierarchical Pin, caja de dialogo

Place Hierarchical Pin

& Soalar Cancel |

e " Bus
IPa&&ive "I User Properties. . |
Help |

Name Especificael nombre de los pines jerarquicos.

Type Especificael tipo de pin.
Width Especificas e pin es Scalar o Bus.

User Properties Presenta una cajade didlogo que puede utilizarse para editar
los nombres de propiedades del piny sus respectivos valores de propiedades.
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Editando puertos y pines jerarquicos

[ Nota Se pueden crear simbol os personalizados de alimentacion, masa, y
otros simbolos para |os puertos jerérquicos, pines jerarquicos, conectores de
salida de paginas, cajetines y objetos de alimentacién utilizando el comando New
Symbol en el ment Design en la ventana del Administrador de disefios. Para més
informacion sobre como utilizar este comando, véase la ayuda en linea de
Express.

Se puede editar un puerto jerarquico o un pin jerérquico después de colocarlo
seleccionando €l puerto y escogiendo la opcidn Properties en el menu Edit, o
seleccionando Edit en el mena desplegable que aparece pulsando el botén derecho
del raton. También puede hacerse un doble clic sobre € puerto. Esto muestrala
cgjade didogo Edit Port, que le permitira cambiar lainformacién del nombre
(Name) y €l tipo (Type). Unavez se hayaterminado con laedicién de la
informacion en la cgja de didlogo Edit Port, seleccionar €l boton.

También se pueden editar las propiedades de presentacion en pantalla del texto
asociado al puerto jerarquico. Seleccionar tnicamente el texto del puerto, después
escoger la opcion Properties en el ment Edit, o seleccionar Edit en el menu

despl egabl e que aparece pulsando el botdn derecho del ratdn. También puede
hacerse un doble clic sobre el puerto. Esto muestrala cagja de didlogo Display
Properties. Una vez se haya terminado con la edicion de lainformacion en lacaja
de didlogo Edit Port, seleccionar el boton OK.

Colocando y editando conectores de salida de pagina

Los conectores de salidade paginase LIS [_ O] x]
utilizan para conectar sefiales a %
conectores de salida de pagina con

nombres similares y puertos

jerérquicos con otras paginas de ¢ OFFRAGELEFT-L OFFPAGELEFT-R
esguemas dentro del mismo esquema.

-

KN ' 4

L veéasetambién  Paramésinformacion sobre como estén conectados los
disefios utilizando los conectores de salida de pagina, véase Conectando disefios
en el capitulo 6: Estructura del disefio.

Colocando conectores de salida de pagina

Para colocar un conector de salida de pagina, se utilizara el comando Off-Page
Connector en el ment Place o |a herramienta Off-Page Connector en la paleta Tool.
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Para colocar un conector de salida de pagina

1 Enel mend Place del editor de paginas de esquemas, seleccionar Off-Page
Connector (ALT, P, F).
o]
Seleccionar la herramienta Off-Page Connector en la paleta de herramientas
del editor de paginas de esquemas.

Se mostraré la cgja de didlogo Place Off-Page Connector.

2 Enlacgade textos Symbol, teclear el nombre del simbolo que se colocard. Si
no se esta seguro del nombre exacto del simbolo, se pueden utilizar comodines
pararestringir lalista de simbolos. Comodines vaidos son el asterisco (*) para
sustituir varios caracteres, y lainterrogacion (?) para sustituir un solo carécter.

Después de teclear el nombre del simbolo que se quiere colocar, pulsar TAB.
Todos los simbolos en las librerias listadas en la caja de listas Libraries, que se
correspondan con el nombre del simbolo apareceran listados en la cgja debgjo
de la cgja de textos Symbol. Cuando se seleccione un simbolo, su imagen
gréfica se mostrara en pantalla.

Z Consgos Se pueden afiadir mas librerias ala cgja de listas Libraries

seleccionando el boton Add Library. Express mostrard una caja de did ogo
abierta esténdar que puede utilizarse para localizar lalibreria que se quiera
afiadir.

Se puede borrar una libreria de la cgja de listas Libraries seleccionando lalibreria
y pulsando el botén Remove Library.

Se puede asignar un nombre tecleandolo en la cgja de textos Name. Este nombre
serd utilizado para conectarse con otros conectores de salida de paginas en €
mismo esquema. También puede asignarse un nombre después de colocar €l
simbolo.

Todas las opciones de la cgja de didlogo Place Off-Page Connector se describiran
més adel ante en esta seccidn.

3 Cuando hayalocalizado el simbolo deseado, seleccionar el botén OK.

En pantalla aparecerd unaimagen del simbolo asociada con el puntero. Se
puede pulsar el botén derecho del ratdn para acceder a un ment desplegado
con comandos que pueden utilizarse para cambiar |a apariencia del simbolo
antes de colocarlo. Se puede colocar el simbolo en espejo vertical u horizontal,
girar el simbolo, editar el simbolo en una ventana del editor de componentes, y
editar |as propiedades del simbolo.

Nota Todos los objetos que puedan colocarse en una pagina de esquema
tienen menus desplegabl es por medio del boton derecho del ratén. Estos mends
son sensibles al contexto, es decir, que presentan comandos que son apropiados
para el objeto seleccionado. Para mas informacion sobre |os comandos en estos
menus, véase la ayuda en linea de Express.
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4  Mover €l puntero alalocalizacion en la pagina del esquema en la que se desea
colocar €l simboloy clicar el botén izquierdo del ratén. De esta forma se
colocara el simbolo en la pagina del esquema.

Se pueden colocar multiples copias del simbolo clicando el botén izquierdo del
raton en cada posicién en la que se desee una copia del simbolo.

5 Cuando se haya finalizado de posicionar simbolos, seleccionar la herramienta
Selection o pulsar ESC para cerrar |1a herramienta Off-Page conector.

Caja de didlogo Place Off-Page Connector
Place Off-Page Connector

Symbal:

ak
iIIIFFPAGELEFT-L

Cancel

i
OFFPAGELEFT-H Add Libray. .

< OFFPAGELEFT-L i
Bemove Library

Help

rHl

Libraries:

Harne:

lDFFF‘AGELE FT-L

Symbol (Simbolo). Indica el conector de salida de pagina que se utilizara. Si no se
esta seguro del simbolo, se pueden utilizar comodines pararestringir lalistade
simbolos. Comodines validos son €l asterisco (*) para sustituir varios caracteres, y
lainterrogacion (?) para sustituir un sélo carécter. Los nombres de todos los
simbolos en |as librerias seleccionadas que coincidan con las condiciones de
blsqueda apareceran en la cgja de listas Symbol.

Symbol List (Listade simbolos). Listalos nombres de todos los simbolos en las
librerias seleccionadas que coincidan con el texto introducido en la cgja de textos
Symbol. Si hay mas de una libreria seleccionada, el nombre del simbolo aparecera
seguido de una barra (/) y €l nombre de lalibreria. Cuando se selecciona un
componente en esta lista, su nombre se mostrard en la caja de textos Symbol, y su
imagen gréfica se mostrara en la caja de previsualizacion.

Libraries (Librerias). Listalos nombres de las librerias disponibles actuamente.
Seleccionar las librerias en las que se quieren coger los simbolos. Todos los
simbolos en |as librerias seleccionadas que coincidan con la cgja de textos Symbol,
se mostraran en lalista Symbol. Para seleccionar més de unalibreria, pulsar CTRL
mientras se clica el raton.

Preview Box (Caja de previsualizacién). Muestra el gréfico del simbolo
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seleccionado.

Name (Nombre). Especifica el nombre del simbolo. Este nombre se utiliza para
determinar a qué puertos jerarquicos de nombre parecido se conectara este puerto.

Add Library (Afiadir libreria). Muestra una caja de didl ogo abierta estandar que
puede ser utilizada paralocalizar unalibreriay afiadirlaalalistade librerias.

Remove Library (Eliminar libreria). Eliminalas librerias seleccionadas de lalista
Libraries.

Editando conectores de salida de pagina

Se pueden editar los conectores de salida de pagina después de colocarlos
seleccionéndolosy escogiendo la opcion Properties en el menu Edit o
seleccionando Edit en el mend que se despliega pulsando el botén derecho del
raton. También puede hacerse un doble clic sobre el conector de salida de pagina.
Esto muestra la cgja de didogo Edit Off-Page Connector, que le permite cambiar €l
nombre. Unavez finalice la edicion de lainformacion en la caja de didogo Edit
Off-Page Connector, seleccionar €l boton OK.

También pueden editarse |as propiedades de presentacion en pantalla del texto
asociado al conector de salida de pagina. Seleccionar Unicamente €l texto del
conector de salida de pagina, y, o bien escoger |a opcidn Properties en el menu
Edit, o seleccionar Edit en el menl que se despliega pulsando el botén derecho del
raton. También puede hacerse un doble clic sobre el conector de salida de pagina.
Esto muestrala cgja de didogo Display Properties. Unavez finalice la edicién de
las propiedades, seleccionar €l boton OK.

Se puede clicar sobre un conector de salida de paginay moverlo a otra posicién. Se
pueden utilizar tanto los comandos Mirror como Rotate en el menu Edit para
cambiar la apariencia del conector de salida de pagina.

Nota Se pueden crear simbolos personalizados de alimentacion, masay otros
simbolos para puertos jerarquicos, conectores de salida de pagina, cajetines, y
objetos de alimentacion utilizando el comando New Symbol en el ment Design
de la ventana del administrador de disefios. Para méas informacion sobre como
utilizar este comando, véase la ayuda en linea de Express.

Colocando y editando hilos y buses

Puede determinarse si 1os hilos o buses que cruzan con otros estan conectados por
medio de |a presencia de un punto de union. Si no esta presente este punto de
union, las dos conexiones no estarén unidas. Del mismo modo, si arrastra una
conexion hasta tocar otra conexion, ambas conexiones no quedaran unidas hasta
gue no se coloque un punto de unién justo en el punto en donde se encuentran
ambas conexiones. Pueden afiadirse puntos de unién utilizando el boton Place
Junction en la barra de herramientas del editor de paginas de esquemas, o
seleccionando Junction en el mena Place del editor de paginas de esquemas.
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Pueden colocarse puntos de unién en cualquier lugar del hilo, pero tienen efecto
uni camente cuando otro objeto esté conectado en lalocalizacién del punto de
union.

Nota Los puntos de unién pueden ser colocados Uinicamente en hilos o buses.
Un punto de unién no puede ser colocado en un area abierta, 0 sobre un objeto
COMO un pin 0 un puerto.

Dos hilos o dos buses pueden ser conectados fisicamente de las formas siguientes:

= Si comienza un segmento de hilo sobre otro segmento de otro hilo, se afiadira
un vértice al segundo hilo, y se mostrara un punto de union (Junction) - los dos
hilos estaran conectados.

= Si comienza o finaliza un segmento de hilo sobre un segmento de otro hiloy
afade un punto de unién, se mostrara esa unién y los dos hilos quedaran
conectados.

= Si comienza o finaliza un segmento de un bus sobre un segmento de otro bus,
se afiadira un vértice al segundo bus, y aparecerd un punto de unién (Junction)
- los dos buses estarén conectados.

Un hilo y un bus pueden ser conectados por nombre de la siguiente forma:

»=  Si comienza un segmento de hilo sobre otro segmento de un bus, se afiadira un
vértice al bus, pero no se mostrara puntos de unién - € hilo y el bus quedaran
conectados.

= Si comienza o finaliza un segmento de un bus sobre un segmento de un hilo, se
afadird un punto de unién a hilo, y si tienen el mismo nombre quedaran
conectados.

Hilosy buses, asi como otros componentes y simbolos del disefio que estén
conectados por medio de los nombres de conexiones forman una conexion. Cuando
se coloca un hilo, sele asigna un nombre de conexién generado por €l sistema, que
puede ser reemplazado por un alias o un nombre de conexién diferente. Unavez el
bus adquiera un nombre o un alias vélido, ese nombre o dias definiran las sefiales
Ilevadas por €l busy conectard esas sefiales con las conexiones correspondientes.
Por gjemplo, € aias A[0..3] define un bus de cuatro sefial es que conecta las cuatro
sefides que lleva- A[0], A[1], A[2], y A[3] - cuyas conexiones son A1, A2, A3Y
A4

Al igual quelos hilos, los buses toman nombresy alias de dos formas:
= Aplicacion directa de un nombre de bus vélido

= Conexion eléctricaa un puerto jerérquico, conector de salida de pagina, o pin
de bus global con un nombre de bus o alias valido

Véasetambién Paramasinformacion sobre como colocar y conectar hilosy
buses, véase la ayuda en linea de Express.
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Colocando hilos

Editando hilos

Cuando se conecta un hilo a un pin. Express dainformacién visua de la conexion
borrando el simbolo de no conectado del pin. Si dos hilos se cruzan a 90 grados, no
estaran conectados eléctricamente a no ser que se coloque un punto de union
clicando el botén izquierdo del ratén sobre el hilo cuando se dibuje justo encima
del otro.

Nota Si se colocan componentes de modo que los extremos de |os pines
coincidan, estos quedaran conectados.

Consgo Se puede averiguar € nombre de la conexién que esté sobre un pin.
Hacer un doble clic sobre el pin, después seleccionar €l botén User Properties en
lacajade didogo Pin Properties. Net Name Property es €l nombre de la
conexion.

Para colocar un hilo

1 En el mend Place del editor de paginas de esquemas, seleccionar Wire (ALT, P,
w)
o]
Seleccionar la herramienta Wire en la paleta de herramientas del editor de
paginas de esquemas.

2 Clicar el botén izquierdo del ratén para comenzar con €l hilo.

3. Mover € ratén paratrazar el hilo. Clicar el botén izquierdo del ratén si se
desea colocar un vértice y cambiar de direccion, o conectarlo a otro hilo a
pasar por encima. El hilo seré trazado en direcciones multiplos de 90 grados a
no ser que se pulse y se mantenga pulsada la tecla sHIFT mientras se dibuja el
hilo.

4. Hacer un dobleclic parafinalizar €l hilo. El hilo se mostrard en el color de la
seleccion.

5 Cuando se hayaterminado de colocar hilos, seleccionar 1a herramienta
Selection o pulsar ESC para cerrar la herramienta Wire.

Seleccionar € hiloy, o escoger la opcidn Properties en el menu Edit o seleccionar
Edit en el menu que se abre a pulsar el botdn derecho del raton. También puede
hacerse un doble clic sobre el hilo. Esto muestra la caja de didlogo Net Properties,
gue le permite afiadir o cambiar las propiedades de la conexién. Unavez haya
finalizado con la edicién de lainformacion en la cgja de didlogo Net Properties,
seleccionar el boton OK.
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l% Nota Cuando se hace clic sobre un hilo, todos los tiradores gréficos
(vértices) del hilo quedaran resaltados, pero Unicamente estara seleccionado €l
segmento sobre el que se ha hecho clic. Para seleccionar todo el hilo, desplazar
€l ratén para que éste encierre un area conteniendo la conexion, después
seleccionar un vértice. Para seleccionar toda la conexion, clicar sobre el hilo,
después pulsar €l boton derecho del ratdn y seleccionar el comando Select Entire
Net en el menu que aparece.

También pueden editarse |as propiedades del textos asociado a hilo. Seleccionar
unicamente el texto del hilo, después seleccionar o bien la opcién Properties en el
menu Edit o Edit en el men( que se despliega pulsando el botén derecho del raton.
También puede hacerse un doble clic sobre el texto. Esto muestrala cagja de didogo
Display Properties. Unavez finalice la edicion de las propiedades, seleccionar €l
boton OK.

Z Consgjo Paraeditar un aias de una conexion, hacer un doble clic sobre €l
propio dliasy actualizarlo, después seleccionar €l boton OK.

Para mover un hilo, seleccionarlo y desplazarlo alanuevaposicion, El hilo se
estirard para mantener su conectividad. Para romper la conectividad de un hilo,
pulsar ALT mientras se mueve. Para mover un vértice, seleccionar €l segmento del
hilo proximo a vértice y desplazar el vértice alanuevalocalizacion. Express
anade segmentos y vértices conforme sea necesario parallegar ala nueva
localizacion.

L veéasetambién  Paramésinformacion sobre la edicion de hilos y COnexiones,
véase laayuda en linea de Express.

Colocando buses

Para colocar un bus

1 Enel mend Place del editor de péginas de esquemas, seleccionar Bus (ALT, P,
B)
o]
Seleccionar la herramienta Bus en la paleta de herramientas del editor de
paginas de esquemas.

2. Clicar el botén izquierdo del ratén para comenzar con el bus.

3. Mover € ratén paratrazar el bus. Clicar €l botén izquierdo del ratén si se
desea colocar un vértice y cambiar de direccion, o conectarlo aotro bus al
pasar por encima. El bus serd trazado en direcciones multiplos de 90 grados a
no ser gque se pulse y se mantenga pulsada la tecla sHIFT mientras se dibuja el
bus.

4. Hacer un dobleclic parafinalizar el hilo.
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5 Resdtar € bus, después seleccionar Net Alias en el mena Place. Teclear €
alias parad bus en lacajade didogo Place Net Alias que aparece, después
seleccionar el boton OK.

l% Nota Los nombresy alias de los buses tienen laforma X[m..n]. X representa
el “Nombre base”. La parte m..n representa el rango de sefiales llevadas por €l
bus. Fijese que m puede ser mayor o menor que n. En otras palabras, tanto
AJ0..3] como A[3..0] son dlias de bus vélidos. Se pueden utilizar dos puntos
individuales (..), dos puntos (:) o un guion (-) para separar my n.

6 Cuando se hayaterminado de colocar buses, seleccionar 1a herramienta
Selection o pulsar ESC para cerrar la herramienta Bus.

Editando buses

Seleccionar € busy, o escoger la opcién Properties en el menu Edit o seleccionar
Edit en el menu que se abre a pulsar el botdn derecho del raton. También puede
hacerse un doble clic sobre el bus. Esto muestra la caja de didlogo Net Properties,
gue le permite afladir o cambiar las propiedades del bus. Una vez haya finalizado
con laedicion de lainformacion en la caja de didlogo Net Properties, seleccionar el
boton OK.

También pueden editarse |as propiedades del texto asociado al bus. Seleccionar
unicamente el texto del bus, después seleccionar o bien la opcion Properties en el
menu Edit o Edit en el men( que se despliega pulsando el botén derecho del raton.
También puede hacerse un doble clic sobre el texto. Esto muestrala cagja de didogo
Edit Net Alias, que le permite cambiar lainformacion del Alias, Color, Rotacion o
tipo de letra. Unavez finalice la edicion de las propiedades, seleccionar el boton
OK.

Colocando entradas de buses

Las entradas de buses se utilizan para llevar una conexion a un bus. Son opcionales.
La unica diferencia entre una entrada de bus y un segmento de hilo es que dos
entradas de buses que se toquen no estan conectadas, mientras que dos hilos si 1o
estarén.

Para colocar una entrada de bus

1 Enel mend Place del editor de paginas de esquemas, seleccionar Bus Entry
(ALT, P, E).

La entrada de bus quedard unida a puntero.

2 En el menu Edit seleccionar Rotate (ALT, E, 0) paragirar laentrada del bus 90
grados en sentido contrario alas agujas del reloj si laentrada del bus esté con
un angulo que no es el deseado.
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3 Utilizar €l ratén para colocar un final de la entrada del bus sobre el bus,
después clicar el botén izquierdo del ratén para colocar la entrada del bus.

4  Repetir el paso 4 hasta que se hayan colocado todas |as entradas de buses.

Seleccionar la herramienta Selection o pulsar EsC para cerrar la herramienta
Bus Entry.

Para conectar multiples entradas de buses
1 Colocar un hilo para conectar la primera entrada del bus a una conexion.

2 Colocar un alias. Asegurarse de asignar ala primera entrada del bus el valor
maés bajo del rango del bus.

Z Consgjo Paracolocar un dias, seleccionar Net Alias en el menl Place. Teclear
el texto del alias de la conexidn, siguiendo las convenciones de nombres para
buses y miembros de buses, después seleccionar €l botén OK. Apareceraun
recténgulo representando el texto del alias unido al puntero. Clicar el boton
izquierdo del ratén sobre el bus o conexidn. El texto del aias se mostraraen el
color de la seleccidn. Seleccionar la herramienta Tool o pulsar ESC para cerrar la
herramienta Net Alias.

3 Seleccionar tanto €l hilo como el texto del alias, después pulsar CTRL mientras
se desplazar una copiala distancia justa para que conecte la siguiente conexion
del bus. El valor del dlias se incrementara en uno.

4  En el menu Edit, seleccionar el comando Repeat (ALT, E, R). El hiloy € dias
incrementado serén afiadidos a la distancia del bus especificada.

5 Repetir el paso 4 para cada conexion del bus, o repetir los pasos 3y 4 las veces
necesarias.

6 Cuando hayaterminado de conectar entradas de buses, pulsar EsC.

Editando entradas de buses

Para mover el texto de una entrada de un bus, seleccionarlay desplazarlaala
nueva localizacién. Para girar una entrada de un bus, seleccionarlay escoger Rotate
en el mend Edit.
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Se puede trabajar con una amplia variedad de formas para afadirlas a las paginas
de los esquemas. Se puede trabajar con la opcién Snap to Grid activada o
desactivada. Para cerrar €l trabajo, puede utilizar el zoom sobre el gréfico por
medio del comando Go To en el menu View.

Antes de comenzar a dibujar, puede especificar |os estilos de lineas y de rellenos,
yaque todas las lineas y formas que se dibujen utilizaran el estilo de linea activo, y
las formas cerradas que se dibujen utilizarén el estilo de relleno activo. Se puede
utilizar una gran variedad de lineas o estilos de relleno para cualquier pagina de
esquema o componente. Estos estilos pueden especificarse en la carpeta
Miscellaneous en la cgja de didlogo Preferences.

Herramientas de dibujo

Express posee dos pal etas: una parala ventana del editor de componentesy otra
paralaventana del editor de paginas de esgquemas. Ambas pal etas puede moverse y
redimensionarse, y presentan mensajes de ayuda que identifican cada herramienta.
L as paletas de herramientas estén cada una divididas en dos grupos de
herramientas. Las herramientas el éctricas estan en el primer grupo y las de dibujo
en el segundo grupo.

I
X || |m] L+ | A ] e ] e x| ~[]Ole| D] A

Paleta de herramientas del editor de paginas de esquemas.

I |
x|rlg|g] ~v|Oe] DAl

Paleta de herramientas del editor de componentes.

Las reglas generales para todas |as herramientas de dibujo son:

m S seselecciona una herramientay se pulsa ESC antes de comenzar a dibujar un
objeto, la herramienta Tool cambia a la herramienta Selection.

m S seseleccionauna herramienta, y se clica sobre un area vacia antes de
comenzar adibujar un objeto, la herramienta de dibujo cambiaala
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herramienta Selection. Fijese que esto no funciona cuando se dibujan areas o
polilineas/poligonos, o se coloca textos o mapas de hits.

m S seselecciona una herramienta de dibujo, se comienza adibujar un objeto y
se pulsa ESc, € objeto que no se ha acabado de dibujar desaparecerdy la
herramienta de dibujo cambiara ala herramienta Selection

Dibujando lineas

Se puede utilizar la herramienta Line para dibujar unalinea. Lalinea que se dibuje
adoptara el estilo de linea activo. Si se desea dibujar una linea con maltiples
segmentos, utilice la herramienta Polyline.

Para dibujar un segmento de linea

1 Eneéel mena Place, seleccionar Line (ALT, P, L).
o]
Seleccionar la herramienta Line en la paleta de herramientas.

2. Mover € puntero hasta el punto de comienzo delalinea.

3. Pulsar y mantener pulsado el botén izquierdo del ratén mientras se desplaza
este para dibujar lalinea.

4  Soltar € boton izquierdo del raton parafinalizar lalinea. Lalinea se mostrara
en el color de la seleccion.

5 Seleccionar la herramienta Selection o pulsar ESC para cerrar la herramienta
Line.

Para redimensionar una linea

Utilice la herramienta Selection para seleccionar una linea. Los manejadores de
edicion aparecerdn a ambos extremos de lalinea. Con €l puntero sobre uno de los
dos manejadores de edicion, pulsar el botén izquierdo del ratén y desplazar la
linea. El angulo de esta linea puede cambiarse durante el proceso de
redimensionado.

Dibujando rectangulos y cuadrados

Se puede utilizar la herramienta Rectangle para dibujar formas ortogonales. Para
crear un cuadrado, mantener pulsada latecla sHIFT mientras se dibuja. Cualquier
rectdngulo o cuadrado que se cree tendrén €l estilo de relleno y de linea que estén
activos.

Para dibujar un rectangulo o un cuadrado

1 Eneé mena Place, seleccionar Rectangle (ALT, P, R).
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o]
Seleccionar la herramienta Rectangle en |a paleta de herramientas.

2. Mover e puntero hasta una de las esquinas del rectangulo proyectado.

3. Pulsar y mantener pulsado el botén izquierdo del ratén mientras se desplaza el
raton. Laformadel rectdngulo ird cambiando conforme se mueva el raton.
Soltar €l boton izquierdo del ratdn cuando el rectangulo tengalaforma
correcta. El rectdngulo se mostrara en el color de la seleccion.

4 Seleccionar la herramienta Selection o pulsar ESC para cerrar la herramienta
Rectangle.

Para redimensionar un rectangulo o un cuadrado

Utilice la herramienta Selection para seleccionar un rectangulo o un cuadrado. Los
tiradores de edicién apareceran en las cuatro esquinas. Con el puntero situado sobre
uno de los tiradores, pulsar € botdn izquierdo del raton y desplazar.

Dibujando circulos y elipses

Se puede utilizar la herramienta Ellipse para dibujar una elipse cerrada. Si quisiera
dibujar un arco, utilice la herramienta Arc. Para dibujar un circulo, pulsar y
mantener pulsada la tecla sHIFT mientras se desplaza el ratén. Como son formas
cerradas, los circulosy las elipses tendran € estilo de relleno que esté activado en
ese momento. También tendran el estilo de linea que esté activado.

Para dibujar una elipse o unalinea

1 Eneé mena Place, seleccionar Ellipse (ALT, P, S).
o]
Seleccionar la herramienta Ellipse en |a paleta de herramientas.

2 Mover e puntero aun extremo de la elipse proyectada.

3. Pulsar y mantener pulsado el botdn izquierdo del ratén mientras se desplaza
este. Laelipse ird cambiando de forma conforme se mueve € raton. Si quisiera
dibujar un circulo, pulsar latecla sHIFT mientras se realiza este paso. Soltar el
botén izquierdo del ratdn cuando se obtenga laforma deseada. La elipse
aparecera en €l color de la seleccion.

4. Seleccionar la herramienta Selection o pulsar ESC para cerrar la herramienta
Ellipse.

Para redimensionar una elipse o un circulo

Utilice la herramienta Selection para seleccionar una elipse o un circulo. Los
manejadores de edicidn aparecerdn en las cuatro esquinas del rectangulo que la
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encierra. Con el puntero sobre uno de los manegjadores, pulsar € botén izquierdo
del raton y desplazarlo.

Dibujando arcos

Se puede crear un arco utilizando la herramienta Arc. Si quisiera dibujar un circulo
completo, puede utilizar la herramienta Ellipse.

Dibujar un arco se realiza en tres pasos:

= Establecer el centro del arco con el primer clic del ratén.

= Establecer € radio del arco con el segundo clic del ratén.

= Establecer el segmento final del arco con € tercer clic del raton.

El arco se dibujard en el sentido de las agujas del reloj, y se mostrara en € color de
seleccion.

Para dibujar un arco

1 Eneéel mena Place, seleccionar Arc (ALT, P, A).
o]
Seleccionar la herramienta Arc en la paleta de herramientas.

2. Mover e puntero hasta el centro del arco, y pulsar y mantener pulsado el botén
izquierdo del raton.

3. Desplazar €l ratén para establecer €l radio del arcoy clicar €l boton izquierdo
del raton para establecer la situacion de uno de los extremos del arco.

4. Utilizar € raton para establecer el otro extremo del arco y clicar el botén
izquierdo del ratén, El arco se dibujara en el sentido contrario al de las agujas
del reloj. A partir del punto final, y se mostrara en el color de la seleccién.

5. Seleccionar la herramienta Selection o pulsar ESC para cerrar la herramienta
Arc.

Para redimensionar un arco

Utilice la herramienta Selection para seleccionar un arco. Los tiradores de edicion
apareceran en los extremos del arco. Con el puntero sobre uno de los tiradores,
pulsar el botén izquierdo del ratdn y desplazarlo. Pulsar sHIFT pararestringir el arco
al mismo radio que tenia anteriormente.

Dibujando polilineas y poligonos

Para dibujar una linea con multiples segmentos contiguos, utilizar la herramienta
Polyline. Lalinea que se dibuje adoptaré el estilo de linea actual. L os poligonos
pueden ser creados con la herramienta Polyline, y adoptarén €l estilo de relleno
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actual. Para crear una polilinea ortogonal, mantener pulsada latecla sHIFT mientras
se dibuja

Para dibujar una polilinea

1 En el mena Place, seleccionar Polyline (ALT, P, Y).
o]
Seleccionar la herramienta Polyline en la paleta de herramientas.

2. Clicar el botén izquierdo del ratén para comenzar a dibujar, clicar para
cambiar de direccion, y hacer un doble clic parafinalizar el Gltimo segmento.
Paraforzar los cambios de direccion a dngulos miltiplos de 90 grados, pul sar
SHIFT. Después de hacer un doble clic, la polilinea se mostrara en el color de la
seleccion.

3. Seleccionar la herramienta Selection o pulsar ESC para cerrar la herramienta
Polyline.

Para dibujar un poligono

t4{> Sigalas instrucciones anteriores finalizando la linea con un solo clic del botén
del raton en el punto deinicio. El poligono adoptara el estilo derellenoy de
linea actual .

Para redimensionar una polilinea o un poligono

Utilice la herramienta Selection para seleccionar una polilinea o un poligono. Los
manejadores de edicidn aparecerdn en los extremos de todas las lineas de la
polilinea/poligono. Con €l puntero sobre uno de los manejadores, pulsar €l boton
izquierdo del ratén y desplazarlo.

Afnadiendo rellenos a un objeto

Para afiadir un relleno a un objeto, seleccionar este, y después, en el menu Edit,
seleccionar Properties. Seleccionar un estilo de relleno en la caja desplegable Fill
Style, después pulsar sobre € boton OK.

Se pueden rellenar automati camente formas rellenas después de terminar de
dibujarlas y definiendo entonces un tipo de relleno por defecto. En el ment
Options, seleccionar €l comando Preferences, después escoger la carpeta
Miscellaneous. Clicar sobre la caja desplegable Fill Style paravisualizar las
opciones. Seleccionar una de las opciones 'y pulsar sobre el botén OK.

Colocando en espejo un objeto

Se pueden colocar en espejo abjetos horizontalmente, verticalmente y
simultdneamente horizontal y verticalmente. Algunos objetos, como texto y mapas
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de bits, no pueden ser colocados en espejo. Si e comando Mirror aparece borroso
en el menu Edit, el objeto no podra ser colocado en espejo.

Para colocar un objeto en espejo, seleccionarlo. En el menu Edit, seleccionar
Mirror, después Horizontally, Vertically o Both en el meni desplegable. El objeto
cambiard en la direccion seleccionada.

Girando un objeto

Un abjeto puede girarse en saltos de 90 grados. Algunos objetos, como mapas de
bits, no pueden ser girados. Si el comando Rotate aparece borroso en el menu Edit,
€l objeto no puede ser girado. Paragirar un objeto, seleccionarlo. En el menu Edit,
seleccionar Rotate. La seleccidn girard 90 grados en el sentido contrario a de las
agujas del relgj.

Cortando un objeto

Seleccionar €l objeto. En € menu Edit, seleccionar Cut. El objeto sera borrado del
esguemay colocado en el portapapeles.

Copiando un objeto

Hay dos formas de copiar un objeto:

= Seleccionar el objeto. En el mend Edit, seleccionar Copy. El objeto
permanecera en el esquemay una copia de €l sera colocada en el portapapeles.
Puede ser pegado en Express, o en cualquier otro programa de Windows.

m  Situar el puntero sobre el objeto. Pulsar €l boton izquierdo del raton,
manteniendo pulsada latecla cTRL, y desplazar una copia ala nueva posicion.

Z Consgjo Después de copiar un objeto utilizando el segundo método anterior, se

puede utilizar el comando Repeat (en €l menu Edit) para colocar multiples copias
del objeto utilizando la misma separacion. Esta es una forma rapida de crear una
fila de objetos alineados.

Pegando un objeto

Para utilizar el comando Paste (Pegar), en el portapapel es deberd haber un objeto
por medio del comando Copy o Cut. Situar el puntero sobre el objeto que se quiere
pegar. En € menu Edit, seleccionar Paste. El objeto sera borrado del portapapelesy
colocado en el esquema.

Nota Express puede pegar Unicamente texto desde otras aplicaciones
Windows.
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Borrando un objeto
Hay tres formas de borrar un objeto seleccionado:
» En el menu Edit, seleccionar Delete.
= Pulsar latecla DELETE.

= Pulsar latecla de retroceso (BACKSPACE).

Colocando mapas de bits

Se puede crear un mapa de bits en otra aplicacion y colocarla en una pagina de
esquema o componente de libreria, 0 en un cajetin personalizado.

Para colocar un mapa de bits

1 En el mend Place, seleccionar Picture. Se mostrard una caja de didlogo
esténdar abierta.

2. Seleccionar €l fichero de mapa de bits. Si el fichero no estalistado en lacagja
File Name, realizar uno de los pasos siguientes:

= Enlacaalook in, seleccionar una nueva unidad de disco.
= Seleccionar el botén Up One Level.

= Enlacajalist Filesof Type, seleccionar € tipo de fichero que se quiere
abrir.

3 Pulsar sobre el botén OK. Unido al puntero aparecerd un rectangulo
representando laimagen del mapa de bits.

4 Clicar el botén izquierdo del ratén para colocar €l mapa de bits en laposicion
deseada. Si se desean colocar multiples copias de este mapa de bits, repetir
este paso.

5. Pulsar ESC para cerrar la herramienta Selection.

Para redimensionar un mapa de bits

Para redimensionar un mapa de bits, seleccionarlo de modo que se muestre en el
color de la seleccidn con tiradores de edicion en las cuatro esquemas. Situar el
puntero sobre uno de los tiradores de edicion y desplazar €l tirador de edicion. El
tamario y forma del mapa de bits cambiara para acomodarse a las nuevas
dimensiones. Para redimensionar el mapa de bits proporcional mente, mantener
pulsada latecla sHIFT, y después desplazar el tirador de edicion.
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Colocando texto

Se puede colocar texto, con €l tipo de letra que se desee, en una pégina de un
esguema o en un componente. Utilice la herramienta Text para documentar el
esquema o para colocar una definicion 16gica de un dispositivo 16gico programable
(PLD).

Para colocar texto en una pagina de un esquema

1

En el menu Place, seleccionar Text (ALT, P, T).
o]
Seleccionar la herramienta Text en la paleta de herramientas.

Teclear el texto en la cgja de didlogo que aparece. Para escribir nimeros
utilizando el teclado numérico en el teclado, se debera pulsar primero latecla
NUM LOCK.

Completar las selecciones de la caja de didlogo especificando €l tipo de letra,
color y rotacion.

Seleccionar € botdn OK para cerrar la caja de didlogo. Unido a puntero
aparecera un rectédngul o representando el texto.

Clicar el boton izquierdo del raton para colocar €l texto en lalocalizacion
deseada.

Se pueden colocar multiples copias del texto clicando el boton izquierdo del
raton en cada posicién en la que se desee colocar € texto.

Cuando se haya colocado €l texto, pulsar ESC 0 seleccionar la herramienta
Selection.

Z Consgjo Si tiene texto en una aplicacion de Windows, se puede copiar &
portapapeles y pegarlo en la cgja de didlogo utilizando |as teclas de acceso rgpido
CTRL+V.

Para mover texto

1

Seleccionar € texto de modo que éste se muestre en el color de la seleccion
con tiradores de edicion en las cuatro esquinas.

Situar €l puntero sobre el texto - no sobre un tirador de edicion - y desplazar el
texto ala nueva posicion.

Clicar sobre un érea en la que no hayan objetos ni componentes para
deseleccionar €l texto.
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Para mover o copiar texto utilizando el portapapeles

1
2

Seleccionar €l texto.

En el menu Edit, seleccionar Cut (ALT, E, T). El texto quedara colocado en €l
portapapel es.

o]

En el menu Edit, seleccionar Copy (ALT, E, €). Una copia del texto quedara
colocada en el portapapeles.

En el mend Edit, seleccionar Paste (ALT, E, P). El texto quedard unido al
puntero.

Mover el puntero sobre la posicién en la que se quiera colocar el texto y clicar
€l boton izquierdo del raton. El texto quedara colocado y se mostraraen el
color de la seleccion.

Clicar sobre una zona en la que no hayan componentes ni objetos para
deseleccionar €l texto.

Para girar texto

1

Seleccionar € texto de modo que este se muestre en €l color de la seleccion
con tiradores de edicion en las cuatro esquinas.

En el menu Edit, seleccionar Rotate (ALT, E, 0). El texto girara 90 grados en €l
sentido contrario al de las agujas del reloj.

Repetir el paso 2 las veces que sean necesarias.

Clicar sobre una zona en la que no hayan componentes ni objetos para
deseleccionar €l texto.

La caja de demarcacion del texto

Borrando texto

El texto que se coloque se delimita conforme a las dimensiones de su cajade
delimitacién. Para cambiar como se delimita el texto, seleccionarlo de modo que
éste se muestre en el color de la seleccidn con los manejadores de edicidn en las
cuatro esquinas. Situar €l puntero sobre un tirador de edicion y desplazar € tirador
de edicién. El texto dentro de la caja de delimitacion se gjustara a las nuevas
dimensiones.

Para borrar texto y su cgja de delimitacion, seleccionar el texto de modo que éste se

muestre en el color de la seleccidn con los tiradores de posicion en las cuatro
esquinas. Pulsar o latecla DELETE o latecla de retroceso (BACKSPACE).

Para borrar texto cuando este esté resaltado en la cgja de didlogo Edit Text, pulsar
|atecla DELETE, latecla BACKSPACE 0 teclear un nuevo texto.
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Para borrar palabras individuales del texto, hacer un doble clic sobre €l texto, o
seleccionarlo y escoger Properties en el ment Edit. Se mostrarala cgja de didogo
Edit Text, con el texto resatado. Pulsar una de |as cuatro flechas de
desplazamiento para borrar el texto resaltado. Hacer un doble clic sobre la palabra
gue se quiera borrar. Pulsar latecla DELETE 0 la tecla BACKSPACE.

Modificando texto

Para afiadir texto a un texto que ya esté posicionado, hacer un doble clic sobre el
texto, o seleccionar el texto y escoger Properties en el menu Edit. Se mostrarala
cgjade didogo Edit Text con €l texto resaltado. Pulsar una de las cuatro teclas de
desplazamiento para borrar el texto resaltado. Teclear el texto adicional. Cuando se
haya terminado, seleccionar el boton OK.

Localizando texto

Se puede utilizar el comando Find para buscar texto en todo un disefio, en paginas
de esquemas sel eccionadas, en una pagina de un esquema, o en €l editor de
componentes.

Para buscar texto

1 Eneéel panel delaestructura del administrador de disefios, seleccionar el
esquema principal (parabuscar por todo €l disefio) o en paginas de esquemas
seleccionadas.

o]
Hacer que laventana del editor de paginas de esquemas se conviertaen la
ventana activa.

2 En el menud Edit, seleccionar Find (ALT, E, F). Se mostrard|a caja de didlogo
Find.

3. Mantener el asterisco en la cgja de textos Find What para localizar todas las
instancias de | os textos.
o]
Reducir €l texto de busqueda introduciendo un determinado texto en la cgjade
textos Find What. Si no se esta seguro del texto exacto, pueden introducirse
comodines pararestringir lalista de busgueda. L os caracteres validos como
comodines son un asterisco (*) para sustituir maltiples caracteresy una
interrogacion (?) para sustituir un solo carécter.

4. Verificar que laopcion Match Case esté tal y como se desee.
5. En €l &rea Scope, seleccionar Text en |os tipos de objetos.
6. Seleccionar € botdn OK.

Si redlizala blsqueda por todo el disefio o por paginas de esquemas seleccionadas
en el administrador de disefios, los resultados de la bisqueda seran listados en el
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lado derecho del panel de la estructura del administrador de disefios. Si seredlizala
blsqueda en la ventana del editor de paginas de esquemas o0 en la ventana del

editor de componentes como |a ventana activada, |os resultados de la busgueda se
mostrarén en el color de la seleccion en esa ventana.

Reemplazando texto

El texto que se coloque en el editor de paginas de esquemas o en el editor de
componentes puede ser reemplazado facilmente. Se puede introducir la cadena de
reemplazo utilizando el teclado o se puede copiar una cadena de reemplazo de otra
aplicacion.

Para reemplazar texto

1 Seleccionar €l texto de modo que se muestre en el color de la seleccidn con los
tiradores de edicién en las cuatro esquinas.

2. En el menud Edit, seleccionar Properties (ALT, E, S). Se mostrara la cagjade
didlogo Edit Text con el texto resaltado.

3. Teclear el nuevo texto o pulsar CTRL+V para pegar el texto desde el
portapapel es, después pulsar € boton OK.
Importando texto

Se puede importar texto desde cualquier programa de Windows que copie texto al
portapapel es.

Para importar texto desde otras aplicaciones Windows

1 Enlaotraaplicacion de Windows, copiar €l texto a portapapeles utilizando el
comando Copy de ese programa.

2. Activar € editor de paginas de esquemas 0 €l editor de componentes de
Express.

3. En el menl Place, seleccionar Text (ALT, E, T). Se mostrard |a caja de didlogo
Place Text.

4. Pulsar CTRL+V para pegar €l texto en la cgja de texto, después verificar que €
color, tipo de letray rotacion sean los deseados y pulsar €l boton OK. Unido a
puntero aparecera un rectangul o representando € texto.

5. Clicar el botén izquierdo del ratén para colocar el texto en la posicién deseada.

6. Cuando se haya colocado el texto, pulsar ESC 0 seleccionar la herramienta
Selection.

Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows 157



|

Parte 4 Creando disefios esquematicos

Exportando texto

Se puede exportar texto de Express a cualquier otro programa de Windows que
utilice el portapapeles.

Para exportar texto a otras aplicaciones de Windows
1 En Express, seleccionar el texto que se quiere exportar.

2 En el menud Edit, seleccionar Cut (ALT, E, T) 0 Copy (ALT, E, C). El texto
quedara colocado en € portapapel es.

3. Activar laotraaplicacion de Windows y utilizar el comando Paste (pegar) de
esa aplicacion para colocar € texto.

Dando formato a los caracteres

Se puede querer que €l texto tenga una apariencia diferente, o que quepaen un
determinado espacio. Express soporta fuentes True Type®. Se puede previsualizar
un gjemplo del tipo de letra sel eccionada antes de modificarla. También puede
seleccionar un tipo de letra por defecto que se fijard en la carpeta Fonts en lacgja
de didlogo Design Template (en €l menud Options).

Para cambiar tipos de letra'y su tamafio

1 S estacolocando texto, seleccionar Text en el menu Place (ALT, P, T). Se
mostrara la cagja de didlogo Place Text.
o]
Si el texto ya esté colocado, hacer doble clic sobre el texto. Se mostraralacaa
de didlogo Edit Text.

2. EnlacgaFont Group, seleccionar el botén Change. Se mostrara la cgja de
diaogo Font.

3 Seleccionar un tipo de letra, y su tamafio. En la caja de grupo Sample se
mostrara un gjemplo del texto.

4. Seleccionar €l botén OK dos veces.

Sobre la pantalla de tipos de letras

L véase  Paramésinformacion sobrela preparacion de los tipos de letras en
pantalla, véase €l capitulo 5: Preparando el proyecto.
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Utilizando macros

En €l editor de paginas de esquemas, se puede crear una macro grabando una serie
de acciones de edicién. Por gjemplo, puede comenzar una grabacion de una macro,
colocar un hilo, colocar € texto que de nombre a hilo, y después detener la
grabacion de lamacro. Las macros quedaran guardadas a nivel de comandos (no a
nivel de pulsaciones de teclas) y cada macro quedara guardada en un fichero
separado. También puede crearse una macro en texto en ASCII, utilizando la
sintaxis de Visual Basic.

Cuando se grabe una macro, Express la asignard un nombre temporal, y sera tratada
como una macro temporal. Las macros temporal es pueden ser gjecutadas durante la
sesion actual de Express, pero no serén salvadas para otras sesiones de Express.
Puede hacer que una macro temporal pase a permanente salvandola en la cajade
dialogo Configure Macro (seleccionar Configure en el mend Macro).

I:t)j Nota Como no se pueden editar paginas de esquema en la presentacion fisica,
el grabador de macrosy las propias macros estan disponibles tnicamente en la
presentacion l6gica.

En general, podra grabar un comando macro para cada comando del menu
disponible en el editor de paginas de esquemas. De todas formas, como los
comandos de macros estan limitados a la ventana del editor de paginas de
esguemas, los siguientes comandos que dan como resultado el movimiento a una
nueva ventana no estan disponibles:

=  Ascend
=  Descend
=  Edit Part in Place

Cuando se grabe una macro, e comando Undo no se guarda como parte de la
macro. Por ello no podréa crear una macro para deshacer utilizando el comando
Undo.

Grabando una macro

Una posicién grabada en una macro es relativa a la accion anterior, no relativaala
posicion que tenia cuando se comenzé a grabar la macro.. Por jemplo, puede
grabar una macro para posicionar un hilo, mover el cursor un espacio de rejilla
hacia abgjo, y colocar otro hilo. Cuando g ecute esta macro en una posicion
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diferente en la pagina del esquema, la macro coloca un hilo, se mueve hacia abajo
un espacio de regjillay después colocar atro hilo.

Para grabar una macro

1 Clicar € boton izquierdo del ratdn sobre la pagina de esquema parafijar una
localizacién en la que comenzar a grabar la macro.

2 Ene ment Macro del editor de paginas de esquemas, seleccionar Record. Se
mostrara una ventana conteniendo tres botones de grabacion de macros, como
se muestra abagjo.

[AnE]

3 Redlizar las serie de ediciones que se quieran grabar como macro, utilizando
los tres botones de grabacién de macros como sea necesario.

= Utilice el boton izquierdo del raton para detener la grabacion de la macro.

= Utilice el boton central para hacer una pausa en la grabacion. El modo
Pause quedara activado hasta que se pulse de nuevo el boton central.

= Utilice & botdn derecho del ratdn para grabar en modo “con didogo”. Si
un comando se graba en este modo, €l valor que se introduzca cuando se
grabalamacro no serd salvado, en su lugar, €l comando se mostrard en
una cgja de didlogo, de modo que pueda introducirse un valor. Cuando se
grabe, €l modo “con didlogo” esta en efecto hasta que se seleccione de
nuevo el botdn derecho del raton.

4 Seleccionar €l botdn izquierdo de grabacion de la macro para detener la
grabacion de la macro.
Ejecutando una macro
En el ment Macro, seleccionar Play parareproducir la macro grabada més
recientemente o cualquier macro que se seleccione en la caja de didlogo Configure
Macro.

Para ejecutar una macro

t4{> En el ment Macro del editor de paginas de esquemas, seleccionar Play.
o]
En la cgja de didlogo Configure Macro, seleccionar Run.
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Configurando una macro

Después de grabar una macro, debera darla un nombre y también podra asignarlaa
una entrada del mend, una definicion de tecla de acceso rapido y una descripcion.
Unavez de alamacro un nombrey la salve, esta se mostrara autométi camente en
lacgjade lista Macro name en la cgja de didlogo Configure Macro la proximavez
gue ejecute Express. El texto que introduzca como entrada de menu se mostrara en
el mend Macro, junto con la definicidn de tecla de acceso rapido de la macro, si
especificd aguna. El texto que se introdujo como descripcion se mostrara en lacagja
de texto Description en la cgja de didlogo Configure Macro cuando resate el
nombre de la macro.

Para configurar una macro

1

En el ment Macro del editor de paginas de esquemas, seleccionar Configure.
Se mostrard la cgja de didogo Configure Macro.

Si lamacro deseada no esta seleccionada, seleccionela ahora

En la cgja de texto Macro Name, teclear un nombre parala macroy
seleccionar €l botén Save. Se mostraré la cgja de didlogo Macro Name.

Para asignar unatecla de acceso rgpido, teclear el texto correspondiente ala
tecla de acceso rapido o combinacion de teclas (por gjemplo, CTRL+7) en la
caja de texto Keyboard Assignment.

Para hacer que la macro aparezca en el men( macro, teclear €l texto apropiado
(por gemplo, Wirenames) en la caja de texto Menu Assignment.

Para describir una macro, teclear el texto apropiado en la caja de texto
Description.

Seleccionar €l boton OK. Se mostrard la caja de didlogo Save As.

Seleccionar unalocalizacion y un nombre para el fichero, seleccionar el boton
Savey después el botén Close.
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Configure Macro, caja de didlogo

Configure Macro

Macro Hame:

Trphacro Llose
I |

Configured Macros

—Macra File

Record e |
Save fs.. |
4 Wl

FRemove Help |

Trnptdacro

(b

Keyboard Azsighment: Menu Aszignment:

Description

Macro Name Muestrael nombre de la macro. Puede seleccionar una macro
tanto por el nombre de lamacro como seleccionarla en la caja de lista macro
name. La macro mostrada en el campo Macro Name es la macro que esta
gjecutandose si selecciona Play en el meni Macro o selecciona el botdn Run en la
cgjade didogo Configure Macro.

Configured Macros Muestralas macros actualmente configuradas y cual quier
grabacion temporal disponible. Seleccionando un nombre de lalista se rellenaran
en los campos de la cgja de did ogo |os val ores apropiados.

Close Cierralacajade didlogo. Como los cambios en la edicion que se realicen
en la cgja de didlogo son salvados inmediatamente en la memoria, las ediciones no
serén salvadas a un fichero de forma permanente a no ser que utilice el comando
Save antes de utilizar el comando Close.

Record Cierralacajade didogo, muestrala caade didogo macro record, y
graba las acciones de edicién hasta que seleccione €l boton stop en lacgjade
dialogo macro record. Una grabacién es siempre temporal (solo estd disponible en
lasesion actual de Express) ano ser que la asigne un nombre de macro y lasalve
utilizando Save 0 Save As.

Play Ejecutalamacro activa

Add Presenta unacaja de didlogo que puede utilizarse para afiadir la macro que
se acabe de crear. La macro deberd estar en formato ASCI|, y se utilizarala
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sintaxis valida para Visual Basic. Una macro recién afiadida quedara resaltadaen la
lista de macrosy se convertira en lamacro actual.

Delete Borraunamacro de lalista de macros permanentes, pero no eliminala
macro del disco duro.

Save Actualizaunamacro existente en el disco duro o salva una macro temporal
en el disco duro. Salvar una macro hace que esta sea afiadida a la lista de macros
configuradas y la convierte en la macro activa.

Save As Presentalacgade didogo Macro Name que se utilizard para asignar
un nombre a la macro, asignacion de teclas, asignacion de menu 'y descripcion.
Salvando una macro la afiade a la lista de macros configuradas y la convierte en la
macro activa.

Keyboard Assignment Especificalatecla de acceso répido asociadaala
macro. Puede especificarse unatecla de acceso rapido ala macro grabada temporal
o cambiar latecla de acceso rpido utilizada para una macro existente tecleando €l
texto equivalente de la secuencia de teclas en la cgja de texto Keyboard
Assignment.

Menu Assignment Especificala asignacion de menul asociada ala macro.
Puede especificarse una asociacion de meni para una grabacion temporal de una
macro o cambiar la asignacion de menu utilizada para una macro existente
introduciendo una entrada de men( en la caja de texto Menu Assignment.

Description Especificala descripcion asociada con la macro. Puede
especificarse una descripcion para una grabacion temporal de una macro o cambiar
la descripcidn utilizada para una macro existente introduciendo texto en la cgja de
texto Description.

Nombrando una macro

Puede asignarse un nombre de macro de cualquier longitud, si bien hay que tener
en cuenta que los sistemas de Windows tales como Windows 3.11 limitarén ese
texto a ocho caracteres. Como |os puntos no son validos en |os nombres de ficheros
de macros, no especificar una extension de fichero parala macro. Expressle
asignard la extension .BAS a fichero de lamacro. Si 1o desea, podra renombrar €l
fichero con una extension diferente utilizando el comando Rename en el explorador
de Windows.

Hay algunas restricciones a la hora de nombrar macros. Las restricciones se daran a
continuacion:

= No pueden utilizarse espacios en los nombres de ficheros.

= No pueden utilizarse | as siguientes extensiones para los ficheros de macros, ya
que estan reservados por Express para otros tipos de ficheros: .DBK, .DLL,
.DSN, .EXE, .INI, .LLG, .OBK, y .OLB.
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* No podra utilizar ninguno de los nombres de la lista siguiente como nombres
de macro, ya que estan reservados para | as subrutinas de macros de Express.

Copy

Cut

Delete
DisplayProperty

Drag

Duplicate
FindBookMarks
FindDRCMarks
FindHierarchical Ports
FindNets
FindOffPageConnectors
FindParts

FindText
GoToAbsolute
GoToBookMark
GoToGridReference
GoToRelative

Group
MirrorHorizontal
MirrorVertica

Move

Paste

PlaceArc

PlaceBlock
PlaceBlockWithDialog
PlaceBookMark
PlaceBookMarkWithDialog

PlaceBus

PlaceBusEntry
PlaceEllipse
PlaceGround
PlaceGroundWithDialog
PlaceJunction

PlaceLine
PlaceNetAlias
PlaceNetAliaswithDialog
PlaceNextPolygonPoint
PlaceNextPolylinePoint
PlaceNoConnect
PlaceOffPage
PlaceOffPageWithDialog
PlacePicture

PlacePin
PlacePinWithDialog
PlacePart
PlacePartWithDialog
PlacePolygon
PlacePolyline

PlacePort
PlacePortWithDialog
PlacePower
PlacePowerWithDialog
PlaceRectangle

PlaceText
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PlaceTextWithDia og
PlaceTitleBlock
PlaceTitleBlockWithDialog
PlaceWire
RemoveDisplayProperty
RemoveProperty
ReplacePart

Rotate

SelectAll

SelectBlock
SelectObject
SetColor

SetFillStyle

SetFont
SetHatchStyle
SetLineStyle
SetLineWidth
SetProperty

Ungroup

ViewGrid
ViewGridReference
ViewZoomScale
ZoomAll

ZoomArea

Zoomin

ZoomOut

ZoomSelection
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Asignando unatecla de acceso rapido a una macro

Para asignar una tecla de acceso rgpido a una macro, teclear un carécter
alfanumérico (por ejemplo K) en la cgja de texto Keyboard Assignment en lacgja
de didlogo Configure Macro, y después salvar la macro. Paraintroducir una
combinacion de teclas y caracteres alfanumeéricos, afiadir €l signo mas (+), con o
sin espacios, entre los elementos (por ejemplo: ALT+2 0 ALT + 2). Lasteclas de
acceso rapido no diferencian entre mayusculas o minusculas: puede especificar
ALT+2 0 Alt+2.

Para ayudarle ala hora de asignar teclas de acceso rapido paralas macros, Express
ha reservado |as siguientes secuencias de arranque para teclas de acceso répido:

CTRL

ALT

SHIFT

CTRL+ALT
CTRL+SHIFT
CTRL+ALTH+SHIFT
ALT+SHIFT

Para utilizar una de las secuencias de arrangue, introducirla en la caja de texto
Keyboard Assignment, afiadir un signo mas (+), y después afiadir un carécter
alfanumérico (por ejemplo: CTRL+P). Debera utilizar las secuencias de arranque en
el mismo orden, y el mismo formato que el mostrado en la lista anterior. Por
ejemplo, no podrainvertir el orden de los caracteres, no puede utilizar CONTROL
en lugar de CTRL. No podrd utilizar una secuencia de arrangue de una tecla de
acceso rpido por si misma: SHIFT por si misma no funcionara como tecla de
acceso rpido. Latabla siguiente muestra todos |os caracteres alfanuméricos, teclas
de funcidn, teclas de puntuacion, teclas especiales y teclas de desplazamiento que
pueden ser utilizadas como secuencias de arrangue de teclas de acceso rapido
listadas anteriormente.

Tipo de tecla Teclas disponibles

Carécter alfabético Desde A hasta Z, incluidos

Carécter numérico Desde 0 hasta 9, incluidos

Teclade funcion Desde F1 hasta F24, incluidos

Tecla de puntuacion L@ #S$%"&,*()

Teclas especiales ESC, INS, DEL, PGUP, PGDN, HOME, END
Teclas de flechas LT, RT, UP, DN

Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows 165



|

Parte 4 Creando disefios esquematicos

I:t)j Nota Cualquier tecla de acceso rdpido que signe alas macros tiene preferencia
sobre otras teclas de acceso rapido asignadas a funciones de Express. Por
ejemplo, puede utilizar CTRL+DEL como combinacién de teclas para una macro,
aungue esta combinacion de teclas esté asignada para limpiar € informe de la
sesion de Express. Pararestaurar la asignacion original de una combinacion de
teclas (en este gemplo, recuperar CTRL+DEL a su funcion original de limpiar €l
informe de la sesion), asignar una combinacion de teclas diferente la macro
utilizando la caja de texto Keyboard Assignment en la cgja de didlogo Configure
Macro, seleccionar Savey seleccionar Close.
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Capitulo 11

Cambiando la presentacion de un
esquema

Hay varias formas de cambiar la presentacion de una pagina de un esquema. Esto
incluye hacer zoom a una mayor o menor vision de la pagina de esquema, centrar
lavista en una determinada posicién, y moverse a unalocalizacion diferente.

También puede seleccionarse si se verdn o no largjillao las referencias de rejilla.

Haciendo Zoom

En €l editor de paginas de esquemasy en €l editor de componentes, se puede ver
més de cerca un area determinada utilizando el comando Zoom In en el mend
View. Del mismo modo se puede cambiar paratener una perspectiva mayor
incrementando la parte del dibujo que puede verse de golpe utilizando el comando
Zoom Out. Cuando se hace un Zoom In o un Zoom Out, Express centra la
presentacion en la posicién actual del puntero, si esto es posible. Si el puntero esta
fueradelaventanao si se selecciona el boton Zoom In 0 Zoom Out en la barra de
herramientas, Express seleccionara la vista en cualquier objeto seleccionado, de
otro modo Express hara Zoom In 0 Zoom Out en el centro de la ventana activa.

[ Nota Si se selecciona unafuncién de edicion, y después se selecciona un
comando para cambiar la vista, el siguiente clic del raton implementalafuncién
de edicién. Por gemplo, s setiene la herramienta Circle seleccionaday se hace
un Zoom In o un Zoom Out, el siguiente clic del ratébn comenzara a dibujar €l
circulo.

Para hacer Zoom In

t4{> En el mena View, seleccionar Zoom, después seleccionar In (ALT, V, Z, 1).
o]
Seleccionar la herramienta Zoom In en la barra de herramientas.

El zoom actual quedara multiplicado por el factor de zoom. Con un factor de zoom
de 2, el hacer Zoom In provoca que laimagen se vea dos veces méas grande y se
muestre la mitad del area que en la presentacion anterior.
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Para hacer zoom out

t4{> En el ment View, seleccionar Zoom, después seleccionar Out (ALT, V, Z, O).
o]
Seleccionar |a herramienta Zoom Out en la barra de herramientas.

El zoom actual quedara dividido por el factor de zoom. Con un factor de zoom de
2, el hacer Zoom Out provoca que laimagen se vea dos veces mas pequefiay se
muestre €l doble del drea que en la presentacion anterior.

Para cambiar el factor de zoom

1 En el mend Options, seleccionar Preferences (ALT, O, P), después seleccionar la
carpeta Pan y Zoom.

2. Enlacgade textos Zoom Factor, teclear €l nuevo factor de zoom. Fijese que
pueden especificarse valores diferentes para €l editor de paginas de esquemasy
parael editor de componentes.

3. Sdleccionar el botén OK.

Haciendo zoom a una determinada escala

Lacaja de didlogo Zoom Scale proporciona unas escal as predefinidas (25%, 50%,
100%, 200%, 300% y 400%). También se puede teclear otro valor de escala
personal (en tanto por ciento). Los escalados limitan el tamafio de la pagina de
esquema que puede ser mostrado (por giemplo, si 1 unidad = .01”, entonces podra
mostrarse: 320" a 100%, 160" a 200%, 80" al 400%, etc).

Consgo Enlaparteinferior delaventanadel editor de paginas de esquemas, en
labarra de estado, podra verse la escala actual. Se muestra alaizquierda de las
coordenadas X e Y.

Para hacer zoom a una determinada escala

1 Enel mena View seleccionar Zoom, después seleccionar Scale (ALT, V, zZ, S).
2. Seleccionar unade las escalas predeterminadas, o teclear una escala personal.
3. Seleccionar € botdn OK.

Otras opciones de presentacion

Se puede ver un area seleccionada o toda la pagina, o puede centrarse la ventana.

Para ver un area seleccionada

1 Enel mena View, seleccionar Zoom, después seleccionar Area (ALT, V, Z, A).
o]
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Seleccionar la herramienta Zoom Area en la barra de herramientas.
2. Mover € puntero hasta una esquina de area que se desea ver.

3. Pulsar y mantener pulsado el botén izquierdo del ratdn, conforme mueve €
puntero hasta la esquina opuesta del &rea que quieraver.

4. Soltar €l botdn del ratén. El &rea aumentard hasta rellenar la ventana.
Para ver toda la pagina o componente

t4{> En e mend View, seleccionar Zoom, después escoger All (ALT, v, Z,L).
0]
Seleccionar la herramienta Zoom All en labarra de herramientas.

Lapaginadel esqguemao € componente enteros se reduciran hasta ocupar toda
la pantalla.

Para centrar la vista en un objeto o un area
1 Seleccionar los objetos de un area.
2 Ene mena View, seleccionar Zoom, después escoger Selection (ALT, V, Z, E).

La pantalla se desplazard de modo que |os objetos o €l érea seleccionada esté en €
centro de la ventana. La escala no cambia.

Para centrar la pantalla en el puntero

U Pulsar SHIFT+C.
La pantalla se desplazard de modo que la posicién del puntero sea el centro de la
ventana. La escala no cambia.

Moviéndose a una nueva posicion

Hay varios métodos de moverse a una nueva posicion en la pagina de un esguema.
Para moverse utilizando |os métodos listados abgjo, utilice el comando Go Toy la
cgjade didogo. Podr&

= Moverse aun determinado punto de coordenadas X, Y 0 a un desplazamiento
en las coordenadas X, Y apartir de lalocalizacion del puntero.

= Moverseaun &eadereferenciadergjilla, como seindica por las cabeceras de
referencia de rejilla horizontales y verticales.

= Moverse aunalocalizacion marcada previamente por un registro (bookmark).

En el menu View, seleccionar Go To para ver la cgjade didlogo Go To, que posee
tres carpetas etiquetadas como Location, Grid Reference y Bookmark, mostradas
abajo y en lapagina siguiente.
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Para moverse a una determinada posicién

Las coordenadas X e Y delaposicion actual del puntero se muestran a la derecha
de labarra de estado.

Para moverse a una determinada posicién
1 Enel mendView, seleccionar Go To (ALT, V, G).
2  Seleccionar la carpeta Location.

3 Introducir losvalores X e Y alos que se quiere que salte el puntero,
seleccionar laopcidn Absolute, y pulsar €l botén OK. Ladistanciadel salto es
medida en pulgadas o milimetros, dependiendo de |o que se haya configurado
en la carpeta Page Size en la caja de didlogo Schematic Page Properties. El
puntero se movera a las nuevas coordenadas.

Para moverse una determinada distancia
1 Enel menaView, seleccionar Go To (ALT, V, G).
2. Seleccionar la carpeta Location.

3. Introducir losvalores X e Y que se quiere que se mueva el puntero, seleccionar
laopcién Relative, y pulsar €l boton OK. Ladistancia del salto se mide en
pulgadas o milimetros, dependiendo de lo que se haya configurado en la
carpeta Page Size en la cgja de did ogo Schematic Page Properties. El puntero
se movera la distancia especificada.

Caja de dialogo Go To, pestafia Location
Go To

Lacation | Grid Heferencel Bookmarkl

f+ Ahsolute ) Relative

QK I Cancel | Help |

X El campo X indicalas coordenadas en €l gje X del salto.

Y ElcampoY indicalas coordenadasen el ge Y del salto.

Absolute y Relative. las opciones Absolute y Relative especifican si el salto es
absoluto (a las coordenadas indicadas) o relativo (utilizando |as coordenadas como
un desplazamiento de la posicion actual del puntero).
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Saltando a una determinada referencia de rejilla

Lasreferencias de rejilla estan marcadas en los extremos izquierdo y superior de la
pagina de esquema.

Para saltar a un area de referencia
1 Enel mendView, seleccionar Go To (ALT, V, G).
2. Seleccionar la carpeta Grid Reference.

3. Seleccionar unareferencia de rejilla horizontal en la lista desplegable
Horizontal.

4  Seleccionar unareferenciadergjillavertical en lalista desplegable Vertical.
Seleccionar el botén OK.

Caja de diadlogo, pestafia Grid Reference
Go To

Location  Grd Reference | Bookmarkl

Harizantal: iw vi
Wertical: I 1 vl

QK I Cancel | Help |

Horizontal El campo Horizontal especifica unareferencia de rejilla horizontal
parael salto.

Vertical El campo Vertical especificaunareferenciaderejillavertical parael
salto.

Saltando a una posicion marcada

Pararegresar repetidamente a una determinada &rea de una pagina de un esquema o
paradirigir la atencion a una determinada posicion, podrd utilizar un marcador.
Para ello, asignele un nombrey sitdelo en la pagina del esquema. Cuando quiera
regresar aesaposicion, utilice el comando Go To. Podra también utilizar de nuevo
los marcadores selecciondndolos y |levandolos a una nueva posicion. Los
marcadores quedaran salvados con el proyecto.

Para colocar un registro

1 En el mena Place seleccionar Bookmark (ALT, P, M).

Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows 171



|

Parte 4 Creando disefios de esquemas

2. Teclear el nombre del registro, después seleccionar € botdén OK paracerrar la
cgja de did ogo Bookmark.

3. Situar € puntero en el lugar donde se desea colocar € registroy clicar €l boton
izquierdo del ratén. El registro quedara colocado y se mostraraen el color de
la seleccion.

4. Clicar sobre un érea en la que no hayan componentes ni objetos para
deseleccionar €l registro.

Para renombrar un registro

1 Seleccionar € registro.

2 En € menu Edit, seleccionar Properties (ALT, E, S). Se mostrarala cgjade
didlogo Rename Bookmark.

Teclear un nuevo nombre en la caja de texto.
4. Seleccionar el boton OK.

Para moverse a un determinado registro
1. Enel mend View seleccionar Go To (ALT, P, M).
2. Seleccionar la carpeta Bookmark.

3. Teclear el nombre del registroy pulsar €l boton OK.

Caja de didlogo Go To, carpeta Bookmark
Go To

Locationl Grid Reference.  Bookmark |

Hare: RN =

QK I Cancel | Help |

Name El campo Name especifica el nombre del registro al que se quiere
saltar.

Visualizando larejillay las referencias de rejilla

Se pueden ocultar larejillay las referencias de rejilla, para visualizarlas
posteriormente cuando sea necesario.
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Para ver u ocultar las referencias de rejilla

t4{> En el mena View, seleccionar Grid To (ALT, V, I).

Para ver u ocultar las referencias de rejilla

t4{> En e ment View, seleccionar Grid References (ALT, V, R).

l% Nota Losvaloresen lapestaia Grid Display en lacaade didogo Preferences
(en el menud Options) controlan si largjilla se mostrard como puntos 0 como
lineas. El valor de la pestafia Grid Display también controlasi € puntero ira
saltando o no entre puntos de largjilla

Localizando componentes en un proyecto

Utilizando el comando Find y un valor de un componente, se puede localizar un
componente en un esquema o en una pagina. En la cgja de didlogo Find, se
introducird una cadena de texto y se especificara que se quiere localizar un
componente. Express buscara todos los componentes para encontrar aquellos que se
correspondan con la cadena de bisqueda. Si no se esta seguro del nombre exacto
del componente, se pueden utilizar comodines para restringir la lista de busqueda.
Comodines validos son un asterisco (*), que sustituye multiples caracteresy una
marca de interrogacion (?) que sustituye un solo carécter.

Para encontrar un componentes en una pagina de un esquema

1. Abrir lapéginadel esquema.

En el mend Edit, seleccionar el comando Find (ALT, E, F).

Teclear la cadena de texto que define el componente que se desea buscar.

En el &rea Scope de tipos de objeto, seleccionar Parts.

a b~ w DN

Seleccionar €l boton OK para comenzar la busgueda. Los componentes que
tengan un valor que coincida con la cadena de texto introducida anteriormente
en el paso 3, quedaran seleccionados en la pégina de esquemas.

Z Consgjo Se pueden editar las propiedades de muiltiples componentes cuando
estén seleccionados en €l editor tipo hoja de cllculo. En el ment Edit,
seleccionar el comando Properties (ALT, E, S), 0 seleccionar Edit en el mend que
aparece pulsando €l boton derecho del ratdn. Para méas informacion sobre el uso
del editor tipo hoja de céalculo, véase la seccién Utilizando € editor tipo hoja de
calculo para editar propiedades en el capitulo 3: El entorno de trabajo de
Express.

Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows 173



|

—

Parte 4 Creando disefios de esquemas

Para encontrar un componente en un disefio

1

o &~ WD

En el panel delaestructura del disefio del administrador de disefios,
seleccionar €l esquema o las péginas de esquemas en las que se desea realizar
la busqueda.

En el mend Edit, seleccionar el comando Find (ALT, E, F).
Teclear la cadena de texto que defina el componente que se desea buscar.
En el &rea Scope de tipos de objeto, seleccionar Parts.

Seleccionar €l boton OK para comenzar la busgueda. Los componentes que
tengan un valor que coincida con la cadena de texto introducida anteriormente
en el paso 3, quedaran seleccionados en el panel de Browse.

Hacer dable clic sobre el componente en la lista del panel Browse para abrir el
editor de paginas de esquemas con |la parte localizada visualizandose y
sel eccionada.
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La parte cinco dainformacion sobre librerias y componentes. Una libreria esun
fichero que guarda componentes, simbolos bloques de titulos, y esquemas. Express
suministra mas de 20,000 componentes contenidos en mas de 80 librerias. Se
pueden crear librerias adicionales personales para guardar cualquier combinacién
de elementos.

La quinta parte incluye los siguientes capitulos

Capitulo 12: Sobrelibreriasy componentes describe las librerias, componentes e
instancias de componentes. También describe como se guardan los componentes de
un disefio en la caché del disefio, y como pueden reemplazarse o actualizarse
componentes en la cache del disefio.

Capitulo 13: Creando y editando componentes describe cdmo crear nuevos
componentes y guardarlos en una libreria, y cdmo editar componentes en una
libreria, asi como cdmo seran colocados en una pagina de un esquema.

Parte Cinco






Capitulo 12

Sobre librerias y componentes

Librerias

Las librerias de Express contienen mas de 20.000
componentes. Este capitulo describe las librerias de Express, y explica como se
guardan los componentes, simbolos eléctricos y l0s esquemas en las librerias.

Las librerias son ficheros que contienen datos seleccionables del disefio. Contienen
componentes que se pueden colocar en paginas de esquemas. Las librerias también
pueden contener una variedad de simbolos de conexion y bloques de titulos que se
pueden utilizar en los disefios.

Lainterrelacion entre lalibreriay los componentes y simbolos que contiene es
similar alainterrelacién entre un disefio y su contenido. El contenido de lalibreria
semueve con esta, y se borrarasi se borralalibreria

Se pueden crear librerias personales para guardar cualquier combinacién de
elementos. Puede, por gjemplo, crear unalibreria para manejar los dispositivos
|6gicos programables, o para manegjar esquemas que utilice amenudo. No es
necesario crear una libreria para un determinado disefios, ya que la caché del
disefio maneja todos los componentes y simbolos utilizados en el proyecto.

Atencion Si editaunade las librerias suministradas con Express. Debera
darlaun nuevo y Unico nombre ya que si no, podré quedar sobrescrita cuando se
recibiesen librerias actualizadas.

Cuando se trabaje con una libreria en Express, se
utilizara el administrador de disefios. El B

administrador de disefios listalos componentes y
simbolos contenidos en lalibreria en su panel de
laestructura del disefio.

Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows 177



|

—

Parte 5 Librerias y componentes

Componentes

Para editar un componente, hacer doble clic sobre él. El componente se abriraen
unaventana del editor de componentes.

Para mover un componente a una libreria diferente, abrir lalibreriafuentey la
libreria destino en ventanas separadas del administrador de disefios. Seleccionar €l
componente y arrastrarlo de unalibreriaa otra.

Para copiar un componente a una libreria diferente, seguir el mismo procedimiento
pero mantener pulsada latecla CTRL mientras se arrastra el componente.

Véase Paramasinformacion sobre cdmo imprimir un componente, véase €l
capitulo 20: Imprimiendo y ploteando.

Consgo También puede utilizar los comandos Cut, Copy y Paste en el ment
Edit para mover o copiar componentes entre librerias.

Véase Paramasinformacion sobre como utilizar €l administrador de disefios,
véase el capitulo 3: El entorno de disefio de Express.

Como unalibreria es un fichero, se podra trabajar con el Administrador de
Archivos de Windows asi como en Express. Cuando se necesite realizar una copia
de seguridad de unalibreria, utilice el Administrador de Archivos para crear una
copia.

L os componentes son |os bloques construidos basicos de un disefio. Un componente
puede representar uno 0 mas componentes fisicos, 0 puede representar una funcion,
un modelo de simulacion o un texto de descripcion para ser utilizado por una
aplicacion externa, EI comportamiento del componente esta descrito por €l
componente para el PCB, un esquema asociado, estados HDL u otros significados.

L os componentes normalmente se corresponden con objetos fisicos - puertas, chips,
conectores, etc. - que vienen en encapsulados con uno o mas componentes. Se
puede pensar en estos encapsul ados como componentes fisicos, y 1os componentes
gue se posicionen en una pagina de un esquema como componentes 16gicos. Los
componentes fisicos que forman mas de un componente |dgico se llaman algunas
veces encapsulados con mdltiples componentes. Para simplificarlo, Express se
refiere a ambos como componentes.

Cuando se cree un componente se especificard un tipo de encapsulado fisico.
También se puede cambiar en el editor de componentes (en el menu View,
seleccionar Package; después, en el menl Options, seleccionar Package Properties).

Cada parte posee gréficos, pinesy propiedades que la definen. Conforme coloque
componentes en un encapsulado para que se ajusten a sus necesidades. Express
mantendra laidentidad del componente fisico individual—el encapsulado—para
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retroanotaci n, generacion de listas de conexiones, lista de materiales y procesos
gue la necesiten.

L as partes en un encapsulado pueden tener diferentes asignaciones de pines,
gréficos y propiedades de usuario. Si todas las partes del encapsulado son idénticas
excepto en los nombres y nimeros de los pines, €l encapsulado es homogéneo. Si
las partes de un encapsulado poseen gréaficos, nimeros de pines o propiedades
diferentes, €l encapsulado es heterogéneo.

Copias de componentes

Una copia de un componente es un componente que se ha colocado en una péagina
de un esquema. Las copias de componentes se colocaran en la presentacion légica.
Si se cambia ala presentacion fisica, se veran las existencias de las copias.

L véase Paramésinformacion sobre como afectael modo logicoy d fisico a
los componentes y sus copias, véase Modos— 6gico y fisico en el Capitulo 3: El
entorno de trabajo de Express.

La caché de disefio

Cuando se coloca la primera copia de un componente en un disefio, se creard una
copia del componente en la caché de disefio. La caché de disefio guarda una copia
de cada componente utilizado en €l disefio. Se puede pensar en ella como una
“libreriaincluida’. Normalmente, todas las instancias del componente se refieren a
su copia en la caché de disefio.

l% Nota Actualizar o reemplazar un componente en la caché del disefio afectaa
cada copiadel componente en el disefio, asi como alas copias de componentes
siempre y cuando las copias de |os componentes hayan retenido su enlace con sus
librerias originales.

Un componente de la caché mantiene un enlace con €l componente de lalibreriaen
el que esta basado, de modo que pueden actualizarse todos |os componentes en la
caché del disefio para sincronizarlas con los componentes de las librerias. Si
actualizatodas las instancias del componente, el nuevo componente reemplazara a
antiguo en la caché de disefio y el enlace con lalibreriaoriginal se rompera. Si
actualiza Unicamente la copia del componente actual, se creard un nuevo
componente en la caché de disefios, y el nuevo componente no tendra vinculo
alguno con lalibreriaoriginal.
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l% Nota Unavez se edite lainstancia de un componente, €l enlace con lalibreria

original, degja de existir. Esto significa que:

= Como no existe en unalibreria, la tnica forma de colocar una copia del
componente es utilizar los comandos Copy y Paste en el menu Edit del editor
de paginas de esquemas.

» Lainstanciadel componente no quedara afectada por el comando Update
Cache.

= Pararecuperar su enlace con lalibreria original, seleccionar el comando
Replace Cache en el meni Design del Administrador de disefios.

Para reemplazar una instancia de un componente en la caché del
disefio con un componente de libreria diferente

1 Abradl disefio que contenga lainstancia del componente que se quiere
reemplazar.

2 Abralacaché de disefio y seleccione lainstancia del componente que se quiere
reemplazar.

3. En el menl Design, seleccione Replace Cache (ALT, D, €). Se abrirdlacagjade
didlogo Replace Cache.

Replace Cache

Part Marne: oK
|}

Cancel
Part Librany:
]C; SORCADWINAEXPRES SALIBRARYSMYLIBAALT Browse...

il

Help

Ayuda Lascgjas detexto en esta caja de didlogo contienen el nombre de la
instancia del componente que se esta reemplazando y su libreria fuente original.
Estos campos pueden dejarse sin cambios si quisiera actualizar lainstancia del
componente con su version original, Esto es muy Util si se ha cambiado la
instancia del componente en la cache del disefio y quisiera utilizar de nuevo la
version original, o si harecibido una actualizacién de unalibreriay quiere
utilizar la nueva version del componente de lalibreria.

4  Enlacgade texto Part Name, teclear el nombre del componente de lalibreria
gue se quiere utilizar parareemplazar lainstancia del componente
seleccionado, utilizando las |etras mayUsculas y mindscul as apropiadas (los
nombres de componentes son sensibles a contexto).

5 Enlacaadetexto Part Library, teclear el path y el nombre de fichero de la
libreria conteniendo el componente.
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6 Seleccionar el boton OK. Express reemplazaralainstancia del componente
seleccionado en el paso 2 con el componente de libreria que especificd en los
pasos4y 5.

Para actualizar componentes seleccionados en la caché de disefio de
modo que coincidan con sus componentes de libreria
correspondientes

Cuando actualice partes en la caché, se mantendrén cualquiera definida por €l
usuario.

l% Nota Cuando se actualizan componentes en la caché, las propiedades definidas
por el usuario en los pines seran borradas.

1 Sinolohahecho, abrad disefio conteniendo los componentes que se quieren
actualizar.

2. Abralacaché de disefio y seleccione los componentes que quiere actualizar.

3. En el ment Design, seleccionar Update Cache (ALT, D, U). Express mostrara un
mensgje de aviso indicando que se van a actualizar 1os componentes
seleccionados y aguellos simbolos con componentes y simbolos desde sus
librerias originales.

4  Seleccionar Yes. Express actualizara los componentes seleccionados en el paso
2 con sus componentes de libreria correspondientes. Otros disefios que utilicen
estos componentes no quedarén af ectados.

Componentes primitivos y no primitivos

Un componente primitivo no contiene jerarquias. Un componente no primitivo
contiene internamente una descripcion jerérquica, como por gjemplo un esquema
asociado. En Express, esta caracteristica se define en una propiedad, |lamada
primitiva (Primitive), en cada instancia de componente. Cuando un componente se
marca como primitivo, todas las herramientas de Express |o tratan como tal. No se
podra descender dentro de un componente primitivo, incluso aunque tenga una
carpeta de esguema asociado.

l% Nota: S asocia un carpeta de un esguema a un componente en un
encapsulado homogéneo en una libreria, la carpeta del esgquema quedara asociada
a cada componente del encapsulado. Una vez que el componente sea posicionado
en una pagina de un esquema, se podran asociar diferentes carpetas de esquemas
a cada componente del encapsulado. No puede asociarse un esguema a un
componente en un encapsulado heterogéneo.

Se puede cambiar la propiedad primitiva siempre que se quiera durante el proceso
de disefio. Por gemplo, se puede crear un componente y asociarlo a un esqguema
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gue describa sus puertas y conexiones, y después asociar esquemas a aquellos
componentes que describan sus transistores.

A continuacion se dan algunas guias para utilizar las propiedades primitivas:

» Antesde crear lalista de conexiones parala simulacion, se deberan especificar
€s0s componentes como no primitivos, de modo que Create Netlist pueda
descender paralocalizar las descripciones a nivel de transistores.

» Antesde crear unalista de conexiones para un PCB, se deberéa especificar el
componente como primitivo, de modo que Create Netlist no mire las
descripciones anivel de puertas.

Para instancias de componentes que posean su propiedad primitiva fijada por
defecto, se puede indicar a Express que lo trate como Primitivo o no Primitivo en
un disefio bésico utilizando los comandos Design Template o Design Properties en

€l menu Options. Esto es muy (til cuando se esté describiendo y ssmulando el
disefio en varios niveles de abstraccion (como en los disefios de arriba a abgjo).
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Creando y editando componentes

En Express se pueden crear componentes y afiadirlos a nuevas librerias o alasya
existentes. También pueden editarse componentes existentes en unalibreriao en
paginas de esquemas. Todos estos procedimientos seran descritos en este capitul o.

Para crear o editar un componente, se utilizara el editor de componentes. Hay
varias formas de acceder al editor de componentes:

= Paracrear un nuevo componente, abrir una libreria existente o una nueva en €l
administrador de disefios. En el mend Design, seleccionar €l comando New
Part.

» Paraeditar un componente existente, abrir unalibreriaen e administrador de
disefios y hacer un doble clic sobre e componente.

» Paraeditar lainstancia de un componente en una pagina de un esquema,
seleccionarlo. En el menu Edit, seleccionar Part.

Z Consgjo - Componentesy encapsulados. Homogéneos o heter ogéneos

Un componente puede estar dividido en varios componentes | 6gicos todos ellos
contenidos en un solo encapsulado fisico. Los componentes | 6gicos pueden ser
distribuidos por €l disefio, manteniendo laidentidad de los componentes como un
sblo componente fisico

Cada componente |6gico posee gréficos, pines, y propiedades que lo describen.
Si se define un encapsulado en €l que todos los componentes | gicos sean
idénticos, excepto los pines, €l encapsulado es homogéneo. Por gjemplo, un
inversor séxtuplo es un encapsulado homogéneo. Si los componentes | 6gicos
varian en gréficos, o propiedades, el encapsulado sera heterogéneo. Un gjemplo
de un encapsulado heterogéneo es un relé, con un contacto normal mente abierto,
otro normalmente cerrado y una bobina.

Tanto los encapsulados homogéneos como |os heterogéneos pueden tener pines
compartidos, como por gjemplo, los pines de alimentacidn que son utilizados por
todos y cada uno de los componentes |6gicos del encapsulado. A menudo, estos
pines son invisibles, pero estan conectados por nombres a una conexion de
alimentacion o masa.
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Creando un nuevo componente

Se pueden crear sus propios componentes y salvarlos en unalibreria. Un
componente personal puede ser un sélo componente, o puede ser un encapsulado
gue contenga multiples componentes. EI componente puede tener pines, gréficos,
texto, y simbolos IEEE. L os gréficos deberan estar dentro del cuerpo del
componente, mientras gque €l texto y los simbolos | EEE pueden estar tanto dentro
como fuera del cuerpo del componente. Los pines estan unidos al componente en el
borde del cuerpo del componente, que define el tamafio y laformade lazonaen la
que se creara el cuerpo del componente

Para crear un componente, se completaran tres procesos: se definird el componente,
se afiadiran gréficos al componente, y se colocaran pines en el componente. Esta
secci6n describe estos procesos.

Definiendo un componente

Antes de comenzar adibujar un componente, se debera suministrar a Express una
determinada informacién acerca del componente, como es el nombre del
componente. Si el componente es un encapsulado con multiples componentes, se
puede especificar cuantos componentes hay en el encapsulado y si el componente
es homogéneo o heterogéneo. Una vez suministrada esta informacion, se podra
dibujar el componente, colocar graficosy pines.

Para definir un nuevo componente
1 Enel mendFile, seleccionar New o Open, después seleccionar Library.
2 Ené mend Design, seleccionar New Part (ALT, D, T).

Se abriralacaade didogo New Part Properties.

3 Enlacgade textos Name, teclear un nombre para el componente que se esta
creando. Se pueden utilizar los valores por defecto paralas otras opciones en la
cgjade didogo o se pueden cambiar para que se gjusten a sus necesidades. Por
gjemplo, si el componente es un encapsulado con mdiltiples componentes,
teclear el nimero de componentes del encapsulado en el area Packaging.
Todos los campos de la caja de didlogo New Part Properties, seran descritos
més adel ante en esta misma seccion.

Nota Unavez definido el tipo de encapsulado tanto como homogéneo como
heterogéneo, y seleccione el botén OK para cerrar la cgja de didlogo New Part
Properties, €l tipo de encapsulado quedara fijado y no podra ser cambiado.

4  Cuando el componente se haya especificado de acuerdo con sus necesidades,
seleccione el botdn OK.
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Se abriralaventana del editor de BrLIBRARY1 - NEWPART [_ O] %]
componentes, con unalinea
intermitente mostrando el cuerpo del
componente en lamitad. Lalinea : :
intermitente es el borde exterior del 5—-@-”-2-;---’

componente. L os pines deberan ser 1] -
colocados sobre el exterior del
componente en esa region, tocando €l
borde exterior del componente. El nombre del componente se mostrara bajo el
componente, y lareferenciadel componente se mostrara encima del
componente. Fijese que la barra de titulos muestra el nombre de lalibreria
seguido del nombre del componente que se esta creando.

l% Notas Si seestécreando un encapsulado con multiples componentes, la
ventana del editor de componentes contendra el primer componente del
encapsulado en este momento. Si se esta creando un componente heterogéneo,
todala edicion que se realice en este componente (con la excepcion de cambios
en los nimeros de |os pines) se aplicard a todos os componentes del
encapsulado. Si se esté creando un componente heterogéneo, |as ediciones que se
apliquen a ese componente se aplicaran Unicamente en ese componente. Para
editar un componente diferente en el encapsulado, seleccionar Next Part o
Previous Part en el menu View.

Para visualizar todos los componentes del encapsulado en una ventana,
seleccionar Package en el menl View. Se puede editar un componente diferente
clicando dos veces sobre la vista del encapsulado.

Para ver toda lainformacion del encapsulado, seleccionar Package en el menu
View, después seleccionar Properties en el menu Edit. Se mostrara la hoja de
célculo Package Properties, mostrando el orden de los pines, 10s grupos de pines
gue son intercambiables, los nimeros de |os pines, los nombres de |os pines, los
tipos de pines (normal o convertido) y si |os pines estdn marcados como Ignore.

5 Paracambiar el tamafio y formadel borde del cuerpo del componente,
seleccionar el bordey arrastrar los tiradores hasta que el borde del cuerpo del
componente tenga el tamafio deseado.

6 Unavez se haya establecido el cuerpo del componente, se pueden utilizar las
herramientas de dibujo en |a paleta de herramientas del editor de componentes
paradibujar e componentey colocar texto sobre el componente. Todos los
gréficos que formen el componente deberén caber dentro de los limites del
borde del cuerpo del componente - con la excepcion de los simbolos IEEE y
texto. Si se dibuja o se coloca otro elemento fueradel cuerpo del componente
gue no sea ni un simbolo IEEE ni texto, el borde del componente se expandira
hasta encerrar el gréafico.
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L véasetambién  Parainformacion general sobre la adiciéon de gréficosy texto e

informacion detallada sobre €l posicionado de simbolos | EEE, véase Afadiendo
gréficos, texto, y simbolo |EEE a un componente en este capitulo. Para detalles
sobre cada una de |as herramientas de gréfico y texto, véase el capitulo 9:
Afiadiendo y editando gréficosy texto.

7  Sepueden afiadir pines al componente utilizando la herramienta Pin o la
herramienta Pin Array. Esto esta descrito en Colocando pines en un
componente mas adel ante en este capitulo.

8. Cuando se haya finalizado de crear el componente, debera salvarlo. En €l
menu File, seleccionar Save (ALT, F, S).

Si se esta creando este componente en una libreria nueva que todavia no ha
sido salvado, se mostrara la caja de didogo Save As, dandole la oportunidad
de nombrar el fichero de lalibreria. Si se esté creando este componente en una
libreria que ya exista en €l disco, el componente serd escrito en esa libreria.

Caja de didlogo New Part Properties

Mew Part Properties [ x|

MNarne: I OE, I
Part Reference Prefis |LI Cancel |

PLCE Footprint: I Part gliazes... |

[ Create Comvert View
— Multiple-Part Package

Partz per Pka: |1_ Attach File... |
—Package Type- - Part Humbering -
Help |

= Homogeneous =" alphabetic

Attach Schematic... |

" Heterogeneous ™ Wumeric

CAEXPRESSASAMPLESSLIBRARYT.OLE

Consgo Unavez se hayan definido los campos en esta cgja de didlogo, se podra
ver la cgja de didlogo nuevamente més adelante. Cambiar View a Package (en €
menu Wire, seleccionar Package) después, en € ment Options, seleccionar
Package Properties.

Name (Nombre). El nombre del componente. Se utiliza como €l valor del
componente por defecto, cuando este se cologue en una pagina de un esquema.

Part Reference Prefix Especificael prefijo de referencia del componente,
como por ejemplo C para un condensador o R para una resistencia.
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PCB Footprint (Representacion del componente en el PCB). El nombre del
encapsulado fisico PCB que serdincluido para este componente en lalista de
conexiones.

Create Convert View. (Crear parte convertida). Algunos componentes de libreria
tienen una segunda forma, como por gjemplo, el equivaente DeMorgan, ademés de
su representacion estandar. Seleccionar esta cgja de chequeo paradar a
componente una conversion. Si el componente posee conversion, se podra cambiar
entre el componente normal y el convertido una vez se coloque este en el esquema.

Ayuda S un componente posee una presentacion convertida, podra cambiarla
seleccionando Convert en el ment View del editor de componentes. También
puede colocar una presentacion convertida del componente seleccionando el
componente en la cagja de didlogo Place Part, seleccionando la opcién Convert y
seleccionando por ultimo el boton OK.

Parts per Pkg Especificael nimero de partes por encapsulado.

Homogeneous o Heterogeneous Si el componente es un encapsulado con
multiples partes, esto especifica s todas las partes poseen la misma representacion
gréfica (homogénea) o tienen diferentes representaciones gréaficas (heterogéneo).

Alphabetic o Numeric Si el componente es un encapsulado con miltiples partes,
esto especifica s todas |as partes del encapsulado se identifican por letra o por
ndmero. Por gjemplo:

= U?A (afabética)

= U?-1 (numérica—utilizada normalmente para conectores)

Atencion S utilizaidentificadores alfabéticos, quedaralimitado a 26 partes
por encapsulado que utilice letras. Después de la parte nimero 26, Express
utilizara nimeros como identificadores, en lugar de colocar dobles letras como
por eiemplo, AA, AB, etc.

Nota El path y nombre de fichero de lalibreria que contenga el componente se
mostrara en la esquinainferior izquierda de la cgja de did ogo.

Part Aliases (Alias del componente). Muestra una caja de didlogo que puede
utilizarse para afiadir o borrar alias de componentes, que son copias duplicadas de
componentes que utilizan diferentes nombres en una libreria. Los dias de
componentes utilizan los mismos gréficos, esquemas asociados, y propiedades que
los originales, con las excepcion del valor del componente.

Ayuda Cuando veaunalista de componentes en una libreria, cualquier
componente que esté posicionado por su aias se mostrara con lineas atravesando
su centro.
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Attach Schematic (Esquema asociado). Se puede asociar una carpeta de un
esquema a una jerarquia. Cuando se selecciona este botdn, se mostrara una caja de
didlogo que se utilizara para especificar el nombre de un esquemay lalibreriao
disefio que lo contiene. Para més informacion, véase la seccion siguiente,
Asociando un esguema a un componente.

Nota Si especificaunalibreriao disefio que todavia no haya salvado a disco,
Express creara lalibreria o disefio en el directorio especificado por lavariable de
entorno TEMP.

Atencion Un esguema asociado u otro fichero no serén guardados con el
disefio o libreria. Si se copia 0 se mueve un disefio o libreria a una nueva
localizacién, se deberd mover o copiar €l fichero asociado para mantener |os dos
ficheros juntos. Ademas, puede tener que editarse el path a esquema o fichero
asociado s se mueve el disefio a unalocalizacion con una estructura de
directorios diferente.

Asociando un esquema a un componente

5

Nota L os componentes de libreria, instancias de componentes, ocurrencias
de componentes y bloques jerarquicos, permiten esquemas asociados. Esta parte
da informacion sobre cémo asociar esquemas a componentes de librerias. Esta
informacion también se aplica, de todas formas, a instancias de componentes,
ocurrencias de componentes y blogues jerarquicos.

Asociar un esguema a un componente crear jerarquias en Express. Cuando se
asocia un esgquema a un componente, se debera especificar € nombre del esquema.
Se puede especificar opcionalmente unalibreria o un disefio conteniendo €l
esquema. Si no se hiciera asi, Express asumiré que €l esquema esta contenido en €l
disefio o libreria actual. Si se asocia un esquema a un componente, se podré mover
o copiar el esquema hijo en lamisma libreria como el componente después de
haber creado el esquema. Esto permite que el componente y el esquema asociado
sean utilizados por otros disefios. Express crea el esquema cuando se descienda ala
jerarquiaen el componente. Para descender alajerarquia, se deberd definir la
instancia del componente como no primitiva.

Véase también Paramésinformacion sobre |as propiedades primitivasy los
valores no primitivos, véase Componentes primitivos y no primitivos en el
Capitulo 12: Sobre libreriasy componentes.
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Z Consgo Paradefinir unainstancia de un componente como no primitiva, hacer
un doble clic sobre una pégina de esquema. En la caja de didlogo Edit Part, fijar
Primitive a No. En la presentacién fisica también pueden definirse ocurrencias de
componentes como no primitivos. Ello le permitira controlar si se descendera o
no alajerarquia en base a ocurrencia por ocurrencia.

L as copias de componentes con sus propiedades primitivas fijadas por defecto
pueden ser cambiadas a primitivas o no primitivas en un disefio utilizando los
comandos Design Template o Design Properties en el menu Options. Seleccionar
la pestafia Hierarchy, seleccionar o Primitive o Nonprimitive en la cgja de grupo
Parts, después seleccionar €l botén OK.

Para asociar una carpeta de un esquema a un componente

1 En el mend Design del administrador de disefios, seleccionar New Part (ALT, D,
7).
o]
En el ment View del editor de componentes, seleccionar Package (ALT, V, K).
En e mena Options seleccionar Package Properties (ALT, O, R).

2. Seleccionar €l boton Attach Schematic. Se mostrard la cgja de didlogo Attach
Schematic.

En la caja de textos Schematic, teclear el nombre del esquema hijo.

4. Si el esquemahijo no estaen lalibreria o disefios actuales, especificar €l path
y libreria o disefio en donde esté localizado el esquema.

5. Seleccionar el botén OK dos veces.

Afiadiendo graficos, texto y simbolos IEEE a un componente

Unavez definido el componente, se puede dibujar éste. Se puede dibujar unalinea
exterior parareflgjar laforma del componente, y se pueden afiadir gréaficos para
anadir detalles al componente. Para afiadir gréficos a componente, se utilizaran
los comandos Line, Rectangle, Ellipse, Arc, Polyliney Picture en el menud Place o
las herramientas correspondientes en la pal eta de herramientas. También puede
afadirse texto al componente utilizando el comando Text en € mena Place o la
herramienta Text en la paleta de herramientas.

L véasetambién  Paramés detalles sobre las herramientas paragréficoy texto,
véase el capitulo 9: Afiadiendo y editando gréaficosy texto.

l% Nota Cuando se colocan graficos en un componente, estos deberén estar dentro
del cuerpo. Si no entrasen dentro del cuerpo del componente, este aumentara
hasta encerrar los gréficos.
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Z Consgjo Como €l editor de paginas de esquemas, el editor de componentes
puede mostrar €l componente con el que se esta trabajando con varios niveles de
detalle. Utilice el comando Zoom en el mend View o el men( desplegable por
medio del boton derecho del raton.

Un componente puede incluir simbolos

|EEE (mostrados a la derecha). Al IT s Z T == _[L
contrario que los gréficos, los simbolos

|EEE no tienen que estar dentro del cuerpo

del componente.

Para colocar un simbolo IEEE

1

En el mena Place del editor de componentes, seleccionar IEEE Symbol (ALT,
P, E).

o]

Seleccionar la herramienta IEEE Symbol en la paleta de herramientas del
editor de paginas de esquemas.

En lacgjade didlogo IEEE Symbol, seleccionar un simbolo de la cagja de listas

Symbol. El simbolo se mostrara en la cgja de previsualizacion. Cuando se haya
seleccionado el simbolo que se desea colocar, selecciona el botén OK. Lacaa

de didlogo |EEE Symbol se cerrara

Unida a puntero aparecerd unaimagen del simbolo |EEE. Se puede pulsar €
botén derecho del ratdn para acceder a un ment despl egable con comandos
que pueden utilizarse para cambiar la apariencia del simbolo antes de
colocarlo. El simbolo puede colocarse en espejo horizontal o verticalmente,
girael simbolo, o seleccionar cualquier otro simbolo | EEE para colocarlo.

Mover el puntero hastala posicién del componente en la que se quiere colocar
el simboloy clicar el botén izquierdo del ratén para colocar €l simbolo. Se
pueden colocar mdltiples instancias del simbolo clicando el boton izquierdo
del raton en cada posicién en la que se quiera colocar € simbolo.

Cuando se hayaterminado de colocar simbolos, seleccionar la herramienta
Selection o pulsar ESC para cerrar la herramienta IEEE Symbol.

Z Consgjo Unavez colocado un simbolo |EEE, se puede cambiar su tamafio y
forma seleccionandolo y arrastrando sus tiradores de seleccion.

Colocando pines en el componente

Hay varias formas de colocar pines en un componente. Se puede utilizar e
comando Pin en & menu Place del editor de componentes o la herramienta tool en
la paleta de herramientas para colocar pines individuales; o puede utilizarse el
comando Pin Array en el meni Place o la herramienta Pin Array en la paletade
herramientas para colocar varios pines alavez.
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L os pines deberan conectarse en el borde del cuerpo del componente (lalinea de
puntos que rodea el componente). Si el borde del cuerpo del componente coincide
con su borde, los pines podran ser conectados directamente con el cuerpo del
componente. Pero, si €l cuerpo del componente esté dentro del borde, se debera
dibujar unalinea entre €l cuerpo del componentey €l pin del borde del cuerpo del
componente para que parezca que estd conectado con el cuerpo del componente.

Para posicionar un pin

1

En el mena Place del editor de componentes, seleccionar Pin (ALT, P, P).
o]

En la paleta de herramientas del editor de componentes, seleccionar la
herramienta Pin.

Se mostrard la cgja de didlogo Pin. Se deberaintroducir informacion sobre el
pin que se esta colocando.

En la cgja de textos Name, teclear un nombre y un niimero para el pin que se
esta colocando. Se pueden utilizar los valores por defecto para el resto de las
opciones en esta caja de didlogo o cambiarlos para que se gjusten a sus
necesidades.

Cuando €l pin quede especificado seguin sus necesidades, seleccionar €l botdn
OK.

Utilizando €l puntero, arrastrar el pin alaposicion deseada alo largo del borde
del cuerpo del componente.

Clicar el botén izquierdo del ratén para colocar €l pin. Se pueden colocar
multiples instancias del pin clicando € botdn izquierdo del ratén cada vez que
se quiera colocar unainstancia del pin. El nimero del piny su nombre se
incrementard automati camente.

Consgo Para colocar multiples pines que sean ligeramente diferentes, se puede
clicar el botén derecho del raton y seleccionar el comando Edit.

6

Cuando se terminen de colocar pines, seleccionar la herramienta Selection o
pulsar ESC para cerrar la herramienta Tool.
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Caja de didlogo Place Pin

Place Pin
o e
iD'I ILine j
Mumber: Tuope: %
i'ID lF'assive ..'_l User Properties... |

fidth - Help |
& Scalar —
= ¥ Pihsisitle
" Bus

Name (Nombre). El nombre del pin.

Si un pin se conecta a un bus, el pin deberd ser nombrado en el formato
nombre_del_bus [rango], por gemplo A[0..3]. Pueden utilizarse dos puntos (..), un
colon (:), o un guién (-) para separar 1os nimeros del rango. Los pines de buses se
expanden en pines diferentes en la lista de conexiones asi como el bus se separa en
sefiales diferentes.

Nota Los pinesdelos buses pueden ser utilizados Gnicamente para simulacion.
No apareceran en lalista de conexiones a disefiar |a placa.

Paraintroducir un nombre de pin con una barra encima (indicando una negacién),
teclear un carécter backslash después de cada | etra sobre la que quiera que esté la
barra. Por gjemplo, teclear R\E\S\E\T\ para definir el nombre:

RESET

Consejo  Se puede hacer que cada uno de los nombres de los pines del
componente sean visibles o invisibles. En el ment Options del editor de
componentes, seleccionar Part Properties (ALT, O, R). Cuando aparezca la cajade
dialogo User Properties, fijar Pin Names Visible a True (verdadero) o False
(Falso).

Number (NUmero). El nimero del pin.

Width (anchura). Si el pin esta conectado a un hilo, seleccionar Scalar. Si el pin
esta conectado a un bus, seleccionar Bus.

Pin Visible. Si se selecciona esta opcion, el pin estara visible cuando se coloque €
componente en la pagina del esquema. De otro modo, €l pin no estaravisible en la
pagina del esquema.
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Shape (forma). Laforma Forma Descripcién
del pin, como se describe

enlatabladeladerecha. Dot b— Un circulo de inversion.
Type (tipo). El tipo del
pin, como se describeen  Clock +——  Unsimbolo dereloj.
latabla de |a derecha.
Un simbolo de reloj con
Dot-Clock 4 un circulo de inversion.
Un pin normal con una
Zero i longitud de rejilla de cero
unidades de largo.
Un pin normal con una
Short - longitud de una unidad de
rejillade largo.
Line Un pin normal con una

longitud de tres unidades
dergjilladelargo.

Formas de pines.

Tipo de pin  Descripcion

3-state Un pin triestado posee tres estados posibles, bajo, atoy alta
impedancia. En €l estado de altaimpedancia, un pin triestado
funciona como un circuito abierto. Por gemplo, el latch 74LS373
posee pines triestados.

Bidirectiona  Un pin bidireccional actual tanto como entrada como salida. Por
giemplo, el pin 2 del 72L.S245 es un pin bidireccional. El valor
del pin 1 (unaentrada) determinala actividad del pin 2, asi como
del resto de los pines

Input Un pin de entrada es aquel al que se aplica una sefial. Por
giemplo, los pines 1y 2 de una puerta NAND 74L S00 son pines
de entrada.

Open Una puerta de colector abierto omite el pull-up del colector. Se

collector utiliza como colector abierto pararealizar conexiones (cableadas

tipo OR) entre los colectores de varias puertas y para conectarlo
con unaresistencia de pull-up. Por gjemplo, €l pin 1 de la puerta
NAND 74L S01 es una puerta de colector abierto
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Open emitter

Una puerta de emisor abierto omite la pull-down del emisor. La
resistencia de pull down se afiade externamente. La ldgica ECL
utiliza puertas de emisor abierto y es andloga a una puerta de
colector. Por gjemplo e MC10100 posee puertas de emisor
abierto.

Output

Un pin de salida es aguel a que el componente aplica una sefial.
Por gemplo, el pin 3 de una puerta NAND 74L SO0 es un pin de
saida.

Passive

Un pin pasivo esta conectado tipicamente a un dispositivo
pasivo. Un dispositivo pasivo es aquel que no posee fuente de
energia. Por giemplo una resistencia posee pines pasivos.

Power

Un pin de alimentacion recibe tension de alimentacion o masa.
Por gemplo, en la puerta NAND 74LS00 el pin 14 esVSSy €
pin 7 es GND.

Tipos de pines

l% Nota L os pines que sean invisibles (normalmente los de alimentacion) no
estan conectados entre si utilizando hilosy buses. En su lugar estdn conectados
globalmente por medio del nombre.

User Properties (propiedades del usuario). Muestra la cgja de did ogo User
Properties. Esta caja de didlogo puede utilizarse para definir propiedades
adicionales para el pin.

Para colocar varios pines alavez

1 Enel mend Place del editor de componentes, seleccionar Pin Array (ALT, P, 1).

(0]

En la paleta de herramientas del editor de componentes, seleccionar la
herramienta Pin Array.

Se mostrard la cgja de didlogo Pin Array. Se debera dar informacion sobre la
matriz de pines que se esté colocando. Esta caja de didlogo es parecidaala
cgjade didogo Place Pin, con las siguientes excepciones:

m Lascagjas detexto Starting Name (Nombre deinicio) y Starting Number
(ndmero de inicio) se utilizan para especificar el nombrey niimero del pin
gue seran incrementados en cada pin que se coloque.

l% Nota El nombre del pin se incrementa tnicamente si el nombre inicial termina
en un nimero. De otra forma todos |os pines de la matriz tendran nombres

iguales.
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= Lascagjas de texto Number of Pins, Increment, y Pin Spacing se utilizan
para especificar como se colocaran 10s pines.

2 Enlacaadetextos Starting Name, teclear el nombre del primer pin. Si el
nombre del pin termina con un digito (0-9), los nombres de pines siguientes de
la matriz seran incrementados por el valor dado en la cgja de textos Increment
(si no hubiese valor alguno en esta caja de textos, el nombre de los pines sera
incrementado de uno en uno).

3 Enlacgade textos Starting Name, teclear el nombre del primer pin. Los
ndmeros de pines siguientes seran incrementados por €l valor dado en lacaja
de textos Increment (si no hubiese valor alguno en esta caja de textos, el
nombre de |os pines sera incrementado de uno en uno).

4  Enlacgadetextos Number of Pins, especificar cuantos pines se van a
colocar.

5 Enlacgade texto Increment, especificar el nimero de unidades de rejilla que
se quieren entre cada pin.

6  Sepueden utilizar los valores por defecto paralaforma (Shape), tipo (Type) y
anchura (Width), o pueden cambiarse para que se gjusten a sus requerimientos.

7  Cuando la matriz quede especificada conforme a sus requerimientos,
seleccionar el boton OK.

8 Utilizando €l puntero, arrastrar la matriz de pines alaposicion deseadaalo
largo del cuerpo del componente.

Z Ayuda Se pueden colocar mltiples copias de la matriz de pines clicando
botén izquierdo del ratdn cada vez que se quieran colocar 1os pines. Cada vez
gue se coloque una matriz de pines, los nombres y nimero de los pines seran
incrementados basandose en €l nimero del Ultimo pin colocado.

l% Nota Si lamatriz de pines es mas larga que €l cuerpo del componente, el borde
del cuerpo del componente aumentar para que quepan los pines adicionales.

9 Cuando termine de colocar las formaciones, seleccionar End Mode en el ment
desplegable por medio del boton derecho del ratén y pulse latecla Esc.

Z Consgo Unavez colocada unamatriz de pines, se pueden editar sus
propiedades seleccionando |os pines individualmente y seleccionando Properties
en el menu Edit. Esto abre € editor de hoja de célculo, que puede ser utilizado
para editar informacion de los pines.
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Caja de didlogo Place Pin Array

Place Pin Amray
Starting Mame: Shape: -
|01 [Line =l ok |
Starting Mumber: Type: Cancel |
l1 a i Fazsive _i Help |

Humber of Pins:
1

Increment;
1

Fin Spacing:
1

Starting Name (nombre inicial). El nombre del primer pin delamatriz. Si el
nombre finaliza con un digito (0-9), cada pin de la matriz ser& incrementado por el
valor especificado en la caja de textos Increment.

Para introducir el nombre de un pin con una barra por encima (para indicar una
negacion), teclear un caracter de la barrainvertida (\) después de cada letra. Por
gjemplo, teclear R\ E\ S\ E\ T\ para definir el nombre:

RESET

Starting Number (NUmero de inicio). El nimero del primer pin de la matriz. Cada
pin en lamatriz serdincrementado por €l valor especificado en la caja de textos
Increment.

Number of Pins (NUmero de pines). El nimero de pines de la matriz.

Increment (Incremento). El ndmero de unidades que se incrementara el nombre
del pin (si terminase en un digito) y el nimero del pin para cada pin de la matriz.
Puede ser un nimero negativo.

Pin Spacing (Espaciado entre pines). El nimero de unidades de rejilla entre cada
pin de lamatriz.

Shape (Forma). Laformade los pines de la matriz, como se describe en Caja de
dialogo Place Pin.

Type (Tipo). El tipo de los pines de la matriz, como se describe en cgja de didogo
Place Pin.
Sobre los pines de alimentacién y masa

Tanto los componentes homogéneos como |os heterogéneos pueden tener pines
compartidos. Un uso comdn de los pines compartidos es para los pines de
alimentacion (alimentacion o masa) que estan referidos en Express como pines de
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alimentacion. Normalmente, los pines de alimentacion son invisibles, y globales -
esto es, estan conectados por nombre con pines de alimentacion, objetos de
alimentacion y conexiones de alimentacion por todo el disefio.

Si se crea un componente con pines de alimentacion visibles, estos no serén
globales. Se deberén conectar a una conexion utilizando un puerto jerarquico, un
conector de salida de pagina o un objeto de masa o alimentacion.

En componentes heterogéneos, 10s pines de alimentacion pueden no estar en cada
componente del encapsulado. Si 1os pines son visibles, deberan ser colocados a
menos en un componente del encapsulado y este componente deberd ser colocado
en el disefio para que las conexiones de alimentacion aparezca en lalista de
CONEXiones.

En componentes homogéneos, |os pines de alimentacion aparecen en cada
componente del encapsulado. Los nombres de |os pines seran rellenados
automéaticamente, pero se deberan fijar los nimeros de los pines. En los pines
compartidos, asegurese que tanto el nombre como el nimero del pin sea el mismo
en cada componente del encapsulado.

‘\’ " Atencion Si se coloca el mismo pin en multiples componentes en un
encapsulado, se pueden cortocircuitar sin desearlo dos conexiones. Vaya con
cuidado, y utilice siempre Design Rules Check antes de crear unalistade
conexiones para evitar este problema.

Para ver los pines de alimentacion invisibles

Se pueden visualizar los pines de alimentacidn en un disefio, o en instancias de
componentes individuales. El visualizar los pines invisibles no cambia su
naturaleza global. El método que se seleccione paravisualizar 10s pines de
alimentacion determina cdmo se puede conectar a ellos. Los pines de alimentacion
invisibles siempre se muestran en el editor de componentes

Para ver los pines de alimentacién invisibles en una copia de un
componente

1 En €l editor de componentes, seleccionar un pin de alimentacion

2 En € menu Edit, seleccionar Properties. Se mostrard |la caja de didlogo Pin
Properties.

3 Seleccionar laopcién Pin Visible.
4  Seleccionar el boton OK.

Si realiza una conexion a un pin de alimentacion invisible que se haya hecho
visible con este método, €l pin quedard aislado de la conexidn de alimentacidn
del resto del disefio.
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Para ver pines de alimentacion invisibles en el proyecto

1

En el menu Options del administrador de disefios, seleccionar Design
Properties, después seleccionar la pestafia Miscellaneous.

Seleccionar la opcién Display Invisible Power Pins (for documentation
purposes only), después seleccionar € botdn OK.

[& Nota No podrarealizar una conexién a un pin de alimentacion invisible que se
visualice por este método.

Editando un componente ya existente

Se puede editar un componente ya existente en lalibreria que lo contiene, o puede
editarse después de haberlo colocado en una pagina de un esquema.

Editando un componente en una libreria

Unavez se edite un componente en una libreria, se pueden actualizar disefios ya
existentes con el nuevo componente utilizando los comandos Update Cache o
Replace Cache en el menl Design del administrador de disefios.

Para editar un componente en una libreria

1.

En el menu File, seleccionar Open (ALT, F, 0). Se abrira una cagja de didlogo
Open estandar.

Seleccionar lalibreria que contenga el componente que desee editar. La
libreria se abrird, mostrando todos sus componentes.

Hacer un doble clic sobre el componente que quiera editar. EI componente
seleccionado aparecerd en el editor de componentes.

Editar el componente.

Se puede redimensionar, afiadir o eliminar graficos o simbolos, y afiadir o
borrar pines. Estos procesos estan descritos en Creando un huevo componente
en este capitulo. También pueden editarse las propiedades del componente. La
edicion de las propiedades esta descrita en el capitulo 3: El entorno de trabajo
de Express.

Cuando se haya finalizado de editar el componente, debera salvarlo. En €
menu File, seleccionar Save (ALT, F, S). EI componente quedara salvado en la
libreria.

Z Consgo En el administrador de disefios, se puede crear un nuevo componente a
partir de uno ya existente arrastrando una copia de éste (pulsar latecla cTRL
mientras se arrastra el componente) a una nueva libreriay después editando €l
componente.
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También puede crearse un aias del componente cambiando a la presentacion del
encapsulado en el editor de componentes, seleccionando Package Properties en el
menu Options, y después seleccionando el botén Part Alias. Unavez creado un
alias del componente, se debera salvar este para que tenga el alias mostrado en €l
administrador de disefios. En el administrador de disefios los alias de
componentes se muestran con unalinea alo largo de susiconos de componentes.

Editando un componente en una pagina de un esquema

Unavez edite un componente en una pagina de un esquema, se pueden aplicar las
ediciones atodas |as instancias del mismo componente en el disefio, o pueden
aplicarse las ediciones a la instancia del componente en particular que se ha
editado.

Atencion Unavez se edite lainstancia de un componente en una pagina de
un esquema, quedara desenlazada de su componente de libreria correspondiente.
Ademas en la caché de disefios, aparecerd un nuevo componente (con “-n”
anadido al nombre del componente original. Esto significa que no se puede
realizar una actualizacion de la caché, ya que no hay enlace alguno con su
libreria original.

Para editar la instancia de un componente en una pagina de un
esquema

1 Seleccionar lainstancia de un componente en una pagina de un esquema.
2. En el menu Edit, seleccionar Part (ALT, E, T).

El componente de libreria que fue utilizado para definir lainstancia del
componente aparecera en el editor de componentes.

3. Editar el componente.

Este puede redimensionarse, afiadirle gréficos o simbolos, y afiadir o borrar
pines. Estos procesos estan todos descritos en Creando un huevo componente
anteriormente en este capitulo. También pueden editarse las propiedades del
componente. La edicion de propiedades estd descrita en el capitulo 2: El
entorno de trabajo de Express.

4. Cuando se hayaterminado de editar el componente, se debera cerrar y salvar
los cambios en la pagina del esquema. En el ment File, seleccionar Close
(ALT, F, C).

Aparecera una cgja de didlogo preguntandole si quiere:

» Actualizar Gnicamente lainstancia del componente que se ha editado
(Update Current).

= Actualizar todas las instancias del componente en el disefio (Update All).
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» Descartar laedicion del componentey regresar a editor de paginas de
esguemas (Discard).

= Cancelar laoperacion de cierrey regresar a editor de componentes para
continuar realizando cambios en el componente (Cancel).

Después de responder al mensgje, la ventana del editor de componentes se
cerrard, Dependiendo de la respuesta al mensaje, el cambio quedarareflegjado
en el componente seleccionado o en todas las instancias del componente
seleccionado.

En la caché de disefio aparecerd un nuevo componente (con “-n” afadido al
nombre del componente), ya que €l enlace con el componente de libreriayano
existe.

Visualizando componentes en un encapsulado

En un encapsulado que contenga multiples componentes, se puede utilizar el
comando Package en el menl View paraver todos los componentes del
encapsulado alavez. Se puede entonces seleccionar qué componente del
encapsulado se quiere editar. Si el encapsulado es homogéneo solo se podran editar
los nimeros y nombres de los pines, ya que cada parte del encapsulado debera
tener la misma representacion gréfica. Si el encapsulado es heterogéneo, se puede
hacer que cada componente del encapsulado tenga diferentes gréaficos.

Para ver un encapsulado

1 Ene mena View del editor de componentes, seleccionar Package (ALT, V, K).
La ventana Package View (mostrada abajo) reemplazard ala ventana del editor

de componentes.
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2 Sepuede mover entre componentes utilizando las teclas ARROW y TAB.

Si el encapsulado es heterogéneo, se puede seleccionar qué componente se
editara haciendo doble clic sobre é. La ventana de Package View se cerraray
el componente seleccionado se abrira en la ventana del editor de componentes.

Si el componente es heterogéneo, haciendo un doble clic sobre cualquiera de

200 Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows



|

Capitulo 13 Creando y editando componentes

los componentes del encapsulado se cerrara la ventana de Package View y se
abrira el componente en la ventana del editor de componentes.

Z Consgjo Cuando se edite un encapsulado heterogéneo, una forma répida para
moverse de un componente del encapsulado a otro es utilizar |os comandos Next
Part (ALT, v, X) y Previous Part (ALT, v, V) en €l mena View.

Editando partes en un encapsulado

Para un encapsulado conteniendo multiples partes, puede utilizar 1a hoja de célculo
Package Properties para editar todas las partes del encapsulado alavez. Si el
encapsulado es homogéneo, podra editar tnicamente los nombres y nimeros de los
pines, ya que cada parte del encapsulado tendra la misma representacion gréfica. Si
€l encapsulado es heterogéneo, podré hacer cada parte del encapsulado
gréficamente diferente, Cuando estén disponibles tanto la parte convertida como la
normal, en la hoja de célculo apareceran los nombres y tipos de ambas partes.

Para editar partes en un encapsulado

1 Ene mena View del editor de componentes, seleccionar Package (ALT, V, K).
La ventana package view reemplazaralaventana del editor de componentes.

2 En el menu Edit, seleccionar Properties. Se mostrara la hoja de calculo
Package Properties.

3 Teclear lalocalizacién del pin, el orden del pin, €l grupo del pin (para
intercambio de pines), €l nimero del pin, nombre del pin, tipo del piny s sera
ignorado (para pines compartidos) si fuera necesario.

4 Seleccionar € botén OK.

Visualizando una parte convertida

Una presentacion convertida es una presentaci n alternativa de un componente.
Puede ser utilizada por gjemplo para el equivalente DeMorgan de un componente,
Si la parte posee una presentacion convertida, podra cambiar fécilmente entre la
presentacion normal y la convertida en el editor de componentes.

Para ver un componente convertido
1 Enel mend View del editor de componentes, seleccionar Convert (ALT, V, C).

2 Pararegresar ala presentacion normal, en el mend View seleccionar Normal
(ALT, v, N).

l% Nota Si se esta editando un componente gque no tenga presentacion
convertida, €l comando Convert no estara disponible.
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Procesando el proyecto

Laparte seis da detalles sobre el procesamiento del disefio unavez lo haya creado
en el editor de paginas de esquemas. Da una vision general de los procesos de
disefio, incluyendo cuando utilizar la presentacion légica o fisica conforme procese
el disefio. También dainformacion detallada sobre las herramientas de Express -
localizadas en el ment Tools del Administrador de disefios - que se utilizaran para
procesar el disefio. La parte seis contiene los capitul os siguientes

Capitulo 14: Sobre las herramientas de procesamiento de Express da una guias
generales para procesar el disefio.

Capitulo 15: Preparando para crear o compilar una lista de conexiones describe
como actualizar referenciasy propiedades de componentes, asi como realizar
chequeos de las reglas eléctricas y cambio de pinesy puertas.

Capitulo 16: Creando o compilando una lista de conexiones explica como invocar
la creacién de una descripcion anivel de puertas de médulos de disefio VHDL, y
como crear unalista de conexiones para el disefio en su totalidad.

Capitulo 17: Generando un simbolo para el FPGA/CPLD describe como generar
un simbolo para el proyecto de |6gica programable de modo que puedaincluir ese
simbolo o péaginas de esquema a nivel de placa

Capitulo 18: Creando informes
explica como crear informes

utilizando las herramientas Bill of P t "
Materialsy Cross Reference. ar e e I S
Capitulo 17: Exportando datos de

Express describe las herramientas

Export e Import Properties utilizadas

para mover datos dentro y fuera de
Express.

Capitulo 20: Imprimiendo y
ploteando describe cdmo imprimir o
plotear el disefio.

Capitulo 19: Utilizando Express con
OrCAD Layout para Windows
explica como realizar retroanotacion
y pruebas cruzadas.






Capitulo 14

Sobre las herramientas de
procesamiento de Express

Express incluye un nimero de herramientas de procesamiento que realizan varias
funciones en € flujo de disefio y que generan informes.

Puede utilizar Update Part References, Design Rules Check, y Cross Reference
para encapsular |os componentes en las paginas de esquema del disefio y para
comprobar que no hay condiciones invélidas en esas paginas de esquema. Puede
anadir propiedades o cambiar los valores (Véase Utilizando €l editor de hojas de
célculo para editar propiedades en el Capitulo 3: El entorno de trabajo de Express).
Si prefiere editar una hoja de célculo con todas sus posibilidades, utilice €l
comando Export Properties para escribir los datos e Import Properties para leerlos
de nuevo. Utilice Bill of Materials para crear una lista de los componentes.

Para proyectos de |6gica programable utilice Compile para crear unalista de
conexiones anivel de puertas optimizada del disefio. Utilice Build parainvocar la
herramienta del fabricante apropiada paraimplementar el disefio en un formato de
lista de conexiones especifica del fabricante y asociar informacién de tiempos.

Para proyectos PCB, utilice Create Netlist parallevar lainformacion del disefio a
OrCAD Layout para Windows. Layout puede crear un fichero de retroanotacion
detallando cambios en encapsul ados que son necesarios debido a necesidades de
fabricacion o trazado. Utilice Gate and Pin Swap para incorporar esta informacion
al proyecto.

Vista general de las herramientas

Comando Vista general Descrito en
Update Part  Encapsula los componentes resolviendo las Capitulo 15:
References  referencias de componentes y nimeros de pines  Preparandose
o eliminainformacion del encapsulado paracrear o
inicializando las referencias de los compilar una
componentes a sus valores sin asignar. lista de
conexiones
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Gate and Intercambia pines o puertas, o cambia el Capitulo 15:
Pin Swap encapsul ado basandose en un fichero de Preparandose
intercambio que genere su programa de disefio  para crear o
de placas o manual mente. compilar una
lista de
conexiones
Update Afiade propiedades, o cambialosvaloresdelas Capitulo 15:
Properties  propiedades, basandose en un fichero de Preparandose
actualizacion que cree. paracrear o
compilar una
lista de
conexiones
Design Informay marca de violaciones de reglas Capitulo 15:
Rules eléctricas o otros fallos de disefio, incluyendo Preparandose
Check referencias de componentes idénticas, objetos paracrear o
el éctricos no conectados, faltas de tipos de compilar una
componentes, componentes fuera de rejilla, y lista de
més. Comienza eliminando marcadores DRC conexiones
ya existentes.
Compile Para proyectos FPGA (Uinicamente), deriva Capitulo 16:
representaciones de listas de conexionesanivel Creando o

de puertas del comportamiento de los médulos
VHDL en € disefio, optimizalos diversos

compilando una
lista de

maodulos y genera una lista de conexiones conexiones
estructural paralasimulacion.
Create Principalmente para proyectos PCB, crea un Capitulo 16:
Netlist fichero de texto listando |as interconexiones Creando o

|6gicas entre sefidles y pines, para utilizar por
uno de los més de treinta formatos de listas de

compilando una
lista de

conexiones diferentes. conexiones
Build Para proyectos FPGA (Unicamente) iniciala Capitulo 16:
herramienta de posicionado y trazado apropiada Creando o

del vendedor paraimplementar unalista de
conexiones con anotaciones de tiempos

compilando una
lista de

especifica del vendedor para el disefio. conexiones
Generate Para proyectos de | 6gica programable Capitulo 17:
Symbol (Unicamente), crea una representacion de Generando un

simbolos para el disefio parasuinclusion enlos simbolo para

esquemas del proyecto en PCB. FPGA/CPLD
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Cross Informa de la pagina del esquemay dela Capitulo 18:
Reference  posicion de todos los componentes, (utilizado Creando
en el desarrollo o en la documentacion del informes
disefio)
Bill of Crea una lista con formato de componentes Capitulo 18:
Materials eléctricos en € disefio. Opcionalmente afiade Creando
informacion basdndose en un fichero de informes
inclusion que se cree.
Export Crea unalista delimitada por tabuladores - para  Capitulo 19:
Properties  ser manipulada en una hoja de calculo o un Importando y
programa de base de datos - con propiedades de  exportando
los valores de cada componente del disefio. datos de
esquema
Import Crea unalista delimitada por tabuladores - para  Capitulo 19:
Properties  ser manipulada en una hoja de calculo o un Importando y
programa de base de datos - con propiedades de  exportando
los valores de cada componente del disefio. datos de
esquemas

Herramientas de procesamiento de Express.
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Capitulo 15

Preparando para crear o compilar una
lista de conexiones

Hay varias tareas que deberan realizarse antes de compilar €l proyecto (para
disefios PLD) o para crear una lista de conexiones (para disefios PCB).

Actualizando referencias de componentes

Después de colocar los componentes en una pagina de un esquema, todos los
componentes necesitan identificados como Unicos utilizando el comando Update
Part References en el menu Tools del Administrador de disefios. Esta herramienta
asigna referencias de componentes Unicas a cada componente del disefio. Se
utilizard Update Part References después de haber colocado todos |os componentes
antes de utilizar otras herramientas de Express. Se pueden actualizar las referencias
incrementalmente, de modo que las referencias de componentes previamente
asignadas no cambien; o pueden actualizarse |as referencias de componentes
incondicionalmente, cambiando todos |os componentes en todas | as péginas de
esquemas procesadas.

Z Consgjo Update Part References también asigna componentes individuales a un
encapsulado con mdltiples componentes, asignando nimeros de pines Unicos a
cada componente en un encapsulado con multiples componentes. A este proceso
se le llama encapsulamiento. Para més informacién sobre como controlar el
encapsulamiento en encapsulados con multiples componentes, véase la ayuda en
linea de Express.
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L os componentes seran actualizados en €l mismo orden en €l que aparecen en una
pagina de un esquema, yendo de izquierda a derechay de arriba a abgjo, como
puede verse en lafigurainferior.

LIma 1A
ot >Dz_a 1 >«32—a ot >Dz_a ot >D4_E

T4LS04 4LE04 T4LS04 4LE04

ura utc
E— >02—E| E—1 >32—E| — >DS—E| B— >D3—E|

T4LE04 T4LE04 T4LE04 T4LE04

Antes de actualizar referencias de Después de actualizar referencias de
componentes componentes

Los componentes son actualizados de izquierda a derecha y de arriba a abajo.

Para actualizar referencias de componentes

1

En el ment View del administrador de disefios, seleccionar Logica para
actualizar |as referencias de componentes en | as instancias de componentes.
o]

En el ment View del administrador de disefios, seleccionar Physical para
actualizar las referencias de componentes en las ocurrencias de los
componentes.

L véase Paramésinformacion sobre lasinstancias y ocurrencias de partes
combinadas, y cuando utilizar el modo fisico, véase la explicacién en el Capitulo
6: Estructura del disefio.

2.

En el panel delaestructura del disefio del administrador de disefios,
seleccionar las paginas de esquemas en las que se van a actualizar las
referencias de componentes.

En el mend Tools del administrador de disefios, seleccionar Update Part
References (ALT, T, U).

o]

Seleccionar la herramienta Update Part References en la barra de herramientas.

Se mostrara la cgja de didlogo Update Part References.

Fijar las opciones de esta caja de didlogo como se deseen. Se debera
especificar si se quiere actualizar todo el disefio o0 solo las péginas de esquemas
seleccionadas en el administrador de disefios, si se actualizardn las referencias
de componentes que aun no hayan sido actualizadas, o inicializaran las
referencias de componentes a“?". Estas opciones estén descritas en la seccién
Update Part References, Caja de dialogo.
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5. Cuando lacgja de didlogo Update Part References posea | os parametros
deseados, seleccionar €l boton OK para comenzar la actualizacion.

Update Part References, Caja de dialogo

Update Part References [ ]

~ Scope oK

" Update selection Cancel

dis

Help

—Action
&% |ncremental reference update
" Unconditional reference update

" Reset part references to "2

- Physical Packaging

LCombined property string:
!{Value}{Source Package}

[ Beset reference numbers b begin at 1 in each schematic
[ Do not change the page number

Scope (Ambito) Especificas se actualizaran todos los designadores de
referencias en el disefio 0 sdlo los de las paginas seleccionadas.

Incremental Reference Update (Actualizar referencias incrementalmente) o
Unconditional Reference Update (actualizar |as referencias incondicionalmente) o
Reset Part Referencesto “?” (inicializar |as referencias de componentesa“?’).

Physical Packaging (Encapsulado fisico). Especificalas propiedades que se
deberan cumplir por Express para agrupar componentes en un solo encapsulado.
Véase la ayuda en linea de Express para més informacion sobre como la
herramienta Update Part References encapsula componentes individuales en
encapsulados con multiples componentes, asi como informacion sobre cadenas de
propiedades combinadas.

Reset reference numbersto begin at 1 in each schematic (Inicializar los nimeros
de referencia para que comiencen por 1 en cada esquema). Si se selecciona esta
opcion, Express numerard | as referencias de componentes para que comiencen por
1 en cada esquema. De otro modo, Express buscara en las péaginas de esguemas
seleccionadas, localizard el nimero de referencia de los componentes mayor, y
comenzara la numeracién de las referencias de componentes a partir de ese

ndmero.

Nota El encapsulado fisico no se aplica a proyectos FPGA, ya que las librerias
del fabricante de FPGA no incluyen componentes con muiltiples partes.
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‘\’ " Atencién Si noindicaa Express que comience los nimeros de referencia por 1,

este buscara en las paginas de esquema seleccionadas, localizard el nimero de
referenciamas ato y comenzard a numerar a partir de ese nimero. Esto puede dar
como resultado nimeros de referencias duplicados si 1a parte més alta numerada
para cada prefijo de referencia no esta en las paginas de esquemas sel eccionadas.
Si piensa que puede tener nimeros de referencias duplicados, gecute Design
Rules Check antes de tratar de crear una lista de conexiones.

Do not change the page number (No cambiar el nimero de pagina). Si se esta
gjecutando Update Part References en la presentacion 16gica, las paginas de
esquemas seran numeradas de nuevo en el orden en el que aparecen en €l panel de
la estructura de disefio del administrador de disefios. Si se selecciona esta opcion,
esto no sucedera.

Consgo Las propiedades que contienen el niimero de pagina forman parte del
cajetin. Son Ilamadas “Page Number” (NUmero de pagina) y “Page Count”
(cantidad de péginas). Si esta creando su propio cajetin, se pueden asignar estas
propiedades de modo que sean actualizadas cuando se gjecute Update Part
References.

Actualizando propiedades

Si necesitara editar las propiedades para unos pocos componentes 0 conexiones,
esto puede realizarse en €l editor de paginas de esquemas. Si, apesar de ello, se
quieren realizar cambios en un nimero de componentes 0 conexiones, la
herramienta Update Properties es mucho mas répiday sencillaque laedicion a
mano de cada una de las propiedades que se quieran cambiar. Se puede utilizar
Update Properties para editar cualquier propiedad excepto el valor del componente
(Part Value), lareferencia del componente (Part Reference) y el nombre de la
conexion. También puede utilizarse Update Properties para afiadir propiedades. En
resumen, esta es una herramienta de blisqueda y afiadir o reemplazar.

Para actualizar propiedades, se creara un fichero, llamado fichero de actualizacion.
Lacolumnamas alaizquierdaidentificael componente o conexion (especificando
el valor correcto de blsqueda), y €l resto de columnas dan el nuevo valor propio. El
formato del fichero de actualizacion esti descrito en Formato del fichero de
actualizacién més adel ante en esta seccion.

Se puede gjecutar Update Properties en disefios tanto en presentacion |6gica como
fisica. Se puede gecutar Update Properties en librerias y en disefios.

Para actualizar propiedades de componentes o0 conexiones

1 Utilizando un editor de textos, crear un fichero de actualizacién, como se
explica en Formato del fichero de actualizacién mas adelante en esta seccion.

2. Ené mena View del administrador de disefios, seleccionar Logical para
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actualizar |as propiedades en las instancias de |os componentes.

o]

En el ment View del administrador de disefios, seleccionar Physical para
actualizar |as propiedades en las ocurrencias de los componentes.

l% Nota Si sudisefio esun PCB y emplea una estructura jerérquica compleja,
utilice el modo fisico. Para méas informacién sobre el modo fisico y cuando
utilizarlo, véase el Capitulo 6: Estructura del disefio.

3. Paraprocesar Unicamente parte del disefios, seleccionar |as paginas a procesar
en el panel de la estructura del disefio en el administrador de disefios.

4. En el mend Tools del administrador de disefios, seleccionar Update Properties
(ALT, T, P).

Se mostrara la cgja de didlogo Update Properties.

5. Enestacgadediadogo fijar |as opciones como sea necesario. Se deberd
especificar s se vaa procesar todo € disefio o solo las paginas de esguemas
seleccionadas en el administrador de disefios, y si se actualizaran componentes
0 conexiones. Se puede personalizar |a actualizacion especificando que las
cadenas de comparacion y actualizacion serén convertidas a mayusculas.
También puede degjar que Express cree un informe listando las propiedades que
cambie. Se debera especificar el nombre del fichero de actualizacion
conteniendo las propiedades de blusgueday €l texto a colocar en las
propiedades especificadas. Estas opcionesy otras estan descritas en la seccion
Update Properties, cada de did ogo.

6. Cuando la cgja de didlogo tenga los valores deseados, seleccionar € botdn OK.
Express actualizara las propiedades que se especifiquen. Si prepara esta cgja de
didlogo para que se cree un informe, podra utilizar un editor de textos para ver
el fichero cuando se haya realizado la herramienta Update Properties.
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Update Properties, caja de dialogo

Update Properties

~Scope oK

% Process entire design

’ Cancel
" Process selection

Help

dalil.

— Action
&+ lpdate parts

" Update nets

[ Corwert the resulting combined property to uppercase

[ Coreeert the update property to uppercase

™ Unconditionally update the property [normally only updated if empty]
& Do not change updated properties visibility

" Make the updated property visible

" Make the updated property invisible

[ Create a report file

Hepart Eie:
!f SORCADMWINAEXPRESS\SAMPLES \HILIMNEACALL Browse, |

Property Update File:
iC: WORCADWIMAERPRES S5 AMPLE 5] LIMNNCALCAT Browse. . |

Scope (Ambito) Especificasi se actualizaran todos |os designadores de referencias
en el disefio 0 sdlo los de |as paginas seleccionadas.

Update Parts o Update Nets (actualizar componentes o conexiones). Especifica
si se actualizaran las propiedades de conexiones o componentes.

Convert the resulting combined property to uppercase (Convertir las
propiedades resultantes combinadas a mayUsculas). Convierte los valores de la
propiedad actualizada a mayUscul as antes de realizar la comparacion.

Convert the update property to uppercase Convierte la propiedad
actualizada a mayiscul as antes de colocarla en una propiedad del objeto.

Unconditionally update the property (Actualizar la propiedad
incondicionalmente). Por defecto, una propiedad se actualiza Gnicamente si esta
vacia. Esto es, las propiedades que ya tengan valores no seran actualizadas. Si se
selecciona esta opciodn, Express cambiara incondicionalmente las propiedades
especificadas sin tener en cuentasi estan vacias o.

Do not change updated properties visibility Especifica que lavisibilidad
de las propiedades actualizadas no cambian.

Make the updated property visible/invisible Especifica que lavisibilidad de
las propiedades actualizadas deberan hacerse visibles o invisibles.

Create a report file (Crear un informe). Especificasi Express creard 0 no un
informe. Si se selecciona esta opcién, teclear el nombre del fichero del informe en
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la caja de texto Report File.

Property Update File (fichero de actualizacion de propiedades). El nombre del
fichero de actualizacion conteniendo las propiedades a buscar, |as propiedades a
actualizar y los valores a utilizar para actualizar las propiedades. Este fichero
normal mente posee la extensién .UPD.

Formato del fichero de actualizacion

El fichero de actualizacion es un fichero de texto en formato ASCII que se creara
para especificar las propiedades a buscar, las propiedades a actualizar y los valores
gue se utilizarén para actualizar |as propiedades. El fichero puede incluir
comentarios - cualquier texto ala derecha de un punto y coma sera ignorado por la
herramienta Update Properties.

Laprimeralineade fichero de actualizacion tiene este formato:
CombinedPropString  PropToUpdatel PropToUpdate? ...

El primer campo es una cadena de propiedades combinada especificando qué
propiedades se combinaran en una cadena de busqueda (fijese que los nombres de
propiedades en una cadena de propiedades deberan estar encerrados entre llaves).
El resto de los campos de lalinea son las propiedades a actualizar en cada
componente 0 conexion que se vaya a actualizar. La cadena de propiedades
combinaday los nombres de |as propiedades introducidos en estos campos deberan
estén encerrados entre comillas.

Véase Paramasinformacion sobre las cadenas de propiedades combinadas,
véase laayuda en linea de Express.

Laslineas del fichero de actualizacion tienen € formato siguiente:

MatchStringl Updatel Update? ...
MatchString2 Updatel Update? ...

La cadena de busgueda es el texto que se utilizara para compararlo con los valores
de las propiedades especificadas por la cadena de propiedades combinada en la
primeralinea. Los campos de actualizacion son los val ores que serén colocados en
las propiedades especificadas en la primeralinea, si 1a cadena de busqueda
coincide con la cadena de propi edades combinada. Estos val ores también deberan
estar encerrados entre comillas.

Por gjemplo,
"{Val ue}" "PCB Footprint"
" 74LS00" " 14Dl P300"
"74LS138" " 16Dl P300"
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"74L.5163" "16DI P300"
" 8259A" "28DI P600"

Esto indica que la propiedad a utilizar como cadena de blisqueda es Value. Cada
vez que el valor de un objeto coincida con el valor listado en la columnade la
izquierda del fichero de actualizacion, el texto correspondiente listado en la
columna de la derecha sera colocado en la propiedad PCB FootPrint del objeto. En
este g emplo, cada vez que un componente tenga un valor de 74LS00, el texto
14DIP300 sera colocado en la propiedad PCB Footprint del componente; Cada vez
gue un componente tenga un valor de 74LS138, el texto 16DIP300 ser& colocado
en la propiedad PCB Footprint del componente, y asi sucesivamente.

Chequeando las violaciones de las reglas de disefio

La herramienta Design Rules Check revisa un disefio y comprueba que se acomoda
con unas reglas eléctricas y de disefio basicas. Los resultados de estarevision
guedan marcados en la pagina del esquema con marcadores DRC y también estaran
listados en un informe. Esto hace més fécil localizar y corregir disefios o errores
eléctricos. Se pueden buscar marcadores DRC por medio del comando Browse en
€l menu Edit del Administrador de disefios y después hacer doble clic sobre
cualquier elemento en lalista resultante parair inmediatamente alalocalizacién
del marcador en la pagina del esquema. Unavez visualizado el marcador en la
pagina del esquema, se puede visualizar el texto del marcador haciendo doble clic
sobre él.

Nota El chequeo de las reglas de disefio no comprueba modelos de VHDL en
busca de errores de sintaxis. De todas formas, en el caso de blogues de esquemas
jerérquicos con modelos VHDL vinculados, € chequeo de las reglas de disefio
determinasi los pinesjerarquicos del bloque coinciden con las definiciones de
puertos en el modelo VHDL.

Para comprobar la sintaxis de los modelos VHDL, puede utilizar 1a herramienta
de chequeo de la sintaxis VHDL descrita en el Capitulo 3: El entorno de trabajo
de Express.

Puede especificar las condiciones que hacen que se generen errores. Los chequeos
opcionales realizados por |a herramienta Design Rules Check incluyen
componentes fuera de rejilla, conexiones, pines, puertos y conectores de salida de
pagina no conectadas, referencias de componentes i dénticas, componentes que les
falte el tipo, y elementos del disefio que no sean compatibles con los productos
Schematic Design Tools de OrCAD.

Nota Cuando Design Rules Check busgue conexiones sin conectar, buscara
conexiones con menos de dos puntos de conexion. Por esa razén, una conexion
puede seguir teniendo extremos sin conectar que no seran informados por Design
Rules Check.

216 Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows



Capitulo 15 Preparando para crear o compilar una lista de conexiones

Design Rules Check es muy (til para preparar un disefio y utilizarlo por otras
herramientas. Por ejemplo, se puede utilizar la herramienta Design Rules Check
para detectar problemas como contencion de buses o pines de alimentacion
cortocircuitados antes de generar una lista de conexiones que vaya a ser utilizada
por herramientas de smulacién o sintesis.

Design Rules Check informa de dos categorias de violaciones de las reglas
eléctricas:

= Errores que deberén ser corregidos.
= Avisos de situaciones que pueden no ser aceptables en el disefio.

Se puede controlar si las violaciones de las reglas el éctricas serdn dadas como
errores 0 avisos en la carpeta ERC Matrix de la cgja de didlogo Design Rules
Check. Los errores siempre serén marcados con marcadores DRC en la pagina del
esquema. L os avisos también seran marcados con marcadores DRC si se selecciona
Create DRC Markers for warning options en la cgja de didogo Design Rules
Check. En el informe generado por Design Rules Check, |os problemas estan
divididos en dos categorias “WARNING” o “ERROR” de modo que se pueden
identificar répidamente los problemas mas criticos.

Unavez comience Design Rules Check, primero eliminalos marcadores DRC
existentes de las paginas de esquemas que estén siendo procesadas. Esto significa
gue cada vez que g ecute este proceso, los marcadores de error de las paginas de
esquemeas reflgjarén el estado actual del disefio. También se puede utilizar la
herramientas Design Rules Check para eliminar los marcadores DRC de |as paginas
de esquemas, pero no se realizard ningun chequeo. Seleccione la opcidn Delete
existing DRC markers en la cgja de didogo Design Rules Check.

Atencion SIEMPRE se debera g ecutar Design Rules Check antes de crear
una lista de conexiones.

Para buscar violaciones eléctricas

1 Eneéel panel conlaestructuradel disefio en el administrador de disefios,
seleccionar la pagina del esquema en la que se chequeardn las violaciones de
las reglas eléctricas.

2. Ené mend Tools del administrador de disefios, seleccionar Design Rules
Check (ALT, T, D).
o]
Seleccionar la herramientas Design Rules Check en la barra de herramientas.

Se mostrard la cgja de didlogo Design Rules Check.

3 Seleccionar los calores deseados en | as pestafias Design Rules Check y ERC
Matrix. Para més informacion sobre los valores de esas pestafias, véase Design
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Rules Check, caja de didlogo, pestafia Design Rules Check y Design Rules
Check, caja de didlogo, pestafia ERC Matrix més adelante en esta seccion.

4 Cuando ambas carpetas en la cgja de did ogo Design Rules Check tengan los
valores deseados, seleccionar € botén OK.

Conforme Express chequee € disefio, mostrara informacién de estado sobre €l
chequeo. Si detiene el chequeo de las reglas de disefio (seleccionando el botdn
Cancel en lacgjade didogo Status information), los esquemas que ya hayan
sido procesados tendran sus marcadores DRC indicando cualquier situacién de
error que hayan encontrado.

5 Unavez que se haya completado el chequeo de reglas eléctricas, hay dos formas
de ver los resultados:

= Sepuede abrir el fichero con el informe que crea utilizando un editor o un
procesador de textos. Este fichero tiene la extension por defecto .DRC. El
informe de la sesién también contiene las misma informacion.

Z Ayuda Paraver lainformacion contenida en un informe .DRC, asociar €l

fichero utilizando la cgja de didlogo Open With en el Explorador de Windows.
Haciendo esto, podra abrir €l informe .DRC haciendo doble clic sobre el fichero
en el Explorador de Windows.

» Sepuede utilizar el comando Browse en € menu Edit del administrador de
disefios para ver unalista de todos |os marcadores DRC del disefio.

Se puede utilizar e comando Browse en el menu Edit del administrador de
disefios para ver unalista de todos |os marcadores DRC del disefio. Estalista
da informacion sobre cada error y aviso. Cada marcador DRC en la pagina
de esquema muestra la misma informacion. Una ves se presente esta lista en
el panel Browse del administrador de disefios, puede hacerse un doble clic
sobre un elemento parair directamente a elemento en su pagina del
esquema. Una vez visualizado el marcador en la pagina del esquema se
puede ver €l texto del marcador haciendo doble clic sobre él. También puede
utilizarse el comando Find del editor de paginas de esquemas para ver
determinados marcadores DRC. Para ello, se debera introducir el texto
asociado con el marcador.

Design Rules Check, caja de didlogo, Design Rules Check, pestafia

La pestafia Design Rules Check contiene opciones para cosas que se deseen incluir
en el informe generado por Design Rules Check. Puede especificarse si se quiere
crear marcadores DRC en |las paginas de esquemas sel eccionadas para ambos
errores y avisos, crear marcadores DRC para errores, o borrar marcadores DRC
existentes en lugar de afiadir otros. Fijese que si seleccionala opcidén de borrar los
marcadores DRC existentes, |las opciones que personalizan el informe DRC
guedaran difusas y no podré ser seleccionadas.
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Design Rules Check

[esign Rules Check | ERC Matrix I

—Scope
&+ Check entire design
= Check zelection

—Achion
&+ Check design rules
" Delete existing DRC markers

—Report
[ Create DRC markers for warmings

[ Check hierarchizal port comnections [ Check unconnected nets

™ Check off-page connector connections [~ Check 50T compatibility

[+ Feport identical part references [ Report off-grid objects
¥ Report type mismatch parts [~ Report all net names
[ Repott hierarchical parts and off-page connectors

Report File: [T Wiews Dutput

IC:\EXF‘HESS\ASBITBCD.DHC Browse. . |
(1].4 I Cancel | Help |

Scope (Ambito) Especificasi se procesara todo el disefio o solo la paginao
péaginas de esquemas seleccionadas.

Check design rules o Delete existing markers (Comprobar reglas de disefio
0 borrar marcadores existentes). Especificasi se chequearan violaciones de reglas
eléctricas 0 solo se borraran los marcadores DRC existentes. Fijese que s se
selecciona la opcién Design Rules Check, Express borrard 1os marcadores DRC
existentes antes de comenzar con el chequeo de reglas eléctricas.

Report (Informe). El resto de |as opciones de esta cagja de didlogo son opciones de
informes, y dejan mensgjes e informes en el resumen de la sesidn. Las opciones de
informes sel eccionadas también quedarén incluidas en el fichero de informes
especificado.

Create DRC markers for warnings (Crear marcadores DRC para
avisos).Design Rules Check siempre coloca marcadores DRC en la pégina del
esquema para errores definidos en la carpeta ERC Matrix. Si se selecciona esta
opcidn, también colocara marcadores DRC en |as péginas de esquemas para avisos
definidos en |a carpeta ERC Matrix.

Check hierarchical port connections (Comprobar conexiones de puertos
jerérquicos). Verifica que los puertos jerarquicos en un esquema padre se
correspondan con los de un esquema hijo. Los errores serdn generados si un puerto
jerérquico especificado en un esquema padre, Nno posee su puerto jerérquico
correspondiente en el esguema hijo con un nombre idéntico; si el nimero de
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puertos jerérquicos es diferente entre |os esquemas padre e hijo; y si €l tipo de
puertos jerérquicos no son idénticos entre |os dos esquemas.

Check off-page connector connections (Chequear conexiones de conectores
de salida de pagina). Verifica que las conexiones de los conectores de salida de
pagina en una pagina de un esguema se correspondan con otras paginas de
esquemas.

Check unconnected nets (Comprobar conexiones sin conectar). Comprueba las
siguientes condiciones: Las conexiones no tienen conectados al menos dos pines o
puertos; las conexiones no poseen una sefial de control; dos conexiones con €
mismo nombre en el esguema, pero no hay conectores de salida de pagina o puertos
jerérquicos para conectarlas.

Check SDT Compatibility (Chequear la compatibilidad SDT). Chequeala
compatibilidad con € producto SDT de OrCAD en € caso de que planee salvar €l
disefio en el formato del SDT. Véase la ayuda en linea de Express para més
informacion sobre las reglas que se deberan seguir si se esta planeando el utilizar
un disefio de Express en el SDT.

Report identical part references Chequea en busca de referencias de
componentes Unicas, e informa de componentes que utilice la misma referencia de
componente. Por jemplo Express considera que dos componentes llamados U1 son
idénticos, dos componentes llamados U1A también y un componente [lamado U1y
otro llamado U1A también.

Report type mismatch parts Informade componentes que estan
encapsulados en el mismo encapsulado fisico, pero que las propiedades del
encapsulado estan en conflicto (principalmente el encapsulado fuentey el
componente en el PCB).

Report hierarchical ports and off-page connectors (Informes de los puertos
jerérquicosy conectores de salida de pagina). En €l fichero del informe, lista todos
los puertos jerérquicos y conectores de salida de pagina.

Report off-grid objects (Informe de los objetos fuerade rejilla). En el fichero
del informe, listalos nombresy localizacion de los objetos que estén fuera de
regjilla

Reports all net names (Informe de todos los nombres de conexiones). En €l
fichero del informe, listalos nombres de todas las conexiones.

Report File (Fichero de informes). EI nombres del fichero de informe conteniendo
lainformacién preparada por Design Tules Check. Este fichero usual mente posee
laextension .DRC. Para un gjemplo sobre el informe generado por la herramienta
Design Rules Check, véase la seccidn siguiente Ejemplos de un informe de Design
Rules Check.
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Design Rules Check, caja de didlogo, pestafia ERC Matrix

Design Rules Check

Design Rules Check.
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Se utilizardlamatriz ERC parafijar las reglas eléctricas que Design Rules Check
utilizara cuando se comprueben |as conexiones entre pines, puertos jerarquicos, y
conectores de salida de pagina. Todos |os tipos de pines, puertos jerarquicos y
conectores de salida de pagina, estarén listados en las columnasy filas de latabla.
Una comprobacion esta representada por lainterseccion de una fila con una
columna. La interseccién puede estar vacia, contener una “W” o contener una“E” ..

» Unainterseccion vacia representa una conexion vélida, en cuyo caso no se
informara de nada si se especifica un fichero de informes.

=  Una“W” representa un aviso.
= Una“E" representa un error.

Se puede ir ciclicamente através de estos val ores apuntando a unainterseccion y
clicando el botén del raton hasta que aparezca el valor deseado. Paratodas lasfilas,
excepto lafilaUnconnected, ERC informa de un error o aviso para cualquier
conexion que tenga dos conexiones como se especificaen lamatriz ERC. Por
ejemplo, consideremos la cgja de didlogo anterior. Si una conexion posee un pin de
saliday un pin bidireccional, aparecera un aviso basado en la“W” dela
interseccion de lafila Output y la columna Bidirectional. Parala fila Unconnected,
€l ERC chequea paraver si € pin o tipo de puerto especificado esta sin conectar.
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Z Consgjo  También puede teclearse Wpara avisos, E para erroresy N para
intersecciones vacias. Ademas de estas teclas, se pueden utilizar las flechas de
desplazamiento para seleccionar otras intersecciones.

Ejemplo de un informe de Design Rules Check

Desi gn Rul es Check

Checki ng Schematic: 4BIT

Checking H ectrical Rules

Checki ng for Unconnected Wres

Checki ng O f - Page Connecti ons

Checking Pin to Port Connections

WARNING [DRX014] Type of pin above does not natch the pin type of
correspondi ng port bel ow ful l add_1, SUM

WARNING [DRX014] Type of pin above does not natch the pin type of
correspondi ng port bel ow ful | add_2, SUM

WARNING [DRX014] Type of pin above does not natch the pin type of
correspondi ng port bel ow ful | add_3, SUM

WARNING [DRX014] Type of pin above does not natch the pin type of
correspondi ng port bel ow ful | add_4, SUM

Checking for Invalid References

Checking for Duplicate References

Checking for Conpatibility with SDT

Reporting Of-Gid hjects

Reporting Ports
S1
S2

G N

X3

Reporting Of-Page Connections
Reporting Q obal s

Reporting Net Nanes
S0

NO0074
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Checki ng Schematic: FULLADD

Checking H ectrical Rules

ERROR [ DROD004] Possible pin type conflict hal fadd_A SUM Qut put
Connected to Bidirectional Port

Checki ng for Unconnected Wres
Checki ng O f - Page Connecti ons
Checking Pin to Port Connections
Checking for Invalid References
Checking for Duplicate References
Checking for Conpatibility with SDT
Reporting Of-Gid hjects

Reporting Ports

Reporting Of-Page Connections

Reporting d obal s
\ee
G\D

Reporting Net Nanes
\eo
CARRY_QUT
NO0040
NO0038
NO0036
Y
X
SUM
CARRY_I N

Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows 223



Parte 6 Procesando el proyecto

Checking H ectrical Rules
Checki ng for Unconnected Wres
Checki ng O f - Page Connecti ons
Checking Pin to Port Connections
Checking for Invalid References
Checking for Duplicate References
Checking for Conpatibility with SDT
Reporting Of-Gid hjects
Reporting Ports

X

Y

CARRY

SUM
Reporting Of-Page Connections
Reporting d obal s

\ee

G\D
Reporting Net Nanes

SUM

NO0039

G\D

\ee

NO0033

N00031

X_BAR

Y

X
CARRY

Ejemplo de un informe de Design Rules Check para el disefio 4BIT.DSN.

Intercambiando puertas y pines

Utilizando Gate and Pin Swap, se pueden importar cambios creados por
herramientas externas como por gjemplo una aplicacion de disefio de placas de
circuitos impresos. Express utiliza un sencillo formato de fichero para permitir el
intercambio de puertas, de pinesy cambios en las referencias de |os componentes.
Si la herramienta externa crea un fichero de retro anotacion, editar € fichero para
gue conserve el formato descrito en Formato del fichero de intercambio en esta
seccion.
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l% Nota Cuando se necesiten retro anotar propiedades, utilice la herramienta
Update Properties.

¢Cuando deberd utilizar Gate and Pin Swap?. Después de completar €l disefio del
esquemay mientras se esté trazando un disefio de un circuito impreso, puede
encontrar que se pueden reducir la cantidad de cambios de cara, longitud de las
pistas, o lacomplejidad del trazado intercambiando dos puertas de un componente.
Se utilizard la herramienta PCB Layout pararetrazar |a placa paraintercambiar las
conexiones de U1A y U1B. Para asegurarse que € disefio del esqguemareflge la
placaretrazada, se creara un fichero de intercambio utilizando |a herramienta PCB
Layout y después se gjecutard Gate and Pin Swap de Express. Cuando mire un
pagina de un esquema, verd que U1A esta donde antes estaba U1B y viceversa.

Para intercambiar puertas y pines

1 Generamente, un fichero de intercambio es generado por otra aplicacion,
como por gjemplo PCB 386+ de OrCAD. De modo alternativo, se puede crear
un fichero de intercambio utilizando un editor de textos, siguiendo el formato
descrito en Formato del fichero de intercambio, descrito més adelante en esta
seccion.

2. En el administrador de disefios, seleccionar Logical paraintercambiar puertas
0 pines en las instancias de componentes.

0
En el administrador de disefios, seleccionar Physical paraintercambiar puertas
0 pines en las ocurrencias de componentes.

3. Paraprocesar Unicamente parte del disefio, seleccionar |as paginas a procesar
en el panel con laestructura del disefio en el administrador de disefios.

4. En el mend Tools del administrador de disefios, seleccionar Gate and Pin
Swap.
o]
Seleccionar la herramienta Gate and Pin Swap en la barra de herramientas.

Se mostrard la cgja de didlogo Gate and Pin Swap.

5. Enestacgadedidogo, fijar las opciones como se deseen. Se debera
especificar s se desea procesar todo € disefio 0 solo las paginas de esguemas
seleccionadas. También debera especificarse el nombre del fichero de
intercambio conteniendo las puertas y pines que se quieren intercambiar. Estas
opciones estan descritas en la seccion Gate and Pin Swvap, caja de diélogo.

6. Cuando lacgjade didogo tengalos valores deseados, seleccionar € boton OK.
Express intercambiard |as puertas y pines que se hayan especificado.
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Gate and Pin Swap, caja de dialogo

Gate and Pin Swap E3
* Process entire design
" Process zelection ﬂ‘
Hel
Swap File: _4;1'
IE:\DHCADW'IN\EKF‘HESS\SAMF‘LES\XILI Browse. . |

Scope (Ambito). Especificas se procesaratodo el disefio o inicamente la pagina
0 péginas de esquema sel eccionadas.

File (Fichero). Especifica el fichero de intercambio. Para mas informacion véase
Formato del fichero de intercambio en esta seccion.

Formato del fichero de intercambio

Un fichero de intercambio es un fichero de texto conteniendo las referencias de
componentes antiguas y nuevas que se utilizaran con el comando Gate and Pin
Swap en el menu Tools del administrador de disefios. Un fichero de intercambio
normalmente es creado por otra aplicacion, como por ejemplo PCB 386+ de
OrCAD. O puede crearse un fichero de intercambio (.SWP) utilizando cualquier
editor de texto que le permita salvar el fichero en formato ASCII. El fichero puede
incluir comentarios; todo texto a la derecha de un punto y coma serdignorado por
la herramienta Gate and Pin Swap. Cada linea (a no ser que esté precedida por un
punto y coma) provoca una accion. Los elementos de cada linea pueden estar
separados por cualquier nimero de espacios o tabulaciones. En general, el primer
elemento de lalinea especifica el tipo de intercambio. Si no se especifica un tipo
de intercambio, se asumirda CHANGEREF. L os otros tipos de intercambio son
GATESWAPY PINSWAP.

El giemplo siguiente ilustra un fichero de intercambio. Los comentarios ala
derecha de los punto y coma describen qué hara el fichero de intercambio.

CHANGEREF UL w ; Change part reference Ul to W2
uic wCc ; Change part reference UIC to W2C

GATESWAP UL w ;Swap parts UL and W2

GATESWAP ULA uiB ; Swap gates ULA and ULB

CHANGEPI N u7 1 2 ; Change pin 1 to pin 2

CHANGEPI N u7 2 1 ; Change pin 2 to pin 1l

CHANGEPI N 5B " Do" " D1" ; Change pin named DO to D1

CHANGEPI N 5B " D1" " Do" ; Change pin named D1 to DO

Fijese que hay dos comandos CHANGEPIN para cada pin intercambiado. Si ha
introducido unalinea para cambiar dos pines, por jemplo:

CHANGEPI N u7 1 2

El pin 1 original acambiado a pin 2, pero si aun tiene € pin 2, deberd terminar
con dos de ellos ano ser que cambie €l pin 2 aotro lugar. Por estarazén, se
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necesita una segunda linea que ira junto con la primera. Las lineas de comando
completas necesarias pararealizar un intercambio de pines entre los pines 1y 2
son:

CHANGEPI N u7 1 2
CHANGEPI N u7 2 1

Nota Losficheros de intercambio creados por PCB 386+ de OrCAD, son
ficheros waslis. Estos ficheros no contienen identificadores de palabras llave; asi,
cada linea se supone que tiene unainstruccion CHANGEREF. En €l fichero de
intercambio anterior, lalinea sin un identificador (la segundalinea) esun
ejemplo de cdmo se especifican |os cambios en un fichero was/is generado por
PCB386+.

Con la excepcion del comando PINSWAP, los comandos del fichero de
intercambio estan basados en wag/is. Esto es, |os comandos especifican donde estan
los valores originales y cuales seran los nuevos valores. Por estarazon, a contrario
gue algunos programas de disefio, no podra especificar pasos intermedios paralos
comandos, excepto para PINSWAP.

El comando PINSWAP trabaja a partir del presente estado del pin. Por estarazén
podrarealizar pasos intermedios, como por gjemplo:

Pl NSWAP UL 1 2 ;Primer intercanbio
Pl NSWAP UL 2 3 ; Segundo i nt er canbi o

Después que ambas lineas del ejemplo anterior hayan sido procesadas, €l que era
pin 1 ahoraespin 2, el que erapin 2 ahoraespin 3y e que erapin 3 ahoraespin
1. La serie de cambios puede verse en la siguiente figura.

= 2 [ . 2
7 Y iz i | W2 i iz
3 i 3| ; 1
| 4 L |
Configuracion original ~ Primer intercambio Segundo intercambio

ParaPINSWAPy CHANGEPIN, lareferenciadel componente debera ser
especificada en el fichero de intercambio, asi como los valores antiguo y nuevo. El
intercambio de pines esta limitado a pines del mismo tipo y formaen el mismo
componente. Por ejemplo, pueden intercambiarse pines en U5B, pero no se puede
cambiar un pin de USB con un Pin de USC.
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w

Atencidon Al contrario que los comandos CHANGEPIN, los comandos

PINSWAP dependen del orden en €l fichero de intercambio. Por estarazon, si se
cambia el orden de los comandos PINSWAP o utilizalos comandos PINSWAP y
CHANGEPIN en el mismo componente, puede obtener resultados impredecibles.

Gate and Pin Swap no realiza comprobaciones para asegurarse que los
componentes sean del mismo tipo antes de realizar un intercambio. Por ello, si
intercambia puertas entre tipos de componentes diferentes (como se muestra en
el gemplo siguiente.

GATESWAP ULC uz2B ; Swap gates ULC and U2B

TN
— >3La E—1 >DE—E|

T4L504 TALE04

A
4 >DZ—E| a— >‘32—E|

T4L304 v4L504
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Creando o compilando unalista de
conexiones

El método utilizado para generar una lista de conexiones para el disefio depende de
la naturaleza del proyecto. Para crear una lista de conexiones para proyectos FPGA,
utilice los comandos Compile y Build. Para crear unalista de conexiones para
proyectos de PCBs, utilice el comando Create Netlist.

M Véase Paramasinformacion sobre la creacién de unalista de conexiones en

Express para utilizarla en Layout, véase el Capitulo 21: Utilizando Express con
OrCAD Layout para Windows.

Para proyectos FPGA, lalista de conexiones compilada es |a representacion
estructural (anivel de puertas) de todos los esquemas y modulos VHDL del disefio.
Unavez creada lalista estructural, utilice el comando Build para gjecutar las
herramientas de compresion especificas de cada fabricantes para generar unalista
de conexiones anotada en el tiempo, que podra utilizar para verificar las
prestaciones del disefio.

Para proyectos PCB, la lista de conexiones producida se utiliza para intercambiar
informacion de esquemas con otras herramientas EDA. Puede seleccionar més de
30 formatos de listas de conexiones reconocidos en laindustria. La seleccion de la
lista de conexiones depende de la tecnol ogia de destino.

Véase Antesde tratar de compilar o crear unalista de conexiones, asegurese
gue ha actualizado las referencias de componentes del proyecto y chegqueado en
busca de violaciones de las reglas el éctricas tal y como esta descrito en el
Capitulo 15: Preparando para crear o compilar una lista de conexiones.

También, aseglrese que los modelos VHDL del disefio estén sintécticamente
correctos. Para ello, puede utilizar el comprobador de sintaxis de VHDL, tal y
como se describi6 en el Capitulo 7: Creando médulos VHDL para € proyecto.

Compilando una lista de conexiones a nivel de puertas para el disefo

FPGA

La herramienta Compile crea una lista de conexiones a nivel de puerta para todos
los modulos del disefio, incluyendo cualquier modelo de comportamiento VHDL.
Puede seleccionar el formato de la lista de conexiones a nivel de puertas, o puede
utilizar los valores por defecto que selecciona Express, dependiendo del fabricante
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de destino para el que se estéa creando el proyecto con el gestor de proyectos. Hay
tres opciones para el formato de lista de conexiones a nivel de puertas: VHDL,
EDIF, o XNF.

Véase Paramasinformacion sobre el gestor de proyectos, véase €l Capitulo 4:
Comenzando un proyecto.

El comando Compile también optimizalaldgica del disefio como parte del proceso
de creacion de lalista de conexiones anivel de puerta. La optimizacién elimina

| 6gi ca extrafia mientras que mantiene cualquier limite jerérquico para el disefio.
Puede especificar una propiedad de “no modificar” paraun modulo en el disefio
que evite que Express realice cualquier optimizacion de laldgica de ese mddulo.

Cuando gjecute el comando Compile, Express referencia el fichero o ficheros de
lista de conexiones resultante en la carpeta Outputs del administrador de proyectos,
y en la carpeta Compiled (dentro de la carpeta Simulation Resources)

Nota Express Simulate puede simular Unicamente listas de conexiones
etiquetadas como VHDL o0 EDIF 2 0 0. Si selecciona el formato XNF, Express
creara una lista de conexiones anivel de puertas en ese formato y o referenciaen
la carpeta Outputs, y también creard una lista de conexiones equivalente en
formato VHDL parala carpeta Compiled que podra utilizar parala simulacion.

Para fijar la propiedad “don’t modify” para un médulo del disefio

1 En el administrador de proyectos, seleccionar |os médul os que quiere que sean
excluidos de la optimizacion.

2 Desde el menu que aparece pulsando el botén derecho del raton, seleccionar
Don't Modify. Express colocara un simbolo “de bloqueo” sobre el icono del
maodulo paraindicar que este esta excluido de la optimizacion.

Véase Paramasinformacién sobre los comandos automéaticos en €l
administrador de proyectos, véase la ayuda en linea.

Para compilar una lista de conexiones estructural para el disefio FPGA
1 Enel administrador de proyectos, abrir el proyecto.

2 Ené mend Tools del administrador de proyectos Tools, seleccionar Compile.
Express presentard la cgja de didlogo Express Compiler Options.

3 Seleccionar la pestafia Optimization, seleccionar Area o Speed optimization,
fijar el esfuerzo con el que Express realiza la optimizacion, y fijar las opciones
de optimizacién como se quiera.
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l% Nota Lamayoriade lasveces no necesitarainicializar las opciones de
optimizacion. Unicamente en casos muy especificos de deberan desactivar las
utilidades de la operacion de optimizacion. Para més informacién sobre las
opciones de optimizacion especificas de Express, véase la ayuda en linea de
Express.

4  Seleccionar la pestafia Syntesis y seleccionar la maquina de estado que
contiene la técnica que Express utilizara para construir cualquier descripcion
de méquina de estado en los modelos VHDL en € disefio.

5 Seleccionar la pestaiia Targeting, seleccionar un formato de lista de
conexiones, y fijar las opciones de destino. Y fijar el limite de fanout, después
seleccionar el boton OK.

l% Nota Paramésinformacién sobre las técnicas de codificacion de maguinas de
estado, 0 en opciones de destino y limites de fanout, véase la ayuda en linea de
Express.

Cuando la compilacion se haya completado, Express mostrard una caja de mensaje
informéandole sobre ello. Si hubiesen errores durante la compilacion, Express
mostrara un mensaje de error indicando que se vea el informe de la sesidn para més
informacion. Una compilacion completa da como resultado una lista de conexiones
estructural que esta referenciada tanto en las carpetas Compiled como Output en €l
administrador de proyectos.

Express Compiler Options, caja de didlogo

Express Compiler Options

Dptimization I Synthesis! Targeling!

- Optimize For
& s Fieneed 2
- - ¥ Fesource Sharing
i~ Effart V| Resunthesis
5 l ¥ Boolean Optimization
ri Medi ik ¥ Constant Propagation
o edium

0k, I Cancel Aol Help

L véase Paramésinformacion sobrela cgjade didlogo Express Compiler
Options, véase la ayuda de Express.
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Construyendo una lista de conexiones especifica del vendedor anotada en

el tiempo

Laherramienta Build se asegura que el proyecto contiene una lista de conexiones a
nivel de puertas, después iniciala herramientafitter del fabricante apropiado para
crear las anotaciones de tiempos que definan las prestaciones del disefio. Las
anotaciones de tiempos pueden tomar la forma de ficheros de retardo estéandares
(.SDF) o listas de conexiones anotadas. En cada caso, Express referencia la
informacion de tiempos y una nueva lista de conexiones optimizada en las carpetas
Outputsy Timed en el administrador de proyectos.

Para construir una lista de conexiones especifica del vendedor con
informacion de tiempos asociada

1 En el administrador de proyectos, abrir €l disefio.

2 Ené mend Tools del administrador de proyectos, seleccionar Build. Express
mostrara una caja de didl ogo apropiada para el vendedor que se haya
seleccionado para el proyecto.

Nota Si gecutaBuild antes de compilar el proyecto con el comando Compile
(esto es, si no hay una lista de conexiones estructural referenciada en la carpeta
folder) Express presentala caja de didlogo Express Compiler Options. Fijar las
opciones de compilador como se explicd en Para compilar unalistade
conexiones estructural para el disefio FPGA en este capitulo y seleccionar €l
botén OK. Express crea lalista de conexiones estructural y después mostrara la
cgjade didogo del vendedor para el comando Build.

3 Fijar las opciones en la cgja de didlogo como sea apropiado, después
seleccionar €l botén OK. Express g ecuta la herramienta de posicionado y
trazado o de fitter como se especifico, y determinalainformacién de tiempos
parael disefio.

Véase Paramasinformacion sobre las diversas cgjas de didlogo de
fabricantes, véase la ayuda en linea de Express.

En este punto, su disefio estardimplementado y listo para el andlisis de tiempos con
Express Simulate. Express referencia la informacion de tiempos (fichero .SDF o
lista de conexiones anotada en el tiempo) en la carpeta Timend del administrador
de proyectos, asi como en la carpeta Output. Pararealizar el andlisis de tiempos,
iniciar Express Simulate como se describié en el Capitulo 22: Iniciando Express
Smulate y seleccionar la carpeta Timed como recurso de simulacién.

Utilizando la herramienta Create Netlist

La herramienta Create Netlist se utiliza principalmente para generar unalista de
conexiones para €l proyecto PCB después de colocar, anotar y comprobar €l disefio
en busca de violaciones de las reglas el éctricas. Cuando utilice la herramienta
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Create Netlist, Express generara una lista de conexiones del formato especifico
paratodas las carpetas de esquemas del disefio. Cualquier modulo VHDL unido
serd tratado como primitiva. Esto es, la herramienta Create Netlist no descendera
en el médulo VHDL para generar una lista de conexiones desde el codigo fuente
VHDL.

Nota También podra utilizar Create Netlist para generar unalista de
conexiones par €l proyecto de |égica programable, pero una lista de conexiones
creada de esta manera puede utilizarse principa mente parainformacion. Utilice
los comandos Compile y Build para crear listas de conexiones a nivel de puertas
e informacién de tiempos para disefios |6gicos programabl es.

Para crear una lista de conexiones
1 Enel administrador de proyectos, abra el proyecto.

2 Ené mend Tools del administrador de proyectos, seleccionar Create Netlist.
Se mostrara la cagja de didlogo Create Netlist.

Seleccionar una pestaia de formato de lista de conexiones.

4 Enlacaadetexto Netlist File, introducir un nombre para €l fichero de salida.
Si el formato seleccionado crea un fichero adicional (como por gjemplo un
fichero de mapa o un fichero con unalista de pines), introducir su nombre de
fichero en la segunda caja de texto.

5 Fijar las cadenas de propiedades combinadas Part Value y PCB Footprint para
que reflgien lainformacion que quiera en lalista de conexiones.

Véase Paramasinformacion sobre el uso de cadenas de propiedades
combinadas, véase la ayuda en linea de Express.

6 Sifueranecesario, fijar las opciones especificas de formato en la cgja de grupo
Options, y seleccionar el botdn OK para cerrar la caja de didlogo Netlist
Options.

Véase Paramasinformacién sobre las opciones paraformatos de listas de
conexiones individuales, véase la ayuda en linea de Express.

7 Seleccionar €l boton OK para crear lalista de conexiones
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Create Netlist, caja de didlogo

Create Metlist

— Part Walue

| SPICE | ¥HOL | Verlog | Layout | PCE 386+ | wST | GHOL| %NF | Other |

|

Combined property string:

FCE Footprint

Combined property string:

|Paluel

I{PEE Footprint}

— Optionz

™ &llow nonEDIF characters
™ Output pin names (instead of pin numbers]

[ Do not create “extemal” libran declaration

[T Output net properties
[T Output part properties
™| Dutput pirproperties

Metlist File:

[ Miew Output

IC:\TEMF’\AEBITECD.EDN

Browse. . |

o |

Cancel | Help |

L véase Paramésinformacion sobrelas opciones de la cgja de didlogo Create
Netlist, véase la ayuda en linea de Express.

Fichero de formato de listas de conexiones

Express incluye més de 30 ficheros de formato de listas de conexiones para
proyectos PCB. Estos incluyen:

Algorex DUMP
Allegro EDIF200
AlteraADF EEDESIGNER
AppliconBRAVO FutureNet
AppliconLEAP HiLo
Cadnetix Intergraph
Calay Layout

Calay 90 Mentor

Case MultiWire
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PCAD
PCADnIt
PCB
RacalRedac
Scicards
Tango
Telesis
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CBDS PADS 2000 WireList

ComputerVision

L véase Paramésinformacion sobre las caracteristi cas, opciones de formateo, y
un gjemplo de cada formato de lista de conexiones, véase la ayuda en linea de
Express.

Resolucién de nombres de conexiones

En sus paginas de esquemas, puede asignar una variedad de nombres de conexiones
y apodos a sefial es que estén conectadas. En sus disefios esquematicos, puede
asignar una gran variedad de nombres de conexiones y apodos a sefiales
conectadas. Una lista de conexiones, de todas formas, necesita exactamente un
nombre para cada conexion.

Si la herramienta Create Netlist encuentra maltiples nombres para una sola
conexion, los nombres de conexiones con lamayor prioridad tienen preferencia
sobre los nombres de conexiones con lamenor prioridad. La prioridad esta
determinada por la fuente del nombre, desde la mayor ala menor, como sigue:

= Conexiones nombradas

*=  Nombres de puertos jerarquicos

=  Conectores de salida de pagina

»= Nombres de objetos de alimentacion
= Apodos

=  Nombres generados por € sistema

Si hubieran conflictos en cualquier nivel de la comparacion (si, por gjemplo,
hubiera dos objetos de alimentacidn en un bus), estos pueden ser resueltos de
acuerdo con las reglas siguientes:

»  Entre nombres de conexiones de igual prioridad, esta sigue el orden alfabético.

= Silaconexion esun bus, e apodo de la conexion asignado al mayor nimero de
miembros del bus posee la méxima prioridad.

Una conexién puede cambiar de nombre varias veces conforme se trabaje con
Create Netlist. Por ggemplo yuna conexion puede comenzar con € apodo Battery en
una pagina, convertirse en ToBattery en un conector de salida de pagina, cambiar a
DC cuando encuentre un puerto jerérquico, y finalmente cambiar a BatteryBackup
cuando Create Netlist encuentre un nombre de conexion con una prioridad mayor.
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Generando un simbolo para el

FPGA/CPLD

Unavez haya creado la lista de conexiones | 6gica programable final utilizando €l
comando Build, podra generar un simbolo para el proyecto. Este simbolo
representa el componente FPGA/CPLD que es el resultado del flujo de disefio de
|6gica programable.

Puede utilizar € simbolo para generar con el comando Generate Symbol para
representar el FPGA o CPLD actua en las paginas de esquemas en otros proyectos.
Cuando utilice el comando Generate Symbol, Express creard una libreria de
componentes (con la extensién .OLB) y lareferenciara en las Salidas del
administrador de proyectos.

Para generar un simbolo para su FPGA o CPLD

1

En el mend Tools del administrador de proyectos, seleccionar Generate
Symbol (ALT, T, Y). Express mostraré |a caja de didlogo Create Symbol.

Especificar lalista de conexiones final en la caja de textos Netlist File Name.
Utilice el botén Browse paralocalizar €l fichero de lalista de conexiones, si
fuera necesario. Cuando seleccione una lista de conexiones con el boton
Browse, Express colocard los valores por defecto en las cagjas de texto Symbol
Namey Symbol Library Name, y selecciona autométicamente un Vendor File
Type de acuerdo con la extension del fichero de lalista de conexiones.

Si fuera necesario, introducir un nombre y un simbolo de libreria para el
simbolo en las cajas de texto apropiadas.

Si quiere especificar el nimero de pines creados para el simbolo, seleccionar la
cagja de chequeo apropiada e introducir € nimero de pines en la cgja de texto
Number of pins.

Por defecto, el generador de simbolos crea un simbolo con un nimero de pines
igual a nuimero de puertos de entrada 'y salida de |a lista de conexiones. De
todas formas, si esta utilizando un determinado dispositivo para el componente
FPGA/CPLD, puede querer especificar el nimero de pines en ese dispositivo si
este es diferente del nimero de puertos de la lista de conexiones. Esto es
especialmente cierto si piensa utilizar €l simbolo en una pégina de esquema
PCB.
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5 Sifueranecesario seleccionar el Vendor File Type para el fichero de listade
conexiones de la caja de listas desplegable.

6 Seleccionar el boton OK. Express generard unalibreria con el nombre
symbolname.OLB vy lo referenciara en la carpeta de salida del administrador de
proyectos.

Create Symbol, caja de dialogo

Create Symbol

Cancel |
Metlist File Mame:
|E:'\E spresshOutputzshcalc. edf Browse |
Symbol Mame:
|calu:

Symbal lbrary name:
|E: \EnpresziOutputshealc. OLE

[ Specify the rumber of pins on surmbok endor File Type
M UmtEr of pirs: IEDIF M etlist ﬂ

L véase Paramésinformacion sobrelas opciones en la cgja de didlogo Create
Symbol, véase |la ayuda en linea de Express.

238 Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows



Capitulo 18

Creando Informes

Express proporciona dos herramientas de informes que pueden utilizarse para
generar listas sobre agquellas cosas contenidas en el disefio: Bill of Materials (Listas
de materiales) y Cross Reference (Referencias Cruzadas).

Creando una lista de materiales

Se puede utilizar € comando Bill of Materials en € menud Tools del administrador
de disefios para crear una lista de materiales en un fichero que posteriormente
puede imprimirse utilizando un procesador de textos o un editor de textos. Lalista
de materiales incluye los elementos de propiedades, cantidad, referenciay el valor
del componente. Este informe puede personalizarse para que incluya otras
propiedades.

Z Consgo Unalista de materiales incluye componentes que no tengan pines. Esto
hace posible €l incluir componentes no eléctricos, como tornillos y tuercas o otro
hardware que pueda tener en el disefio. Estos componentes no apareceran en la
lista de conexiones ya gque no tienen pines.

Para crear una lista de materiales

1 Sisequiere, utilizar un editor de texto para crear un fichero de inclusion.
Como se explica en Formato del fichero de inclusion, més adelante en esta
seccion.

2. Ené mena View del administrador de disefios, seleccionar Physical.

3. Enel menud Tools del administrador de disefios, seleccionar Bill of Materials.
Se mostrara la cgja de didlogo Bill of Materials.

4. Rellenar estacgjade didogo como se desee. Si se desea personaizar la
informacion contenida en el informe de lista de materiales, rellenarlaen la
informacion del &rea Line Item Definition. Si se esta utilizando un fichero de
inclusion aseglrese de comprobar la combinacion del fichero de inclusién con
la caja de chequeo report, teclear la cadena de propiedades combinada, y
especificar el nombre del fichero de inclusion.

5. Seleccionar el boton OK cuando esté preparado para crear el informe.
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Lista de materiales, caja de dialogo

Bill of Materials

~ Scope ok,
Frocess entre design

" Process selection Cancel

Help

ddi]

— Line [tem Definition

Header:
Iltem\tﬂ uantity\tF eferenceitFart

Combined property string:
i{Ilem}'\t{ﬂuantily}\l{F!eference}'\t{“v‘alue}

™ Place each part entry on a separate fine

- Include File

[ Merge an include file with report

[Eombnied grepetetma:

Ifl ternfiHOuartitp} s A sferencel i alus)

el udeie:
JC:ATEMPAAGEITBED: INE Bise..

Report File: [ Wiew Dutput
CATEMPYASBITECD.BOM Browsze. .

e
— Repart
e

Scope (Ambito). Especificas se procesaratodo el disefio o solamente la pagina o
paginas de esguemas sel eccionadas.

Header (Cabecera). Texto que Express colocard en la parte superior de la primera
pagina. Si esta caja de texto se dgja en blanco, no habréa cabecera en la primera
pagina. Esto puede utilizarse para especificar las cabeceras de |as columnas para
buscar los datos como definidos por la cadena de propiedades combinadas.

Combined property string (Cadena de propiedades combinadas). Especifica
qué propiedades informara Express en la lista de materiales. Cuando se especifique
la cadena de propiedades combinada, se encerrarén los nombres de propiedades
entre llaves. Las propiedades en las |laves serén sustituidas con los valores de
propiedades del componente (0 se dejaran vacias si |a propiedades esta vacia o no
existen en el componente). Las propiedades estarén justificadas alaizquierday
separadas por |os caracteres que se tecleen fuera de los corchetes. Parainsertar una
tabulacion, utilice la secuencia de caracteres\t .

240 Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows



Capitulo 18 Creando informes

Place each part entry on a separate line (Colocar cada entrada de
componentes en una linea separada). Seleccionar este elemento si quiere que cada
componente sea listado en una linea separada.

Merge an include file with report (Combine un fichero de inclusion con el
informe). Seleccionar este elemento si se quiere utilizar un fichero de inclusion.

Combined property string (cadena de propiedades combinada). Especificala
propiedad que se utilizara para buscar |os valores de propiedades especificados
entre comillas en cada linea del fichero de inclusion. Esta es |a cadena de
blsqueda, y se compara con |as cadenas de coincidencia especificadas en €l fichero
deinclusion.

Report File (fichero del informe). EI nombre del fichero que contendra el informe
de lalista de materiales.

Formato del fichero de inclusién

Se puede utilizar un fichero de inclusién para que lalista de materiales incluya
informacion adicional en cadalinea de lalista de materiales. Se puede crear un
fichero de inclusion (.INC) utilizando cualquier editor de textos que salve el texto
en formato ASCI|I.

La primeralinea de un fichero de inclusion es la cabecera. La lista de materiales se
controla siempre por el valor del componente, de modo que la primeralinea con
una pareja de comillas sin espacios ni ningun otro carécter entre ellas. El resto dela
primera linea contiene cualquier otrainformacion que se quieraincluir en el

fichero y hacer asi lalista de materiales més legible - esto consiste normalmente en
cabeceras paralos valores del resto del fichero. Si el fichero de inclusion tiene
cadenas de propiedades combinadas separadas por espacios, |as propiedades que se
especifiquen entre corchetes, deberan ser separadas por espacios también.

El resto del fichero contiene una linea separada para cada parte. Cada linea debera
comenzar por €l valor del componente (como se especifica en la cadena de
propiedades Include File Combined en la caja de didogo Bill of Materials)
encerrado entre comilla. Esta es la cadena de coincidencia, y se comparacon la
cadena de blisqueda especificada en la cadena de propiedades combinada Include
File en lacajade didogo Bill of Materials. A continuacién del valor del
componente (y en lamismalinea) estalainformacion que se quiere afiadir alalista
de materiaes. El valor del componente puede separarse de lainformacion adiciona
por cualquier nimero de espacios o tabulaciones - Express alineara el primer
caréacter que no sea un espacio en blanco en cada linea cuando cree lalista de
materiales.

El giemplo siguiente ilustra un fichero de inclusion.

b DESCRI PTI ON PART ORDER CCDE
"1K Resistor 1/4 Watt 5% 10000111003
"4. 7K Resistor 1/4 Watt 5% 10000114703
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' 22K Resistor 1/4 Watt 5% 10000112204
" 1uF Capaci tor Ceramc D sk 10000211006
" 1uF Capaci tor Ceramc D sk 10000211007

En el gemplo anterior, la primera columna contiene |as cadenas de busgueda. Si
una cadena de busgueda coincide con |a cadena de propiedades de Incluye File
Combine de componente actual, €l resto de lalinea (en el g emplo anterior, la
segunday latercera columna) seincluiran al final del elemento delalineaen la
lista de materiales.

Z Consgjo Se puede utilizar un fichero de inclusidn proveniente de Schematic
Design Tools de OrCAD sin necesidad de modificarlo.

Creando un informe de referencias cruzadas

La herramienta Cross Reference crea un informe con todos |os componentes con
sus referencias de componentes y nombres de componentes. Se puede especificar
que el informe también de las coordenadas de cada componente.

Para crear un informe de referencias cruzadas

1 En el administrador de disefios, seleccionar la presentacion deseada, Logicao
Fisica

2. En e ment Tools del administrador de disefios, seleccionar Cross Reference
Parts.
Se mostraré la cgja de didlogo Cross Reference Parts.

3. Réllenar estacgja de didlogo como se desee. Si se desea personalizar la
informacion contenida en el informe de referencias cruzadas, rellenar la
informacion en €l &rea Report.

4. Seleccionar € boton OK cuando esté preparado paracrear € informe.
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Cross Reference Parts, caja de dialogo

Cros: Reference Parts

— Scope

(¥ ‘Cross eference entire desigrs

! Cross reference selection

— Sorting
¢ Sart output by part value, then by reference designatar

" Sort output by reference designatar, then by part value

- Report
[ Report the = and ¥ coordinates of all parts

[ Report unused parts in multiple part packages

Report File: [ Wiew Output

IE:'\TEMF"'ABBITBCD.XHF Browsze. . |

oK

Cancel

Help

dill
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Exportando e importando datos de

esguemas

Se pueden utilizar los comandos Export Properties e Import Properties de Express
para editar las propiedades de los componentes y pines en un programa de hoja de
célculo o base de datos, o0 en un editor de textos que mantenga |os caracteres de
tabulacion.

Primero exporte las propiedades a un fichero de propiedades, edite el fichero de
propiedades en la aplicacion de su eleccidn, y después importe las propiedades
editadas.

Ayuda Express puede importar propiedades con o sin comillas entre cada
campo en €l fichero de propiedades. Estos campos deberan estar separados por
tabulaciones ya que, €l resto de caracteres, incluyendo comasy espacios, seran
tratados como parte de un campo de texto. Asegurese que su programa de hoja de
célculo o base de datos pueda salvar los datos en este formato.

Exportando propiedades a un fichero delimitado por tabuladores

3
o

Se pueden exportar propiedades desde un proyecto o unalibreria.

Ayuda Esunabuenaidea actualizar |as referencias de componentes en el
modo activo (I6gico o fisico) antes de exportar propiedades.

Nota Cuando se utilice la herramienta Export Properties, en el fichero de
propiedades, Unicamente se incluirdn los componentes sin dias, en lugar de los
gue se haya seleccionado. De todas formas, una vez ejecutado Import Properties,
los componentes con alias cambiarén para coincidir con los componentes sin
alias.

Para exportar propiedades

1 En el administrador de disefios, abrir lalibreria o el proyecto conteniendo los
componentes gque se guieren exportar.

2. Si seestén exportando propiedades desde un proyecto, seleccionar los
esquemas o0 paginas de esquemas conteniendo las propiedades a exportar.
o]
Si se estan exportando propiedades desde una libreria, seleccionar Export
Properties.
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3. Ené ment Tools del administrador de proyectos, seleccionar Export
Properties.

Se mostrard la cgja de didlogo Export Properties.

4. Rellenar esta cgjade didlogo como se desee. Se puede especificar si €l fichero
de propiedades es para incluir todos |os documentos en €l fichero, o solo los
documentos seleccionados en el paso 2. También puede especificarse si se
quieren exportar Unicamente |as propiedades paralos componentes, o para
componentes y pines.

5. Seleccionar el boton OK cuando esté preparado para exportar |as propiedades.

Export Properties, caja de dialogo

Export Properties

- Scope oK

Cancel
" Export selection

Help

Pl

— Contents
¥ Part Properties
€ Part and Pin Properties

E «port File:
iE:'\TEMF"\ABEITBED.EXP Erowsze...

U

Scope (Ambito): Especificasi se procesara todo el disefio o sdlo los documentos
seleccionados.

Contents (Contenidos). Especificasi se exportara tnicamente propiedades de
componentes o propiedades tanto de componentes como de pines.

File (Fichero). El nombre del fichero que contendra las propi edades exportadas.

Formato del fichero de propiedades

Cuando se exportan propiedades, Express crea una lista de palabras llave,
identificadores, y propiedades delimitadas por tabulaciones, cada una de las cuales
esta encerrada entre dobles comillas. La primeralinea de un fichero de propiedades
comienza con lapalabrallave “DESIGN” o lapalabrallave “LIBRARY” para
identificar el documento como proveniente de un disefio o de unalibreria. Las
lineas siguientes del fichero de propiedades comienzan con una de |as siguientes
palabras llave: “PAGE”, “HEADER”, “PART”, “PIN” 0 “SYMBOL".

Si exporta propiedades en modo ldgico, se listard unalinea de PAGE y otrade
HEADER para cada pégina; si exporta en modo fisico, se listar4 Unicamente una
linea de HEADER, pero no habréan lineas de PAGE. Si exporta tanto componentes
como pines, cada linea PART estara seguida de unalinea PIN. Si exporta simbolos,
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no habran lineas PIN a continuacion de lalinea SYMBOL, ya que los simbolos no
tienen pines.

Las lineas HEADER estan compiladas por un SUPERSET de nombres de
propiedades localizados en los componentes (y en los pines, si fuera aplicable) de
toda la pagina (en la presentacion |6gica), en todo el disefio (en la presentacion
fisica), o en todalalibreria. Esto significa que (en la presentacion fisica) si el
componente “1” posee propiedades nombradas como “A”, “B” y “C”, el
componente “2” posee propiedades nombradas “”D”, “E” y “F’ y un pin posee
propiedades nombradas como “G”, “H” e “I”, entonces |a linea HEADERS tendra
(después de las dos primeras columnas) nueve columnas tituladas dela“A” ala

Editando un fichero de propiedades

Se puede editar € fichero de propiedades en una hoja de calculo o un programa de
base de datos, o incluso en un editor de textos (siempre que este no conviertalas
tabulaciones en espacios). Dependiendo de qué herramienta esté utilizando, podra
ver el fichero de propiedades como unas filasy columnas de celdas o campos, 0
como lineas de texto. Hay unas pocas restricciones en 1os cambios que se pueden
realizar en €l fichero de propiedades:

* No deberd cambiar ni borrar la primeralinea.
* No deberacambiar o borrar los dos primeros campos de cada linea.

» Enlapresentacion [6gica, no deberd cambiar la secuencia o nimero de lineas;
también es una buena idea no cambiar la secuencia o nimero de lineas en la
presentacion fisicao en las librerias.

*  No borrar un campo en lalinea HEADER sin borrar también los campos
correspondientes en las lineas siguientes.

Atencion Si se aflade, borra o reordena lineas en las propiedades de un
disefio creado en la presentacion [6gica, €l fichero no podra ser importado. Si
mueve una linea PART en un fichero de propiedades del disefio (creado en la
presentacion fisica) o en un fichero de propiedades de libreria, aseglrese de
mover todas las lineas PINS asociadas, y mantenerlas en el mismo orden, de otro
modo, laimportacion del fichero fallard o causara cambios no deseados en el
disefio o libreria. En todos los casos, es mucho mas seguro realizar cambios sin
afadir, borrar, o reordenar las lineas en un fichero de propiedades.

Recordando siempre estas restricciones, podra realizar |os cambios siguientes:

* Afiadir un campo alalineaHEADER y alas lineas siguientes (afiadir una
columna). Esto afiadira una propiedades a los componentes y pines con un
valor en este campo. El nombre de |a propiedades es |la cadenaen lalinea
HEADER, y €l valor asignado al componente o pin es la cadena en el campo
correspondiente. Si el campo correspondiente esta vacio, Express afiadira una
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propiedad sin valor y mostrara el nombre de la propiedad como un marcador
de posicion.

»  Borrar un campo en unalineaHEADER y las lineas siguientes (Borrar una
columna). Esto no tiene efecto en cualquier componente o pin. El borrar
columnas de propiedades que no se quiere que cambien puede hacer que €
fichero de propiedades sea mas facil de editar. Si borra un campo en la
cabecera HEADER sin borrar también |os campos correspondientes en las
lineas siguientes, Express dard un error cuando se importe €l fichero de
propiedades.

Atencion El borrado de una columna debera realizarse con cuidado. Las
columnas pueden ser borradas Unicamente a partir de las lineas HEADER,
PART, PIN y SYMBOL. Si deseaborrar, por ejemplo, la columna tres del
fichero de propiedades, pero incluye accidentalmente la columnatres de lalinea
DESIGN, Express dara un error cuando se importe el fichero de propiedades.

= Cambiar el valor de un campo. Esto inicializara el valor de la propiedad en
todos los componentes o pines con esa propiedad.

Nota Puede cambiar las referencias de componentes editando la columna
References del fichero de propiedades, pero en un encapsulado con multiples
partes, el elemento final de lareferencia no cambiard. Esto es, cambiando U1A a
U2B, quedard como U2A. Esto significa que la designacion del componente no
cambiara. También puede utilizar Gate and Pin Swap para cambiar las
referencias de componentes.

Importando propiedades

w

Se puede utilizar el comando Import Properties para importar un fichero que se
haya creado con el comando Export Properties y editado utilizando una hoja de
célculo, base de datos o aplicacidn de proceso de textos.

Atencion No editar €l disefio o libreria en las propiedades que fueron
exportadas después de importar |as propiedades cambiadas. Si hiciera esto, €
comando Import Properties puede fallar, y necesitara exportarlo y editar de
nuevo |as propiedades.

Aseglirese gque esté activado el mismo modo (l4gico y fisico( en el administrador
de proyectos cuando importe propiedades y cuando las exporte.

Para importar propiedades

1 En € administrador de disefios, abrir lalibreria o disefio conteniendo los
componentes a importar.

2. Ené mend Tools del administrador de disefios, seleccionar Import Properties.

Se mostrara la cgja de didlogo Import Properties.
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3. Seleccionar el fichero conteniendo |as propiedades.

4. Seleccionar €l boton OK cuando esté preparado paraimportar las propiedades.

Import Properties, caja de dialogo

Import Properties I
Lackir: | /=3 Mydesion = ﬂ E
1 Compiled:
3 InD esigh
File name; l Open I
Files of type: IExport File [*.exp] LI Cancel |
[ Dpen as read-only

La caja de didlogo es una caja de didlogo estandar de Windows para abrir ficheros.
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Imprimiendo y ploteando

Para mandar |a salida a unaimpresora, un plotter o a un fichero PostScri pt®, utilice
las cajas de didlogo estandares de Windows Print Setup, Print Preview, y Print.

l% Nota:  Express puede mandar la salida a cualquier controlador de impresora
que soporta Windows. Para mas informacion sobre |os controladores de
impresoras, véase la documentacion de Windows.

A los comandos de impresion puede accederse desde el ment Fileen el
administrador de proyectos, €l editor de paginas de esquemas, o €l editor de
componentes. Puede imprimir y plotear paginas de esquemas en Express o los
resultados mostrados en las ventanas de listas o de ondas en Express Simulate.
También puede imprimir ficheros que se muestren en una ventana del editor de
textos, como por ejemplo los ficheros fuente VHDL. Tiene laopcion de imprimir
todo el fichero o cualquier seleccion resaltada.

Configurando una impresora o un plotter

Para configurar el dispositivo de salida

1 Ene menuaFile, seleccionar Print Setup (ALT, F, R). se mostrarala cgjade
dialogo Print Setup.

2 Seleccionar unaimpresora o plotter de destino y seleccionar la orientaciény el
tamario del papel.

l% Nota Paraacceder avalores deimpresion adicionales, utilice el panel de
control de impresoras de Windows.

L veéase Parainstrucciones sobre como preparar laimpresora o plotter, véase la
documentacion que acompafia a laimpresora o plotter.

Imprimiendo y ploteando paginas de esquemas

Puede imprimir o plotear una pagina de un esquema, 0 varias paginas de esquemas,
desde el administrador de proyectos. Con €l editor de paginas de esquemas activo y
abierto en una determinada pagina de esquema, puede crear unaimpresion o ploteo
de esa pagina de esquema.
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Para imprimir o plotear esquemas o paginas de esquemas

1

4

En el administrador de disefios, seleccionar el esquema o esquemas que se
quieran imprimir.

En el menu File, seleccionar Print (ALT, F, P). Se abrirdla caja de didlogo
Print.

Seleccionar la escala, calidad de impresion y nimero de copias.

Seleccionar € botdn Ok para mandar laimagen al dispositivo de salida.

Imprimiendo o ploteando un componente o un encapsulado

Con €l editor de componentes activo y abierto con un determinado componente o
encapsulado, se puede crear unaimpresion o un ploteo del componente o €
encapsulado. También puede imprimir un componente de libreria desde el
administrador de disefios.

Para imprimir o plotear un componente o un encapsulado

1

5.
6.

Seleccionar el componente o encapsulado que se desea imprimir en el editor de
paginas de esquemas.

o]

Seleccionar € componente de libreriaen el administrador de disefios.

En el ment que aparece pulsando el boton derecho del ratén, en € editor de
paginas de esquemas, seleccionar Edit Part. El componente apareceraen la
ventana del editor de componentes.

En e mena View del editor de componentes, seleccionar Part si se quiere
imprimir un componentes y Package si se deseaimprimir un encapsulado.

En el menu File, seleccionar Print (ALT, F, P). Se abrirdla caja de didlogo
Print.

Seleccionar la escala, calidad de laimpresién y nimero de copias.

Seleccionar € botdn OK para mandar laimagen al dispositivo de salida.

Imprimiendo o ploteando ventanas del editor de textos

1
2

Abrir laventana del editor de textos que quieraimprimir.

En el menu File, seleccionar Print (ALT, F, P). Se mostrarala cgja de didlogo
Print Range Selection.

Print Range Selection
Frint Range
. (]
o o |
Cancel |
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3 Seleccionar tanto paraimprimir una seleccion o texto resaltado, o para
imprimir todo el fichero.

4  Seleccionar € botdn OK para comenzar aimprimir.

Imprimiendo o ploteando ventanas de ondas o listas

Para imprimir o plotear desde una ventana de ondas o listas
1 Abrir laventanade listas 0 ondas que quieraimprimir.

2 Ené€ menu File, seleccionar Print (ALT, F, P). Se mostrarala cgja de didlogo
Print.

Print
(il |
i~ Time Range [~ Signals Cancel |
& 4l (O] :
 From: [ " Dizplayed
i I:J -

Frinter: System Printer [Lexmark Optra B pluz)

Print Juality: IHigh 'I LCopies: I‘I

" Print to Fils

3 Enlacaade grupo Time Range, seleccionar una de las siguientes opciones:
» All. Express Simulate Imprime los resultados de toda la simulacién.

« From/Ta Introducie el rango de tiempos de la simulacién que quiere que
imprima Express Simulate.

4 Enlacaade grupo Signals, seleccionar una de las siguientes opciones:

» All. Express Simulate imprime los resultados para todas | as sefiales
mostradas en la ventana de listas o de ondas.

» Displayed. Express Simulate imprime los resultados Unicamente de las
sefial es mostradas actualmente en la pantalla. (Seleccionar Print Preview
desde el menu File para una presentacion masreal delo quevaa
imprimir).

5 Seleccionar lacalidad de impresion y introducir el nimero de copias deseado.

6 Seleccionar el boton Options para abrir la cgja de didogo Print Options. En la
pestafia Scaling, seleccionar una de las siguientes opciones:
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» Scaling. Seleccionar € boton
Scaling y teclear un factor de

Print Options

Scaling I Fage l Formatl

escala en la caja de texto
Scaling. Por gemplo, si desea
gue laforma de onda sea
impresa ala mitad de su tamafio
actual, teclear “.5” en lacajade
texto. El factor de escala
minimo es 0.01.

" Force To One Page

" Pages Across I-i Fages Do l'|

o]

Cancel | Help I

» Force To One Page. Seleccionar la opcion Force To One Page para forzar
gue la salida se haga en una sola pagina.

» Pages Across/Pages Down. Seleccionar la opcion Pages Across/Pages
Down y la anchura de las paginas asi como €l nimero de longitud de
pagina que quiera expandir la salida.

) Print Options
7 Seleccionar la pestafia Page.

Seleccionar la caja de chequeo Time

Cursors aparaimprimir e cursor de

tiempos en una ventana de ondas.

Seleccionar la caja de chequeo

Delta Markers paraimprimir las

marcas de incrementos en una

Scaling Page IFormatl

¥ Time Cursors

ventana de ondas. oK ] _ Conce ficlp
l% Nota Esta pestafia no esté disponible en laventana de listas.
. ~ Print Options
8 Seleccionar la pestafia Format.
. . Scalingl Page Format I
Seleccionar las opciones parala
., Column Headings - I Bord
presentacion de las cabeceras de las  First Page Ol Borders
columnas, etiquetas de filasy :
bordes. = FiEKL_abas
€ First Page Only
9 Seleccionar el botén OK dos veces € AlPages
parasalir delas cgasde didogoy ok ]| conce Help

comenzar laimpresion.

Presentacion preliminar de la salida de impresion

Utilizando € comando Print Preview, podra previsualizar la salida para comprobar
su aparienciatal y como se mostrard en el papel.

Para previsualizar una pagina de un esquema

1 Enel menudFile, seleccionar Print Preview (ALT, F, V). Se mostrard la cgja de
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diaogo Print Preview.

2. Especificar los valores en lacagja de didlogo y seleccionar € boton OK para
comenzar. Se abrirala ventana Print Preview con unaimagen del esquema,
pagina del esquema, componente o encapsul ado.

3. Utilizar los botones Previous Page y Next Page para ver las otras paginas que
vayan aimprimirse.

4. Parahacer un Zoom In, mover el puntero tipo lupa a un area especificay clicar
€l boton izquierdo del raton.

5. Seleccionar €l boton Close para cerrar la ventana Print Preview.

Para previsualizar una ventana de ondas o listas
1 Abrir laventana de ondas o listas que quieraimprimir o plotear.

2 Ené menu File, seleccionar Print Preview (ALT, F, V). Se mostrarala cgja de
didogo Print.

3  Seleccionar valores para Time Range, Signals to print or plot, Print Quality, y
ndmero de copias.

4  Seleccionar €l boton Options para abrir la cgja de didlogo Print Options. En las
pestafias en la parte superior de la caja de didl ogo, puede seleccionar opciones
de escalado, impresion de los cursores de tiempos y marcadores de
incrementos (Unicamente en |as ventanas de ondas) e imprimir etiquetas y
cabeceras. Seleccionar €l botdén OK para aceptar los valoresy sdlir delacagja
de didlogo Print Options.

L véase Paramésinformacion sobrela especificacion de rangos tiempos y
factores de escala, véase Imprimiendo y Ploteando ventanas de listas o de ondas
en este capitulo

5 Seleccionar € boton OK para comenzar. Se abrirala ventana Print Preview,
mostrando una ventana de listas o de ondas. Si la ventana necesita varias
paginas, utilice la barra de desplazamiento o los botones Next Page y Previous
page para visualizarlas.

6 Paratener unavisién mas cercana, mover €l puntero magnificador aun &reade
destinoy clicar el boton izquierdo del raton para hacer zoom in.

7 Seleccionar €l boton Close para cerrar la ventana Print Preview.

Escalando una impresién o un ploteo

Para que la salida de impresora o plotter quepan en el tamarfio del papel que se
seleccione, se puede escalar manualmente o hacer que Express los escale
automaticamente.
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Para escalar una impresion o un ploteo
1. Ene mendFile, seleccionar Print (ALT, F, P). Se abrirdla caja de didlogo Print.

2. Seleccionar uno de los tres botones circulares en la caja Scale.

= Laopcién Scale to Paper size escala cada pagina del esquema para que
guepa en una sola hoja de papel (como se configurd en el controlador de
impresora).

» Laopcién Scale to page size escala cada pagina del esquema al tamarfio de
pagina que se selecciono en el area Page size. El tamafio de la hoja esta
configurado en la carpeta Page Size en la cgja de didogo Design
Template.

» Laopcién Scaling escalala pagina del esquema aun factor a su eleccion.
El rango de valores aceptables es 0.1 a 10.0, se permiten hasta tres
decimales.

3 Si seseleccionalaopcién Scale to page size arriba, €l area Page Size se vuelve
disponible. Seleccionar un tamafio de hoja. Esto da como resultado multiples
hojas de papel si selecciona un tamafio de hoja mayor que el papel de la
impresora.

4. Seleccionar € boton OK para mandar laimagen al dispositivo de salida.

Consideraciones especiales para el ploteo

3

Muchos plotters no poseen controladores que funcionen con Windows. Si no ve €
plotters que esté utilizando en lalista de plotters disponibles, contacte con el
fabricante del plottersy solicite un controlador para Windows. Si su plotter emula
HPGL, y esta utilizando Windows 3.1 o Windows 95, una solucién aternativa es
utilizar el controlador HPGL.

Véase Lascgas dedidogo de configuracion de plotters solamente estan
accesibles desde el panel de control de Windows. V éase en la documentacién de
Windows el panel de control de Windows.

Colores de plumilla de plotters

El controlador del plotter mapea la seleccidn de colores ala plumilla con €l color
mas parecido tal y como se establece en la configuracion del controlador del
plotter. Véase la configuracion del controlador del plottersy su documentacion
para mas detalles.
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Utilizando Express con OrCAD Layout
para Windows

Expressy Layout estan fuertemente integrados proporcionando una facil solucion
parala anotacion. Layout posee |a habilidad de comunicarse de formainteractiva
con Express y otras herramientas de disefio de esquemas. Este capitulo explica
como utilizar Express con Layout pararealizar retroanotacidn, anotacion directay
pruebas cruzadas.

Cuando realice cambios en la placa en Layout, puede retroanotar lainformacion a
Express utilizando la opcién Backannotation File de OrCAD (.SWF) en lacajade
didlogo Generate Reports de Layout.

Seleccionar la opcion Run ECO to Layout en la caja de didlogo Create Netlist de
Express para comunicar |os cambios de forma automética en el disefio en Express a
Layout. Si el fichero de Layout esta abierto cuando actualice el fichero de listas de
conexiones, Layout presentard autométicamente una caja de didlogo preguntando si
quiere cargar el nuevo fichero de lista de conexiones. Si el fichero de Layout no
esta abierto cuando cambie la lista de conexiones, Layout |e preguntard si quiere
cargar lalista de conexiones modificada cuando abra de nuevo €l fichero de
Layout.

Z Ayuda También puede utilizar la utilidad AutoECO de Layout (automatic
Engineering Change Order) para anotar directamente atributos del disefio,
informacion de componentes, y cambios en la lista de conexiones a Layout desde
Express. Para mas informacion sobre €l uso de esta utilidad, véase Utilizando
AutoECO en la Guia de Usuario de OrCAD Layout para Windows.

También podrarealizar pruebas cruzadas con Expressy Layout. Con Cross
Probing, podra seleccionar un componente 0 conexion en una pagina de esquema
de Express 0 en una placa en Layout, €l objeto correspondiente quedara resaltado
en la otra aplicacion.

Mover un proyecto desde Express a Layout es un proceso gque consta de tres partes:
=  Crear un proyecto valido en Express con componentes que soporte Layout.
= Generar unalista de conexiones en el formato de Layout.

=  Crear un fichero de placa en Layout. También puede transmitir informacion
sobre las conexiones y componentes creando propiedades con nombres
especiales en las conexiones y en los componentes.
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Preparando el proyecto en Express para utilizarlo con Layout

Para preparar un proyecto en Express para utilizarlo con Layout, primero debera
modificar el proyecto, asignarle propiedades especiales y componentes soportados
por Layout. Las tablas de esta seccidn listan las propiedades y componentes
soportados por Layout.

Para preparar un proyecto en Express y utilizarlo en Layout

1

Crear un disefio esquematico utilizando Express. Para poder utilizar la
comunicacion entre herramientas (ITC), entre Expressy Layout, necesitara
realizar una anotacion, gjecutar un chegueo de las reglas de disefio, y crear una
lista de conexiones en el modo fisico. Normalmente, esto es Unicamente
necesario para disefios jerarquicos complejos. De todas formas, si esté creando
un disefio jerérquicos simplificado o plano, debera seleccionar la opcién
Physical en el administrador de proyectos antes de anotar el disefio.

Para transferir informacion de conexiones o componentes a Layout, afiada una
propiedad definida por el usuario con un nombre de la tabla de propiedades
inferior. EI nombre de |a propiedad debera estan en mayudsculas, como se
muestra en las tablas.

Nombre de la propiedad Descripcion

FPLIST Lista delimitada por comas de componentes
alternativos.
COMPSIDE Determina en qué cara de la placa se colocard un

componente TOP 0 BOT.

COMPLOC Localizacion del componente en laplacaen las

coordenadas X e Y. Utilice el formato siguiente [X,
Y], endonde X eY representan las coordenadas.
Ambos deberan ser niimeros enteros en milésimas o
micrones.

COMPROT Rotacién del componente en grados y minutos a

partir de la orientacion definidaen lalibreria de
Layout. Utilice un punto (.) para separar los gradosy
minutos.

COMPGROUP Un valor entero que asigna un componente a un

grupo para su posicionado.

COMPKEY El valor YES asignala méxima prioridad para el

posicionado automatico del grupo.
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COMPFIXED Si el valor es YES, el componente (como por
ejemplo un conector de borde de tarjeta) quedara
fijado permanentemente a la placa.

COMPLOCKED Si el vaor es YES, el componente quedara
blogueado temporalmente en esa posicion.

ROUTELAYERS Lista delimitada por comas asignando conexiones a
caras especificas.

THERMALLAYERS Lista delimitada por comas asignando conexiones a
caras de planos especificos.

NETWEIGHT Numero entero entre 0 y 100 asignando una prioridad
relativa alaconexién, el valor por defecto es 50.

VIAPERNET Tipos de cambios de cara permitidos por cada
conexion.

WIDTH Un valor que estd a signado a las propiedades
MINWIDTH, MAXWIDTH y CONNWIDTH ano ser
gue sean ignoradas.

CONNWIDTH Fijalaanchurade lapista.

MINWIDTH Fijalaminima anchura de |a pista

MAXWIDTH Fijala méxima anchura de |a pista.

WIDTHBYLAYER

Anchura de la conexion para una 0 més caras, por
gemplo TOP=6, BOTr=12.

SPACINGBYLAYER

Espaciado de conexiones para una o mas caras, por
gemplo TOP=13, BOT=8.

RECONNTY PE Especifica las reglas de reconexidn para cada tipo de
reconexion. Valores son STD, HORZ, VERT, MIN, o
ECL.

TESTPOINT Si el valor es YES, se asignaran puntos de prueba
autométicamente a la conexion.

HIGHLIGHT Si el valor es YES, la conexion quedara resaltada

Propiedades de componentes definidos por el usuario que pueden ser transferidas a

Layout.

3 Asigna componentes PCB a cada uno de los componentes. Utilice
componentes compatibles con Layout, seleccionandolos desde el documento
Librerias de componentes de OrCAD Layout para Windows, o de aquellos que
tenga en sus librerias de componentes personalizados.
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4  Si estautilizando componentes de librerias que no sean de Layout, como por

gjemplo componentes no discretos y componentes personalizados, comprueba
gue los nimeros de |os pines del componentes coincidan con el nimero de los
pines de lalibreria en Layout. Pueden necesitar trabajar con € editor de
componentes de Express o con las librerias de componentes de Layout.
Ademas, necesitara asegurarse que cada pin posea un nimero de pin, asi como
un nombre de pin.

l% Nota Layout no acepta nombres de componentes PCB o valores de
componentes que incluyan espacios o tabulaciones. Utilice la hoja de célculo de
Express para eliminar 10s espacios o tabulaciones.

5 Seleccionar laopcién Physical en el administrador de proyectos, después

utilizar la herramienta Design Rules Check para comprobar posibles
violaciones de disefio.

Creando una lista de conexiones para utilizarla en Layout

Después de haber preparado € proyecto en Express, y que este esté libre de
violaciones de las reglas eléctricas, puede crear unalista de conexiones (.MNL)
para utilizar en Layout. Deberd existir un fichero LAYOUT.INI en €l directorio
Windows para que Express genere una lista de conexiones.

Z Ayuda Deberisalvar el proyecto en Express antes de crear lalistade
conexiones.

Para crear una lista de conexiones y utilizarla en Layout

1
2
3

Abrir un proyecto en Express.
En el administrador de proyectos, seleccionar la opcién Physical.

Desde el menu Tools, seleccionar Create Netlist. Se mostrardla cajade
didlogo Create Netlist.

Seleccionar la pestafia Layout. Se mostrara la pestafia Layout.

En la cgja de grupo PCB Footprint, asegurarse que { el componente PCB} se
muestre en la caja de texto Combined property string.

L véase Paramésinformacion sobre las cadenas de propiedades combinadas,
véase laayuda en linea de Express.

6
7

En la cgja de grupo Options, seleccionar la opcién Run ECO to Layout.

En la caja de texto Netlist File, asegurarse que €l path al fichero de listade
conexiones sea € correcto. Lalista de conexiones toma el nombre del proyecto
de Expressy le afiade la extension .MNL.
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8 Seleccionar el boton OK. Express procesa la lista de conexiones, después crea
el fichero .MNL y lo salvaen el directorio especificado en el paso 7.

l% Nota Ahora puede seleccionar si desea salir de Express. No es necesario
gjecutar Express y Layout simultdneamente para aprovecharse de la anotacion
directa. Esto requiere un minimo de 16 MB de memoria RAM para gjecutar
Expressy Layout alavez.

l% Nota Si Expressno es capaz de crear un fichero .MNL, los errores serén
escritos en el informe de la sesién de Expressy en el fichero .ERR en €
directorio de destino para el fichero .MNL.

Anotacion directa entre los datos del esquemay Layout

l% Nota LAYOUT.INI deberdexistir en € directorio de Windows para que
Express pueda realizar una anotacion directa a Layout.

Anotacién directa

1 En Express, seleccionar € boton de la barra de herramientas Create Netlist. Se
mostrara la caja de didlogo Create Netlist.

2 Seleccionar la pestafia Layout, asegurarse que la opcion Run ECO to Layout
esté habilitada, después seleccionar el boton OK.

3 Enéd administrador de proyectos de Layout, seleccionar Open 'y después Board
en el menu File. Se mostrarala cgja de did ogo Load Board.

4  Seleccionar una placay después el botén OK. Layout indicard que lalistade
conexiones del fichero de la placa ha cambiado y le preguntara si quiere cargar
el fichero actualizado.

5 Seleccionar €l boton Y ES para cargar la lista de conexiones actualizada.

Z Ayuda También puede traer informacion de lalista de conexiones de Express
a Layout seleccionando la opcién Layout AutoECO para combinar lalistade
conexiones con €l fichero de la placa. Para una explicacion sobre las opciones de
AUutoECO de Layout, véase Utilizando AutoECO en la Guia de Usuario de
OrCAD Layout para Windows.

Retro anotando informacién de la placa desde Layout

En Layout, puede retro anotar |os cambios realizados en la placa de vueltaa
Express utilizando €l fichero de retro anotacion de OrCAD (:SWP).
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Para retroanotar

1 EnLayout, seleccionar € botdn de la barra de herramientas Post Proc. Se
presentard una lista de opciones.

2 Seleccionar Reports de la lista que aparece. Se mostrara la cagja de didlogo
Generate Reports.

3 Seleccionar Backannotation File (.SWP), después seleccionar el botén OK.

l% Nota Unavez creado el fichero .SWP, €l fichero actual de Layout dejara de
contener informacién del intercambio. Se salvara una copia del proyecto con €l
nombre de BACKANNO.MAX.

4  En Express, abrir €l proyecto en el modo fisico.

Desde el menu Tools de Express, seleccionar Gate and Pin Swap. Se mostrara

lacajade didogo Gate and Pin Swap.
6 Asegurese que laopcion Process entire design esté habilitada.

7  Seleccionar €l boton Browse, localizar y seleccionar el informe creado en
Layout (project_name.SWP), después seleccionar el botén OK.. La
informacion de Layout sera llevada de vuelta a proyecto en Express.

Pruebas cruzadas entre Express y Layout

Utilizando cross probing, podra seleccionar un objeto en Layout o Expressy ver €l

objeto correspondiente resaltado en la otra aplicacion. Por g emplo, puede
seleccionar una conexion en una pagina de un esquema en Expressy ver la
conexion correspondiente resaltada en Layout.

l% Nota Esnecesario gecutar Expressy Layout simultaneamente para utilizar
Cross Probing. Se necesita tener un minimo de 16 MB de memoria RAM para
poder gjecutar Expressy Layout al mismo tiempo.

Habilitando la comunicacion entre herramientas entre Express y Layout

Para utilizar cross probing, debera abrir el mismo disefio en Layout y en Express.

En Express debera estar en el modo fisico y debera habilitar la comunicacion entre

herramientas (ITC). No es necesario habilitar ITC en Layout, ya que las pruebas
cruzadas siempre estan activas en Layout.

Z Ayuda Puede utilizar el comando Half Screen de Layout (en el meni Window)
parareducir las ventanas de Layout y Express de modo que puedan mostrarse
ambas alavez en la pantalla.
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Para habilitar ITC en Express

1 En el mend Options de Express, seleccionar Preferences. Se mostrara la cagjade
dialogo Preferences.

2  Seleccionar la pestafia Miscellaneous, seleccionar Enable intertool
communication, después seleccionar el botén OK.

Pruebas cruzadas desde Express a Layout

Cuando I TC esté habilitado en Expressy seleccione ciertos elementos en la pagina
del esquema, |as pruebas cruzadas resaltaran |os elementos correspondientes en
Layout. Si selecciona un componente o puerta en un encapsulado con multiples
partes en Express. Las pruebas cruzadas resaltaran el modulo correspondiente el
Layout. Si selecciona un segmento de hilo o conexion, las pruebas cruzadas
resaltaran la conexion correspondiente (en su totalidad) en Layout.

Cualquier accion realizada para seleccionar un objeto en la pagina del esquema en
Express (seleccionar utilizando € raton, utilizando el comando Find, o realizando
una bisqueda gréfica de componentes) hace que el objeto correspondiente en
Layout quede resaltado. Para mas informacion, véase la tabla siguiente:

[ Nota Enlas pruebas cruzadas, Express debera estar en el modo fisico.

Seleccionando esto en Express Se resaltara esto en Layout
Componente Madulo correspondiente
Puerta (mdiltiples partes por Madulo correspondiente
encapsulado)

Segmento de hilo Toda la conexién

Conexién Todas las pistas de la conexién
Pin en un componente Madulo correspondiente

l% Nota Cuando utilice una seleccién de blogue en Express, |as pruebas cruzadas
resaltaran unicamente el Gltimo elemento seleccionado en € blogue. No hay forma
de predecir el orden el en que son seleccionados |os elementos durante una
seleccion de bloque.

Para seleccionar un elemento en Express para pruebas cruzadas con
Layout

1  Abrir una pagina de un esquema en Expressy su disefio correspondiente en
Layout.
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2

En e ment Windows de Layout, seleccionar Half Screen, después situar las
zonas de sesion de Expressy Layout de modo que puedan verse ambas.

En Express, seleccionar la opcion Physical en el administrador de proyectos.

En el ment Options de Express, seleccionar Preferences. Se mostrard la cajade
dialogo Preferences.

Seleccionar la pestafia Miscellaneous, seleccionar Enable intertool
communication, después seleccionar €l botén OK.

Seleccionar un objeto en Express. El objeto correspondiente quedara resaltado
en laplacaen Layout.

Pruebas cruzadas de Layout a Express

Cuando I TC esta habilitado en Express, seleccionando objetos en Layout hara que
Express resalte el elemento correspondiente en el editor de paginas de esquemas.
Seleccionando un médulo (o un nodo de un médulo) hara que Express resalte todas
las partes incluidas en ese médulo. Seleccionando una pista o conexion hara que
Express resalte la conexion correspondiente en la pagina del esguema.

Cualquier accion que realice para seleccionar un objeto en la placa en Layout
(seleccionando utilizando € raton, utilizando query, o utilizando el comando Find)
hara que el objeto correspondiente en la pagina del esquema en Express quede
resaltado. Para mas informacion, véase la tabla siguiente:

Seleccionando esto en Layout Se resaltara esto en Express
Modulo Todas las partes en el encapsulado.
Pista El hilo de la conexién correspondiente
Conexién Conexiones correspondientes

Nodo en un médulo Componente correspondiente ( si esta

seleccionada la herramienta Manual
Route en Layout, seresaltarala
conexion).

Para seleccionar un objeto en Layout para pruebas cruzadas con

Express

1 Abrir una pagina de un esquema en Expressy su disefio correspondiente en
Layout.

2 En € ment Windows de Layout, seleccionar Half Screen, después situar las
zonas de sesion de Expressy Layout de modo que puedan verse ambas.

3 En Express, seleccionar la opcion Physical en el administrador de proyectos.
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4 En el menl Options de Express, seleccionar Preferences. Se mostrarala cgjade
dialogo Preferences.

5 Seleccionar la pestafia Miscellaneous, seleccionar Enable intertool
communication, después seleccionar €l botén OK.

6 Seleccionar un objeto en Layout. El objeto correspondiente quedara resaltado
en la placa en Express.

[& Nota En Express, la carpeta del esquema se abrird autométicamente y
presentard la pagina del esquema en la que estalocalizado €l simbolo
correspondiente. Desplazar la ventana hasta que el simbolo resaltado quede
visible.
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Simulando el proyecto

La Parte Siete da instrucciones detalladas sobre el uso de |as herramientas de
Express Simulate para simular €l disefio después de haberlo procesado utilizando
las herramientas de procesamiento de Express.

La Parte Siete incluye |os capitul os siguientes:

Capitulo 22: Iniciando Express Smulate describe como iniciar Express Simulate de
modo que pueda realizar simulaciones funcionalesy de tiempos en el proyecto.

Capitulo 23: Creando Impulsos de prueba describe diferentes métodos para la
creacion de impulsos para aplicarlos al disefio bajo pruebas.

Capitulo 24: Sdleccionando las sefiales a visualizar describe |as ventanas de ondas,
delistasy de observacion y como seleccionar sefiales para visualizarlas durante la
simulacion.

Capitulo 25: Smulando el proyecto explica cémo iniciar una simulacion, cargar de

nuevo los datos del proyecto, y utilizar los comandos de Express Simulate para
controlar la simulacién.

Capitulo 26: Analizando los

resultados de la simulacién describe

como ver €l histérico de sefiales, -

como preparar |os marcadores, P rt S t
comparar resultados entre a e I e e
simulaciones diferentes y afiadir,

eliminar y mover trazas de sefiaes.

Capitulo 27: Utilizando €l editor de
paginas de esquemas de forma
interactiva con Express Smulate
describe como ver estados de sefiales
y cOmo seleccionar sefiales
especificas parasu simulacion a
partir de una pagina de un esquema.






Capitulo 22

Iniciando Express Simulate

Express Simulate proporciona las herramientas necesarias para simular €l disefio y
verificar lafuncionalidad y tiempos. Express Simulate utiliza los diversos
elementos del disefio y ssmulacion de la carpeta Simulation Resources del
administrador de programas pararealizar la simulacion.

Para iniciar Express Simulate

t4{> Desde el menu Tools, seleccionar Simulate (ALT, T, S). Express mostrarala
zona de sesion de Express Simulate.

La carpeta Simulation Resources contiene tres carpetas: In Design, Compiled, y
Timed. Cada una de estas carpetas representa el disefio en una fase de desarrollo
diferente.

l% Nota Paraproyectos PCB, In Design es la Unica carpeta que contiene recursos
de ssimulacién (ano ser que afiada manua mente ficheros alas otras carpetas).
Como la compilacion del disefio y la anotacion de tiempos no son aplicables a
proyectos PCB, Express no coloca recursos en las carpetas Compiled o Timed.

l% Nota Paraproyectos |égicos programables, puede seleccionar la carpeta de
recursos de simulacién especifica de la que quierasimular utilizando lalista
desplegable Folder Selection en la barra de herramientas de Express Simul ate.
Para més informacidn, véase Seleccionando una carpeta de recursos para su
simulacion en el Capitulo 25: Smulando €l proyecto.

La zona de sesidon de Express Simulate

Lazona de sesion de Express Simulate incluye todos los comandos y herramientas
necesarias para simular el disefio en cada fase del flujo de disefio.
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Todas las actividades y procesos de Express Simulate (Simulacién y depuracion de
modelos VHDL, simulacion funcional, y andlisis de tiempos) tienen lugar en esta
ventana.

Realizando una simulacion funcional dentro de In Design resources

5

Para dispositivos | 6gicos programables, cuando simula utilizando €l contenido de la
carpeta In Design, esta realizando una simulacion funcional de los médulos del
disefio que existan en la carpeta Design Resources. Esto es, smulardlistas de
conexiones del esquemay el comportamiento de los modelos VHDL antes de que
estos sean optimizados a nivel de puertas (con el comando Compile).

Para proyectos PCB, la carpeta In Design contiene la lista de conexiones que
representa |l as paginas de esquemas del proyecto.

Sin que importe el tipo de proyecto (L 4gica programable o PCB) no necesitardq
generar listas de conexiones paralos médulos del disefio parareadizar la
simulacion. Cuando inicie Express Simulate, Express generard autométicamente
estas listas de conexiones y las colocara en la carpeta Design.

Nota Si bien Express afiade autométicamente ficheros ala carpeta In Design,
puede afiadir, borrar y mover ficheros como sea necesario.

Realizando una simulacion funcional con los recursos compilados

Para proyectos de | 6gica programable, el contenido de la carpeta Compiled son €l
resultado del comando Compile en Express. Cuando ssmule €l contenido de la
carpeta Compiled, estard realizando una simulacion funcional para asegurarse que
los resultados del comando Compile coinciden con lafuncionalidad del disefio
origina. El comando Compile genera modelos anivel de puertas para cualquier
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maodulo VHDL en la carpeta Design Resources, después afiade estos modelos a
nivel de puertasy lalistas de conexiones de los médul os de esguemas en la carpeta
Design Resources ala carpeta Compiled. De nuevo, no es necesario generar lalista
de conexiones paralos mddulos del esquema en €l disefio. Express los crea
autométicamente y los coloca en la carpeta Compiled cuando seleccione Compile
desde el menu Tools de Express.

l% Nota Si bien Express afiade autométicamente ficheros a la carpeta Compiled,
puede afiadir, borrar y mover ficheros como sea necesario.

Realizando analisis de tiempos con los recursos de Timed

La carpeta Timed contiene los resultados de |a herramientas Place-and-route del
vendedor que aplicainformacion de tiempos al disefio 16gico programable. Express
coloca autométicamente la lista de conexiones apropiaday los ficheros de tiempos
en la carpeta Timed cuando seleccione Build en el ment Tools de Express.

l% Nota En algunos casos, el procedimiento place-and-route puede cambiar
ciertas utilidades de |a lista de conexiones del disefio (por g emplo, los nombres
de conexiones o referencias de componentes). En estos casos, deberé crear un
nuevo fichero de impulsos para el andlisis de tiempos para que refleje los
cambios en lalista de conexiones.

l% Nota Si bien Express afiade autométicamente ficheros ala carpeta Timed,
puede afiadir, borrar y mover ficheros como sea necesario.
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Creando impulsos de prueba

Express Simulate proporciona dos métodos de expresar |0s impulsos de entrada que
controlan €l circuito. Puede utilizar una cagja de did ogo interactiva para generar
impul sos, o puede componer un banco de pruebas VHDL y aprovecharse de las
plantillas de codigo fuente y chequeo de sintaxis. Generalmente, puede utilizar el
mismo conjunto de impulsos tanto para la simulacion funcional como la de
tiempos.

Nota En algunos casos, el procedimiento place-and-route puede cambiar
ciertas utilidades de |la lista de conexiones del disefio (por g emplo, los nombres
de conexiones o referencias de componentes). En estos casos, deberé crear un
nuevo fichero de impulsos para el andlisis de tiempos para que refleje los
cambios en lalista de conexiones.

Utilizando la caja de dialogo Interactive Stimulus para crear ficheros de

impulsos

Puede utilizar la caja de didlogo Interactive Stimulus que le permite especificar tres
tipos de impulsos diferentes: fuerzas, eventos de sefial es repetitivos, y relojes. Estas
opciones estan disponibles cuando seleccione una de las tres pestafias | ocalizadas
en la parte superior de la cgja de didlogo de Interactive Stimulus: Absolute,
Relative o Clock. Cada pestafia ofrece las opciones apropiadas a cada tipo
particular de comportamiento de sefial.

« Unimpulso Absolute aplica unafuerza que lleva una sefial a un determinado
valor en un tiempo especifico.

« Unimpulso Relative crea un patrén de forma de onda en una sefia que se
repite ainterval os especificos.

« Unimpulso Clock creaun patrén de forma de onda ssmpley repetitivo.

En Express Simulate, los conjuntos de impul sos son tratados como ficheros
separados. “Cargard’ €l fichero de impulsos que quiera aplicar a disefio parauna
determinada sesion de simulacion. También podré descargar el fichero de impulsos
en cualquier momento y después cargar un fichero de impulsos diferente parala
nueva simulacion.

Cuando se abre y carga un proyecto, Express Simulate preguntara si se quiere
cargar €l fichero de impulsos inmediatamente. Si selecciona Y es, se cargara el
fichero de impulsos y se mostrara en la ventana de impulsos. Unicamente puede ser
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cargado un fichero de impulsos alavez, pero pueden coexistir mdltiples ficheros
de impulsos en un proyecto, y pueden abrirse varias ventanas de impulsos en la
zona de sesion. Si hubiesen varios ficheros de impul sos asociados a proyecto,
Express Simulate |e pedird que seleccione uno. Cada vez que se cargue un fichero
de impulsos asociado, se le preguntard si quiere cargar € fichero de impulsos.

Para crear un nuevo fichero de impulsos interactivo

1

En el mena Stimulus, seleccionar New Interactive (ALT, S, N).

Se mostrara la cgja de didlogo Stimulus.

Crear el impulso para el disefio utilizando |as pestafias de opciones Absolute,
Relative, y Clock.

L véase Paramésinformacion sobre lacreacion de impulsos utilizando las
pestafias Absolute, Relative y Clock, véase Creando impul sos absol utos,
Creando impulsos relativos, y Creando impulsos de reloj en esta seccion.

3 Cuando cierrelacgjade didogo Stimulus, Express Simulate |e preguntara si
desea cargar el nuevo fichero de impulsos. Seleccionar el botén Y es para
cargarlo inmediatamente.

Express Simulate mostrard €l nuevo fichero de impulsos interactivo en la
ventana Stimulus. Si ya se ha cargado €l fichero, la palabra “ L oaded”
aparecera debgjo del titulo. Haciendo doble clic sobre el nombre de la sefial se
mostrara el impulso aplicado a esa sefial. Otro doble clic detendrala
presentacion del impulso. Pulsando el botén derecho del ratén se mostrara un
menU automéatico que incluye comandos como Load, Unload, Save, Edit, Add
to Project, y New.

E Stimulus. stm Hi=
I[ Absolute | Relative | Clock

Ehitcounter.vce Ghitcounter.clk

+ Set to 1 at tim + At 0, 0 for 10, 1 for 10, repeat forever
Bhitcounter.clr

+ Set to U at tim Unlzad

+ Set to 0 at tim e

+ Set to 1 at tim Edit..

+ Set to 0 at tim Aedd T Prajest

Mew...
Aa | L) R ) | i
La ventana de impulsos
L vease

Para més informacion sobre la edicion de ficheros de impul sos

interactivos, véase Editando impulsos interactivos en este capitul o.
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LD vease Losnuevos impulsos interactivos no seran asociados a un fichero o
anadidos a administrador de proyectos hasta que no sea salvados. Véase
Salvando ficheros de impul sos interactivos en este capitulo para mas informacion
sobre cémo salvar ficheros de impulsos.

L véase Paramésinformacion sobre como cargar y descargar ficheros de
impulsos interactivos, véase Cargando y descargando ficheros de impul sos
interactivos en este capitulo.

Creando impulsos absolutos

Utilice la pestafia Absolute en la cgja de didlogo Stimulus pararealizar una
operacion simple, no repetitiva que se producira durante la simulacion. Esto fuerza
allevar a unasefia aun determinado valor en un tiempo determinado. El impulso
fijo no es eliminado autométicamente en un tiempo especificado; €l valor
permanece efectivo hasta que el impulso sea eliminado o deshabilitado utilizando
las opciones de la pestafia Absolute, o hasta que sea cambiada por otro impul so
fijo.

Se puede especificar €l valor del impulso y el tiempo de simulacién absoluto
(tiempo medido desde el tiempo de simulacion 0). en el que sera aplicado ese
impulso fijo. También puede especificar |a base de los grupos de sefiales alos que
se aplicard un impulso fijo.

Estos impulsos fijos tienen preferencia sobre cualquier otro evento que se produzca
en una sefial, por tanto, si utiliza la pestafia Absolute para definir el estado de una
sefia interna, los eventos generados por otros componentes conectados a la sefia
serén ignorados.

l% Nota Cuando se apliquen impulsos absolutos a una conexién interna, el resto
de impulsos de esa conexion serén desconectados sin que importe a tiempo de
simulacion al que es aplicado. Esto es, cualquier otro evento, antes o después del
tiempo en el que se aplica el impulso absoluto, se ignora. Para entradas y salidas
de circuitos, Express Simulate utiliza la resolucién de la sefia de contencion
MVL-9 (Multi-Vaue Logic-9) pararesolver conflictos de impulsos. Véase
Resolviendo la contencion de sefial es en este capitulo.

Para crear un impulso fijo utilizando la caja de dialogo Interactive
Stimulus

1 Eneé mend Stimulus, seleccionar New Interactive (ALT, S, N) o Edit
Interactive (ALT, S, E). En lade didlogo Interactive Stimulus, seleccionar la
pestafia Absolute.
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Interactive Stimulus

Absolute |F|a\ative| Clack |

Signals under Stimulus: 2 Stimulate Signal Mamed:

Shitcaunter. clr iEbilcountel.vcc Browse.. I

iShitcounter voc
Type: STD_LOGIC

Current Time: 0

[etiarge:

Stimulus Descriptions: 1 Set In|1 :J | ;! MT"T'EID

Inzert |
Disable I
Remove |

+ Setho 1 af time 0.

0K l Cancel I Help |

2 Seleccionar €l boton Browse. Se mostrara la caja de didlogo Browse.
Seleccionar la categoria de la sefial en la ventana Context. Hacer clic sobre el
siguiente signo mas del contexto para ver los sub contenidos dentro del
contexto (un signo menos indica que todos los sub contenidos estén visibles).
Las sefiales en el contexto seleccionado se mostrarén en la ventana Context.

Z Ayuda S fueranecesario, utilice la cajade grupo List Signals of Type para
restringir los tipos de sefiales listados en la ventana Signals in Context. Utilice
los botones New Group y Edit Group para agrupar las sefiales. Paramés
informacion sobre la agrupacion de sefia es, véase Agrupando presentaciones de
sefiales en el Capitulo 24: Seleccionando sefiales a visualizar.

Z Ayuda Si conoce el nombre de la sefial que se quiere seleccionar, podra
introducirla en la caja de textoStimulate Signal Named en lugar de seleccionar el
botén Browse. Debera teclear todo € nombre de la sefid. Por gjemplo, para
impulsar laentrada CLK del componente U10 en el disefio COUNT, teclear
count.ul0.clk.

3 Enlaventana Signalsin Context, seleccionar la sefial que quieraimpulsar y
seleccionar €l botdon OK. La sefid que haya seleccionado aparecera en lacagja
de texto Stimulate Signal Named en |a pestafia Absolute.

4 Enlalista Set to drop, seleccionar el estado que se desea aplicar ala sefial. Si
lasefial es un grupo, deberaintroducir un valor que sera aplicado alas sefiales
en el orden de MSB a L SB (Del bit méas significativo al menos significativo).
Puede especificar laraiz del valor en lalista desplegable de la derecha.

5 En el campo de texto At Time, introducir el tiempo de simulacién absoluto en
el que se desea comenzar a aplicar el impulso.
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l% Nota El tiempo de simulacion absoluto es un tiempo medido desde el
comienzo de la simulacion (tiempo =0).

6 Seleccionar €l boton Add. Express Simulate afiadira el impulso alalistade
descripciones de impul sos.

7 Si senecesitan impulsos adicionales para la sefial seleccionada, repetir los
pasos del 4 a 6. Si se desean aplicar impulsos a otra sefial, repetir los pasos del
3 a 6. Para editar los impul sos existentes para una sefial, seleccionar la
descripcion del impulsosy repetir los pasos del 4 a 6. Cuando seleccione las
descripciones de impulsos el boton Add cambiara a Change.

Cuando seleccione el botén OK para salir de la cgja de didlogo de Stimulus,
Express Simulate le preguntara si desea cargar € nuevo fichero de impul sos.

8 Seleccionar €l boton Yes para cargar el fichero de impulsos inmediatamente, o
€l boton No si lo quiere cargar mas tarde. Express Simulate mostrard el nuevo
fichero de impulsos interactivo en una ventana de impulsos. Si el fichero ha
sido cargado, la palabra “Loaded” con € titulo.

Note, de todas formas, que el impulso no sera salvado hasta que no seleccione
Save desde €l menu File.

l% Nota Eliminando un impulso fijo de una sefial, no producira necesariamente
un cambio en su valor actual; debera dar otro impulso fijo para que forzar un
cambio desde su valor actual. Fijese que si no se produce evento alguno después
de eliminar el impulso fijo, el valor de la sefial no cambiardjamas.

Creando impulsos relativos

Utilice la pestafia Relative en la cgja de didlogo Stimulus para crear patrones
arbitrarios de eventos de sefiales para aplicar como impulso durante la simulacion.
Un patron en ssimulacion es un patron de forma de onda que se produce en una sefia
en un tiempo relativo al tiempo de la simulacion especificado. Por gjemplo, puede
especificar que una sefial estafijada de formarelativa a un tiempo de inicio de 500,
a 0. Después, fijarlo a1 después de 75ns. Después alternar entre 0 y 1 cada a50ns.
Esto creard una forma de onda que cambiara de estado cadat = (575 + (n x 50)) ns.

L a pestaria Relative soporta construcciones de bucles que pueden repetirse desde 1
a (2%2-1). Estos bucles también pueden ser anidados paraincrementar la duracion
de laformade onda o para crear patrones repetitivos arbitrarios tales como
1100110010101010.

Utilizando las opciones en |a pestafia Relative, podra seleccionar el tiempo de
simulacion absoluto en el que quiere que se produzca el primer evento de la sefial
en el patrén. También puede seleccionar o valores de los eventos de las sefiales, la
duracién que permanecera cada valor en la sefia, y el nimero de veces que se
desea que se repita un patron.
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También podrafijar € valor de los grupos de sefia es para que incrementen o
decrementen un nimero de elementos arbitrarios. Por gjemplo, fijara un bus de
ocho bits para que se incremente en 1 cada 50ns. En este caso, el valore se aplica
por orden MSB a L SB (del bit mas significativo a menos significativo) alas
sefidles del grupo.

Para crear eventos de sefiales repetitivos utilizando la caja de diadlogo
Interactive Stimulus

1 Eneée mend Stimulus, seleccionar New Interactive (ALT, M, N) o Edit

Interactive (ALT, M, E). En la cgja de didogo Interactive Stimulus, seleccionar
la pestaiia Relative.

Interactive Stimulus

Shsolute  Relative ICIock |

Signalz under Stimulug: 1 Stimulate Signal Mamed
ilnp IN[7..0] Browse I

Type: STD_LOGIC_YECTOR

Cumrent Time: Ons

Start at: IEI nz

Stimulus Descriptions: 5 hizpcpitlnh I255 tims

+Settall Setto | IU Dec 'I

+Begin Repeat 255

+ W ait for B0 ne i ! i

+_|ncrement by 1 i 2 e

+End Repeat Increment | by I‘I vl
Decrement I by !\ vI

Inzert |
Dizable Al |
Remave I

oK I Cancel I Help |

2 Seleccionar €l boton Browse. Se mostrarala caja de didlogo Browse Signals.
Seleccionar una categoria de sefial en la ventana Context. Si fuera necesario,
clicar sobre el proximo signo més paraver el contenido dentro de ese contexto
(un signo mensos significa que estan visibles todos los sub contextos). Las
sefiales en el contexto seleccionado se mostraran en la ventana Context.

Z Ayuda Utilice la cajade grupo List Signals of Type pararestringir |os tipos de
sefiales listadas en la ventana Signals in Context. Utilice los botones New Group
y Edit Group para agrupar las sefiales.

Z Ayuda Si conoce el nombre de la sefial que quiere seleccionar, podra
introducir el nombre en la caja de textosStimulate Signal Named en lugar de
seleccionar el boton Browse. Debera teclear todo el nombre de la sefial. Por
gjemplo paraimpulsar laentrada CLK del componente U10 en el disefio
COUNT, teclear count.ul0.clk.
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3 Enlaventana Signalsin Context, seleccionar la sefial que quieraimpulsar y
seleccionar €l boton OK. La sefia seleccionada aparecera en la cgja de textos
Stimulate Signal Named en |a pestafia Rel ative.

4 Enlacaga Start at text, teclear el tiempo de simulacion absoluto en el que se
desea comenzar a aplicar |os eventos de sefiales.

l% Nota  El tiempo de simulacién absoluto es un tiempo medido desde €
comienzo de la simulacion (tiempo =0)

5 Paracrear unasefia repetitiva, en la caja de texto Repeat Block, teclear el
ndmero de veces que se desea que se repitan los eventos de | as sefiales.
Seleccionar € botdn Repeat Block parainsertar €l valor en lalista Stimulus
Descriptions. En la ventana Stimulus Descriptions, seleccionar lalinea End
Repeat. Después seleccionar el botdn Insert. Se afiadira unalinea en blanco a
la descripcidn para eventos repetitivos.

6 Enlalistadesplegable Set to, seleccionar € estado que se quiere asumala
sefial. Seleccionar Set to Button paraintroducir la asignacion del estado ala
lista Stimulus Descriptions. Si la sefial es un grupo, teclear el valor deseado en
Set to field y opcionalmente seleccionar una base en lalista desplegable de la
derecha. Seleccionar el botdn Set to button parainsertar la asignacion del
estado en lalista Stimulus Descriptions.

7 EnlacgaWait for text, teclear el tiempo de duracion del estado. Seleccionar
Wait to button parainsertar la duracion del estado en lalista Stimulus
Descriptions. Si quiere que Set to state continde indefinidamente, deje este
espacio en blanco.

[& Nota En patrones repetitivos, debera utilizar una combinacién de Set Toy
Wait para parejas para poder crear |os cambios den el estado en las formas de
ondas.

8 Siquiere gjustar el valor de un grupo de sefiales incremental mente durante la
simulacion, introducir el valor deseado en las cajas de texto Increment (add) o
Decrement (subtract) y seleccionar unaraiz de lalista desplegable mas
cercana. Seleccionar el boton correspondiente (Increment o Decrement) para
insertar la asignacién dentro de la lista Stimulus Descriptions.

l% Nota Si utilizala pestaiia Relative para definir eventos en una sefial interna,
Simulate informard toda la actividad de |a sefial generada por el impulso y
cualquier otro evento creado por otros circuitos que sean la fuente de esa sefial .
Simulate utiliza la tabla de funcion de resoluciones MVL-9 para determinar el
estado de una sefial que posea estados conflictivos. Después que hayan terminado
todos los vectores de entrada definidos por la pestafia Relative, €l estado de la
sefial interna se convierte en una funcién de cualquier circuiterialégica que
controle la sefial. V éase Resolviendo la contencion de sefiales en este capitulo.

Realizando los pasos del 5 al 8 se creara un patron de formas de ondas.
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9

10

Si necesitara patrones adicionales para la sefial seleccionada, repetir |os pasos
del 5a 8. Si desea aplicar un patron a otra sefial, repetir los pasosdel 2 a 8.

Cuando seleccione el botén OK para salir de la cgja de didlogo Stimulus,
Simulate le preguntara si desea cargar €l nuevo fichero de impulsos.

Seleccionar € botdn Y es para cargarlo inmediatamente, o €l boton No si
prefiere cargarlo posteriormente.

Express Simulate mostrard el nuevo fichero de impulsos interactivo en una
ventana de impulsos. Si €l fichero ha sido cargado, la palabra “ L oaded”
aparecera con €l titulo.

Creando una forma de onda repetitiva anidada

También es posible insertar un patron de forma de onda repetitiva dentro de otro
patrén de onda repetitiva. A esto se le llama anidamiento.

Para crear una forma de onda repetitiva anidada

1

Sigalos pasosdel 1 a 8 en laseccion Para crear eventos de sefial es repetitivos
utilizando la caja de didlogo Simulus.

En lalista Stimulus Descriptions, seleccionar y resaltar los estados Set and
Wait que existan en un patrén de forma de onda repetitivo. En el campo de
texto Repeat Block, teclear el nimero de veces que se desea que se repita €l
patrén interno (anidado) durante la simulacion. Seleccionar € botdn Repeat
Block para definir los estados sel eccionados como un patron de repeticion. El
patrén anidado se repite como un grupo indentado y esté etiquetado con €
ndmero de repeticiones como en los estados finales.

Cuando seleccione el botén OK para salir de la cgja de didlogo Interactive
Stimulus, Express Simulate le preguntard si quiere cargar €l nuevo fichero de
impulsos.

Seleccionar € botdn Y es para cargarlo inmediatamente, o €l boton No si
prefiere cargarlo posteriormente.

Express Simulate mostrard el nuevo fichero de impulsos en una ventana de
impulsos. Si el fichero ha sido cargado, la palabra“Loaded” aparecera debajo
del titulo.

Creando impulsos de reloj

Tipicamente, los relojes controlan los dispositivos sincronos en el disefio. Utilice la
pestafia de impulsos Clock para crear patrones de ondas sencillos, repetitivos entre
dos estados de reloj que comiencen en un tiempo de simulacién arbitrario. Puede
especificar que Express Simulate soporte un ciclo de reloj indefinido o un niimero
fijo de veces.
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Para definir un reloj en la caja de didlogo Interactive Stimulus

1 Eneé mend Stimulus, seleccionar New Interactive (ALT, M, N) o Edit
Interactive (ALT, M, E). En la cgja de didogo Interactive Stimulus, seleccionar
la pestaiia Clock.

Interactive Stimulus
Absolute | Relative | Clock I
Signalz under Stimulug: 1 Stimulate Signal Mamed
Shitcounter.clk W Browse I
Type: STD_LOGIC

Current Time: 0

Ehatae

Start at (0
Set to;D j I _:] far I'IU
Sgllul1 :j | _v_| far Im

" Repeat limes % Repeat forever
|

Ingert I
Dizable |
FRemove |

Stimulus Descriptions: 1

K I J|

oK I Cancel I Help |

2 Seleccionar €l boton Browse. Se mostrarala caja de didlogo Browse Signals.
Seleccionar una categoria de sefiad en laventana Context. Si fuera necesario,
clicar sobre el signo mas que esté junto al contexto para ver los sub contenidos
dentro de ese contexto (un signo menos indica que todos los subcontenidos
estan visibles). Las sefiales del contexto seleccionado se mostraran en la
ventana Signals in Context.

Z Ayuda S fueranecesario, utilice lacajaList Signals of Type group para
restringir los tipos de sefiales listados en la ventana Signals in Context. Utilice
los botones New Group y Edit Group para agrupar sefiales.

Z Ayuda Si conoce el nombre de la sefial que quiere seleccionar, podra
introducirla en la caja de textoStimulate Signal Named en lugar de seleccionar el
botén Browse. Debera teclear todo € nombre de la sefid. Por gjemplo, para
impulsar laentrada CLK del componente U10 en el disefio COUNT, teclear
count.ul0.clk.

3 Enlaventana Signalsin Context, seleccionar la sefial que se quiere impulsar y
seleccionar €l boton OK. La sefia seleccionada aparecera en la cgja de texto
Stimulate Signal Named en la pestafia Clock.

4 Enlacaga Start at text, teclear el tiempo de simulacién absoluto a que debera
comenzar €l patron de reloj.
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l% Nota  El tiempo de simulacién absoluto es un tiempo medido desde €
comienzo de la simulacion (tiempo=0).

5 Enlaparte superior delalista Set to drop, seleccionar el estado que se desea
aplicar a reloj como estado inicial, y en la parte superior del campo de texto
“for”, teclear el tiempo de duracién de estado para el valor inicial.

6 Enlaparteinferior delalista Set to drop, seleccionar el estado que se desea
aplicar a reloj segundo pulso, y en la parte inferior del campo de texto “for”,
teclear €l tiempo de duracion de estado para el segundo pulso.

7 Dependiendo del comportamiento que se desee asignar a la sefial del reloj,
realizar uno de |os pasos siguientes:
Seleccionar € botdn Repeat y teclear el nimero de veces que desea que la
forma de onda del reloj se repita durante la simulacién.

Seleccionar € boton Repeat forever. En este caso, Express Simulate repetirala
onda del reloj continuamente mientras avance el tiempo de la simulacion.

8 Seleccionar €l boton Add. Simulate afiade el impulso alalista Stimulus
Descriptions.

9 Paradefinir otro reloj, repetir los pasos del 2 a 8.

Cuando seleccione el botén OK para salir de la cgja de didlogo Stimulus,
Simulate le preguntard si desea cargar €l nuevo fichero de impulsos.

10 Seleccionar el botén Y es para cargar €l fichero de impulsos interactivamente, o
el boton No si desea cargarlo més tarde.

Express Simulate muestra el nuevo fichero de impulsos interactivo en una
ventanade impulsos. Si el fichero ha sido cargado, la palabra “Loaded” se
mostrara debajo del titulo.

l% Nota Cuando existan conflictos entre impulsos de bancos de pruebas, Express
Simulate utiliza la resolucién de contencién de sefidles MVL-9 (Multi-Value
Logic-9) pararesolver el problema. Véase Resolviendo la contencion de sefiales
en este capitulo.

Resolviendo la contencién de sefiales

La contencién es una condicién en la que una sefial esta siendo controlada por
varias fuentes a mismo tiempo. Esta condicién puede producirse si varios puertos
de salida estan conectados ala sefial 0 s un impulso no forzado especificado para
una sefial interna entra en conflicto con valores de sefiales que controlan la sefial.
Simulate referencia un sistema de resolucion de contenciones definido en el
estandar |EEE 1164 MVL-9 (Multi-Value Logic) pararesolver conflictos de
sefiales. Los valores de la sefial del sistema estén definidos en |as tablas siguientes.
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Estado Definicion

No inicializado

Desconocida

Cero ldgico

Uno légico

Débil desconocido

Débil Cero

U

X

0

1

Z Altaimpedancia
W

L

H

0 (N o |1 | W N

Débil Uno

9 - Sin importancia

Estado de los nuevos valores de MVL-9 /sistema forzado.

La tabla siguiente muestra como el sistema MV L-9 resuelve conflictos.

U X 0 1 4 W L H -
- U X X X X X X X
H U X 0 1 H W W H
L U X 0 1 L W L
W U X 0 1 W W
4 U X 0 1 4
1 U X X 1
0 U X 0
X U X
U U

Resolucién de contenciéon de sefiales MVL-9.

Editando ficheros de impulsos interactivos

En cual quier momento durante la simulacion, podra editar el fichero de impulsos
interactivo, cargarlo en el proyecto y volver a gjecutar la simulacion.
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Para cargar un fichero de impulsos interactivo

1

Para abrir un fichero de impulsos, hacer doble clic sobre el nombre del fichero
en laventana del administrador de proyectosy seleccionar Open en el menu
File (ALT, F, O) y seleccionar el fichero a abrir. Simulate abrira la ventana de
impul sos para ese fichero.

Mantener pulsado el botén derecho del raton en la ventana de impul sos para
ver un menu y seleccionar Edit, o en el menu Stimulus, seleccionar Edit
Interactive (ALT, S, E). Se mostrarala caja de didogo Stimulus

Z Ayuda Lapestafia que vera cuando aparezcala caja de didlogo Stimulus
(Absolute, Relative, o Clock) dependera del panel de la ventana de impulsos en
la que se haya habilitado el menu. Por gjemplo, si lo habilitd desde en panel
Clock de laventana de impulsos, verala pestaiia Clock al acceder alacagade
didogo Stimulus.

3

Si no se muestra actualmente, seleccionar la pestafia que contiene el impulso
gue quiere editar.

En Signals bgjo la ventana Stimulus, seleccionar la sefial ala que se aplicara el
impulso. El impulso para esta sefial se mostrard en la ventana Stimulus
Descriptions.

Para aplicar impulsos adicionales a la sefial, seleccionar el botén Insert. Se
mostrara una linea en blanco en la ventana Stimulus Description. Aplicar
impulsos adicionales a la sefial como se describié en Creando impulsos
absolutos, creando impulsos relativos, o Creando impulsos dereloj en este
capitulo.

Para deshabilitar una descripcién de impulsos para una sesion de simulacion,
seleccionar la descripcién en la ventana Stimulus Description y seleccionar el
botén Disable (Disable All en la pestafia Relative). Un signo menos indica que
la descripcidn del impulso esta deshabilitada. Para volver a habilitarla,
seleccionarlay seleccionar el boton Enable.

Z Ayuda Puede seleccionar multiples descripciones en la ventana Stimulus
Descriptions pulsando las teclas CTRL 0 SHIFT mientras se seleccionan.

7

Para eliminar una descripcion de impul sos para una sefial, seleccionar la
descripcion en la ventana Stimulus Descriptions y seleccionar €l boton
Remove.

Cuando seleccione el botén OK para salir de la cgja de didlogo Interactive
Stimulus, Express Simulate le preguntard si quiere cargar el fichero de
impulsos modificado. Seleccionando Y es, cargara inmediatamente el fichero
de impulsos interactivo, o el botén No para cargarlo posteriormente.
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Express Simulate presentara el fichero de impulsos interactivo en una ventana
deimpulsos. Si el fichero ha sido cargado, la palabra “loaded” se mostrara con
el titulo.

Salvando ficheros de impulsos interactivos

Puede salvar los ficheros de impul sos interactivos que se hayan creado para
utilizarlos en futuras sesiones de Simulate.

Para salvar un fichero de impulsos interactivo

1 Enlaventana Stimulus, mantener pulsado el boton derecho del ratén para ver
un menu desplegado. Seleccionar Save

(o]

Seleccionar Save As desde el ment File (ALT, F, A). se mostrarala cgjade
didlogo Save As.

2 Teclear el nombre del fichero en le campo de texto File Name y seleccionar €l
directorio de destino.

3 Seleccionar €l boton Save. Express Simulate le preguntara si quiere afiadir el
nuevo fichero de impulsos al proyecto actual.

4 Seleccionar € boton Yes para afiadir el fichero a proyecto. Express Simulate
salvard el nuevo fichero de impulsos con el proyecto.

l% Nota El titulo de un fichero de impulsos que no haya sido salvado contendra
un asterisco. Este asterisco desaparecera unavez € fichero haya sido salvado.

l% Nota Si no hubiera ningin fichero de impulsos cargado en e momento en el
que el nuevo fichero de impulsos se salve, Express Simulate cargara
autométicamente el fichero.

Cargando y descargando ficheros de impulsos interactivos

S6lo puede cargarse un fichero de impulsos ala vez. Para cargar un nuevo fichero
de impulsos, deberd descargar el fichero existente. El nuevo fichero de impulsos
serd reconocido como conteniendo el impulsos que se desea aplicar a disefio
durante la simulacion. En cualquier momento de la simulacién, podra editar el
fichero de impulsos interactivo, cargarlo en el proyecto y volver a gjecutar la
simulacion.

l% Nota Si trata de cargar un fichero de impulsos en un proyecto que yatenga
cargado un fichero de impulsos. Express Simulate le preguntara si quiere
continuar, descargando €l fichero de impulsos activo y cargando el nuevo.
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Para cargar un fichero de impulsos interactivo existente

t4{> En el mena Stimulus, seleccionar Load Interactive (ALT, S, L).

Si hay abiertos varios ficheros de impulsos, Express Simulate cargara el

fichero y mostrarala ventana de impulsos. Si hay abiertos mdiltiples ficheros
de impulsos, Express Simulate respondera con una cagja de didlogo desde la que
podra seleccionar los ficheros de impulsos que se quieren cargar. Express
Simulate cargara el fichero de impulsosy lo abrira en una ventana de

impul sos.

Para descargar un fichero de impulsos interactivo

t4{> En e mena Stimulus, seleccionar Unload Interactive (ALT, M, U).

Creando un banco de pruebas VHDL

VHDL como se definié en los estandares | EEE 1076-1987 y 1993 es un excelente
lenguaje parala comunicacion del comportamiento hardware. La estructura del
sistemay su comportamiento pueden ser model ados para definir e sistema.
También podra utilizar el lengugje para crear un “banco de pruebas’ para chequear
y verificar el circuito.

Express Simulate soporta un variado subgrupo del lenguaje VHDL que se utiliza
para expresar sefiales de entrada en forma de patrones de formas de ondas y tablas
de vectores. Las estructuras condicionales como IF/ THEN/ELSIF y CASE/WHILE
le permiten crear sofisticados disefios/bancos de pruebas. La construccion
ASSERT/REPORT le permite detectar condiciones del circuito parala generacion
de informes o para suministrar realimentaciones a bancos de prueba que respondan
al comportamiento de salida del disefio.

L véase Paramésinformacion sobre el uso de construcci onesy estilos VHDL,
véase la seccién Guia de estilo VHDL de OrCAD en laayudaen lineade
Express. Para una lista completa de las construcciones VHDL soportadas por
OrCAD, véase la seccién Referencia VHDL de OrCAD en laayuda en lineade
Express.

Para ayudarle aintroducirse en el usoy € estilo del lenguagje. Simulate proporciona
ejemplos del cddigo fuente que estan accesibles através del editor del codigo
fuente. Conforme gane experiencia con € lenguaje podré afadir a los gjemplos
recursos. de modo que al final podratener construida una “caja de herramientas’ de
codigo muy interesante.

El editor de textos de Express Simulate puede generar autométicamente una
plantilla de banco de pruebas en cualquier unidad del disefio en el proyecto. Se
puede especificar la entidad que se desea comprobar, y se creard una estructura de
banco de pruebas con la definicion apropiadas de componentes, instancias y notas.
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Para crear un banco de pruebas VHDL

1 Eneé mend Stimulus, seleccionar Create Test Bench (ALT, S, C). Se mostrara

la cgjade didogo Create Test bench.

Create Test Bench
Select Context:
(= tU_D - Ok |
= u_2DDD [act_el]
L 208 (inbuf) Cancel |

0 [and2]

U213 (and2) 7 Help |
WHOL Output File:

|and2_tb.vhd Browse. .. |

V| Add to Project

Seleccionar el contexto de la sefial para el que se quiere desarrollar el banco de
pruebas desde la ventana Select Context. El contexto puede ser €l nivel
superior del disefio o cualquier componente del disefio.

En el campo detexto VHDL Output File, teclear un nombre para el fichero del
banco de pruebas.

Si desea afiadir €l fichero del banco de pruebas a proyecto, asegirese quela
caja de chequeo Add to Project esté seleccionada.

Seleccionar € botdn OK. Simulate crea una plantilla de banco de pruebas en
un editor de codigo fuente que incluye la entidad y los estados de la
arquitectura, nombre del componentesy las definiciones de | as sefial es del
componente seleccionado. Simulate muestra la plantilla en una ventana del
editor de textos.

BEGIN =
-- Place stimulus and lysis stat ts here

dut: and2 PORT MAP (

a=>a,

h=xh,
y=>y [
)i

END testhench;

o 1/

6 Teclear laconstruccion VHDL apropiada para describir €l comportamiento del

impulso. Cerrar el fichero. Cuando afiada este fichero al proyecto, Simulate 1o
compilard como parte del proceso de carga del proyecto.
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5

Nota Losimpulsos aplicados en la cgja de didlogo interactiva Stimulus en la
pestafia Absolute tienen preferencia sobre los impul sos especificados en un banco
de pruebas. Simulate utiliza la resolucién de contencidn de sefiales MVL-9 para
resolver el problema. Véase Resolviendo la contencidn de sefiales en este capitulo
para mas informacion.

Accediendo a ejemplos de cédigo fuentes

Express Simulate proporciona una gran variedad de estados de cédigo fuente
comunes VHDL que pueden pegarse en € banco de pruebas. También puede crear
sus propios gjemplos de cadigo fuente editando el fichero samples.tmp, que esta
localizado en €l directorio ORCADWIN/SIMULATE. S afiade un gjemplo a este
fichero, este quedard accesible (ademés de los gjemplos que proporciona OrCAD) a
través de la cgja de didlogo Samples descrita mas abgjo.

Nota Si modificael fichero samples.tmp, haga una copia de seguridad; si
instala una nueva version de Simulate, el fichero puede quedar sobrescrito.

Para acceder a ejemplos de cddigos fuentes

1 En el mend Edit, seleccionar Samples (ALT, E, A). Se mostrardla cgja de
didlogo VHDL Samples.

YHDL Samples

Component Instance 0k I
Dresign Unit
[-Type Flip-Flop with Azynchronous reset and Synchronous p oo |
FPROCESS STATEMENT
i State bachin y'HE M shructure]
Testbench Clock
Testbench Self-Check [4S5ERT)
Testbench T able of Yectars

Testbench “wire to Bus Corversion Help |

-- State and signal declarations -
TYPE states IS [state_labell, state |abel2):

SIGMNAL state, newt_state : states;

-- State machine process
state_diagram: Process [state, inputl, input2] BEGIN
CASE state S
WHEM state labell =»  outpul_expreszion] ; output_expressionz;
IF [exprezsion] THEM nest_state <= state_labeln;
ELSIF [expression] THEM nest_state <= state labeln;

I

2 Seleccionar €l tipo de g emplo necesario en el panel superior de los estados
fuente. Cuando seleccione un tipo de giemplo el codigo fuente asociado VHDL
apareceraen lacaainferior.

3 Seleccionar el boton OK. Express Simulate copia el contenido del panel
inferior en el fichero VHDL activo y en el portapapel es.
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Ayuda Hacer doble clic sobre el nombre de gjemplo en el panel superior dela
cgjade didogo en de g emplos VHDL para cerrar autométicamente la cgja de
didlogo para cerrar autométicamente la cgja de didlogo e insertar el codigo de
giemplo en laplantillaVHDL.

Véase Paramasinformacion sobre como acceder a fichero samples.tmp,
véase Estructura de directorios de Smulate en la ayuda en linea de Express
Simulate.
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Seleccionando las senales a visualizar

Visualizando las sefiales a simular, podra verificar lafuncionalidad de la l6gica
sincronay medir el tiempo entre eventos. Antes de gjecutar la ssmulacion, debera
especificar las sefiales que desea visualizar.

Cuaquier sefia o puerto del disefio podra ser traceada por Simulate. Normalmente, la
mayoria de | as sefial es importantes aparecen en lalista de conexiones del disefio o en
un banco de pruebas, de todas formas, es posible que las sefia es criticas estén ocultas
en laestructurainterna de lalista de conexiones del disefio.

Express Simulate proporciona una gran variedad de caminos para ver una
simulacion: graficamente como formas de onda, por medio de tablas de verdad en
una lista, 0 en una presentacién rapida para observacién. Los valores pueden
aparecer de forma interactiva conforme avance la simulacion. Simulate le da
opciones para agrupar sefiales seleccionando las preferencias en cuando ala base
numérica, y para ordenar sefiales en las ventanas de presentacion. También puede
utilizar mapeados simbdlicos para representar valores de sefial es agrupadas con
cadenas de caracteres.

Durante la simulacion, podra visualizar sefiales en ventanas de ondas, ventanas de
listas, o la ventana de observacién. Utilice el mismo proceso para seleccionar las
sefiales que se quieran tracear, sin tener en cuenta el tipo de ventana sobre la que
quieratrabgjar. Puede utilizar los comandos en el menu Trace (Ventana New Wave,
Ventana New, Ventana Watch, y Signal Traceback) para seleccionar sefiales
utilizando la caja de didlogo Select Signals, o puede arrastrar sefiales desde |a pestafia
Hierarchy de la ventana del administrador de proyectosy soltarlas dentro de cualquier
ventana abierta de formas de onda, listas u observacion.

Ventana de ondas

La ventana de ondas muestra las formas de onda de las sefiales que fueron
seleccionadas para mostrarse durante la simulacion La ventana de ondas posee
cuatro paneles: Context (Contexto), Signal (Sefial), State (Estado) y un panel que
muestra las formas de ondas. Las lineas verticales que separan las cuatro paneles en
la ventana de ondas permiten redimensionar cada panel, u ocultar completamente
los que se quiera. Puede abrir maltiples ventanas de formas de onda en una zona de
sesion.

Puede moverse y copiar sefiales en otras ventanas de formas de onda, y en ventanas
de listas como desee, también puede copiar o cortar formas de ondas de la ventana
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de formas de onda y pegarlas en otras aplicaciones como por ejemplo imagenes
gréficas.

Véase Paramasinformacion sobre cortar y pegar resultados de la simulacion
en otras aplicaciones, véase el Capitulo 26: Analizando los resultados de la
simulacion.

B Wavel B B
. 1:3945 4450ns T
Context Signal |Stat 4lf_ll]l]ns 4500ns 5000n o
T T T T S R 0 T By
test amu |pad 0 [Wessssslnnnnnnannnanaaininnnnnnn L Feste j
- Delete
test amm’|pbhl 1
test amm’|ph2 1]
test amm’ [ph3 1
Sdd elta arke
test_amu’ [ph4 i ([sssssdlnasanssannanEannnananng iy ddVeliaifarter

Delete Delta Marker

test_amu |ppl [ 5 |_| ---------- —| ----------- —l_ Move Delta Marker 1 here

test_amu’ (pp2 1 s [ 1 ) ﬂ ....... |_|_|—|_| _______ H_H‘L Move Delta Marker 2 here |
| ||:| ﬂ _I Signal Tracehank !

= Panel de Contexto. El panel de contexto listael contexto de la sefia o el
nivel de jerarquiaen el modelo estructural.

= Panel de sefales. El panel de sefiales muestra el nombre del puerto VHDL,
sefial, u conexién EDIF que esta siendo traceada. Recordar que pueden
visualizarse sefiales con el mismo nombre en contextos diferentes, y sefiales
con nombres diferentes en el mismo contexto.

= Panel de estado. El panel de estado muestra el estado de las sefiales al fina
del tiempo de simulacién especificado o en el tiempo indicado por la
localizacién del puntero en la forma de onda. Conforme mueva el puntero a
través de laforma de onda el panel de estado cambia.

* Visualizacion de las formas de onda. Este panel muestralas formas de
onda como las actuaciones de |os impul sos en las sefiales seleccionadas. La
parte superior del panel muestra las formas de onda como las actuaciones de
los impul sos sobre |as sefiales seleccionadas. La parte superior del panel de
formas de onda mide el tiempo de la simulacion. Puede desplazarse haciala
izquierda o la derechaen el panel de formas de onda utilizando latecla CTRL-
DERECHA Y laflecha CTRL-1zQUIERDA 0 la barra de desplazamiento. Debajo de
la onda hay una lista de comandos en un menu.

Cursor de la ventana de ondas

En € panel de formas de ondas puede habilitar un cursor pulsando el botén
izquierdo del ratén dentro del panel. Mover el cursor en el panel de formas de onda
con €l boton izquierdo del raton pulsado para ver el estado de una sefia en un
determinado momento.

Puede utilizar las teclas FLECHA-1IZQUIERDA Yy FLECHA-DERECHA para hacer saltar el
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cursor hasta latransicién de sefial mas cercana. También puede habilitar una
opcion en la pestafia Preferences o Project Options Run para hacer que el cursor
salte automaticamente a la transicion de sefial més cercana cuando pulse el boton
del raton. Utilizando el comando Go To en € menu Edit puede desplazarse
autométicamente a lalocalizacion del cursor de tiempos.

L véase Paramésinformacion sobre las cajas de didlogo Preferences Optionsy

Project Options, véase el Capitulo 5: Preparando €l proyecto.

Marcadores de incrementos de tiempo

3

En €l panel de formas de onda también puede habilitar marcadores de incrementos
de tiempo. Estos marcadores son lineas verticales discontinuas utilizadas para
medir la distancia en unidades de tiempo entre transiciones de sefiales. Puede
habilitar un marcador de incrementos de tiempos clicando sobre el area de reglas
de laventana de ondas o0 seleccionando Add Delta Marker desde la ventana de
formas de onda en el menu automético.

Puede seleccionar un marcador de incrementos de tiempo clicando sobre su
etiqueta de valor o su mangjador (una forma parecida a un tridngulo). Para mover
un marcador de incremento de tiempo, seleccionarlo, y pulsando el boton izquierdo
del raton, mover el ratén alaizquierda o derecha. O, desde € menl automético de
la ventana de ondas, seleccionar Move Delta Marker n here.

Puede utilizar las teclas de desplazamiento izquierday derecha para saltar un
marcador de incremento de tiempo alatransicion de sefial més cercana. Si no hay
marcador de incremento de tiempo seleccionado, las flechas moveran el cursor de
tiempos.

Véase Paramasinformacion sobre el uso de marcadores de incrementos de
tiempos, véase el Capitulo 26: Analizando los resultados de la simulacién.

Ventana de listas

La ventana de listas es una grabacion de los eventos producidos en el grupo de

sefial es traceadas. Cada vez que cambia el estado de una de | as sefial es seleccionadas,
el resto de las sefial es traceadas muestra su estado y el tiempo en el que se produjo el
cambio. El nombre de |a sefial aparece en la parte superior de lalista, el tiempo del
evento aparece verticalmente debajo en el lado izquierdo de la ventana

Puede mover sefiales alo largo de la ventana de listas y también puede moverlas
entre lalistay la ventana de ondas

Debajo de laventana de listas hay una lista de los comandos disponibles. Clicar €l
botén izquierdo del ratén para visualizar el mend sensible al contexto.

Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows 293



—

Parte 7 Simulando el proyecto

3

B List1 [_ ol =]

ng oc array[0] oc array[1l] oc array[2] oc array[3] oc array[4] oc array[5i]

25500 1 o o 1 1 1 4
26000 1 1] 1] 1 1 1
26005 1] 1] 1] 1 1 1
26500 1] 1] 1] 1 1 1
27000 o o o 1 1 1
27005 1 1 1 (1] 1 1
27500 1 1 1 1] 1 1
28000 1 1 1 1] 1 1
28005 1] 1 1 1] 1 1
28500 1] 1 1 1] 1 1
29000 o 1 1 1] 1 1
290035 1 (1] 1 (1] 1 1

29500 1 0 1 0 1 1 T

[+ | AP

Véase Paramasinformacion sobre como afiadir o borrar sefiales de la ventana
de listas existente, véase el Capitulo 26: Analizando los resultados de la
simulacion.

@ Signal Watch |- [Ofx]

Ventana de observacion —‘
Time : 30000 ns

3

La ventana de observacion muestra las sefial es seleccionadas [top.oc_arrayii]

y sus valores en el tiempo de simulacion actual. Esta g el

ventana es excelente para tracear valores de sefiales si esta  [top.oc_array[4]
. s g top. 5
examinando e c6digo fuente VHDL o cuando la e

visualizacion de la historia de la sefial no seaimportante. top.oc_array[7]

[ | | O | I
HHEKRRORGS

El tiempo de simulacion actual se mostrara en la esquina
superior izquierda de la ventana de observacion. Las sefidles y sus valores
correspondientes apareceran listados debagjo.

No se puede cortar y pegar informacion de la ventana de informacion a otras
ventanas o aplicaciones. S6lo puede abrirse una ventana de informacién en la zona
session.

Véase Paramasinformacion sobre como afiadir y borrar sefiales desde una
ventana de informacion existente, véase el Capitulo 26: Analizando los
resultados de la simulacién.

Especificando las sefales a visualizar

Antes de g ecutar una simulacion, debera especificar qué sefiales quiere ver y las
ventanas en las que desea visualizarlas. Puede seleccionar sefiales a visualizar
durante la simulacion utilizando la cgja de didlogo Select Signals.

Lacagjade didlogo Select Signals se mostrara cuando se abra una nueva ventana de
formas de onda o listas, o cuando abrala ventana de observacion por primera vez.
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Después de seleccionar las sefiales y salir de la cajade didlogo, |as sefiales
seleccionadas apareceran en la ventanay son traceadas durante la simulacion.

L véase Paramésinformacion sobrelaadicion y eliminacion de sefiales desde
una ventana de trazas, véase Afiadiendo y eliminando sefiales desde ventanas en
este capitulo.

En lacgjade didlogo Select Signals, podré buscar graficamente y seleccionar
sefiales desde una lista de cada sefial del disefio. El contexto de la sefial esta listado
en laventana Context. Un signo mas a continuacién indica que hay niveles de
contexto adicionales, o subcontextos, dentro de ese contexto, pero que en ese
momento son invisibles. Un signo menos aparece cuando todos |os subcontextos
son visibles. Clicar el signo menos para ocultar |os subcontextos. Visualizar las
sefiadles individuales en un contexto en la ventana Signals in Context clicando una
vez sobre el nombre del contexto.

Seleccionar las sefiales a tracear afladiéndolas a la ventana Selected Signals desde
laventana Signals un Context, utilizando los botones >y >>. Cuando seleccione el
botén OK, estas sefial es seran colocadas en la nueva ventana y seran traceadas
durante la simulacion.

Para seleccionar sefiales y visualizarlas en una nueva ventana
1 Eneé mena Trace, seleccionar New Wave Window (ALT, T, V).

0

En el menl Trace, seleccionar New List Window (ALT, T, L).

0

En el menu Trace, seleccionar Watch Window (ALT, T, W). Se mostrarala
cgjade didlogo Select Signals.
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]

Select Signals

Context:

Lizt Signalz of Mame:

0K

Signals in Context: 3

Selected Signals: 3

=} u2000 (act_el] 3 I

- U209 (inbuf) Cancel |
- uZ10 [and2) - List Signals of Type—— Help |
o211 [and2) [l_
H All V' Groups
U212 i) = ki Mew Group... |
| ¥ lnputs W Ports
U213 [and2) ] =

U214 [inw] i Edit Groups... |

5 [andz) ¥ Eidirset =
L AT _'_l | Ditiees =l |
Fie_t_:j»::l vI

T a 5 | [topuzoiouzisa

Co i ‘-—I top.u2000.u215.b
I top.u2000.u215.

Oy >3 P. y

2] =
U — 2o«

-

2 Enlaventana Context, seleccionar un contexto de la sefial. Si hubiese un signo
mas junto al contexto de la sefial, clicar sobre él paraver el contenido interior
al contexto.

L as sefial es dentro de ese contexto, se mostrardn en la ventana Signalsin
Context. Podrarestringir lalongitud de la lista utilizando la caja de grupo List
Signals of Type o lacajadetexto List Signals of Name.

Z Ayuda Parareflgjar de forma dptimalaestructura del disefio en la ventana
Context, teclear el disefio principal o el banco de pruebas en el campo de texto
Specify Top Level Entity text en la cgja de didlogo Edit Simulate Project. Véase
Cambiando la entidad del nivel superior para la sesion de Express Smulate en
el Capitulo 5: Preparando un proyecto en Express Smulate para mas
informacion.

l% Nota El contexto de la sefial puede ser todo el esquema o cualquier nivel
jerarquico en €l disefio. El nombre de la entidad del contexto asociado con cada
contexto se mostrara después del nombre del contexto.

3 Enlaventana Signalsin Context, seleccionar una 0 més sefiales que se quieran
visualizar y seleccionar €l boton >. O, pulsar el botdn >> paraver todas las
sefiales en ese contexto. Las sefia es sel eccionadas se moveran alaventana
Selected Signals. Desel eccionar |as sefial es seleccionandolas en la ventana
Selected Signals utilizando los botones > y >>.

4  Reordenar las sefiales en la ventana Selected Signals seleccionando una sefial
(o multiples sefid es utilizando latecla CTRL) y seleccionando |os botones
Move up 'y down. Esto fijard el orden en el que apareceran las sefidlesen la
ventana.

5 Seleccionar €l boton OK para aceptar los valoresy para salir de lacgjade
didogo.
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Anadiendo y eliminando sefiales de ventanas

Express Simulate |e permite afiadir y eliminar sefiales desde ventanas de trazas
existentes. El afiadir sefiales le permite seleccionar una sefial en cualquier momento
durante la gjecucion de lasimulacién y tracearlas desde € tiempo de simulacién
actual. Puede afiadir sefiales utilizando la cgja de didlogo Select Signals, o puede
arrastrar sefiales desde la pestafia Hierarchy en la ventana del administrador de
proyectos y soltarlas en esa ventana. Eliminando sefiales e permitira descartar
sefiales que no quieratracear o visualizar durante €l resto de la sesion de
simulacion.

Para afiadir sefiales a ventanas existentes utilizando la caja de dialogo
Select Signals

1 Seleccionar laventanaalaque quieraafiadir la sefial. La ventana quedara
seleccionada (activa) si su barra de titulos esté resaltada.

2 Enel mena Trace, seleccionar Edit Signal Traces. Se mostrarala cgja de
didlogo Select Signals. El titulo de la ventana que esta editando aparecerden la
barra de titulos. L as sefiales actualmente presentes en la ventana activa estaran
listadas en la ventana Selected Signals.

Select Signals - Wavel
Context: List Signals of Mame: 4 |
ﬁ* i Cancel |
- List Signals of Type—— ﬂl
’VW All ¥ Groups 2
Hew EranE:.
W Inputs ¥ Ports
V| Outputz v Other EditGroups...l
.'_l | ¥ Bidirects lzle) |
Fie_t_:j»::l 'I
Signals in Context: 3 Selected Signals: 24
a _Z_I top.oc_aray(0] -
Cob top.oc_array[1] 3
w5 | |topooc_aray(2]
oy ,_! top.oc_arrap[3]
top.oc_arrap[4] Maove
7 I top.oc_arrap[a] i
— top.oc_arnay[B] E
top.oc_aray(7] :
.f_l_J ...’_l B ! tap.ud .'_I

3 Enlaventana Context, sefial un contexto de una sefial. Si hubiese un signo més
en el contexto de la sefia, clicar sobre el signo para ver |os subcontextos
dentro de ese contexto.

L as sefiales con ese contexto se mostraran en la ventana Signals in Context.
Puede restringir lalongitud en la ventana Signals in Context utilizando la caja
de grupo List Signals of Type o lacaja de texto List Signals of Name.

4 Enlaventana Signalsin Context, seleccionar la sefial que quieravisualizar (o
seleccionar multiples sefiales utilizando latecla CTRL) y seleccionar €l botén >
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para afiadir |a(s) sefial (es) ala ventana Selected Signals. Seleccionar €l botdn
>> gpara afiadir todas las sefiales de la ventana Signals in Context a la ventana
Selected Signals. O, puede hacer doble clic sobre el nombre de una sefia para
anadirlo ala ventana Selected Signals.

Reordene | as sefiales en la ventana Selected Signal s seleccionando una sefia
window by selecting a signal (o mdiltiples sefiales utilizando latecla CTRL) y
seleccionando los botones Move up y down. Esto fija el orden en el que las
sefiales se mostraran en laventana. Fijese que si hubiera alguna sefial mostrada
en laventana, estas también apareceran listadas en la ventana.

Cuando termine de afiadir sefiales, seleccionar el boton OK para afiadir las
sefiales a las ventanas de traceo y salir de la cgja de didogo Select Signals. Las
sefiales seran traceadas desde el tiempo de simulacion actual.

l% Nota El ssimulador no trata de trazar todos los nodos (por cuestion de recursos).
Asi, lanueva actividad de la sefial en €l tiempo de simulacién actual sera
reportada como desconocida. Debera restaurar €l simulador para ver un histérico
completo de la sefial para un nodo no trazado previamente.

Para afiadir sefiales a ventanas existentes utilizando arrastrar y soltar
(drag and drop)

1

En la pestafia Hierarchy de la ventana del administrador de proyectos, localizar
la sefial que quiera afadir ala ventana.

Seleccionar la sefial en el panel inferior de la pestafia Hierarchy, y mientras
pulsa el boton izquierdo del raton, arrastrar la sefial ala ventana de destino.

Soltar €l boton izquierdo del raton. La sefial quedara afadida alaventanay
serd traceada desde el tiempo de simulacién actual.

Para eliminar sefiales traceadas de ventanas existentes

1

Seleccionar la ventana desde la que quiere eliminar |as sefiales (una ventana
activa es aquella cuya barra de titul os esta resaltada).

En el menl Trace, seleccionar el comando Edit Signal Traces. Se mostrarala
cgjade didogo Select Signals. El titulo de la ventana que esté editando
aparecera en la barra de titulos. Las sefiales presentadas actualmente en la
ventana activa apareceran listadas en la ventana Selected Signals.

En la ventana Selected Signals, seleccionar |as sefidles que quieraeliminar y
seleccionar €l botdn < o <<. Puede seleccionar multiples sefiales utilizando la
tecla CTRL.

Cuando termine de eliminar sefiales, seleccione el botén OK. Las sefiales
guedaran eliminadas de la ventana trace.
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Agrupando presentaciones de sefales

Agrupando sefiales facilita la presentacién condensando |as sefiales o formas de
onda en una ventana. Puede seleccionar un ratio para todos |os grupos en el
proyecto, o puede ignorar esta opcion para proyectos individuales y para grupos
individuales. También puede asignar mapas simbdlicos a grupos para verlos en las
ventanas de listas o de ondas.

Z Ayuda Los grupos de sefides definidos en Express no seran mantenidos en la
lista de conexiones del disefio (EDIF o VHDL). El agrupar sefiales en Express
Simulate es un camino muy conveniente para restablecer estos vectores de
sefiales.

Para agrupar presentaciones de sefiales

1

Si quiere abrir una nueva ventana, seleccionar New Wave Window (ALT, T, V),
New List Window (ALT, T, L), 0 Watch Window (ALT, T, w) desde €l menu
Trace.

o]

Si quiere editar la ventana activa, seleccione Edit Signal Traces desde el menu
Trace (ALT, T, E).

Se mostrara la cgja de didlogo Signals.

En laventana Signals in Context, seleccionar las sefiales a agrupar, utilizando
las teclas SHIFT o CTRL y €l botdén izquierdo del ratén.

Seleccionar €l boton New Group. Se mostrarala caja de didlogo Enter Group
Name.

Enter Group Hame

Group Mame:

Iout_c:ount_pinsl

ok I Cancel |

Introducir un nombrey seleccionar €l boton OK. El nombre del grupo
aparecera en la ventana Signals in Context, precedido por un asterisco (*).

Seleccionar € grupo desde la ventana Signals in Context y seleccionar el boton
>. El grupo aparecera en la ventana Selected Signals.

Desde lalista desplegable de ratios, seleccionar el ratio que se quiere aplicar al
grupo, o seleccionar Default (Default se refiere a ratio especificado en la
pestafia Groups en las cagjas de didl ogo Preferences Options o Project Options).
El valor seleccionado se mostrara ala derecha de la sefial en la ventana.
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L véase Paramasinformacion sobre como fijar la presentacion del ratio para
todos los grupos en € proyecto, o para agrupar entre proyectos, véase el Capitulo
5: Preparando € proyecto.

7 Siquiere asignar un mapa de sefiales ssmbdlico a un grupo de sefiales
mostrado, seleccionar el grupo en la caja Selected Signals y seleccionar el
botén Map. Selecciona el mapa simbdlico que quiera asociar con esa sefial.

L véase Paramésinformacion sobre lacreacion y asignacion de mapas
simbdlicos a grupos de sefiaes, véase Mapeado simbdlico de grupos en este
capitulo.

8 Seleccionar el boton OK para aceptar las sefiales seleccionadas y salir dela
cgjade didlogo Select Signals.

Z Ayuda También puede ver lacgjade didogo Enter Group Name
seleccionando New Group desde el ment automatico, que se habilita clicando el
bot6n derecho del ratdn sobre la ventana de ondas o listas.

Editando grupos de sefales

Puede editar grupos de sefiales para borrar y afiadir sefiales al grupo, cambiar el
nombre del grupo, o para cambiar el orden de las sefiales dentro del grupo.

Para editar grupos de sefales

1 Desde e menu Trace, seleccionar Edit Signal Traces. Se mostrarala cgja de
didlogo Select Signals.

2 Enlacgadedidlogo Select Signals, seleccionar el botdn Edit Groups. Se
mostrarala cgja de didogo Edit Signal Groups.

Edit Signal Groups
Signal Groups:
Itop.u2DDD.out_count_pins ;l Delete Group |
Available Signals: 366 Signals in Group: 10
clear é . | 00 out_count_pin_bit_0
clear_pin — 01 out_count_pin_bit_1
clock 02 out_count_pin_bit_2
clock_pin ii 03out_count_pin_bit_3
nl 04 out_count_pin_bit_4 M 2
nl0 % I 05out_count_pin_bit_5 il
n100 = 0B out_count_pin_bit_&
nl01 07 out_count_pin_bit_7
nl0z2 _:I i8S I 08 out_count_pin_bit_2 _:I
0k I Cancel I Help I
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Z Ayuda también puede editar la caja de didlogo Edit Signal Groups
seleccionando Edit Groups desde un menud automaético, que se habilita
seleccionando un grupo en la ventana de ondas o listas y clicando el botédn
derecho del raton.

3

8
9

Seleccionar un grupo de sefial para editarlo desde la lista desplegable Signal
Groups.

Si quiere renombrar el grupo, seleccionar el botén Rename Group. En lacgja
de didlogo que aparece, introducir un nuevo nombre para el grupo y
seleccionar el boton OK.

Si quiere borrar el grupo. Seleccionar € botdn Delete Group.

Para afadir sefiales a grupo, seleccionar las sefidles en la ventana Available
Signalsy pulsar el botén >. O afiadir las sefiaes en la ventana Available
Signals utilizando €l boton >>. Para eliminar sefiales del grupo utilizar los
botones <y <<.

Reordenar las sefiales a visualizar utilizando las flechas Move up y down.
Puede seleccionar mdltiples sefides utilizando latecla CTRL.

Si quisiera editar grupos de sefiales adicionales, repetir los pasosdel 3 al 7.

Cuando termine de editar grupos, seleccionar el botén OK.

Mapeado simbdélico de grupos

Utilizando la utilidad de mapeado simbdlico de Express Simulate, puede utilizar
cadenas de caracteres para representar valores de agrupaciones de sefiales cuando
estas sean mostradas en las ventanas de ondas o listas. Puede utilizar un mapeado
simbdlico para crear sus propios codigos de operacién y etiquetas de estado. Por
gjemplo, puede crear un mapa que presente la cadena “READ” en lugar del valor
0000 para un grupo de sefiales. Caja mapa puede ser asignado a multiples grupos.

L véase Paraladefinicion delosvaloresM LV-9, véase Resolviendo la
contencion de sefiales en el Capitulo 23: Creando impulsos de prueba.

Para crear un mapa de valores de sefiales simbdlico

1

En el menu Edit, seleccionar Map (ALT, E, M). Se mostrarala cgja de didlogo
Select Symbolic Map. Esta cagja de did ogo incluye una lista de cualquier mapa
definido anteriormente.
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10

Select Spymbolic Map
Chooze an Available Map: K |
WAl Cancel |
Lreate.. |

Bemove

Help |

Seleccionar € botdn Create. Se mostrara la caja de didlogo Enter Symbolic
Map Name.

Introducir del nombre del mapa en la cgja de texto y seleccionar €l boton OK.
Se mostraré la cgja de didogo Edit Symbolic Mappings.
Edit Symbolic Mappings

Current Mappings for STATE:

Value I Symbolic Narﬁl 0k, I

Yalue: 0 STATEO
i 1 STATEL

2 | 10 STATEZ Eie] |
11 STATEZ

Symbalic MName: 110 STATE4
Help
[sTaTES == STATES _ i |

Radix: |Bin vi

Introducir el primer valor de la sefial a mapear en la cgja de texto Value.

Introducir una cadena de caracteres en la caja de texto Symbolic Name. Esta es
la cadena de caracteres que aparecera en la ventana de ondas o listas en lugar
del valor de la sefial especificado en la caja de texto Value.

Opcionalmente, especificar el ratio del valor de la sefial en lalista desplegable
Radix.

Seleccionar € botdn > para afiadir |a asociacion valor-carécter de la sefia a
mapa.
Repetir los pasos del 4 a 7 para afadir més asociaciones a mapa.

Para ordenar los mapas en lalista por valor, seleccionar el boton Value sobre
lalista de valores. Para ordenar los mapas por nombre de mapa, seleccionar el
botén Simbolic Name sobre la lista de nombres de mapas.

Seleccionar €l boton OK dos veces para cerrar las cgjas de didlogo. Express
Simulate creard el mapa simbdlico. Ahora estara disponible para asignarlo a
grupos.
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L veéase Parautilizar un mapa simbdlico durante la simulacion, debera asignar
€Se mapa a uno 0 Mas grupos mostrados en una ventana de ondas o de listas. Para
mas informacién sobre la agrupacion de sefidles y la asignacion mapas a grupos,
véase Agrupando presentaciones de sefiales en este capitulo.

Visualizando las sefales dentro de grupos

Puede ver las sefides individuales ay |os valores correspondientes que forman un
grupo.
Para ver las sefiales contenidas dentro de un grupo

t4{> En laventana de listas o de ondas, hacer doble clic sobre el grupo de la sefial.

L as sefial es contenidas dentro del grupo y sus valores se mostraran debajo del
nombre del grupo.
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Capitulo 25

Simulando el proyecto

3

Unavez creado €l proyecto, aplicados los impulsos y establecido |as sefiales que se
desean visualizar, estara preparado para smular €l disefio.

Express Simulate proporciona una gran variedad de opciones que le permitiran
controlar el proceso de simulacion. Se puede gjecutar la simulacion de forma
continua durante un determinado espacio de tiempo. También puede detener la
simulacion alamitad, y después continuar desde el tiempo de simulacion actual. O
puede proceder lentamente con la simulacion yendo paso a paso através de los
model os de simulacion por medio de las lineas fuente.

Véase Puedefijar varias preferencias para gjecutar una simulacion, incluyendo
laduracion de lagjecucion y laresolucién de tiempos. Véase € Capitulo 5:
Preparando el proyecto para més informacién sobre como preparar el sistemay
las preferencias del proyecto utilizando las cgjas de didlogo Preferences Options
y Project Options.

Cuaquiera que seala opcion de simulacion que prefiera, 1os resultados pueden ser
visualizados de forma interactiva conforme avance la simulacion.

Véase Paramasinformacién sobre como ver |os resultados de la simulacion,
véase el Capitulo 26: Analizando los resultados de la simulacion.

Cargando o recargando el proyecto

Si selecciona no cargar €l proyecto cuando lo abra, deberé cargarlo antes de
gjecutar lasimulacion. Ademés, si editala lista de conexiones, modelo de
simulacion y fichero de impulsos, del proyecto cuando este esta abierto, debera
cargar de nuevo €l proyecto para que Express Simulate reconozca la nueva
informacion antes de gjecutar la simulacién.

Para cargar o recargar un proyecto

t4{> Desde el ment Simulate, seleccionar Reload Project (ALT, S, L). Express
Simulate cargara o recargara €l proyecto.

El tiempo de simulacion seinicializa a cero. Todos los valores actuaes de las
sefiales se perderan. El contenido de la ventana de traceado seiniciaizara
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5

Nota Si haeditado € fichero de impulsos, Express Simulate le preguntara si
desea salvar €l fichero antes de cargarlo.

Seleccionando una carpeta de recursos para la simulacion

5

Antes de glecutar lasimulacién, utilice la lista desplegable Folder Selection para
seleccionar la carpeta desde la que quiera que Express Simulate cargue los ficheros
para su simulacion. La pestafia File en la ventana del administrador de proyectos de
Simulate proporciona tres carpetas para guardar |os ficheros de recursos necesarios
paralasimulacion en diferentes estados del proceso de disefio:

« Lacarpetaln Design contiene ficheros para su simulacion a nivel fuente.

« Lacarpeta Compiled contiene ficheros para simular el disefio después de la
sintesis y optimizacion pero antes de posicionar y trazar.

« Lacarpeta Timed contiene ficheros para smular el disefio después de
posicionar y trazar.

Para seleccionar un fichero de recursos para su simulacién

1 Desdelalistadesplegable Folder Selection, seleccionar la carpeta desde la que
Express Simulate cargara los ficheros para su simulacion.

2 Ejecutar lasimulacion.

Nota Deberdabrir un proyecto paraver y seleccionar las opciones en lalista
desplegable

Ejecutando una simulacion

En Express Simulate, puede gjecutar el ssmulador de dos formas. Puede gjecutarlo
por un determinado espacio de tiempo, y puede gecutarlo a un tiempo de
simulacion especificado.

Conforme se gjecute el ssmulador, podraver el tiempo de smulacion actual en la
parte méas ala derecha de la barra de estado. Las sefiales de simulacion
seleccionadas mostrarén el comportamiento del disefio conforme seredlizala
simulacion.

Para ejecutar el simulador una determinada cantidad de tiempo

1 Enlalistadesplegable Folder Selection, Start Simulator
seleccionar la carpeta de que quiere queExpress
Simulate cargue los ficheros para su simulacion. Fun Time Cancel |

2 Ené ment Simulate, seleccionar Run (ALT, S, R). Hep |

Se mostrara la cagja de didlogo Start Simulator.
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3 En el campo de texto Run time, teclear la cantidad de tiempo de simulacién
gue quiere que gecute el simulador. El tiempo mostrado por defecto reflgja el
valor del tiempo de gecucion definido en la cagja de didlogo Preferences o
Project Options.

L véase Paramésinformacion sobre como fijar laduracion de la gjecucion,
véase el Capitulo 5: Preparando €l proyecto.

4  Seleccionar € boton OK. El simulador se gjecutard utilizando 1os impul sos
aplicados en e fichero de impulsos o en e banco de pruebas.

Para ejecutar el simulador a un tiempo de simulacién

1 Desde lalistadesplegable Folder Selection, Run To Time
seleccionar la carpeta de la que quiere que
Express Simulate cargue |os ficheros para su fun Ta Time Cancel |
simulacion. -

2 Ené ment Simulate, seleccionar Run To (ALT,
S, T). Se mostrarala cgja de didlogo Run To Time.

3 En el campo de texto Run time, teclear €l tiempo de simulacidn que quiere que
gjecute el simulador.

4  Seleccionar €l botdn OK. El simulador se gecuta utilizando los impulsos
aplicados en e fichero de impulsos o € banco de pruebas.

L véase Paramésinformacion sobre como crear un fichero de impulsosy
anadirlo al proyecto en Simulate, véase el Capitulo 23: Creando impulsos de
prueba.

Deteniendo una simulacién

Las sesiones de simulacion que incluyen varias sefides y eventos pueden llevar una
cantidad de tiempo significativa. Algunas veces puede desear detener la simulacion
alamitad de su g ecucion.

Para detener la ejecucion de una simulacién

t4{> En el ment Simulate, seleccionar Stop (ALT, R, P).

Simulate detendra la gjecucién de la simulacion. Seleccionar continue en € menu
Run para continuar smulando el disefio desde el tiempo de simulacion actual.

l% Nota Este comando esta deshabilitado si e simulador esta al final de la
gjecucion tal y como se especificd por medio del comando Run or Run To, si €
proyecto acaba de ser cargado, y después de haber seleccionado el comando
Restart.
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Continuando una simulacién

Después que la simulacion se detenga al finar de la gjecucién o a causa de un punto
de ruptura, o después de detener la simulacion ala mitad, podra arrancar de nuevo
la simulacion para que continte simulando el disefio.

Express Simulate continta la simulacion desde € tiempo de simulacién actual. Si
esta gjecutando una simulacion utilizando el comando Run (para una determinada
cantidad de tiempo), Express Simulate se ejecutard por €l resto del tiempo. Si esta4
gjecutando una simulacion utilizando € comando Run To (para una determinada
cantidad de tiempo), Express Simulate continla € ecutando la simulacion durante
ese tiempo.

Para continuar una simulacion desde el tiempo de simulacién actual

t4{> En el ment Simulate, seleccionar Continue (ALT, S, C).

Restaurando una simulacién

5

Durante la simulacion, puede decidir que quiere tracear otra sefial, o realizar
modificaciones en las preferencias globales o del proyecto. Para adecuar los
resultados de la simulacién utilizando la nueva informacion, necesitara resetear el
tiempo de lasimulacion a0 y resetear todos los nodos del circuito a sus estados
iniciales.

Para resetear el tiempo de la simulacion a 0

t4{> En el ment Run, seleccionar Restart (ALT, S, E). Express Simulate reseteard el
tiempo de simulacion a0 y reseteard todos |os nodos del circuito a su estado
inicial.

Nota Después de seleccionar Restart, seleccionar Start en el mend Run para
arrancar de nuevo la simulacion.

Yendo paso a paso através de una simulacién

Normal mente, querré gjecutar el ssmulador durante un determinado espacio de
tiempo y ver los cambios en las sefiales. De todas formas, si esta desarrollando
model os de simulacion, concernientes ala precision de un modelo de ssmulacién, o
desarrollando un banco de pruebas VHDL, puede querer ir paso a paso a través del
codigo fuente VHDL. Utilizando el comando Step, podra simular €l cdigo fuente
VHDL lineaalinea.
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Parair paso a paso através de una simulacién

t4{> Seleccionar Step en el mendl Run (ALT, S, S). Express Simulate avanzara hasta
lasiguiente linea del codigo fuente VHDL.

Z Ayuda Parafacilitar € ir paso a paso, utilice el comando ALT+N o el comando
Instruction Step en la barra de herramientas parair através de la simulacién.

Fijando los puntos de ruptura de la simulacion

Cuando se simula un disefio, puede querer conocer el estado de un circuito cuando
se produce un determinado evento o condicion. Simulate posee la capacidad de
detener una simulacion cuando se cumpla una determinada condicion, o cuando se
gjecute una determinada linea en el modelo de smulacion VHDL. En este
momento podra examinar el estado de cualquier nodo del circuito.

Utilizando el comando Break on Expression

Utilizando el comando Break on Expression, se puede detener una simulacion
cuando se produzca una determinada condicion. Por ejemplo, si desea conocer
cuando la sefial Q1 esigual acero, puede definir una expresion de punto de ruptura
que lea Q1==0. Cuando se produzca esta condicién, Express Simulate hard una
pausa. Ahora podra examinar la historia de la sefiadl para determinar la causa.

L véase Paradefinicionesdelosvaores M LV-9, véase Resolviendo la
contencion de sefiales en el Capitulo 23: Creando impulsos de prueba.

Para fijar un punto de ruptura en una expresion

1 Eneé menlt Simulate, seleccionar el comando Break on Expression (ALT, R,
X). Se mostrara la cagja de didlogo Break on Signal Expression.
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Break on Signal Expression

Signals with Breakpoints: 1

Browse...
Cancel
Help

Signal Mame: Operator: Compare: r-i._u

top.clk =2 _I i 1 ' j

B

L]

Lhange
Insert

Enable

LLLL

Remove

V' Save in Project

Seleccionar €l boton Browse. Se mostraréa la cgja de didlogo Browse.

En la ventana Context, seleccionar € contexto de la sefial. En laventana
Context se mostrara un conjunto de sefiales.

En la ventana Signals in Context, seleccionar una sefial. Seleccionar €l boton
OK Lacgade didogo Browse Signals desaparecerdy la sefial seleccionada
aparecera en el campo de texto Signal Name en la cgja de didlogo Break on
Signal Expression.

En lalista desplegable Operator, seleccionar la expresion deseada.

En lalista desplegable Compare, seleccionar el valor de comparacion deseado,
si fuera necesario. O, si la sefia es un grupo, teclear el valor de comparacion
deseado en el campo de texto Compare, y después seleccionar una base
numérica para el valor en lalista desplegable Compare.

Seleccionar € boton Add. El punto de ruptura aparecera en la ventana de
puntos de rupturay la sefial afectada se mostrara en la ventana Signals with
Breakpoints.

Nota Cuando seleccione un punto de ruptura existente en la ventana del editor
de puntos de ruptura, el botdn Add cambiard a Change (de modo que pueda
editar el punto de ruptura). Para mas informacion sobre la edicidn de puntos de
ruptura, véase Editando puntos de ruptura en este capitulo.

8 Paraafadir puntos de ruptura adicionales, seleccionar el boton I nsert.

Aparecera una linea en blando para el nuevo punto de ruptura. Repetir los
pasosdel 2 al 7.

Si quiere salvar el punto de ruptura con el proyecto de Simulate actual,
asegUrese que esté seleccionada la caja de chequeo Save in Project. Por defecto
esté seleccionada.
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10 Seleccionar el botén OK para salir de la cagja de didogo Break on Signa
Expression. Simulate gjecutara ahora el punto de rupturasi se cumplen las
condiciones.

Utilizando el comando Break on Line

Puede fijar puntos de ruptura para detener la simulacion cuando se gjecute una
determinada linea del modelo VHDL. Por ey emplo puede afiadir una rutina de error
al modelo que sera g ecutada Unicamente cuando exista una determinada condicién
de error. Después, podra fijar un punto de ruptura en la primeralinea de larutina de
errores. Simulate hard una pausa cuando se gjecute esa linea permitiéndole depurar
el circuito examinando la historia de |a sefial.

Atencion El comando Break on Line no soporta multiples estamentos en una
linea. Separar lineas de mltiples estados o evitarlos, si esté pensando utilizar
esta utilidad.

Para fijar un punto de ruptura en una linea

1 Ene menl Simulate, seleccionar €l Break on Line
comando Break on Line (ALT, S, B). Se |f§|uﬁ LilTe;E\SAMPLES\D' — oK
mostrara la caja de did ogo Break on T S
L | ne. aJ g Line Mumber: ;l

IES_ Browsze... |

2 SeleCCI onar el botén BroW%. % mOStraré Current Breakpoints: 1
la cajade didlogo Select Source File. +{Diived.vhd} 85 i

3 Enlaventana Source Files, seleccionar _Benore |
un fichero fuente y seleccionar el botén Disale |
OK. Lacgjadedidogo Select Source Gearal_|
File desaparecera, y € fichero fuente -

seleccionado aparecerda en €l campo de
texto Source File en la cgja de didogo Break on Line.

4  Enlacaaline number, teclear el nimero de linea en el que quiere aplicar €
punto de ruptura.

5 Seleccionar €l boton Add. El punto de ruptura aparecera en la ventana de
puntos de ruptura activa.

6 Seleccionar €l boton OK parasalir de la cajade didlogo Break on Line.
Simulate gjecutara ahora el punto de ruptura si encuentra esa linea.

Nota Unavez se encuentre un punto de ruptura, puede continuar la simulacion
seleccionando Continue desde el ment Simulate.
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Editando puntos de ruptura

Express Simulate guarda los puntos de ruptura con el proyecto de Simulate a no ser
que se desel eccione la caja de chequeo Save with project en la cgja de didlogo
Break on Signal Expression o Break on Line. De esta forma podra utilizar los
mMismos puntos de ruptura para posteriores sesiones de Express Simulate. También,
Express Simulate le permite insertar puntos de ruptura adicionales, habilitar o
desactivar puntos de ruptura para sesiones de simulacion individuales o eliminar
puntos de ruptura.

Para editar puntos de ruptura

1 Enel mend Simulate, seleccionar Break on Expression (ALT, S, X). Se mostrara
lacajade didogo Break on Signal Expression.

2 Enlaventana Breakpoints, seleccionar la expresion deseada. Puede seleccionar
multiples puntos de ruptura utilizando la tecla cTRL

3 Seleccionar € boton Change para editar los puntos de ruptura seleccionados.
Seleccionar € boton Disable para deshabilitar o € botdén Enable para habilitar
los puntos de ruptura. O, seleccionar €l botén Remove para borrar 1os puntos
de ruptura seleccionados.

4  Seleccionar €l botén OK.
o]

1 Enel mend Simulate, seleccionar Break on Line (ALT, s, B). Se mostrarala
cgjade didlogo Break on Line.

2 Enlaventana Current Breakpoints, clicar sobre lalinea deseada. Puede
seleccionar multiples puntos de ruptura utilizando la tecla CTRL.

3 Seleccionar €l boton Disable para deshabilitar o €l botén Enable para habilitar
los puntos de ruptura. Seleccionar el botdn Remove para borrar |os puntos de
ruptura seleccionados. O, seleccionar el botén Clear All para borrar todos los
puntos de ruptura sel eccionado.

4  Seleccionar €l botén OK.

Z Ayuda Enlaventana de puntos de ruptura (caja de didlogo Break on

Expression) y en laventana Current Breakpoints (cgja de did ogo Break on Line),
Unsigno “+” alaizquierdadel punto de rupturaindica que este esta habilitado.
Un signo “-* indica que esta deshabilitado.

Visualizando eventos pendientes

En Express Simulate, puede visualizar todos |os cambios de nodos que se han
producido hasta el siguiente escalén de tiempo. En un circuito electronico, muchos
nodos cambian de estado durante cada paso. El ssmulador debera evaluar el

312 Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows



Capitulo 25 Simulando el proyecto

impulso de entraday todas las unidades de disefio del circuito, después estudiara
todos los eventos que deberan ser indicados en la ventana de ondas, listas 0
observacion antes de que €l tiempo del sistema pueda avanzar.

Para visualizar eventos pendientes en la simulacion

1 Seleccionar Pending Events en el ment Tools.

Se mostrara la cgja de didogo Pending Events..

Show Pending Events

Lloze I

Bhitcounter.cr change ta 0 at time 66
Bhitcounter.clr change to 1 at time 35
Bhitcounter.clr change to U at time 0

Bhitcounter. voe change to 1 at time 0

4

Help |

2

2 Visuadizar los eventosy las veces que pasod antes de que sucediese.

3 Seleccionar €l boton Done para salir de la caja de didlogo Show Pending

Events.

Visualizando sefiales y sus valores actuales

Para mantener los recursos del sistema. Express Simulate guarda Unicamente la
historia de | as sefial es de los nodos que se seleccionaron paratracear. De todas
formas, es posible ver el estado de cualquier nodo en el disefio en el tiempo actual,
incluso si no lo selecciond como una de las sefiales que deseaba visualizar cuando

se glecutase la simulacion.

Para ver el valor actual de una sefal

1 Eneée mend Tooals, seleccionar Signal Values (ALT, L, S). Se mostraralacagja

de didlogo Signal Values.
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Show Signal Yalues
Context: List Signals of Mame:
[=1- Bhitcounter - I"
+- hb1 [hb
g lisih i List Signals of Type——
- hb3 (hb3) | & IV Groups|
[l hb4 (hb4) ¥ Inputs ¥ Poits
E' hb5 [hb5) | V' Outputs W Other
'il :1‘318 {::3]2] J ¥ Bidirects
Cl |
Signals in Context: 12 s
[Croin=U - EditiEraum;,
= ck=U
k=0 = B e
> cout=1U :
L A02071 = U i atch Window
ILnoz43=1 Al |
TLno3ovE=U
TL orcad_unused = X Eemaye
[Crgo=U

O gi=U -
T ;I—J _ e |

2 Enlaventana Context, seleccionar el contexto de una sefia, clicar sobre €l
signo mas para ver €l contenido de ese contexto. Restringir lalongitud de la
lista utilizando la caja de grupo List Signals of Type.

l% Nota El contexto de la sefial puede ser todo el esquema o cualquier nivel
jerarquico en € disefio.

3 Enlaventana Signalsin Context, visualizar las sefial es con sus valores
actuales.

4 Seleccionar € boton Close parasalir de la cgja de didlogo Show Signal Values.

l% Nota Enlacgade didogo Show Signal Values, podré agrupar sefiales como
pueda en la cgja de didogo Select Signals. Véase Agrupando presentaciones de
sefiales en el Capitulo 24: Seleccionando las sefiales a visualizar paramés
informacion.
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Analizando los resultados de la
simulacion

Puede utilizar las herramientas en Express Simulate para analizar |os resultados de
la simulacion. Puede utilizar marcadores de incrementos de tiempo y € cursor de
tiempos de la ventana de ondas para medir |os periodos entre transiciones de
sefiales. Puede examinar |as sefiales que controlan un circuito utilizando una
realimentacion de sefial o puede editar sus propias sefia es seleccionadas y mover
las sefiales sel eccionadas entre ventanas para un andlisis y documentacion més
comodos. También puede utilizar la herramienta Compare de Express Simulate
para comparar datos de la simulacion desde gjecuciones diferentes.

Salvando los resultados de la simulacién a un fichero

Se pueden salvar los resultados de la simulacion en ficheros en ventanas de listas y
ondas para compararlos con los resultados de otras simulaciones. O, en pruebas,
estos ficheros de resultados de la simulacion pueden servir de confirmacion de que
se han obtenido los resultados 6ptimos en la verificacion. Los ficheros quedan
salvados en formato ASCII.

Para salvar los resultados de la simulacién a un fichero

1 Conlaventanade listas 0 ondas activa (barra de titul os resaltada), seleccionar
Save en €l menu File. Se mostrarala cajade didlogo Save As.

2 Teclear un nombre para el fichero en el campo de texto File Name. La
extension por defecto es . TXT.

3 Seleccionar un directorio de destino para €l fichero y seleccionar el botédn
Save.

L os resultados quedarén salvados en un fichero ASCII, y la ventana permanecera
abierta en la zona de la sesién de Simulate. La barra de titulos mostrara el nuevo
nombre de fichero.

Utilizando signal traceback

Utilice signal traceback paratracear més alla de una sefia y determinar asi los
valores de las sefiales que la controlan. Cuando €jecute este comando, Express
Simulate presentara la cagja de didlogo Signal Traceback, desde la que podra
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seleccionar la sefial que se quiere tracear. Cuando seleccione una sefial, Express
Simulate presentara la ventana Signal Traceback para la sefial seleccionada.

Laventana Signal Traceback presenta €l estado de la sefial seleccionada asi como
los estados de aquellas sefiales que controlan esta sefial. Las sefial es presentadas se
extienden cuatro niveles mas all4 de la sefial seleccionada paratracear, por defecto.
Un signo mas indica que hay sefiales més alla que no estén visibles. Clicar sobre
ese signo para ver el siguiente conjunto de sefiales. A laizquierda del nombre de la
sefial aparecerd un signo menos cuando la Ultima upstream sefial quede visible.

Para realizar un traceback en una sefial

1 Eneéel mend Trace, seleccionar Signal Traceback (ALT, T, T). Express Simulate
presentard la cgja de didlogo Signal Traceback.

Signal Traceback

Context:

List Signals of Mame:

Signals in Conl

- U563 (Ipm_outbuff = |

u153 [outbuf]
w200 [outbur]
w201 [outbuf]
thuf)
u203 [outbuf) =1

o 20 Lo bl
4

text: 1

| ] I— I

Ix

i~ List Signals of T_l,lpe-—l
Al ™ Groups
[ Inputs T~ Forts
V Outputs [ Other
[ Bidirects

Ok |
Cancel |
Edit Groups... |
Mew Group... |

Help |

2 Locdizary seleccionar la sefial que se quieratracear, después seleccionar €l
botén OK. Express Simulate mostrara la ventana Signal Traceback para esa

sefial.

.U
= tn_p.
Lo bop.u2000. clear_pin =1

- top

=1 top.
PO
=1 top.
e
= top.
s

=- top

00.LE63.0ut_bit_3 = 0

L2000, clear =1

u2000.clock = 0

“o bop.u2000. clock_pin = 1

u2000.n380 = 0
top.u2000.n187 =1
u2000.n379 =0
top.u2000.n186 =1
u2000.n378 =0
top.u2000.n185 =1
u2000.n377 =0

i Signal Traceback - top.u2000.u563.u202_pad

3 Sigaladescripcion del arbol de contexto para determinar las sefiales mas ala
(y sus estados asociados( que estén controlando |a sefial es seleccionadas. Clicar
sobre el signo mas para abrir nuevos conjuntos de sefiales més alla
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l% Nota Si trazade vuelta una sefial que es parte de un bucle de realimentacion,
puede continuar con el retorno de modo indefinido. Esto es, Express Simulate no
detendra la presentacion de la sefial cuando un nodo se repita en €l retorno.

Utilizando marcadores de incrementos de tiempos

L os marcadores de incrementos de tiempo miden el tiempo entre eventos o
transiciones de sefiales en formas de onda. Los marcadores de incrementos de
tiempo aparecen como lineas intermitentes en el panel de formas de ondaen la
ventana de ondas. Solo hay disponibles dos marcadores ala vez. Los marcadores de
incrementos de tiempo estan numerados como “1” y “2.” Muestran estos nimeros
(ordinales) y sus valores de tiempo en una etiqueta con el valor del tiempo
localizada en la parte superior del marcador.

Unavez colocados |os marcadores, podra moverlos por el panel de formas de onda.
Arrastrando el marcador hacialos bordes izquierdo o derecho de la ventana hace
gue esta se desplace. También puede utilizar el comando Go To en €l menu Edit
para desplazarse autométicamente a un marcador de incremento de tiempo.

Conforme se mueve un marcador o €l cursor de tiempo, la barra de estado sera
actualizada parareflgjar la posicién de tiempo del marcador y su distanciaal cursor
de tiempos. Una distancia negativaindica que el marcador estalocalizado ala
izquierda del cursor de tiemposy un valor positivo indica que estalocalizado ala
derecha.

l% Nota Laausenciade un valor detiempo en labarrade estado indica que el
cursor de tiempos no esta activo. Activar el cursor de tiempos clicando el botén
izquierdo del ratén en un &rea de las formas de onda en € panel de formas de
onda.

Puede imprimir las formas de onda con o sin los marcadores de incremento. Véase €l
Capitulo 20: Documentando los resultados de la simulacién para més informacion.

Marcador de Marcador de
incrementos 1 incrementos 2

1:3400  5000nsEHATT
Contex Signal Stat | .2.0.0.01.“,;, N ,,:L“,m,“,“f“,‘, , | I Islqgh}h:lfl I
top oc_array[0] o i ...... | ............
top oc_array[1] | T IIY, | ...........
top oc_array[2] | P e ] et D
top oc_array[3] [ Bttt o ittt It o P e e e e o
top oc_array[4] 1 T O A S
top oc_array[5] I | T F Ty
top oc array[6] | P e s ] e R
- -
| Il H
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Para afiadir un marcador de incremento de tiempo

1 Mover €l puntero hastala posicion de lalinea deseada en labarraruler del
panel de formas de onda.

2 Clicar e botén izquierdo del ratén
0

Pulsar el boton derecho del ratdn en la ventana de ondas. En el ment que
aparece, seleccionar Add Delta Marker.

Z Ayuda S pulsael boton izquierdo del ratdn en el &rea de visualizacion del
panel de formas de onda, habilitara el cursor de tiempos. Si pulsa el botén
izquierdo del ratén sobre las reglas, habilitara el marcador de incremento de
tiempos.

Z Ayuda Puede habilitar un menu en la ventana de ondas pulsando el botén
derecho del raton.

Para mover un marcador de incremento de tiempos
En la ventana de ondas

1 Seleccionar el marcador de incremento de tiempos clicando sobre |a etiqueta
del valor del tiempo. La etiqueta del valor del tiempo quedara resaltada cuando
sea sel eccionada.

2 Sinsoltar €l boton del ratdn, mover el marcador hasta la posicion deseada.
3 Soltar el bot6n del ratdn.

A la posicion actual del cursor:

1 Pulsar el boton derecho del raton.

2 Desde @ menul automético, seleccionar Move Delta Marker 1 here o Move
Delta Marker 2 here.

El marcador especificado se movera alalocalizacion actual del cursor.
Alatransicion de sefial mas cercana

1 Seleccionar el marcador de incrementos de tiempo clicando sobre sus
manejadores o sobre su etiqueta de valor de tiempo. La etiqueta de valor de
tiempos quedara resaltada cuando sea seleccionada.

2 Pulsar latecla de flecha derecha o izquierda.

El marcador especificado se movera ala siguiente transicién de sefial.
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Para borrar un marcador de incremento de tiempos

1 Seleccionar el marcador de incremento de tiempos clicando sobre |a etiqueta
del valor del tiempo. La etiqueta del valor del tiempo quedara resaltada cuando
sea seleccionada.

2 Pulsar €l boton derecho del ratdn en la ventana de ondas para habilitar un
mend.

3 Desde ese mend, seleccionar Delete Delta Marker.

o

t4{> Seleccionar el marcador de incremento de tiempos clicando sobre |a etiqueta
del valor del tiempo. La etiqueta del valor del tiempo quedaréa resaltada cuando
sea sel eccionada.

Copiando sefales traceadas entre ventanas y aplicaciones

Puede cortar o copiar sefiales traceadas desde una ventana de lista o de ondas y
pegarlos en otra, 0 moverlos utilizando arrastrar y copiar. También puede cortar y
copiar los resultados de la simulacion desde la ventana de ondas y pegarlos en una
aplicacion de procesamiento de textos o gréfica

Para seleccionar una onda en una ventana de ondas

t4{> Clicar €l botén izquierdo del raton sobre lafila conteniendo la onda en €l panel
Context, Signal, o State.

l% Nota Paramover més de una onda en laventana de ondas, pulsar las teclas
CTRL o SHIFT conforme las seleccione.

Para mover objetos
1 Seleccionar € (los) objeto(s).

2 En el menud Edit, seleccionar Cut (ALT, E, T). El objeto sera colocado a
portapapeles y borrado de la ventana.

Abrir la aplicacion o ventana de destino.

4 En el mend Edit, seleccionar Paste (ALT, E, P).

Para copiar objetos
1 Seleccionar € (los) objeto(s).

2 En el menu Edit, seleccionar Copy (ALT, E, C). El objeto sera copiado al
portapapel es.
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3 Abirir laaplicacion o ventana de destino.

4 En el mend Edit, seleccionar Paste (ALT, E, P).

Z Ayuda También puede seleccionar los comandos Cut, Copy, y Paste desde e

menU automético que se habilita clicando el botén derecho del raton sobre las
ventanas de listas y ondas.

Para mover sefales traceadas entre ventanas utilizando arrastrar y
soltar

1 Conlasventanas de ondasy listas abiertas en la zona de sesién de Express
Simulate, seleccionar la ventana fuente (la ventana desde |a que quiere mover
una sefial).

2 Seleccionar la sefial amover, y pulsando el botén izquierdo del ratén, arrastrar
la sefial alaotraventana

3 Soltar €l boton izquierdo del raton. La sefial traceada aparecera en la ventana
de destino.

Comparando los resultados de la simulacion

Puede comparar los datos de la simulacion entre diferentes gjecuciones o entre
aspectos diferentes de la misma simulacion utilizando la herramienta Compare de
Express Simulate. Esta herramienta posee un nimero de utilidades que facilitan la
comparacion de datos generados en sistemas diferentes y de formas diferentes. Por
ejemplo, la herramienta Compare puede ser utilizada para comparar una gjecucion
existente que contenga resultados positivos con una g ecucion que contenga una
modificacion en €l disefio (por gemplo un cambio en la disposicion de
componentes 0 un cambio en su implementacion). Comparando los resultados de la
sesion de simulacion, podra verificar que lafuncionalidad equivalentey los
resultados de tiempo, o que los dos disefios generan resultados equival entes pero
necesitan unas especificaciones de tiempo diferentes.

Después de iniciar Express Simulate, no necesitara cargar un proyecto para utilizar
la herramienta Compare. Para comparar datos de simulaciones, estos deberan ser
parte de la g ecucion de la simulacion actual, o deberdn haber sido salvados
previamente como un fichero de ventana de ondas o delistas (.TXT) oen €
formato Xilinx, JEDEC o TSSI.

La herramienta Compare incluye una utilidad de mapeado flexible que resuelve
discrepancias de nombres entre ficheros. Asi, podré utilizar la utilidad Smart
Compare parareducir el volumen de la salida de comparacion y hacer mas fécil
encontrar problemas |égicos y de tiempos, descartando eventos insignificantes en la
entrada. Después de gjecutar la comparacion, podra ver los resultados en la ventana
de comparacion de salida
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El comparar |os resultados de una simulacién es un proceso de tres pasos:
seleccionar €l fichero de entrada, mapear las sefiales y gjecutar la simulacion.

Para comparar datos de simulacidn entre dos ficheros de datos de

simulacién

1 Eneéel mend Tools, seleccionar Compare Simulations (ALT, L, M). Express
Simulate mostrara la caja de didlogo Comparison Setup.

2 Seleccionar la pestaniaFile 1.

Comparison Setup
Fied | Fie2 | options|
™ Use Cument Bun Results

Input File Mame

lE:\DrEAD winsSIMULATE \projects\compareiFunction. bt

Format

lDrEAD 'l

ak, | Cancel | Help I

3 Seleccionar el formato de fichero apropiado para el fichero fuente de datos de
simulacion de la lista desplegable Format. El formato debera estar
correctamente definido para cada fichero o se dard un mensgje de error durante
larevision del fichero. Los formatos soportados incluyen ficheros de ventanas
delistasy de ondas (.TXT), ficheros Xilinx, ficheros JEDEC, y ficheros TSSI.

Nota Si €l fichero esta en formato JEDEC, debera especificar un periodo de
reloj JEDEC y un tiempo de Strobe JEDEC. El periodo dereloj JEDEC es el
impulso periddico definido en el fichero de impulsos o banco de pruebas. Se
utiliza para sintetizar un tiempo para cada grabacion, ya que en las grabaciones
JEDEC no aparecen tiempos.

El tiempo de Strobe JEDEC especifica el intervalo de tiempo, después del
comienzo del ciclo de comparacion, a que los datos de la simulacién han Ilegado
asu estado final y estan preparados para ser comparados (Este valor debera ser
menor que el periodo de reloj JEDEC). Se utiliza en el algoritmo de Smart
Compare descrito brevemente en el paso 7 y en detalle en laayuda en linea de
Express.

4  Seleccionar la caja de chequeo Use Current Run Results, para utilizar la
simulacion actual como una de las fuentes de datos de la simulacion para su
comparacion. Si hubiese méas de una posible fuente de datos para la gjecucion
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actual (quizés unaventanade listas y una de ondas), Express Simulate
presentard la cagja de didlogo Select Source File para permitir seleccionar entre
ambas.

o]

Teclear el path y el nombre de lafuente de los datos de la simulacion en la
caja de texto Input File Name.

o]

Seleccionar €l boton Browse. La cagja de didogo Comparison Input File
presentard una extension de fichero por defecto, dependiendo de en qué
formato esté seleccionada en la lista desplegable Format (paso 3).

l% Nota Lasextensiones por defecto son .TXT para OrCAD, .XVF para Xilinx,
.JED para JEDEC, y .TSS/.DEF para TSSl. Si esta utilizando ficheros desde
TSSI, tendra seleccionados dos ficheros, uno con la extensién .DEF (incluye los
nombres de las sefiales) y €l otro con la extension .TSS. En este caso, €l nombre
del fichero debera ser el mismo para ambos ficheros.

5

Seleccionar la pestafia File 2 y rellenar lainformacién apropiada parala
segunda fuente de datos de simulacion tal y como se describio en los pasos 3 y
4.

Seleccionar la pestaria Options.

Comparizon Setup

Fiel | Fie2  Options |

Setup File Hame

Load Setup I | Browse... |
[ Use Time Offsets V' Use "Smar" Compare

Eiled e ll:l LClock Period ISD
Eaurals File 2 Time: II:I File 1 Strobe I‘I u

™ Compare Over Time Bange File 2 Strobe Im
v File 1 Tirme: I':'
ToFile 1 Time I':'
ak, | Cancel | Help I

Especificar los pardmetros para la comparacion utilizando |as opciones
descritas a continuacion:

« Load Setup. Si hautilizado la herramienta Compare anteriormente y
salvado el fichero de configuracién, podra cargarlo ahora en vez de
especificar opciones adicionales en esta pestana. El fichero de
configuracion guarda todas |as opciones especificadas en esta pestaia asi
como el mapeado de sefiales definido en la cgja de did ogo Compare Input
(véase el paso 7). Paracargar €l fichero de configuracion, escoger entre €l
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menu Browse y seleccionar el fichero en lacagjade didlogo File, o
introducir el nombre del fichero en la caja de texto Setup File Name.
Después seleccionar el botén Load Setup.

L véase Paramésinformacion sobre como salvar un fichero de configuracion,.
Véase € paso 11.

Use Time Offsets. Utilice esta opcion si estd comparando los resultados
de lasimulacion en diferentes tiempos de ssimulacion. Introducir el tiempo
de ssimulacion al que comenzardlasimulacion paraFile 1y File 2 en las
cajas detexto File 1y File 2 respectivamente.

Compare Over Time Range. Utilice esta opcion si desea restringir la
comparacion a un rango de tiempos de simulacién determinado. Introducir
los valores en términos de tiempo inicial y tiempo final de File 1.

l% Nota Por defecto, si los dos ficheros de entrada representan dos longitudes
diferentes de tiempos de simulacién, el tiempo de simulacién mas cercano
determina €l rango de tiempos que esta siendo comparado actua mente.

Use“Smart” Compare. Smart Compare elimina eventos insignificantes
en lagecucion de lasimulacion y sintetizay comparalos eventos
significativos. Utilice Smart Compare si esta comparando datos de
simulacion funcional (desde el formato JEDEC, por gjemplo), y datos
basados en tiempos, 0 si esta comparando dos € ecuciones basadas en
tiempos con humerosos eventos insignificantes entre los eventos de
interés.

l% Nota Parautilizar Smart Compare, €l fichero de simulacién debera ser
generado utilizando impul sos periddicos ( |os impulsos aplicados a circuito
deberén cambiar en interval os periodicos).

Si utiliza Smart Compare, deberé especificar un tiempo de Strobe. Este
tiempo es el tiempo de lasimulacién a que se muestrearan las sefiales
comparadas. Esto es, el tiempo de Strobe indica el tiempo, después del
comienzo del ciclo de comparacion, a que las sefiales de salida de dos
conjuntos de datos deberan coincidir, y después del que, hasta que
comience el préximo ciclo, no cambiarala salida. Esto es normamente el
maximo tiempo de propagacion para cualquier dispositivo del disefio.

Cualquier evento entre el comienzo del cicloy €l tiempo de Strobe no sera
presentado. Si ambos ficheros encuentran el mismo criterio de tiempos,
introducir Unicamente un valor de Strobe para File 1. Si los dos ficheros
difieren de alguna forma ( como por gemplo,. Si un fichero representa una
mejoraen el disefio que deberia encontrar especificaciones de tiempos més
reducidas), utilice la entrada del disefio mejorada paraFile 2 y especifique e
valor del Strobe para File 2. Por gjemplo, si un disefio posee un retardo de
propagacién de 70 ns desde un cambio en la entrada hasta el Gltimo cambio en
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lasalida, y realiza cambios en el disefio que reducen este retardo a 60 ns,
puede comparar los datos de la simulacién desde antes y después que cambie
el disefio para asegurarse que el estado de | as sefial es permanecen iguales en
ambos casos. Asi, puede asegurarse que cada disefio es estable después de su
tiempo de Strobe respectivo.

También, opcionalmente, puede especificar un periodo de reloj. El periodo
dereloj es el intervalo entre eventos de impulsos definidos en el impulso
periddico generado parala simulacion. Si especifica un periodo de reloj,
Smart Compare comenzara un ciclo a cada multiplo del ciclo de reloj
especificado (Por gemplo, si fijael evento de impulsos periédicos para
gue se produzcan cada 100 ns, Smart Compare comenzard un ciclo cada
100ns).

L véase Paramésinformacion sobre lacreacion de impulsos, véase e Capitulo
23: Creando impul sos de prueba.

Después, en €l tiempo de Strobe, Smart Compare “crea’ un evento en cada
fichero (si no se produce un evento en el ciclo de Strobe( asumiendo el
estado de la sefial en la dltima transicion de sefial. Comparalos dos
eventos de tiempos de Strobe, indicando cualquier diferencia. Cualquier
cambio en las salidas entre el tiempo de Strobey el siguiente ciclo de
reloj, también seraindicado como diferenciay dara como resultado un
error. Después, en el tiempo de Strobe, Smart Compare “creard’ un evento
en cadafichero..

l% Nota Si no seespecificaun ciclo dereloj, € ciclo de comparacion comienza
cuando haya un cambio en cualquier sefia que esté definida como entrada.

l% Nota Si uno delosficheros de entrada estéd en formato JEDEC, Smart
Compare esta habilitada por Express Simulate, y los tiempos de reloj y Strobe
serén llevados desde la pestafia File 1 y File 2.

7 Seleccionar el boton OK. Se mostrara la caja de diadlogo Compare Input Map.
Utilice esta cgja de didlogo para fijar el mapeado de las sefiales en cadafichero
fuente de datos y especificamente cOmo se presentaran en la ventana de salida
de la comparacion.
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Compare Input Map

File 1 Signals: Tao Compare: Filz 2 Signals:
test amult.product]<] test amult.product test_amult.product]=]

test_amult.term_al[l < test_amult.product test_amult.term_all
test_amult.term_b[l HEW? | > test_amult.product | [EW | test_amult.term_b]l
test_amult.dut.al test_amult.term_a test_amult.pal
test_amult.dut.a2 < test_amult.term_a| test_amult.pa2
test_amult.dut.a3 ele] > test_amult.term_a| S l test_amult.pa3
test_amult.dut.ad test_amult.term_b test_amult.pad
test_amult.dut.bl < test_amult.term_b| test_amult.pb1
test_amult.dut.b2 7 I > test_amult.term_b| " I test_amult.pb2

test_amult.dut.b3 test_amult.pb3

test_amult.dut.b4 test_amult.pb4

test_amult.dut.n05bf test_amult.ppl

test_amult.dut.n05¢ test_amult.pp2

test_amult.dut.orca _ test_amult.pp3 =

Brot nenaadd Aot o1 Brodt nendd oo d

4] | v 1 | I B
Dane | St I Save.. | LCancel | Help |

Z Ayuda Generalmente, debera seleccionar primero el boton Auto, ya que una
vez estén mostrandose las sefiaes, €l boton Auto quedara deshabilitado. Este
botén anicamente puede habilitarse cuando lalista To Compare esté vacia.

[ Nota Si carg6 un fichero de configuracién existente conteniendo informacion
del mapeado, esta informacion serd reconociday cargada dentro de la cgja de
diaogo.

8 Seleccionar €l botén Auto

o]

Afadir los mapas de entrada conforme sean necesarios, seleccionando una
sefial desde la ventana de sefiales File 1y seleccionando el boton New, y
después seleccionando ala sefial correspondiente desde |a ventana de sefiales
File 2 y por ultimo seleccionando el boton Add. En la ventana To Comparte,
el nombre de la sefiad que aparecera en la ventana de salida de la comparacion
aparecera en negro, y las dos sefiales a comparar se mostrarén de color rojoy
azul debgjo. De estaforma, si los dos ficheros fuente posee dos nombres de
sefiaes diferentes ( que es parecido a si los dos ficheros poseen formatos
diferentes), puede mapear las sefial es correspondientes entre si y Express
Simulate las asignard un nuevo nombre parala salida

L véase Paramésinformacion sobrelaventanade sdidadela comparacion,
véase Analizando los resultados de la comparacion en este capitulo.

9

Hacer dable clic sobre cualquier sefial presentada para la que se quieran
cambiar las caracteristicas. Express Simulate mostrara la cgja de did ogo
Displayed Signal Characteristics. Cambiar las caracteristicas de la sefial que se
deseen. Si seleccionar la opcion Pre-Strobe Glitch Check, se informara de un
error si hubiese més de un cambio ala salida entre el comienzo del periodo del
reloj y el tiempo de Strobe. Esto asegura que no hay fallos en las sefiales de
salida que pueden ser utilizadas como relojes en otras entradas). Seleccionar el
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botén OK.
Diszplayed Signal Characteristics
Dizplayed Mame: !test_amult.term_b
e LConstituents:
! Input test_amult.term_b
< test_amult.term_b[
& Dutput > test_amult.term_b[

Dizplayed Badiz:

- S Y IR Y
Ok l Cancel I

Caja de didlogo Displayed Signal Characteristics.

10 Enlacagadedidogo Compare Input Map, seleccionar € boton Save para
salvar €l fichero de mapeado y € de configuracién para un uso futuro.

11 Seleccionar € boton Done. Express Simulate realizara la comparacion y
presentard |os resultados de la comparacion en la ventana de salida de la
comparacion.

L véase Paraunainformacion més detallada sobre e uso de las opcionesen la
cgjade didogo Compare Input Map, véase la descripcién Compare Input Map,
caja de didlogo en la ayuda en linea de Express.

l% Nota Si hatratado de comparar dos buses conteniendo nimeros de sefiales
diferentes, aparecera una caja de didlogo con el mensgje: “Mismatched signal
widths, Left=n, Right=nn.” Unicamente serd mostrado la primera sefial afaltar
cadavez que se seleccione €l boton Done. Si no hubiesen més faltas de sefides,
la gjecucion sera comparaday se presentara la ventana de salidade la
comparacion.

Analizando los resultados de la simulacién

La ventana de salida de la comparacion posee dos paneles orientados
horizontalmente. El panel superior muestralos nombres de las sefiales, escritas
verticalmente sobre cada columnay el panel inferior muestra, los tiemposy los
valores de las sefiales. Las lineas de datos que coinciden se presentan como una
solalinea en texto “norma” y en el color de fondo (normalmente negro). La
separacion entre los paneles puede ser cambiada arrastrando |a barra de separacion
por medio del raton.
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v (Se leen verticalmente).
r tt
0o e e
d rr
u mm
o Jrse——,
t ab
8900 04 3 2 -]
8904 S 32
8950 35 . ) )
. . ssss s< [¥s s T——Los eventos en File 1 indicados por “<” y color .
Las discrepancias en as
los datos aparecen i s o
resaltadas. 8957 35 Los eventos en File 2 indicados por “>"y color.
8958 35
8959 35
La “S” indica un tiempo | 2000 o &
de strobe. 5
=

B BC:\_\Function.txt 22 C:5__ATime. bxt

LN

Sefiales que son comparadas.

L os resultados de la comparacion también son mostrados en el panel inferior. Hay
dos diferencias de datos informadas por el comparador: Discrepancias de datos, en
los que una linea para cada fichero tiene el mismo tiempo, pero diferentes valores
de datos, y errores de discrepancias o tergiversacion, en los que unalinea de un
fichero no coincide con el tiempo en el otro fichero.

« Lasdiscrepancias de datos se presentan en dos lineas. La primeralinea estaen
color, presenta el tiempo, e incluye un signo “<,”indicando que proviene del
primer fichero (fichero “izquierdo”). La segunda linea esta en un color
diferente y muestra tnicamente el valor del dato ; la columna de tiempos esta
en blanco. La segunda linea también incluye el signo “>,” indicando que
proviene del segundo fichero (fichero “ derecho”). Las columnas diferentes
guedan resaltadas.

« Lasdiscrepancias de tiempos se muestran en una solalinea con el tiempo en
color y unsigno “<” 0 “>" paraindicar de que fichero provienen. Los errores
provocados por sefiales que cambian después del tiempo de Strobe, o las
sefiales que cambian y provocan un fallo de pre- Strobe generan una sola linea.
Cuando aparecen los mismos datos en ambos ficheros pero con tiempos
diferentes, se llamaun error de tergiversacion. Se indica con dos lineas
consecutivas en colores diferentes y con tiempos diferentes. Las sefiales
af ectadas quedaran resaltadas.

Si utilizala opcién Smart Compare, Express Simulate marcara las lineas
correspondientes a tiempo de Strobe con una“S.”

Haciendo doble clic sobre el nombre de una sefial en el panel superior, se mostrara
lacajade didogo Displayed Signal Characteristics con informacién sobre la
constitucion de la sefial (informacion del mapeado). Si lo desea, puede editar €l
ratio o el nombre de la sefia.
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Displayed Signal Characteristics

Displayed Name:

LConstituents:

Signal Type——
€ [hpt test_amult.product

: < test_amult.product|
& iput > test_amult.product]

I= | BreStobe ElichiEheok

Displayed Badix:

N I B

L os tiempos mostrados en el panel inferior son generados por las sefiales de File 1.
Haciendo doble clic sobre una de esas lineas se mostraré una ventana con
informacion suplementaria sobre la linea, como por g emplo, el desplazamiento del
tiempo de Strobe para el otro fichero (si se utilizaron Strobes diferentes para cada
fichero). También, los errores causados por |as sefial es que cambien después del
tiempo de Strobe y aguellas causadas por la marca de chequeo Pre-Strobe Glitch
Check presentarén el mensaje “ Unexpected output event.” (evento de salida no
esperado).

Hex =

Hacer doble clic sobre lalinea de salidaen el panel inferior para acceder a
informacion suplementaria.

Si los dos conjuntos de datos que estan siendo comparados no tienen diferencias,
Express Simulate presentara un mensajes preguntando si desea proceder o terminar
la comparacion.

Z Ayuda Puede alterar laseleccion del tipo de letray colores parala

presentacion de salida seleccionando Preferences en el meni Options, y
cambiando los valores parala herramienta Compare en |las pestafias Fonts y
Colors.

Nota Normamente, las lineas se muestran por orden de incremento del
tiempo. Pero, en el caso de cambios en la salida no esperado, Express Simulate
listara todos los cambios para File 1 antes de |os cambios de File 2. En este caso
las lineas seran llevadas en base a la secuencia del tiempo. De todas formas
Express Simulate identifica cada linea por tiempo, color y €l marcador “<” o

“ >H X
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Utilizando el editor de paginas de
esgquemas interactivamente con
Express Simulate

Express Simulate posee la capacidad de comunicarse de formainteractiva con el
editor de paginas de esquemas por medio de la comunicacion entre herramientas
(ITC). Cuando ITC esta habilitado tanto en Express como en Express Simulate, los
valores de |as sefiales en Express Simulate se mostraran en Expressy las sefiales
seleccionadas en Express Simulate quedaran resaltadas en Express. Ademés, podra
realizar acciones en Express Simulate sobre sefial es sel eccionadas en Express.

Si determine que hay un problema con laldgica del disefio, puede modificar
facilmente el disefio esquematico y gjecutar de nuevo la simulacion.

Puede ver los valores de la simulacion en la pagina del esquemaincluso si lalista
de conexiones de la simulacion ha sido optimizada o convertida a formato plano.
Express trata de hacer coincidir os pares de sefiales con unajerarquia o conexion
en el disefio. Es posible que se cree una anotacion de sefiales no vaidas cuando la
lista de conexiones de lasimulacion y el disefio en Express difieran.

Corrija el esquema en Express sobre la marcha utilizando ITC de OrCAD.

Para habilitar ITC en Express y Express Simulate
En Express:
1 Iniciar Express.

2 En € menl de opciones de Express, seleccionar Preferences (ALT, O, P). Se
mostrara la cgja de didl ogo Preferences.

En la cgja de didlogo Preferences, seleccionar la pestafia Miscellaneous.

4  Activar la cgja de chequeo Enable Intertool Communication. Seleccionar el
botén OK para salir de la cgja de didlogo Preferences.

En Express Smulate:
1 Iniciar Express Simulate.

2 Seleccionar Project desde el men( Options de Express Simulate (ALT, O, E). Se
mostrarala cgja de did ogo Project Options.

Guia de Usuario de OrCAD Express para Windows 329

—



|

—

Parte 7 Simulando el proyecto

l% Nota Si quiere habilitar ITC para proyectos futuros en € sistema, seleccione
Preferences en el ment Options de Express Simulate. Después siga los pasos 3 y
4 de este procedimiento. Las preferencias fijadas en la cgja de didlogo
Preferences Options no afectan a proyecto actual.

3

Seleccionar la pestafia Run.

4  Activar lacgjade chequeo Enable Intertool Communication. Seleccionar el

botén OK.

l% Nota ParaquelTC funcione correctamente, debera existir una entidad en €l
contexto de Express Simulate que corresponda con el médulo principal en
Express.

Visualizando valores de sefiales en el editor de paginas de esquemas

utilizando ITC

Utilizando ITC, puede ver las sefiales seleccionadas en Express y como cambian de
estado durante la simulacién. Los valores para todas las sefia es estén disponibles
para mostrarse en la pagina del esgquema de Express en el tiempo de simulacion
actual. Cuando se examine el histdrico de una sefial (valores de las sefiales en
tiempos de simulacion anteriores a tiempo de simulacién actual) en la pagina de
esquema de Express, Unicamente vera los valores de aquellas sefiales sel eccionadas
paratracear en Express Simulate.

Para ver estados de simulacion en la pagina del esquema de Express

1

En Express Simulate, seleccionar las sefiales avisualizar tal y como se explicd
en el Capitulo 24: Seleccionado las sefiales a visualizar.

En €l editor de paginas de esquemas de Express, abrir €l disefio y pagina de
esquema que se quiera ver durante la simulacion.

En el administrador de proyectos de Express, seleccionar la opcion Physical.
Express mostrara el disefio jerérquico en el modo fisico.

En Express Simulate, seleccionar Split Screen en el mend Windows para situar
las zonas de sesién de Express y Express Simulate de modo que pueda ver
ambas en la pantalla.

Desde e menu Simulate, seleccionar Run. Los estados de | as sefiales
seleccionadas quedaran reflejados en €l tiempo de simulacién actual en la
pagina del esquema en Expressy en las ventanas de ondas, de listas y/o de
observacién en Express Simulate.

Si esti visualizando los valores de | as sefial es en una ventana de ondas, situar
el cursor de tiempos en cuaquier lugar del panel de formas de ondasy soltar el
botén izquierdo del ratén. Express actualizara la pagina del esgquema para que
reflgje los valores de estado de |as sefial es sel eccionadas.
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Seleccionando
para utilizarlos

7 DiCAD Express Simulate for Windows
File Edit Wiew Stmuus Trsce Simulste Tools DOptions Window Help

e R S e —

B wavelt M=] &3
=

Context |Signa |Stat 4000ns 6000ns ghons 10000ns 12000ns 14000ns

R -]

]
For Help, press F1
L A0ICAD Ainekite for Windows
File Edi View Place Macio Accessoies Options Window Help
Dl 8] bR 2|z aleals] v

% COUNTERS.DSH - \8BitCounter

7F is the hexadecimal |
value of Q[0..7] at the
simulation time of 7720 .

Q[0..7]

conjuntos de sefales en el editor de paginas de esquemas
en Express Simulate

En ITC, puede seleccionar un conjunto de sefiales en una pagina de un esquema
para utilizarla en Express Simulate. Esto es, cuando seleccione un conjunto de
sefiales en Express, Express Simulate reconocera el conjunto y asignara un
contexto a ese conjunto- el contexto “ITC”.

Puede especificar el contexto de esa sefial cuando realice cualquier funcién de
Express Simulate que conlleve la seleccion de sefiaes. Estas funciones incluyen la
seleccion de sefiales atracear en las ventanas de listas de ondas y de observacion,
visualizacion de los val ores actuales de las sefiales, aplicacion de impulsos alas
sefides, y fijando comandos Break on expression.. El contexto ITC quedara asi
disponible para su seleccion en laventana Context de las cajas de didlogo Select
Signalsy Browse Signals. La caja de didogo Browse Signals quedard accesible
desde las cajas de didlogo Stimulusy Break on Expression.

Por gjemplo (suponiendo que I TC esté habilitado en ambas aplicaciones), cuando
seleccione un conjunto de sefiales en € contexto ICT en lacagja de didlogo Select
Signals en Express Simul ate.

Para ver sefales seleccionadas en una pagina de esquema en las
ventanas de listas, de ondas y de observacion

1 Asumiendo que ITC esté habilitado en Expressy Express Simulate, abrir €l
disefio Expressy la pagina del esquema que quiera ver durante la simulacion.
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2 En € administrador de proyectos, seleccionar la opcién Physical. Express

presentard el disefio jerarquico en modo fisico.

3 Enlapéaginadel esquemade Express, seleccionar €l pin o conexion que se

quiere afiadir ala presentacion de sefiaes.

4  Desde € mena Trace de Express Simulate, seleccionar la ventana New Wave

(ALT, T, V), laventanaNew List (ALT, T, L), 0 laventana Watch (ALT, T, w). Se
mostrara la caja de didlogo Select Signals.

5 Enlaventana Context, seleccionar ITC. El contexto y el nombre de la sefial se
mostraran en la ventana Signal in Context. Seleccionar la entrada del contexto
y el nombre de la sefial y moverla hasta la ventana Selected Signals utilizando
el botén >.

6 Seleccionar el boton OK para cerrar la cajade didogo Select Signals. La sefial

seleccionada en la pagina del esquema en Express aparecera en la ventana de

listas, ondas o de observacién en Express Simulate.

" 0iCAD Express Simulale for Windows
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en el contexto “ITC” en
Express Simulate.

Para especificar impulsos interactivos para sefiales seleccionadas en

el esquema

1 Asumiendo que ITC esté habilitado en Expressy Express Simulate, abrir €l
disefio Expressy la pagina del esquema que quiera ver durante la simulacion.

2 En € administrador de proyectos, seleccionar la opcién Physical. Express

presentard el disefio jerarquico en modo fisico.

3 Enlapéaginadel esgquema, seleccionar el pin o conexion a que se quiere

aplicar el impulso interactivo.

4 En el mend Stimulus en Express Simulate, seleccionar New Interactive (ALT,

M, N). se mostrardla caja de didlogo Stimulus.
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5 Seleccionar la pestafia Absolute, Relative, o Clock desde la esquina superior
izquierda de lacajade didogo y seleccionar el botén Browse. Se mostrara la
cgjade didogo Browse Signals.

6 Enlaventana Context, seleccionar ITC. En la ventana Context se mostrara el
contexto y el nombre de la sefial. Seleccionar € contexto y la entrada del
nombre de la sefial y moverla hasta la ventana Selected Signals utilizando el
bot6n >.

7 Seleccionar €l boton OK parasalir de la caja de didlogo Browse Signals. La
sefial seleccionada aparecera en la cgja de texto Stimulate Signal Named.

8 Crear impulsos para aplicarlos a las sefia es seleccionadas durante la
simulacion.

9 Repetir e proceso en las otras pestafias (Absolute, Relative, y/o Clock) como
se desee. Cuando seleccione € botdn OK parasalir de la cagja de didlogo

Stimulus, Express Simulate le preguntard si desea cargar € nuevo fichero de
impul sos.

10 Seleccionar € boton Yes para cargar €l fichero de impulsos inmediatamente.
Express Simulate presentara el nuevo fichero de impulsos interactivo en una
ventana de impulsos. Si € fichero ha sido cargado, la palabra “loaded”
aparecera con €l titulo.

L véase Paramésinformacion sobrela especificacion de impulsos en las
pestafias Absolute, Relative y Clock en la caja de didlogo Stimulus, véase €
Capitulo 23: Creando impulsos de prueba.

Para fijar puntos de ruptura en sefiales seleccionadas en el esquema

1 Asumiendo que ITC esté habilitado en Expressy Express Simulate, abrir €l
disefio Expressy la pagina del esquema que quiera ver durante la simulacion.

2 En € administrador de proyectos, seleccionar la opcién Physical. Express
presentard lajerarquia del disefio en modo fisico.

3 Enlapéaginadel esquema en Express, seleccionar €l pin o conexion que se
quiera afadir a punto de ruptura.

4  En Express Simulate, seleccionar €l comando Break on Expression desde €l
menu Simulate (ALT, S, X). Se presentard la caja de didlogo Break on Signal
Expression.

5 Seleccionar €l boton Browse. Se mostrara la caja de didogo Browse Signals.

6 Enlaventana Context, seleccionar ITC. El contexto y el nombre de la sefial se
mostraran en la ventana Signals in Context. Seleccionar el botén OK. El
nombre de |la sefial se mostrard en la cgja de texto Signal Name en la cgjade
didlogo Break on Signal Expression.
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Parte 7 Simulando el proyecto

7

En lalista desplegable Operator, seleccionar la expresion deseada. En lalista
desplegable Compare, seleccionar el valor de comparacion deseado, si fuera
necesario.

Seleccionar € botdn Add. El punto de ruptura aparecera en la ventana de
puntos de ruptura.

Seleccionar €l boton OK parasalir de la caja de didogo Break on Signal
Expression. Express Simulate gjecutara el punto de rupturasi se encuentrala
condicion.

Actualizando interactivamente el esquemay su simulacion

Después de visualizar los valores de | as sefiales sel eccionadas durante la
simulacion, podré editar el esquema como sea necesario e iniciar de nuevo la
simulacion.

Paraincorporar cambios en la lista de conexiones a la simulacién

1

En Express, seleccionar laopcion Logical en el administrador de proyectos.
Express presentard €l disefio en el modo |égico.

Editar el esquema como se desee utilizando el editor de paginas de esquemas.

En el mena de herramientas de Express, seleccionar Simulate. Express
generara una lista de conexiones actualizada para el esquema. Express
Simulate cargara la nueva version de lalista de conexiones e inicializara €l
tiempo de simulacion a 0.

En el ment Simulate, seleccionar Run para gjecutar lasimulacion (ALT, S, R).
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Administrador de Disefios Laventana
de Express utilizada pararealizar |la mayoriade
las tareas del disefio, como por gemplo,
localizar grupos de objetos o determinados
objetos, crear unalista de conexiones o generar
informes.

Administrador de proyectos Laventana
en la que se especifican los ficheros para el
proyecto de Simulate. El administrador de
proyectos esté organizado en carpetas, cada una
de las cuales contiene ficheros de un
determinado tipo (VHDL, EDIF, SDF, Session,
y Otros).

Alias Véase Alias de Conexion, Alias de
Componente.

Alias de Componente Una copiaduplicada
de un componente utilizando un nombre
diferente en unalibreria. Un aias de un
componente utiliza los mismos graficos,
esquemas asociados, y propiedades que €l
original, con la excepcién del valor del
componente.

Alias de Conexiones Un nombre utilizado
para determinadas conexiones de sefiales entre
hilos o buses no conectados. Por gemplo, si se
tienen hilos en dos lugares muy separados en un
esquema, se le puede asignar a cada hilo un
alias, como por ejemplo “ABC" y asi conectar
las sefidles sin tener que trazar fisicamente un
hilo entre ambas.

Andlisis de tiempos estatico  Un proceso
software que inspecciona el Layout software de
un disefio PLD o FPGA para estimar las
caracteristicas de tiempos del dispositivo
fabricado. Normal mente genera un fichero de
anotacion de retardos para un simulador digital.

ANSI  Acrénimo de American National

Sandards Institute, una Glosario

organizacion formada

por laindustriay €l

gobierno americano

para desarrollar

esténdares de

comunicaciones 'y

registros.

Internacionalmente, ANSI es la representacion
americana de 1SO (1SO (International Standards
Organization). Véase también ASCII.

Arquitectura Untérmino VHDL para
describir el comportamiento de una unidad de
disefio VHDL (unapargja
ENTIDAD/ARQUITECTURA). La arquitectura
también puede servir para conectar otras
unidades de disefio VHDL.

Ascender En un disefio jerarquico,
moverse desde una pégina de esquema hijo ala
pagina del esquema padre. Esto serealizaen €l
editor de paginas de esquemas utilizando €l
comando Ascend Hierarchy en el mend View.
V éase también Hijo, Descender, Padre

ASCIl  Acrénimo de American Standard Code
for Information Interchange; un cédigo de siete
bits—basado en 128 primeros caracteres del
juego de caracteres ANSI—que asigna valores
numéricos aletras del alfabeto, los diez digitos
decimales, signos de puntuacién, y otros
caracteres como pueden ser lateclade
retroceso, retorno de carro y salto de linea.
ASCII es el conjunto de caracteres méas
ampliamente utilizado, y de esta manera
permite que diferentes aplicaciones y
ordenadores puedan intercambiar informacion
Véase también ANS.

ASSERT Unapaabrallave VHDL utilizada
tipicamente junto con las palabras clave
REPORT y SEVERITY para determinar un
determinado estado del circuito, y comunicar la
condicidn con un determinado nivel de rigidez.
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B

Banco de pruebas Un mdédulo de codigo
VHDL que define el interface a uno o mas
disefios bajo prueba, aplica vectores de entrada,
y opcionalmente genera informes sobre el
estado del comportamiento de la salida del
disefio. Una entidad de un banco de pruebas no
proporciona puertos parala comunicacion, de
modo que normalmente no se utiliza por ningan
otro programa que no sea un simulador VHDL.

Base numérica El codigo en el que se
mostrara el valor de una sefial: binario, octal,
decimal o hexadecimal.

BBS Véase Bulletin board system (BBS).

BLIF Formato de Intercambio |égico
Berkeley. Este formato, desarrollado en la
Universidad de California, Berkeley, se utiliza
parallevar laldgica booleana entre programas.
Losficheros BLIF tienen laforma
PLASPLA_def.

Bulletin board system Un sistemade
ordenador equipado con uno 0 més médems que
sirve como informacion y centro de intercambio
de mensajes para usuarios por lineatelefonica
Abreviadamente BBS.

BBS VéaseBulletin Board System.

Bloque Jerarquico Un simbolo que se
refiere a un esquema hijo en un disefio. Los
puntos de conexidn en un blogue jerarquico se
[laman puertos jerarquicos. Se colocara un
blogque jerérquico utilizando €l comando
Hierarchical Block en el menu Place. Véase
también Puerto Jerarquico.

C

Caja de didlogo con pestafias Unacga
de didlogo que posee diferentes presentaciones
gue puede visualizar clicando sobre pestafias en
la parte superior de la cgja de did ogo.

CELL Unapaabrallave en formato EDIF
que define el interface a un bloque jerarquico o
a un componente. Un blogue jerarquico o un
componentes de OrCAD Express producira una
celda que serareportadaen lalistade
conexiones EDIF. Simulate presenta las celdas
EDIF como contextos.

Conexion  Untérmino electronico general
para un nodo de un circuito que une una
coleccion de pines de componentes entre si. El
formato de lista de conexiones EDIF 200
contiene unaregion de la lista de conexiones
gue define e nombre de conexién para todos los
componentes unidos a él. Puede tracear
conexiones EDIF en Simulate.

Contencion de sefial  Contencion de sefial
es una condicion en la que un nodo de un
circuito es controlada por varias fuentes a
mismo tiempo. En lamayoria de los nodos de
circuitos, los puertos de salida, atacan varios
puertos de entrada. Asi algunas redes de trabgjo,
como son |os buses, estan construidas de modo
gue es posible que varios controladores escriban
en el mismo nodo. Simulate referencia una tabla
de resolucion definidaen el estandar IEEE 1164
pararesolver conflictos de sefid es.

Contexto Utilizado en Simulate para
describir en que nivel de jerarquialdgica estan
fundadas las macros, puesy sefides. El contexto
es equivalente a una celda EDIF o auna pareja
ENTIDAD/ARQUITECTURA VHDL. Un
blogue jerarquico o componente de OrCAD
Express aparece como un contexto en Simulate.

Cache de Disefio Unalibrerialocal
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incluida en cada disefio que contiene todos |os
componentes y simbolos utilizados en € disefio.

Caja de didlogo con carpetas Unacgade
diadogo con diferentes vistas que pueden verse
clicando sobre carpetas situadas en la parte
superior de la cgja de did ogo.

Cdédigo CAGE Abreviatura de Commercial
and Government Entity Code. Un nimero dado
por el gobierno federal a sus suministradores -
gue puede estar presente en el cgjetin de una
pagina de un esquema.

Componente Heterogéneo Un encapsulado
con mltiples partes que son gréficamente
diferentes o contienen diferentes nimeros de
pines (por gjemplo, un relé). Véase también
Componente Homogéneo.

Componente Homogéneo Un
encapsulado con mdltiples partes que son
gréficamente idénticas. Véase también
Componente Heterogéneo.

Conector de Salida de Pagina Un objeto
gue conduce sefiales entre paginas de esquemas
en un esquema. V éase también Disefio Plano.

Conexidn Todos los hilos, buses, componentes
y simbolos que estan conectados por medio de
los nombres de las conexiones, dias, conectores
de salida de paginay puertos jerarquicos.

Convert Unaformaalternativa -
como por ejemplo el equivalente DeMorgan -
gue puede ser guardada con cada componente.
V éase también Equivalente DeMorgan.

D

Disefio En Express, un fichero que incluye
todos los esquemas, péginas de esquemas,
componentes, y simbolos que componen un
disefio. Las listas de conexiones generadas a
partir de los disefios en Express, son uno de los

componentes para los proyectos de Simulate.

Dispositivo l6gico programable Untipo
de circuito integrado cuyo comportamiento esta
determinado por programacion. De forma
abreviada PLD.

Descender En un disefio jeréarquico, € hecho
de abrir y ver el esquema hijo representado por
un bloque jerarquico en € esquema padre. Para
descender a un disefio jerarquico, se
seleccionara el bloque jerérquico en el editor de
paginas de esquemas, y después se seleccionara
el comando Descend Hierarchy en el menu
View. Véase también Ascender, Hijo, Padre.

Disefio En Express, un fichero que incluye
todos |os esquemas, paginas de esquemas,
componentes y simbolos que forman un disefio.
Estos elementos del disefio pueden verse en el
administrador de disefios. Un disefio bésico
contiene un esgquemay una pagina de un
esquema, mientras que un disefio complicado
puede contener un nimero virtualmente
ilimitado de esquemas, cada uno de ellos con
varias paginas de esquemas.

Disefio Jerarquico Unaestructura de un
disefio en la que los esguemas estan conectados
lateralmente con bloques jerérquicos. Al menos
una pagina de un esquema, la principal,
contiene simbol os representando otros
esquemas. V éase también Jerarquia Complgja,
Jerarquia Smple, Disefio Plano.

Disefio Plano Unaestructura esquematica
sin jerarquia (no hay ni puertos ni bloques
jerérquicos. no hay componentes con esquemas
asociados). Un disefio plano puede incluir
paginas de esquemas en las que las lineas de
salida de una pagina de esguema se conectan
lateralmente con otra pégina de esquema por
medio de objetos |lamados conectores de salida
de pagina. Estos objetos se colocaran utilizando
el comando Off-Page Connector en €l menu
Place en € editor de paginas de esquemas. Los
disefios planos son préacticos para pequefios
disefios con pocas paginas de esquemas. Véase
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también Disefio Jerarquico, Jerarquia
Compleja, Jerarquia Simple, Conectores de
Salida de Pagina.

Dispositivo Logico Programable Un
tipo de circuito integrado cuyo comportamiento
puede ser determinado programandolo.
Abreviadamente PLD.

Documento Un disefio, esquema, pégina de
esquema, libreria, componente o simbolo. Cada
uno de ellos es parte de un fichero de disefio o
de un fichero de libreria.

DRC  Abreviatura de Design Rules Check
(Chequeo de las Reglas del Disefio), una
herramienta que puede encontrarse en el menu
Tools en el administrador de disefios. Esta
herramienta comprueba un disefio (o un
subconjunto del disefio) para comprobar su
concordancia con un conjunto de criterios de
disefio y reglas de disefio configurables parala
creacion de listas de conexiones. V éase también
Lista de Conexiones.

E

EDIF Formato de Intercambio de Disefio
Electronico. Un estandar publicado por laEIA
(Asociacion de Industrias Electronicas) que
define la seméanticay la sintaxis de un formato
de intercambio para comunicar disefios
electronicos. Simulate puede utilizar las listas
de conexiones estandares en formato EDIF 200
como recursos de simulacion.

ENTITY Untémino VHDL paradescribir €l
interface a una unidad de disefio VHDL. Un
disefio VHDL es una pargja
ENTIDAD/ARQUITECTURA.

Entrada de disefio El proceso de expresar
el disefio. Los disefios pueden ser capturados
estructuralmente por medio de macros con
|6gica esquemética, por medio de

comportamientos mediante un lenguaje de
descripcion hardware (HDL) o una combinacion
de ambos. La descripcion del disefio se procesa
para obtener una lista de conexiones a nivel de
puertas que pueda ser utilizada parala
simulacion o paralaimplementacion del disefio.

ERC Abreviatura de Chegqueo de Reglas
Eléctricas, un subgrupo de la herramienta
Design Rules Check localizada en el menu
Tools del Administrador de disefios de OrCAD
Express para Windows. Lamatriz ERC esla
matriz de decision que indica ala herramienta
Check Rules Check las condiciones a
comprobar cuando evalUe las conexiones entre
pines, puertos jerarquicos y conectores de salida
de pagina.

Esquema Unarepresentacion graficade un
circuito utilizando un conjunto de simbolos
electrdénicos, bloques jerarquicos y conexiones.
Tipicamente utilizado por disefiadores de l6gica
programable y sistemas para expresar la
descripcion estructural de un disefio.

Evento Un cambio de estado en un nodo
informado por Simulate. Un evento aparece
como unatransicion en la ventana de formas de
onda que desencadena una nuevafilaenla
ventana de listas. Simulate graba la historia de
todos los eventos de nodos que hayan sido
traceados.

Evento pendiente Cambios en los nodos
que se producirén en el futuro.

Editor de Componentes El editor
utilizado para crear y editar componentesy
simbol os.

Editor de Hoja de Calculo Unaventana
utilizada para editar |as propiedades de
multiples objetos alavez.

Editor de Paginas de Esquemas El
editor utilizado para crear y editar las paginas
de esquemas.

Encapsulado Un componente fisico que
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contiene méas de un componente |6gico. Por
gjemplo un transistor 2N 3905, un fusibley un
741.S00 son encapsulados. Cada parte de un
encapsulado posee una Unicareferencia de
componente compuesta por un prefijo comdn a
todas | as partes del encapsulado y una letra
nica para cada parte. Por ¢ emplo, un 74LS00
cuyo prefijo de referencia del componente sea
U15, tendra cuatro componentes cuyas
referencias de componentes seran U15A, U15V,
U15C y U15D. V éase también Componente
Homogéneo, Componente Heterogéneo.

Equivalente  Véase Convert, Equivalente
DeMorgan.

Equivalente DeMorgan Un
componente equival ente el éctricamente basado
en las reglas de equivalencia DeMorgan. Estas
reglas representan la dualidad de las expresiones
Booleanas AND y OR: Si todas las operaciones
AND se cambian por operaciones OR, todas las
operaciones OR se cambian por operaciones
AND y todas las variables y constantes se
niegan, el valor de la expresion permanece
constante. Un equivalente DeMorgan puede ser
almacenado en la forma convertida de un
componente. V éase también Convert.

ERC  Abreviatura de Electrical Rules Check
(Chequeo de las Reglas Eléctricas) un
subconjunto de la herramienta Design Rules
Check localizado en el menl Tools del
administrador de disefios. Lamatriz ERC esla
matriz de decision que da ala herramienta
Design Rules Check las condiciones que se
comprobardn cuando se eval Gen las condiciones
entre pines, puertos jerérquicos y conectores de
salida de pégina.

Escala de Zoom El tamafio relativo de
laimagen en pantalla, como un porcentgje del
tamario normal. Por ejemplo una escala de
zoom de 250% significa que laimagen en
pantalla es dos veces y media mas larga que lo
normal.

EscalarUn pin que conduce Unicamente una

sefia, al contrario que un pin bus que conduce
multiples sefiales.

Espejo Parasaltar sobre el gje X (horizontal) o
Y (vertical), o ambos.

Esquema Unarepresentacion gréficade un
circuito utilizando un conjunto estandar de
simbolos electrénicos. En Express, una
coleccion con todas las paginas de esgquemas en
€l mismo nivel de jerarquia de un disefio. En €l
administrador de disefios, un esguema se
comporta parecido a un contenedor o un
directorio del DOS. V éase también Disefio
Plano, Disefio Jerarquico, Pagina de Esquema,
Esquema Principal.

Esquema Principal El esquemaen la
parte superior de un disefio plano o jerérquico.
El esquema principal contiene una barra sobre
su icono en el administrador de disefios. Un
disefio tiene Gnicamente un esquema principal.

-

Fichero de anotacion de tiempos Un
fichero conteniendo valores de retardos
asociados con laimplementacion de un disefio.
En general los ficheros de anotacién de tiempos
son producidos por herramientas de Posicionado
y trazado.

Fuerza Untipo deimpulso definido en la
pestafia Absolute stimulus de Simulate que
fuerza al nodo de un circuito a estado del
impulso. Un impulso absoluto hace que
Simulate olvide la funcién normal de la sefial
para contencién de sefia es.

Factor de Zoom La cantidad por la
gue la escala de zoom quedara multiplicada o
dividida cuando se seleccione Zoom In 0 Zoom
Out en el ment View del editor de paginas de
esquemas. El factor de Zoom normamente es
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de 2, pero puede cambiarse utilizando el
comando Preferences en € ment Options. Por
gjemplo, una escala de zoom de dos hace que la
imagen en la pantalla se vea dos veces mas
grande cuando se haga zoom in, y lamitad de
grande cuando se haga zoom out.

Flechas de Desplazamiento En el teclado
del ordenador, las teclas que se utilizan para
moverse por lapantalla. Cadatecla esta
marcada con una flecha, y se nombra por la
direccion en la que apuntala flecha. Estas son
FLECHA ARRIBA, FLECHA ABAJO, FLECHA
IZQUIERDA Y FLECHA DERECHA. También se
conocen como teclas de direccion.

H

Hijo (Child) En un disefio jerarquico, un
esquema cuya circuiteria esta representada por
un bloque jerérquico en una pagina de esquema
padre. Moverse de un padre aun hijo es
descender en lajerarquia. Esto serealizaen el
editor de paginas de esquemas seleccionando el
blogue jerarquico representando €l hijo, y
después seleccionando el comando Descend
Hierarchy en el ment View. Un hijo contiene
circuiteriareferenciada por el padre. El hijo
puede contener puertos jerarquicos con conecten
sus sefiales con sefid es en el padre o con sefiales
en otras paginas del esquema. V éase también
Ascender, Descender, Padre.

|—J

IEEE Std VHDL 1076 Instituto de
Estandares de Ingenieria Eléctricay Electronica
VHDL 1076. Este esfuerzo es un intento de
estadarizar el lenguaje VHDL en unaindustria
muy amplia. El fin es disefiar un estandar que

permita al lenguaje mantener su versatilidad sin
gue importe persona ni lamaquina, asi como la
aplicacion para el desarrollo, verificacion,
sintesis y pruebas de los disefios hardware. El
esténdar esta evolucionando constantemente,
por lo que cada una de las versiones est
referenciada por el afio (IEEE 1076-1987 o
|EEE 1076-1993).

Implementacidn del disefio El proceso de
mapear, introducir, o posicionar-y-trazar el
disefio en un determinado dispositivo. La
implementacién del disefio puede producir
valores de tiempos que le permiten realizar
andlisis de tiempos y asegurarse que €l disefio
cumple las necesidades de prestaciones.

Impulso Estados de sefiales que son
aplicados bajo prueba alos nodos en un disefio
electronico para ver los efectos que esos estados
producen en el comportamiento del circuito.

Impulso absoluto A tipo deimpulso
especial en OrCAD Simulate para Windows que
produce un conjuntos de eventos en la
simulacion gque no pueden ser anulados por
cualquier otro eventos excepto por otro impulso
absoluto. Después que termine un impulso
absoluto, en un nodo interno, el estado del nodo
se volverafuncion de lalégicadel circuito. Este
tipo de impulsos es muy (til paraforzar los
nodos internos de un circuito simulado.

Informe de la sesién  Unaventana que
muestra mensajes de textos generados por
Simulate sobre el proyecto, incluyendo
informacion general, avisos y mensajes de error.

ITC Abreviatura para Comunicacion entre
herramientas. Una capacidad que permite a las
herramientas de OrCAD para Window
compartir informacion paravisualizarlay
transferirla.

Informe de la sesién  Unaventana que
muestra mensajes de texto generados por
Express, como por ejemplo mensajes de errores
y de informacién. El informe de la sesion esta
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vacio a principio con cada nueva sesion de
Express, pero su contenido puede salvarse en un
fichero de texto.

Instancia Un componente o simbolo colocado
en una pagina de un esquema. Se pueden
colocar instancias en la presentacion l6gica. Si
cambia ala presentacion fisica, se veran
ocurrencias de las instancias de componentes.

V éase también Propiedad de la Instancia,
Presentacion Logica, Ocurrencia, Presentacion
Fisica.

Instancia de un componente Unainstancia
de un componente. V éase también Instancia.

Jerarquia Completa Un disefio en el que dos
0 mas blogues jerérquicos (0 componentes con
esquemas asociados) referencian a mismo
esquema. En el administrador de disefios, se
puede ver unajerarquia compleja de dos
formas. En la presentacion légica, se veraun
esquema que representa todas | as referencias a
ese esguema, mientras que en la presentacion
fisica se vera un esquema separado para cada
referencia a ese esquema. V éase también
Disefio Jerarquico, Presentacion Légica,
Presentacion Fisica, Jerarquia Smple.

Jerarquia Simple Un disefio en la que hay
una correspondencia unitaria entre |os blogques
jerérquicos (o componentes con esguemas
asociados) y las paginas de esquemas alas que
hacen referencia. Cada blogue jerarquico (o
componente con esguemas asociados)
representa una Unica pagina de esgquema. Véase
también Disefio Jerarquico, Jerarquia

Complgja.

K Abreviatura de Kilobyte. Véase Kilobyte.

Kilobyte 2° (1,024) bytes. El prefijo Kilo se
tomadel sistema métrico, que significa“mil”.

Abreviadamente K

L

Libreria Una coleccién de componentes,
gréficos, paginas de esquemas y simbolos
utilizados a menudo.

Lista de Conexiones Un fichero en ASCII
gue lista las conexiones de un esquema por
medio de los nombres de | as sefiales,
componentes y pines conectados.

Localizacion Unacoordenada X, Y enla
pagina del esquema o en el componente. Se
puede moverse a unalocalizacion utilizando €l
comando Go To en el mend View, en € editor
de paginas de esguemas.

M

MB Abreviatura de megabyte, Véase
Megabyte.

Megabyte 2” (1,048,576) bytes. El prefijo
mega se toma del sistema métrico, que significa
“un millén”. Abreviadamente MB.

Memoria de Acceso Aleatorio Lamemoria
gue puede ser utilizada por aplicaciones para
realizar |as tareas necesarias cuando €
ordenador esté encendido. Cuando se apaga €l
ordenador, toda lainformacién existente en la
memoria de acceso aleatorio se perdera

N

No Primitivo Un componente con una
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jerarquiainterna, como por gjemplo un esguema

asociado.

Objeto Gréfico Un objeto dibujado o colocado
€en una pagina de un esquema 0 componente -
como por gjemplo un arco, linea rectangulo,
elipse, poligono, mapa de hits, o texto - que no
posee conectividad eléctrica.

Ocurrencia Unainstancia, colocada en
una pagina de un esquema cuando se ve en
presentacion fisica. Se pueden editar las
propiedades de las ocurrencias, pero no se podra
editar la aparienciafisica de la ocurrencia
(como laformade un bloque jerérquico). Véase

también Instancia.

Patron  Un patron de formas de onda que se
produce en una sefial, relativa al tiempo de
simulacion actual. Este patrén puede ser 0 no
repetitivo.

Patron de formas de ondas Una
representacion grafica de la historia de los
eventos en un nodo del circuito en Simulate.

Posicionar y trazar El proceso de
implementar la lista de conexiones del disefio en
un PLD.

PLA Unfichero que utilizaBLIF para
expresar |6gica de Boole. Tipicamente los
ficheros PLA se utilizan como mecanismos de
entrada para los model os de simulacion en
Simulate.

PLD Abreviatura de programmable logic
device. (Dispositivo LAgico Programable).

Véase dispositivo |6gico programable.

Portapapeles Unalocalizacion de
almacenamiento temporal utilizada para
transferir datos entre ficheros y entre
aplicaciones. Se transferirén datos a
portapapel es utilizando el comando Copy o Cut
en el menu Edit, y se insertaran |os datos desde
€l portapapel es utilizando el comando Paste en
el menu Edit..

Proyecto de simulaciéon Un proyecto de
simulacion es una coleccién de |os recursos
necesarios para simular un disefio.
Generalmente, un proyecto de smulacion
necesita los siguientes elementos; una listade
conexiones, un conjunto de modelos de
simulacion, y un conjunto de impulsos. Ademas,
€l proyecto de simulacion puede incluir ficheros
de anotacion de tiempos después que haya
pasado €l proceso de implementacion del
disefio.

Puerto Untérmino VHDL para un elemento
de interface de una entidad VHDL. Sirve como
un canal de comunicacién entre unidades de
disefio VHDL. Los puertos jerarquicos y pines
de componentes de OrCAD Express generaran
puertos VHDL.

Punto de ruptura Los puntos de ruptura
son tanto localizaciones fisicas en €l codigo
fuente gjecutable de un recurso de Simulate
como expresiones | 6gicas que son ciertas
durante un determinado estado en la simulacion.

Padre Un esguema que contiene un bloque
jerarquico que referencia a otro esquema
(Ilamado hijo). V éase también Hijo, Blogue
Jerarquico.

Pagina de Esquema Las hojas de papel en
donde estan dibujados los esquemas. Las
paginas de esquemas aparecen en una ventana,
[lamada el Editor de Paginas de Esquemas, en la
gue se colocardn componentes y se dibujaran
hilos.

Pan Para cambiar la parte de |a pagina del
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esguema o componente que se esta visualizando
arrastrando objetos desde una posicién a otra.
Conforme se arrastra el objeto, la pagina del
esquema o componente se desplazara a través
de laventana activa.

Panel Browse El panel derecho de laventana
del administrador de disefios. Este panel
muestra | os resultados de las busguedas
realizadas utilizando el comando Browse en €l
menu Edit. Se puede hacer doble clic sobre un
objeto de este panel parair a ese elemento en
una pagina de un esquema. V éase también

Panel con la Estructura del Disefio.

Panel con la Estructura del Disefio El
panel izquierdo de la ventana del administrador
de disefios. Este panel muestra la estructura de
los esquemas y paginas de esquemas contenidos
en el disefio. Laestructura del disefio puede
verse en la presentacion | 6gica (que muestra una
pagina de esguema representando todas las
referencias a esa pagina de esgquema) o en la
presentacion fisica (que muestra paginas de
esquemas diferentes para cada referencia a esa
pagina de esquema). V éase también Panel
Browse, Disefio Jerarquico, Presentacion
Légica, Presentacion Fisica, Jerarquia Smple.

PCB  Abreviaturade Printed Circuit Board
(Tarjetade Circuito Impreso).

PLD  Abreviatura de Programmable Logic
Device (Dispositivo Légico Programable).
V éase Dispositivo Légico Programable.

Portapapeles (Clipboard) Un lugar de
almacenamiento temporal utilizado para
transferir datos entre ficheros y entre
aplicaciones. Se transferiran datos al

portapapel es utilizado los comandos Cut o Copy
en el menu Edit, y se insertardn datos desde el
portapapel es utilizando €l comando Paste en el
menu Edit.

Presentacion Fisica Una presentacion que
muestra una vista “ sin desplegar” de un disefio,
y sus referencias de componentes, nimeros de

pines, o propiedades en las ocurrencias de las
instancias de los componentes. Como los
cambios realizados en las referencias de
componentes y nimeros de pines en las
ocurrencias de las instancias de los
componentes sobreescriben los valores de la
instancia del componente original, esta
presentacion le dala oportunidad de
personalizar determinadas ocurrencias de las
instancias de componentes sin que afecten ala
instancia del componente original. Paraver la
presentacion fisica de un disefio, utilice €l
comando Physical en el menud View del
administrador de disefios. V éase también
Ocurrencia, Instancia, Presentacion Logica.

Presentacion Logica Una presentacion que
muestra una vision “ desplegada’ de un disefio,
asi como las referencias de los componentes y
los nimeros de pines de las instancias de los
componentes. Fijese que la presentacion l6gica
no reflgjalos cambios realizados en las
ocurrencias en la presentacion Fisica. Paraver
la presentacion Logica de un disefio, utilizar €l
comando Logical en el ment View del
administrador de disefios. Véase también
Instancia, Ocurrencia, Presentacion Fisica,
Instancia de un Componente.

Primitiva Un componente o blogue jerarquico
sin jerarquias bgjo €.
Primitiva de un Componente Véase Primitiva.

Propiedad Una caracteristica de un objeto que
puede ser editada. Una propiedad consiste en un
nombrey un valor. Ejemplos de nombres de
propiedades son el valor del componentey el
color. Sus valores de propiedades respectivos
pueden ser algo como un Condensador y rojo.

Propiedad de la Instancia Una propiedad
gue esta asociada a unainstancia, a contrario
de una propiedad que esté asociada a una
ocurrencia o afiadida a un componente en una
libreria. Se editaran propiedades de instancias
en la presentacion légica. Las propiedades de
instancias pueden ser ignoradas, por las
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propiedades de ocurrencias, que no estan
reflgjadas en las instancia. V éase también
Instancia, Presentacién Légica, Ocurrencia,
Presentacion Fisica.

Propiedad de la Ocurrencia Una propiedad
gue esta asociada a una ocurrencia, a contrario
gue una propiedad que esta asociada a una
instancia o afiadida a un componente en una
libreria. Se pueden editar las propiedades de las
ocurrencias en la presentacion fisica. Las
propiedades de las ocurrencias sobreescriben las
propiedades de las instancias pero no quedan
reflgjadas en lainstancia.

Propiedad Definida por el Usuario Una
propiedades que se aflade a un objeto. Al
contrario que | as propiedades inherentes, las
propiedades definidas por el usuario pueden ser
borradas. V éase también Propiedad Inherente.

Propiedad Inherente Uno de los conjuntos
de propiedades requeridos por un objeto dado.
Al contrario que las propiedades definidas por €l
usuario, las propiedades inherentes no pueden
ser eliminadas.

Puerto Véase Puerto Jerérquico.

Puerto Jerarquico Un simbolo que especifica
gue una sefial en una pagina de un esquema se
conecta con otra sefial en otra paginade un
esquema. Un puerto jerarquico incluye un
nombre y un tipo (tanto escalar o bus), y puede
ser parte de un bloque jerarquico. Se colocard
un puerto jerarquico utilizando el comando
Hierarchical Port en el menu Place.

R

Reloj Unasefiad que posee un patrén de
forma de onda repetitivo. Normalmente, los
relojes controlan los dispositivos sincronos del
disefio.

RAM Acrénimo para memoria de acceso
aleatorio. V éase también memoria de acceso
aleatorio.

Resolucién de la simulacién Lacantidad
de tiempo que representa un “paso” en una
simulacion. Simulate posee dos valores de
resolucion: nanosegundos y picosegundos.

RAM  Acrénimo de Random Access Memory
(Memoria de Acceso Aleatorio). Véase también
Memoria de Acceso Aleatorio.

Referencia de Rejilla El borde alrededor de
la pagina del esquema, que da unareferencia
visual delargjilla. Las referencias de Rejilla
pueden ser utilizadas como destino por €l
comando Go To en el menu View. Las
Referencias de Rejilla pueden hacerse visibles o
invisibles tanto en el comando Design Template
como en el comando Schematic Page Properties
en el menu Options.

Registro (Bookmark) Del mismo modo que se
colocan marcas de referencia en un libro para
marcar un lugar determinado, se pueden colocar
marcas de referencia en una pégina de un
esquema paraindicar unalocalizacion alaque
se vuelve frecuentemente. Para colocar una
marca, utilice el comando Bookmark en el

menu Place del editor del paginas de esquemas.
Para saltar a una marca cuando se esté en €l
editor de paginas de esquemas, utilice el
comando Go To en el mena View. Para sdtar a
una marca cuando se esta en €l administrador de
disefios, utilice el comando Browse en €l menu
Edit para ver las marcas en el panel Browse, y
después seleccionar la marca deseada.

Retroanotacion (Back Annotate) Para
aplicar modificaciones en propiedades de
componentes en un esguema, como por gemplo
actualizar referencias de componentes 'y
ndmeros de pines, intercambiar puertas, o
intercambiar pines. Los componentes quedan
retroanotados en el administrador de disefios,
utilizando el comando Gate and Pin Swap o €l
comando Update Properties en el mend Tools.
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S

SDF Abreviatura de Sandard Delay File.
(fichero de retardos estandar). Este es un fichero
conteniendo valores de retardos que indican las
prestaciones del disefio después de posicionarlo
y trazarlo. Este fichero puede afadirse a
proyecto de simulacion pararealizar simulacion
de tiempos.

Simulacién funcional Simulacion que
verificalaldgicadel disefio y su funcionalidad
sin tener en cuenta los tiempos (por gemplo la
propagacion o el camino critico.

Sefial Untérmino VHDL para un nodo local
del circuito que no es visible fuera de la unidad
de disefio VHDL. Un bus o un hilo de OrCAD
Express que no esta conectado a un puerto
jerérquico producira una sefia VHDL.

T

Teclas de desplazamiento En el teclado
del ordenador, las teclas que se utilizan para
moverse alo largo de la pantalla. Cadatecla
estd marcada con unaflechay se nombra por la
direccion en la que apuntala flecha. Estas teclas
SON:FLECHA ARRIBA, FLECHA ABAJO, FLECHA
IZQUIERDA Y FLECHA DERECHA. También son
conocidas como teclas de direccion.

Tiempo de duracién del estado El
periodo de tiempo que un determinado estado
existe en un nodo.

Tiempo de simulaciéon absoluto Un
tiempo medido desde el comienzo de la
simulacion.

V

Violaciones de tiempos Unacondicion en
una simulacion detectada por Simulate por
medio de un detector de errores creado en los
modelos VHDL.

VITAL Un consorcio informal de industrias
representativas formadas para acelerar el
desarrollo de la simulacion de librerias de
macrocel das ASIC modeladas con VHDL.

X=Y

XNF Formato de lista de conexiones Xilinx.
Este formato de lista de conexiones se utilice
como un estandar de intercambio para hacer de
interface con las herramientas de disefio Xilinx.

Z

Zona de Sesion Laventanadela
aplicacion Express en la que se gjecutan los
diferentes componentes de Express - El informe
delasesion, e administrador de disefios, el
editor de paginas de esquemasy el editor de
componentes.

Zoom Paracambiar lavista de unaventana
haciendo que |os objetos aparezcan mas o
menos grandes. Cuando se hace Zoom Out, €l
objeto se vera menor y podra verse una zona
mayor del componente o de la pagina del
esquema. Cuando se hace Zoom In |os objetos
Se veran mayores pero se vera una porcion
menor del componente o de la pagina del
esquema.
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Mapa de bits
redimensionando, 153
Actualizando
componentes sel eccionados en la caché de disefio,
181
propiedades, 205; 216
referencias de componentes,205; 212
Administrador de disefios
tipo de letra, 63
ventana browse, 20
Administrador de proyectos, 11
botén de la barra de herramientas, 30
Compiled, 14
en Design, 14
menus automaéticos,20
pestafia File, 12
proyectos referenciados,15
Recursos de librerias, 12
recursos de simulacion, 13
recursos del disefio, 12
Timed, 14
tipos de letra, 66
Alias de conexiones,141; 144
editando, 143
posicionando, 36
Alimentacion, tipo de pin,193; 194
Andlisis de tiempos, 271
Anchurade lalinea, definiendo para gréficos63
Anotacion
de vuelta, 262
directa, 261
Anotacion directa, 261
Arcos
dibujando, 36; 150
redimensionando, 150
Arrastrar, maximo nimero de objetos mostradosf2
Ayuda
lfnea de comandos, 42
Ayuda, en linea, 44
BACKANNO.MAXI, fichero262
Backslash, en €l icono de la carpeta del componente
principal, 95
Backslash, en €l icono de la carpeta del médulo
principal, 13
Banco de pruebas VHDL
creando, 287
Barra de estado

indice

Express, 38

Express Simulate, 38

visibilidad, 39
Barra de herramientas, 29;

30; 32; 207

Bill of Materials,

comando, 30; 207

Build, comando, 30

Compile, comando,30

Continue, comando, 33

Copy, comando,29; 32

Create Netlist, comando,30; 207

Cross Reference, comando,30; 207

Cut, comando, 29; 32

Edit Stimulus, comando,33

Edit, Trace comando,33

Gate and Pin Swap, comando,30; 207

Help Topics, comando,30

Help, comando, 33

lista desplegable folder, 33

New, comando,29; 32

Open, comando, 29; 32

Paste, comando, 29; 32

Print, comando, 29; 32

Project Manager, comando,30; 207

Redo, comando,29; 32

Restart, comando, 33

Run, comando, 33

Save, comando,29; 32

Step, comando, 33

Stop, comando,33

Undo, comando,29; 32

Update Part References, comando,30; 207

visibilidad, 34

Zoom All, comando,30; 207

Zoom Area, comando,30; 207

Zoom In, comando,30; 33; 207

Zoom Out, comando,30; 33; 207
Bidireccional, tipo de pin,193; 194
Bill of Materials

botén de la barra de herramientas, 30; 207

cgjade didlogo, 240

comando, 120; 205; 239; 242

formato del fichero de inclusion,241
Bloque de titulos

preparandol o para nuevos disefos,69

visibilidad
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definiendo para nuevos disefios, 73
definiendo para paginas de esquemas, 79
Blogues de titulos, 177
Bloques jerarquicos
conexiones entre esquemas y paginas de esquemas,
99
creando desde modelos VHDL 115
dibujando, 36
disefios jerérquicos, 94; 99
disefios jerérquicos complejos,95
disefios jerarquicos simples, 95
pines jerarquicos, 101
posicionando, 133
propiedades definidas por el usuario,22; 25
puertos jerarquicos, 101
Uniendo modelos VHDL 114
Bookmark, comando,171
Borde de seleccién, cortado o encerrado62
Borrando un objeto,153
Break on Expression, comando,309; 312
Break on Line
cgjade didogo, 312
comando, 312
Break on Line, comando,311; 312
Break on Signal Expression, caja de didlogo312
Build
botén de la barra de herramientas, 30
comando, 205
Build, comando, 232
Bus, comando, 143
Buscando graficamente un proyecto o una libreria2l
Buses
colocando, 140
editando, 140
nombres, 141; 144
propiedades definidas por el usuario,22; 25
propiedades, editando, 23
Caché del disefio, 181
Caja de didlogo Configure Macro,162
Cajade didogo VHDL Samples288
CAPSYM.OLB,102
CAPTURE.INI 123
Cargando
proyectos para su simulacion,305
Cargando, fichero de impulsos,286
Carpeta Compiled, 33
Carpeta In Design,33
Carpeta Simulation resources
Compiled, 33
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In Design, 33
Timed, 33
Carpeta Timed, 33
Carpetas con esquemas asociados, 181
descendiendo, 181
Carpetas de esquemas asociados,188; 189
descendiendo, 188
encapsulado homogéneo,181; 188
Circulos
dibujando, 149
dibujando, 36
redimensionando, 149
Cadigo fuente, ejemplos,288
Colector abierto, tipo de pin,193; 194
Colores
definiendo para formas de ondas,89
definiendo paralos gréficos en el editor de paginas
de esquemas, 63
definiendo para sintaxis, 89
definiendo preferencias, 59
Comando
Break on Expression, 312
Break on Line, 312
eventos pendientes, 313
Comando Arc,36; 189
Comando Browse,20
Comando Bus Entry,36
Comando Close,54
Comando Ellipse,36; 189
Comando Exit,55
Comando Find,20
Comando Ground,36
Comando Hierarchical Block,36
Comando Hierarchical Pin,36
Comando Hierarchical Port,36
Comando |EEE Symbol 37; 189
Comando Line,36; 189
Comando Net Alias,36
Comando Next Part,201
Comando No Connect,36
Comando Off-Page Connector36
Comando Package,200
Comando Picture,189
Comando Pin,37; 190
Comando Pin array,37; 194
Comando Polyline,36; 189
Comando Power,36
Comando Previous Part,201
Comando Rectangle,36; 189
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Comando Text,36; 189 Comparison Setup, caja de didlogo322
Comando Toolbar,34 herramienta, 320; 326
Comandos Compare Input Map, caja de didlogo325

Build, 232 Comparison Setup, caja de didlogo322

Compile, 229 Compile

Continue, 33 botén de la barra de herramientas, 30

Convert PLA to VHDL 109 comando, 205

Convert XNF to VHDL 110 Compile, comando,229

Copy, 32 Compiled, carpeta, 14

Create Netlist, 232 Componente

Cut, 32 simbolos | EEE, posicionando,189

Edit, 297; 298; 300 Componente principal, carpeta,95

Edit Stimulus, 33 Componentes

Edit Trace, 33 borde del cuerpo del componente, 184

ejemplos, 288 carpetas de esquemas asociados,99; 101; 188

Gate and Pin Swap, 224 copiando a una libreria diferente, 178

Generate Symbol,237 copias, 181

Help, 33 cuerpo del componente,184

Maps, 301 editando para utilizarlos en Layout,258

New, 32 Encapsulado heterogéneo,179; 183

New Interactive,274 encapsulado homogéneo,179; 183

Open, 32 asociando carpetas de esquemas,181

Paste, 32 encapsulados, 178

Preferences, 57 encapsulados con mdltiples partes, 178

Print, 32 esquemas asociados, 94; 102

Project, 57 ficheros asociados, 188

Redo, 32 gréficos, dibujando,189

Reload Project,305 instancias, 23

Restart, 33; 308 localizando, 173

Run, 33; 307 moviendo a unalibreria diferente, 178

Run To, 307 PCB footprint,187

Save, 32 pines, posicionando, 190

Signal Traceback,316 presentacion convertida, 187

Simulate, 269 propiedades definidas por el usuario,22; 25

Step, 33 referencia del componente, 187

Stop, 33 simbolos | EEE, posicionando,190

Undo, 32 texto, posicionando, 189

Update Part References,209 Componentes no primitivos,120; 181; 188

valores de sefiaes, 313 Componentes personalizados,184

ventana de lalinea de comandos,41 Componentes primitivos,120; 181

ventana de linea de comandos,39; 40 Comunicacion entre herramientas, 334

Zoom In,33 descripcién, 329

Zoom Out, 33 especificando impul sos interactivos332
Comparando los resultados de la simulacién320 fijando puntos de ruptura, 333

analizando los resultados, 326 habilitando, 329
Compare incorporando cambios en lalista de conexiones,

cgjade didlogo Comparison Setup,321 334

comando, 321 seleccionando sefiales en Express,331

Compare Input Map, caja de didlogo325 visualizando valores de sefiales en Express,330
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Comunicacién entre herramientas (ITC)
habilitando en Express, 262
habilitando en Express Simulate,82
habilitando en Layout,262
Conectores de salida de pagina, 102
conexiones entre paginas de esquemas en un solo
esguema, 99
en disefios planos, 93
ejemplo, 102
posicionando, 140
posicionando, 36
propiedades, editando, 23
Conexiones
bloques jerérquicos, entre esquemas y paginas de
esguemas, 99
conectores de salida de pagina, entre paginas de
esquemas en un solo esquema, 99
pines jerarquicos, entre esquemasy péaginas de
esguemas, 99
propiedades definidas por el usuario,22; 25
propiedades, editando, 23
puertos jerarquicos, entre esquemas y paginas de
esguemas, 99
Configuracion,57
Configurando macros,161
Continue, comando,308
Continue, comando, botén de la barra de
herramientas, 33
Convert, comando,187; 201
Copias de componentes,97
editando, 199
Copy, comando,152; 155; 158
botén de la barra de herramientas, 29; 32
Creando
banco de pruebas VHDL 287
fichero de impulsos interactivo
pestafia Relative, 278
ficheros de impulsos interactivos
pestafia Absolute, 275
pestaria Clock, 281
impulsos, 111
model os de simulacién, 108
Create Netlist
botén de la barra de herramientas, 30; 207
cgjade didlogo, 234
comando, 120; 181; 189; 205
ficheros de formato,234
Create Netlist, comando,232
Create Symbol
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cgjade didlogo, 238
Create Test Bench, comando,287
Cross Reference
botén de la barra de herramientas, 30; 207
cgjade didogo, 243
comando, 205
Cuadrados
dibujando, 148
dibujando, 36
redimensionando, 148
Cursor de tiempos
saltando a sefales, 82
Cursor de tiempos, en la ventana de ondas,292
Cut, comando, 152; 158
botén de la barra de herramientas, 29; 32
Dando formato alos caracteres, 158
Descargando, fichero de impulsos286
Descendiendo a carpetas con esquemas asociados,
181
Descendiendo a carpetas de esquemas asociados188
Descendiendo a esquemas asociados,181
Design Properties
cajade didlogo, pestafia Hierarchy,182
cajade didlogo, pestafia SDT Compatibility77
comando, 57
Design Resources, carpeta,12
Design Rules Check
cgjade didogo, 219
pestafia ERC Matrix,221
comando, 205
informe de gjemplo,222
Design Template
cajade didlogo, pestafia Hierarchy,182
comando, 57
Dibujando
afadiendo rellenos, 151
arcos, 36; 150
bloques jerérquicos, 36
circulos, 149
cuadrados, 148
elipses, 36; 149
lineas, 36; 148
poligonos, 150
polilineas, 36; 150
rectéangulos, 36; 148
Disefios
salvando, 53
Disefios esquematicos
creando, 51
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Disefios jerérquicos,94; 99; 101
bloques jerarquicos, 94; 99
complegjos, 95

presentacion fisica, 95

presentacion lgica, 95
pines jerarquicos, 101
puertos jerarquicos, 101
simple, 95

Disefios jerarquicos, 101

Disefios planos, 93
conectores de salida de pagina,93

Documento, 9

EDIF, editando ficheros EDIF111

Edit Interactive, comando,284
pestafia Absolute, 275
pestafia Clock, 281
pestafia Relative, 278

Edit Part, cgja de didlogo,124

Edit Stimulus, comando, botén de la barra de
herramientas, 33

Edit Trace, comando, botén de la barra de
herramientas, 33

Edit, comando, 297; 298; 300

Editando, 22
bloques jerarquicos, 133
conectores de salida de pagina, 140
editor de hojas de célculo,23
ficheros, 111

ficheros de impulsos,284
ficheros EDIF,111
grupos, 300
propiedades, 23
propiedades definidas por el usuario,22; 25
puntos de ruptura, 312
simbol os de alimentacién, 129
simbolos de masa, 129

Editor de componentes,22
paleta de herramientas, 37; 147

Editor de hojas de célculo,23; 205

Editor de paginas de esquemas,21
paleta de herramientas, 147

Editor VHDL,26

Editores
fijando preferencias para, 86
imprimiendo desde, 252

Editores de texto
fijando preferencias para, 86
imprimiendo desde, 252

Ejecutando macros, 160

Ejemplos, codigo fuente, 288
Elipses
dibujando, 149, 36
redimensionando, 149
Emisor abierto, tipo de pin,193; 194
En linea
ayuda, 44
tutorial, 44
Encapsulado
heterogéneo, 179
Encapsulado heterogéneo,179; 181; 183
Encapsulado homogéneo,179; 183
vinculando carpetas de esquemas, 181
Encapsulados, 120; 178
heterogéneo, 183
homogéneo,179; 183
homogéneos
asociando carpetas de esquemas, 181
propiedades definidas por el usuario,22; 25
visualizando, 201
Encapsulados con mltiples partes,178
Entidad a nivel superior, cambiando para un proyecto,
90
Entidad, especificando €l principal para el proyecto,
90
Entrada del disefio, 3
Entrada, tipo de pin, 193; 194
Entradas de buses, posicionando,144
Entradas de buses, posicionando,36
Equivalente DeMorgan,187
Escala de zoom,168
Espaciado de rejilla, definiendo,71
Espaciado entre pines, definiendo para nuevos
disefios, 71
Esquemas
vinculando a un componente,189
Esquemas asociados,102; 125; 181
bloques jerarquicos, 132
descendiendo, 181
en disefios jerarquicos complej0s,95
en disefios jerérquicos simples,95
Estandares | EEE, 82
estilo de linea, 147
definiendo para gréficos,63
Estilo de relleno, 147
definiendo para gréficos,63
Estructura del disefio
jerarquia compleja, 95
jerarquiasimple, 95

OrCAD Express for Windows User’'s Guide 351
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jerarquica, 94; 99; 101

plana, 93
Export Properties

cgjade didogo, 246

comando, 205

formato del fichero de propiedades246; 247
Export Properties, comando,245
Exportando

propiedades, 245
Exportando propiedades a un fichero,205
Exportando texto, 158
Express

analizando esquemas con Express Simulate334
Express Compiler Options

cgjade didogo, 231
Express Simulate

iniciando, 269
EXPRESS.INI 57
Extract PLD

comando, 205
Factor de zoom,168

definiendo, 61
Fichero de impulsos

creando, 278

editando, 278

interactivos

cargando, 286
ventana Stimulus, 286

pestafia Relative, 278
Fichero de impulsos interactivo

creando, 278

editando, 278

pestafia Relative, 278
Fichero de impulsos interactivos

descargando, 286

ventana Stimulus, 286
Fichero de Retardos Estandar (SDF) 232
Ficheros

BACKANNO.MAX 262

de seguridad, 53

editando, 111

intercambio, 262
Ficheros asociados,188
Ficheros de formato

ficheros de formato de listas de conexiones234
Ficheros de formato, listas de conexiones234
Ficheros de impulsos

creando, 274; 275; 281

editando, 275; 281

interactivos

352 OrCAD Express for Windows User's Guide

salvando, 285
ventana Stimulus, 284
pestafia Absolute, 275
pestafia Clock, 281
Ficheros de impulsos interactivos
creando, 275; 281
editando, 275; 281; 284
pestafia Absolute, 275
pestafia Clock, 281
ventana de impulsos, 44; 274
Ficheros de seguridad,53
Ficheros VHDL
creando, 51
Flujo de disefio
FPGA,3
Flujo del disefio
entrada del disefio, 3
implementacion del disefio,3
PCB,5
simulacion de tiempos, 3
simulacion funcional,3
Formas de onda
creando formas de onda repetitivas utilizando
impulsos, 280
Formas de ondas
moviendo entre ventanas,319
Formas de ondas
moviendo entre ventanas,320
seleccionando en una ventana de ondas,319
Formato de ficheros

fichero de inclusién, Bill of Materials, comando,

241
Formato del fichero
formato de intercambio, Gate and Pin Swap,
comando, 226
Formato del fichero de inclusién,241
Formato del fichero de intercambio 226
Formato del fichero de propiedades246; 247
Formatos de ficheros
fichero de actualizacién, Update Properties,
comando, 215
fichero de propiedades, Export Properties,
comando, 246
ficheros de propiedades, Export Properties.
comando, 247
FPGA
flujo de disefio, 3
Gate and Pin Swap
botén de la barra de herramientas, 30; 207
cgjade didogo, 226
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comando, 205
Gate and Pin Swap, comando,224
Generate Symbol, comando237
Gestor de la barra de herramientas
botén de la barra de herramientas, 207
Gestor de proyectos
proyectos en blanco,49
proyectos |6gicos programables48
proyectos PCB,47
Globales, 77; 125; 193; 194; 196
GoTo
cgjade didogo
pestafia Bookmark, 172
pestafia Grid Reference, 171
pestafia Location,170
comando, 169
Gréficos, afiadiendo a un componente 189
Grid References, comando,172
Grid, comando, 172
Ground, comando, 127
Grupos
editando, 300
fijando laraiz, 83
Haciendo Zoom,167
Help, comando
botén de la barra de herramientas, 33
Hierarchical Block, comando,132
Hierarchical Pin, comando,136
Hierarchical Port, comando,134
Hilos
colocando, 140
editando, 140
propiedades, editando, 23
Icono de carpeta esquemética,16
Icono de pégina de esquema,16
Iconos
carpeta esquemética, 16
ficheros VHDL,16
pagina de esquema, 16
Iconos de ficheros VHDL 16
IEEE Symbol, comando,190
Implementacion del disefio,3
Import Properties
cgjade didogo, 249
comando, 205; 248
Importando
propiedades desde un fichero,248
Importando propiedades a un fichero205
Importando texto,157

Impresora, mandando la salida a,251
Imprimiendo, 251
componente o0 encapsulado,252
desde un editor de textos, 252
desde una ventana de onda o listas, 253
especificando rangos de tiempos,253
esguemas, 252
previsualizando, 254
seleccionando sefiales aimprimir,253
Impulso
creando, 287
Impulsos
descripcién, 273
ventana de impulsos, 44; 274
Impulsos, creando,111
Informe de la sesién
tipos de letra, 66
Informes, 243
lista de materiales, 205; 242, 239
referencias cruzadas, 205
Instancias de componentes
propiedades definidas por el usuario,22; 25
propiedades, editando, 23
Interactive Stimulus, caja de didlogo273; 274
Interactivo
ficheros de impulsos
creando, 274
Intercambiando puertas o pines,205
Intercambio de puertas y pines
formato del fichero de intercambio 226
ITC. Véase comunicacion entre herramientas
Jerarquia, 94; 99; 101; 181; 188
colocando bloques jerarquicos, 130
compleja, 95
definiendo comportamiento de primitivas para
disefios existentes, 77
definiendo el comportamiento de las primitivas por
defecto para nuevos disefios, 74
simple, 95
Jerarquia compleja, 95
presentacion fisica, 95
presentacion l6gica, 95
Jerarquia simple, 95
ejemplo, 102
Library Resources, carpeta, 12
Librerias, 178
copiando componentes a una libreria diferente 178
creando, 52
moviendo componentes a una libreria diferente,
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178
personalizadas, 177
Librerias personalizadas, 177
Lineas
dibujando, 148
dibujando, 36
redimensionando, 148
Lista de conexiones
creando, 205
Listas de conexiones
afadiendo informacién de tiempos, 232
compilando, 229
compilando para el proyecto FPGA 229
construyendo una especifica para un fabricante,
232
creando, 232
creando para el proyecto PCB 232
creando para Layout,260
especificando el principal parael proyecto90
ficheros de formato,234
incorporando cambios en la lista de conexiones de
Express, 334
Listas de conexiones, anivel de puertas,229
Load Interactive, comando286
Localizando
componentes en un disefio,173
componentes en una pagina e esquema,173
Logical, comando,95
Macros
asignaciones de teclas de acceso rgpido,165
configurando, 161
€jecutando, 160
nombrando, 163
Mapas de bits
ploteando, 256
posicionando, 153
Mapeado simbdlico,301
Maps, comando, 301
Marcadores de incremento de tiempo
en la ventana de ondas, 293
Marcadores de incrementos de tiempo
afladiendo, 318
borrando, 318
descripcién, 317
moviendo, 318
Marcadores de incrementos de tiempos
borrando, 319
Marcadores DRC,206; 218; 219
propiedades, editando, 23
Matrices de pines, posicionando,37
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Mirror, comando,151
Modelos
conversion de PLA aVHDL 109
conversion XNF aVHDL 110
creando, 108
Modelos de simulacién
conversion PLA aVHDL 109
conversion XNF aVHDL 110
creando, 108
Modo fisico,20; 96
cuando utilizarlo, 98
Modo |6gico,20; 96
Modos
fisico y l6gico,20
Madulo principal, 13
M Ultiples partes por encapsulado
creando, 184
M ltiples pines, posicionando,37
MVL-9,282
New Interactive, comando,274
pestaria Absolute, 275
pestafia Clock, 281
pestafia Relative, 278
New List Window, comando293
New Part Properties caja de didlogo,186
New Part, comando,184
New Wave Window, comando291
New, comando
botén de la barra de herramientas, 29
New, comando, botén de la barra de herramientas;32
Next Part, comando,201
No Connect, comando,129
Nombrando macros,163
Nombres de conexiones,141
Ocurrencias de componentes,25; 97
Off-Page Connector, comando;138
Open, comando,284
botén de la barra de herramientas, 29; 32
Package, comando,200; 201
Paleta de herramientas
editor de componentes,34; 147
herramienta |EEE symbol 37
herramienta pin, 37
herramienta pin array, 37
editor de paginas de esquemas, 34; 147
herramienta arc, 36
herramienta bus entry, 36
herramienta ellipse, 36
herramienta ground, 36
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herramienta hierarchical block,36
herramienta hierarchical pin,36
herramienta hierarchical port,36
herramientaline, 36
herramienta net alias, 36
herramienta no-connect,36
herramienta off-page connector 36
herramienta polyline, 36
herramienta power, 36
herramienta rectangle, 36
herramienta text, 36
visibilidad, 37; 62
Pantalla de tipos de letra, 158
Part, comando, 121
Partes
editando
en unalibreria, 198
en una pagina de esquema, 199
esquemas asociados, 95
presentacion convertida, 201
Pasivo, tipo de pin,193; 194
Paste, comando, 152
botén de la barra de herramientas, 29; 32
PCB
flujo del disefio,5
PCB footprint, propiedad,233
Pending Events
cgjade didogo, 313
Pending Events, comando,313
Pestaria Absolute, 275
Pestaria Clock, 281
Pestafia, lista desplegable, 33
Physical, comando,95
Picture, comando,153
Pin Array, comando,194
Pin, comando, 190
Pines
alimentacion, 196
anchura, 193
colocando en un componente, 190
colocando mdltiples,194
compartidos, 183; 196
conectando a hilos, 142
forma, 193
invisibles, viendo, 197
masa, 196
nombre, 192
ndmero, 192
posicionando, 37

propiedades definidas por el usuario,22; 25
tipos, 193; 194
visibilidad, 192; 196
Pines compartidos, 183; 196
Pines de alimentacion, 196
visibilidad, 125
Pines de masa, 196
Pines jerérquicos, 102
conexiones entre esquemas y paginas de esquemas,
99
fueradergjilla, 135
posicionando, 36
propiedades, editando, 23
PLA aVHDL, convirtiendo109
Place Ground Symbol, caja de didogo127
Place Hierarchical Pin, caja de didlogo,136
Place Hierarchical Port, caja de didlogo134
Place Off-Page Connector, caja de didogol39
Place Part, caja de didlogo,122
Place Pin Array, caja de did0go,196
Place Pin, caja de didlogo,192
Place Power Symbol, caja de didlogo127
Plantilla de disefio, 76
cgjade didlogo, pestafia Fonts,68; 76
cgjade didlogo, pestaria Grid References,73
cgjade didogo, pestafia Hierarchy,74; 77
cgjade didlogo, pestaria Miscellaneous,77
cgjade didogo, pestafia Page Size,71
cajade didlogo, pestafia SDT Compatibility75
cajade didlogo, pestaiia Title Block,69
PLD 386+
extrayendo cadigo fuente,205
Ploteando, 251
colores de plumillas, 256
componente o encapsulado,252
desde una ventana de onda o listas, 253
especificando rangos de tiempos,253
esguemas, 252
seleccionando sefiales aimprimir,253
Plotter
mandando la salida a, 251
Poligonos
dibujando, 150
redimensionando, 150
Polilineas
dibujando, 150
dibujando, 36
redimensionando, 150
Posicionando
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alias de conexiones, 36
bloques jerérquicos, 36; 133
conectores de salida de pagina,36; 140
entradas a buses, 36
entradas de buses, 144
mapas de bits, 153
matrices de pines, 37
pines, 37
pines jerarquicos, 36; 136
puertos jerarquicos, 36
simbol os de alimentacion,36; 129
simbolos de masa, 36; 129
simbolos de no conexién,36
simbolos |EEE,37
texto, 36; 154

Power, comando,126

Preferences
cgjade didlogo, pestafia Colors,89
cajade didogo, pestaria Colors/Print,59
cajade didlogo, pestaria Editor,86
cajade didogo, pestaria Fonts,87
cgjade didlogo, pestaria Grid display,60
cgjade didlogo, pestafia Groups,83
cgjade didlogo, pestaria Miscellaneous,63
cgjade didogo, pestafia Pan and Zoom61; 168
cgjade didlogo, pestafia Run,81
cgjade didogo, pestafia Select,62
cgjade didlogo, pestafia Text Editor,66
caja de grupo, pestafia Reports,85
comando, 57
definiendo, 67
definiendo para Express,58
editor de textos, 66
miscellaneous, 63
opciones de seleccion,62
presentacion de largjilla, 60
valores de pan, 61
valores de zoom,61

Preferencias
colores, 59
comando, 57
definiendo, 66
definiendo para Express Simulate,57
global, 57
proyecto,57

Presentacion
fisicay logica

jerarquia compleja, 95
Presentacion convertida de un componente 187
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Presentacion convertida de una parte,201
Presentacion de componentes, editor de componentes,
22
Presentacion de largjilla
fijando lavisibilidad, 60
puntos o lineas, 60
situar en rejilla, 60
Presentacion fisica, 179
jerarquia compleja, 95
Presentacién 16gica, 179
jerarquia compleja, 95
Presentaciones
fisicay l6gica, 179
Previous Part, comando,201
Previsualizando la salida de impresora, 254
Principal, especificando para el proyecto90
Print
cgjade didogo, 253
comando, 253
Print Preview, comando,254
Print Range Selection, caja de didlogo252
Print Setup, comando,251
Print, comando, 251; 252; 256
botén de la barra de herramientas, 29; 32
Project Options
cgjade didlogo, pestaria Colors,89
cgjade didlogo, pestaria Editor,86
cajade didlogo, pestaria Fonts,87
cgjade didogo, pestafia Groups,83
cgjade didlogo, pestafia Run,81
caja de grupo, pestafia Reports,85
comando, 57
Properties, comando,23; 24; 25
Propiedad de PCB footprint,216
Propiedad del componente en el PCB 125
Propiedad del componente PCB 260
Propiedad don’t modify, 230
Propiedad primitiva,124; 181; 189
en blogues jerérquicos, 132
opcion por defecto,182; 189
Propiedades
definidas por el usuario, 25
editando, 23; 205
editando para utilizarlas en Layout,258
editando un fichero de propiedades,247
editor de hojas de célculo,205
exportando a un fichero,205; 245
importando a un fichero,205
importando desde un fichero,248
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Propiedades de paginas de esquemas,80
Propiedades definidas por €l usuario,22; 25
Propiedades del disefio, 77
Propiedades, definidas por el usuario,22
Proyecto
editando ficheros, 111
impulso, creando, 287
impulsos, creando, 111
modelos de simulacion
creando, 108
Proyectos de |6gica programable
abriendo, 49
salvando, 53
Proyectos en blanco
abriendo, 49
cerrando, 54
creando, 49
editando, 50
salvando, 53
Proyectos |6gicos programables
cerrando, 54
creando, 48
editando, 50
referenciando, 52
Proyectos PCB
abriendo, 49
cerrando, 54
creando, 47
editando, 50
referenciando otros proyectos desde52
salvando, 53
Pruebas cruzadas, 262
Express a Layout,263
Layout a Express,264
puertos, 101
Puertos jerarquicos, 102
conexiones entre esquemas y paginas de esquemas,
99
posicionando, 134
posicionando, 36
propiedades, editando, 23
Puntos de ruptura
borrando, 312
Break on Expression, comando,309
Break on Line, comando,311
desactivando, 312
deshabilitando, 312
editando, 312
eliminando, 312

fijando, 309; 311
Puntos de unién, 142
Raiz, fijando paragrupos,83
Rectangulos
dibujando, 148
dibujando, 36
redimensionando, 148
Redo, comando
botén de la barra de herramientas, 29
Redo, comando, botén de la barra de herramientas,
32
Reemplazando una copia de una parte en la caché de
disefio, 180
Referenced Projects, carpeta, 15
Referencias dergjilla
definiendo para nuevos disefios, 73
definiendo para paginas de esquemas, 79
viendo u ocultando,172
Registros
posicionando, 171
propiedades, editando, 23
renombrando, 172
saltando a, 172
Relative pestafia, 278
Relleno, afadiendo a un objeto grafico 151
Reload Project, comandg 305
Replace Cache, comando,180
Resolucién de la contenci6n,282
Resolucién de nombres de conexiones 235
Restart, comando, 308
botén de la barra de herramientas, 33
Resultados de la simulacién
visualizando valores de sefiales en Express,330
Retro anotacion, 262
Rotate, comando, 152
Run
comando, 307
duracién, fijando, 81
Run ECO to Layout, opcion260; 261
Run To Time, cgja de didlogo,307
Run To, comando,307
Run, comando, botén de la barra de herramientas33
Salida, tipo de pin, 193; 194
Saltado
aunanueva posicion, 169
Saltando
aunregistro, 172
a unalocalizaciéon marcada, 171
aunareferenciaderejilla, 171
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Samples, comando,288
Save All, comando,54
Save, comando,53
botén de la barra de herramientas, 29; 32
Schematic Page Properties
cgjade didlogo, pestaria Grid References,79
cajade didlogo, pestaria Miscellaneous,79
cgjade didlogo, pestafia page size, 79
comando, 57
SDF, 232
SDT 386+ y laversion IV
convirtiendo proyectosyy librerias a Captured4
definiendo compatibilidad
de campos de componentes para proyectos
existentes, 77
definiendo compatibilidad de campos de
componentes para nuevos disefios, 75
salvando disefios de Capture,53
términos y comandos equivalentes en Capture44
Seleccionando
un objeto, 160
Select Signals, caja de didl0go,297; 298; 299; 300
Sefiales
afladiendo a ventanas, 82; 297
eliminando de ventanas, 298
especificando las sefiales a tracear durante la
simulacién, 82
especificando sefales a tracear durante la
simulacién, 295
grupos, 299
editando, 300
visualizando las sefiales dentro de,303
visualizando sefiales en, 300
mapeado simbdlico,301
moviendo entre las ventanas de ondas y listas319;
320
MVL-9,282
resolviendo la contencién,282
Select Signals, caja de dialogo,295
traceando, 295
visualizando
eventos pendientes, 313
valores actuales, 313
visualizando valores de sefiales en Express,330
Signal Traceback
cgjade didogo, 316
comando, 316
Signal Values
cgjade didogo, 313
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Signal Values, comando,313
Simbolos
generando para el proyecto FPGA, 237
Simbolos de alimentacion
posicionando, 129, 36
Simbolos de masa, posicionando,36; 129
Simbolos de no conexion, posicionando36
Simbolos |[EEE
afadiendo a un componente,189; 190
posicionando, 37
Simulacion
andlisis de tiempos, 271
continuando, 308
deteniendo, 308
€jecutando, 307
especificando las sefial es a tracear durante,82
especificando sefiales a tracear durante,295
iniciando, 307
modelos
conversion de PLA aVHDL 109
creando, 108
moviendo datos entre |as ventanas de ondas y
listas, 319; 320
recursos compilados,270
restaurando, 308
salvando los resultados a un fichero,315
visualizando valores de sefiales en Express,330
yendo paso a paso, 308
Simulacion de tiempos,3
Simulacion funcional,3; 270
Simulate, comando, 269
Simulation Resources, carpeta,13
Situar en rejilla, definiendo, 60
Start Simulator, caja de didlogo,307
Step, comando, 308
botén de la barra de herramientas, 33
Stop, comando,308
botén de la barra de herramientas, 33
Tamafio de la pagina del esquema
definiendo para nuevos disefios, 71
definiendo para paginas de esquemas, 79
Tamafio de pagina
definiendo para nuevos disefios, 71
definiendo para paginas de esquemas, 79
Tecla Control, vi
Tecla Escape, vi
Teclas de acceso rapido para macros165
Teclas de flechas, vi
Teclas del teclado, vi
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Text, comando,154; 158
Texto
afadiendo a un componente, 189
borrando, 155
cagja de demarcacion, 155
dando formato a los caracteres, 158
editando, 156
exportando, 158
girando, 155
importando, 157
localizando, 156
moviendo, 154
posicionando, 36; 154
reemplazando, 157
Texto, tecleando, vi
Timed, carpeta, 14
Informe de la sesién, 63
Tipos de ficheros en Express,15
Tipos de ficheros VHDL ,16
Tipos de letra
cambiando €l texto posicionado,158
definiendo para el administrador de disefiosy el
informe de la sesién, 63
definiendo para el administrador de proyectosy €l
informe de la sesion, 66; 87
definiendo para el editor de textos,87
definiendo para la herramienta Compare,87
definiendo para la ventana de formas de onda87
definiendo parala ventana de impul sos,87
definiendo para la ventana de listas,87
definiendo para objetos de paginas de esguemas en
disefios existentes, 76
definiendo para objetos de paginas de esguemas en
nuevos disefios, 68
pantalla, 158
Toolbar, comando,32
Topicos de ayuda
botén de la barra de herramientas, 30
Trazas
seleccionando sefiales para,82
Triestado, tipo de pin,193, 194
Tutorial, en linea, 44
Undo, comando
botén de la barra de herramientas, 29; 32
Unidad de medida
definiendo para nuevos disefios, 71
definiendo para paginas de esquemas, 79
Unidades, fijando tiempos,82
Unload Interactive, comando,286

Update Cache, comando,181
Update Part References
botén de la barra de herramientas, 30; 207
cgjadedidogo,211
comando, 205; 212
Update Part References, comando,209
Update Properties
cgjadedidogo,214
comando, 205; 216
formato del fichero de actualizacion215
User Properties, boton, 25
Valores de pan, definiendo,61
Valores de zoom, definiendo,61
Ventana
activa, 9
administrador de proyectos,11
editor de componentes,22
editor de péaginas de esquemas,21
editor VHDL,26
impulsos, 44; 274
lfnea de comandos, 39
zona de sesion de Express, 9
V entana browse, 20
botones de busqueda, 21
Ventana de formas de ondas
afadiendo sefiales, 82; 297
Ventana de impulsos, 44; 274
Ventana de la linea de comandos
apodos de comandos,41
ayuda en comandos,42
editando, 43
Ventana de linea de comandos,39
visibilidad, 39
Ventana de listas
agrupando sefiales para visualizarlas,299
afadiendo sefiales, 82; 297
descripcién, 293
editando grupos de sefiales, 300
eliminando sefiales, 298
especificando sefiales a visualizar,295
imprimiendo o ploteando desde,253
moviendo sefiales utilizando arrastrar y soltar 320
moviendo sefiales utilizando copiar y pegar319
salvando los resultados a un fichero,315
visualizando las sefiales dentro de un grupo,303
visualizando sefial es dentro de un grupo,300
Ventana de observacion
afladiendo sefiales, 297
descripcién, 294
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eliminando sefiales, 298

Ventana de ondas

agrupando sefiales para visualizarlas,299

cursor de tiempos, 292

editando grupos de sefiales, 300

eliminando sefiales, 298

especificando sefiales a visualizar,295

imprimiendo o ploteando desde, 253

marcadores de incremento de tiempo,293

moviendo sefiales utilizando arrastrar y soltar 320

moviendo sefiales utilizando copiar y pegar319

salvando |os resultados a un fichero,315

visualizando las sefiales dentro de un grupo,303,
300

Ventana Stimulus, 284; 286
Ventana Wave

descripcién, 291

VHDL

bancos de pruebas, creando,288

creando bloques jerarquicos desde modelos VHDL,

115
creando model os de simulacién,108
describiendo el comportamiento con,107
editando ficheros VHDL ,111
ejemplos de cédigo fuente,288
estamento component,100
estandares, 82
guiadeestilo VHDL de OrCAD107
|EEE 1076-87,82
|EEE 1076-93,82
modulos de disefio, 107
resaltando palabras, comentarios y cadenas entre
comillas, 66
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tutorial VHDL de Express,107
uniendo modelos a un bloque jerérquico,114
Viendo los pines de alimentacion invisibles, 197

Violaciones de reglas eléctricas, chequeando en busca

de, 205
Visibilidad

barra de herramientas, 34

paleta de herramientas, 37; 62

pines de alimentacion, 77; 125
Visibilidad del borde

definiendo para nuevos disefios, 73

definiendo para paginas de esquemas, 79
Visualizando

area seleccionada, 168

centrando, 169

todala pagina o parte, 169
Watch Window comando \i, 294
Wire, comando, 142
XNF to VHDL, convirtiendo110
zona de sesion

Express Simulate, 269
Zonade sesion

Express, 9
Zoom All, comando,169

botén de la barra de herramientas, 30; 207
Zoom Area, comando, 168

botén de la barra de herramientas, 30; 207
Zoom In, comando,167

botén de la barra de herramientas, 30; 207, 33
Zoom Out, comando,167; 168

botén de la barra de herramientas, 30; 207, 33
zoom scale, 168



