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Antes de empezar

OrCAD @ ofrece una solucion total para las tareas basicas
de disefio: entrada al disefio basada en esquemasy VHDL;
sintesis de disefio FPGA y CPLD; simulacién analégica,
digital o mixta; y el disefio de la placa de circuito impreso.
Es mas, los productos OrCAD son un conjunto de
aplicaciones construidas alrededor del flujo de disefio de
un ingeniero - no son sélo una coloeccion de herramientas
de desarrollo independientes. OrCAD Capture es solo
uno de los elementos en el flujo de disefio de la solucién
total de OrCAD.

La mayor parte de los circuitos electronicos de hoy en dia
combinan componentes analégicos y digitales: So usted es
uno de los ingenieros que trabajan tanto con cir uitos
anal6gicos como digitales, necesitard un simulador que
pueda trabajar con circuitos mixtos.

Utilizando OrCAD Capture, puede crear esquemas para
disefios analogicos o mixtos, disefios de placas de circuitos
impresos, y disefios de légica programable. El editor de
paginas de esquemas de Capture le ayuda a crear el
disefio de la forma mas eficaz. Después de crear el disefio,
utilice las herramientas de Capture para anotar
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rapidamente el esquema y prepararlo para el siguiente
estado del desarrollo.

Capture se comunica de forma interactiva con OrCAD
PSpice y OrCAD Layout, de modo que puede depurar
facilmente sus proyectos.

Ademas de las més de 30,000 librerias incluidas con
Capture, puede crear sus propias partes y librerias.
También puede guardar esquemas como si fueran
librerias para su uso posterior.
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Como utilizar esta guia

Esta guia esta disefiada de modo que pueda localizar
rapidamente la informacién necesaria para utilizar
Capture. Para ayudarle a conocer y utilizar Capture de
forma eficaz, este manual esta organizado por tareas,
comenzando con la preparacion del entorno de trabajo
para los disefios y proyectos (parte uno) seguido de la
creacién de disefios vy librerias (partes dos y tres), y
terminando con el procesamiento de los disefios (parte
cuatro).

Simbolos y convenciones

La documentacién impresa de OrCAD utiliza unos
cuantos simbolos y convenciones especiales.

Notacion Ejemplos Descripcion

(Ctr)+(R) Pulsar (Ctrl)+(R) Significa que mantenga pulsada la
tecla mientras pulsa (R).

(at), (FJ, (9 En el mend File, seleccione Open ((Alt), (F],(0)) Significa que se tienen dos

opciones. Puede utilizar el ratén
para seleccionar el comando Open
en el mend File, o puede pulsar
cada una de estas teclas en el orden
dado en el paréntesis: primero (Alt),
después (F], y por ultimo (0].
Monospace font  Enlacajade texto Part Name, teclear PARAM. El texto que haya de teclearse se

mostrara con un tipo de letra no
proporcional. en el ejemplo se
deberan teclear los caracteres (P,
(&), (R), (A), y (M.

.MODEL MLOAD NMOS Ejemplos de sintasis, salida de lista

+ (LEVEL=1 VT0=0.7 CJ=0.02pF) de cone>fiones, y chigo fuente se
mostrardn con un tipo de letra no
proporcional. El ejemplo muestra
un ejemplo de la sintasis para el
estamento .MODEL de PSpice.

UPPERCASE En Capture, abrir CLIPPERA.DSN. El path y los nombres de ficheros se
mostraran en mayusculas. en el
ejemplo debera abrir el fichero
llamado CLIPPERA.DSN.

xvii
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Italics En capture, salvar nombre_del_disefio.DSN. La informacién que haya de
escribirse se mostraré en cursiva.
En el ejemplo, se salvara el disefio
con un nombre a su eleccién, pero
este siempre debera tener la
extension .DSN.

Documentacion relacionada

Ademas de esta guia, puede encontrar informacion
técnica del producto en la ayuda en linea, en el tutorial
interactivo en linea, en los libros en linea, en la Web
técnoca de OrCAD, asi como en otros libros. La siguiente
tabla describe los tipos de documentacion técnica
suministrados con Capture.

Esta documentacion . . . Contiene esto . ..
Esta guia— Informacién bésica para empezar con Capture. La Guia de
Guia de Usuario de OrCAD Capture Usuario de OrCAD Capture es una presentacion general de

las utilidades disponibles en Capture.

Ayuda en linea Informacién comprensiva sobre Capture. Si no puede
Usuario de OrCAD Capture, mire en la ayuda en linea.

Puede acceder a la ayua desde el menu Help en Capture,
seleccionando el botén Help en una caja de dialogo, o
pulsando (F1). los topicos incluyen:
« Explicacién e instrucciones para las tareas mas
comunes.

» Descripciones de los comandos del mend, las cajas de
dialogo, las herramientas en las barras y en las paletas
de herramientas y la barra de estado.

« Ejemplos de formatos de listas de conexiones, mensajes
de error y glosario de términos.

» Informacion de referencia.
» Informacion de soporte técnico.

También puede obtener ayuda sensible al contexto para un
mensaje de error situando el cursor en la linea del mensaje
de error en el informe de la sesién y pulsando (F1].
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Tutorial interactivo en linea

Online Converting MicroSim Schematics Designs to
OrCAD Capture Designs Quick Start

Guia de Usuario de OrCAD Capture en linea

Tarjera de referencia rapida de Capture en linea

ODN—OrCAD Design Network
www.orcad.com/odn

Una serie de lecciones interactivas autoexplicativas. Puede
practicar lo que esta aprendiendo yendo a través de los
ejercicios del tutorial que interactian directamente con
Capture. Puede iniciar el tutorial seleccionando Learning
Capture en el menu Help.

Una guia de inicio rapido para utilizar el conversor
Esquemas-a-Capture. Incluye como convertir esquemas de
Microsim, librerias de simbolos y librerias de encapsulados
a Capture.

Una version de esta guia, en linea

Descripciones concisas de los comandos, atajos y
herramientas disponibles en Capture.

Una solucion de soporte técnico basada en internet. ODN
proporciona una gran variedad de opciones pararecibir y
acceder a disefios e informacién técnica. ODN proporciona:

» Una base de conocimientos con miles de respuestas a
preguntas de todo tipo de tépicos, desde entrada al
disefio de esquemas y disefios de légica programable
basada en VHDL, ai como a metodologias de disefios de
placas de circuitos impresos.

» Un foro de intercambio de conocimientos para el
intercambio de informacidn, ideas y didlogo con
usuarios y expretos técnicos de OrCAD de todo el
mundo. Cada vez que visite el intercambio de
conocimientos aparecera una lista con las nuevas
direcciones, paratener unaactualizacion rapida sobre lo
gue hay de nuevo desde la tltima visita.

* Ideastécnicas que le daran informacion del producto de
ultima hora en su correo electrénico. Esté informado
sobre los Ultimos avances, ideas y anuncios de los
productos de OrCAD.

» Soporte técnico en linea a través de la conexién de
soporte técnico. Utilice este servicio para mandar
incidencias al soporte técnico en linea. Descargar
ficheros, y afiadir comentarios directamente en la base
de datos de soporte de OrCAD.

XIX
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Parte Uno

Principios hasicos de Capture

Capitulo 1, Comenzando, describe como iniciar Capture.

Capitulo 2, El entorno de trabajo de Capture, describe lo que
es necesario conocer para trabajar con Capture. Muestra
las ventanas que se veran en Capture, el gestor de
proyectos, el editor de paginas de esquemas, el editor de
partesy el informe de la sesion. También nos introduce en
la barra de herramientas y en la paleta de herramientas,
asi como en conceptos generales de Capture, tales como la
seleccion y edicidn de objetos y como deshacer y repetir
acciones.

Capitulo 3, Iniciando un proyecto, describe los diferentes
tipos de disefios: Plano, jerarquia simple o compleja. Nos
introduce en los objetos eléctricos utilizados para crear
estos tipos de disefios, y nos da un ejemplo de como crear
una jerarquia simple.

Capitulo 4, Preparando un proyecto, muestra como abrir un
disefio y navegar entre los esquemas y las paginas de los
esquemas en un disefio, en una parte del disefio, y en
paginas de esquemas individuales.






Comenzando

Este capitulo describe como comenzar OrCAD Capture.

Iniciando Capture

El proceso de instalacion de la version 9 de Capture,
coloca Capture en la carpeta \PROGRAM FILES\
ORCAD\CAPTURE, y afiade “OrCAD Release 9” al
menu Programas (diponible en el botdn Inicio).

Para iniciar Capture

1 Enel menu Start, seleccionar Programas. Se mostrara
el menud Programas.

2 Enelelemento OrCAD Release 9, seleccionar Capture.
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La zona de la sesion de Capture

Una vez inicie Capture, vera la zona de sesién de Capture.
Dentro de esta ventana realizara todas las tareas
correspondientes al disefio y procesamiento de esquemas.

¥ 0rCAD Capture =] E3
File ‘“iew Edit Opton: “Window Help

el =3 = N N = =2 s e e i e e [zl =

E Session Log [Sl=] B3

|Ready | Session Log v

Figure 1 Zona de la sesion de Capture

El icono Session Log en la esquina inferior izquierda de la
zona de sesién de Capture es el informe de la sesién. Da
informacién sobre todo lo que se haya realizado en la
sesion actual de Capture. Informacioén detallada de esta
ventana, y de otras ventanas de Capture, se dara en el
Capitulo 2, El entorno de trabajo de Capture.

En Capture, cada disefio abierto estara en una ventana
diferente del gestor de proyectos. Si necesitara trabajar a la
vez con varios disefios puede abrirlos, y cada uno tendra
su propia ventana del gestor de proyectos.

Dependiendo del tipo de ventana que tenga activa (una
ventana activa es aquella cuya barra de titulos esta
resaltada de las demas), ciertos botones de la barra de
herramientas y ciertos elementos en los menus pueden no
estar disponibles, ya que las tareas y herramientas
disponibles dependen del tipo de ventana que esta
activada. Ademas, los menus y sus opciones también
varian, dependiendo del tipo de ventana activa. Los
menus disponibles variaran en funcién del tipo de
proyecto en el que se esta trabajando.



El entorno de trabajo de
Capture

Este capitulo describe las cosas necesarias para saber
como trabajar con Capture. Muestra las ventanas que vera
en Capture: el gestor de proyectos, el editor de partes, el
editor de textos y el informe de la sesion. También nos
introduce en la barra de herramientas, en las paletas de
herramientas y en conceptos generales de Capture tales
como la seleccién y edicion de objetos, la edicion de
propiedades y deshacer y repetir acciones.
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i DESIGN2 M=] E3

FCH

3 File |EL= Hierarch_l,ll
[=-E1 Design Resources

El Design Cache
o0 Library
------ T Outputs

Figure 2 Vista de lo ventana del gestor
de proyectos

Para mds informacion sobre los disefios
jerdrquicos, véase el Capitulo 6, Estructura
del diseio.

El gestor de proyectos

Se usara el gestor de proyectos para recoger y organizar
todos los recursos necesarios para el proyecto. Estos
recursos incluyen carpetas de esquemas, paginas de
esquemas, librerias de partes, ficheros VHDL e informes
de salida tales como listas de materiales, y listas de
conexiones, la Figura 2 muestra una nueva ventana del
gestor de proyectos.

El proyecto no contiene todos los recursos. Realmente lo
que hace es “apuntar” a los diferentes ficheros que utiliza
el proyecto. Por esta razon, asegurese de no mover o
borrar ningun fichero que esté referenciado en un
proyecto. Si lo hiciera, el proyecto no seria capaz de
localizarlo.

El fichero de proyectos se salva con la extension .OPJ. este
es un fichero en ASCII, y puede verse con cualquier editor
de textos.

Carpetas del gestor de proyectos

El gestor de proyectos da una representacién gréafica de
los recursos de un proyecto agrupandolos en las carpetas
apropiadas como se describe a continuacion.

* Acontinuacion de la carpeta Design Resources esté la
carpeta Design con las carpetas de esquemas y
paginas de esquemas, asi como una carpeta Design
Cache que muestra todas las partes utilizadas en las
paginas de esquemas. Cualquier carpeta de esquemao
pagina de esquema sera afiadida a la carpeta design
(en la Figura 2, la carpeta design se llama
DESIGN3.DSN). También pueden afiadirse otros
ficheros o informacidén con el comando Project en el
menu Edit. Por ejemplo, puede afiadir un fichero
VHDL ya existente a la carpeta Design y mas tarde
vincular todos los modelos de ese fichero a bloques
jerarquicos en una pagina del esquema.
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e Lacarpeta Library (en la carpeta Design Resources)
muestra los ficheros de librerias de partes del esquema
gue estan afiadidos al proyecto utilizando el comando
Project en el menu Edit.

e Lacarpeta Outputs muestra la salida de las
herramientas de proceso de Capture. Generalmente
estos ficheros incluyen listas de materiales y listas de
conexiones especificas de cada tecnologia. Capture
afiadira los ficheros apropiados a esta carpeta cada vez
que se generen.

Cada proyecto puede tener sélo un disefio, pero puede
tener maltiples librerias. El disefio puede consistir en
cualquier nUmero de esquemas o0 modelos VHDL, pero
debera tener un Unico modulo principal. El médulo
principal esta definido como el nivel principal del disefio.
esto es, el resto de modulos del disefio estaran
referenciados dentro del médulo principal.

Dentro del gestor de proyectos, puede expandir o reducir
la estructura que se muestra haciendo doble clic sobre una
carpeta, o clicando sobre el signo mas o el signo menos a
la izquierda de la carpeta. Un signo mas significa que la
carpeta posee contenidos que no se ven en ese momento;
un signo menos indica que la carpeta esta abierta y que
todo su contenido es visible en ese momento, listado a
continuacién de la carpeta. Aparece cOmo una carpeta de
esquema con una barra sobre su fichero de disefio o como
una péagina en un fichero VHD.

Cada proyecto tiene su propia ventana de gestor de
proyectos. Puede mover o copiar carpetas o ficheros entre
proyectos arrastrandolos de una ventana del gestor de
proyectos a otra (igual a como se hace en el Explorador de
windows). Para copiar elementos en lugar de moverlos,
mantenga pulsada la tecla mientras los arrastra. Si
cierra una ventana del gestor de proyectos, cerrara el
proyecto.

En la pestafia File del gestor de proyectos, si hace doble
clic sobre una carpeta del esquema, este se expandira
mostrando los iconos de cada pagina de esquema dentro
de la carpeta de esquemas. Después, si hace doble clic
sobre un icono de una pagina de un esquema, esta se

Tip EH médulo principal de un disefio
posee una barra invertida en el icono de su
carpeta, como se muestra en la Figura 2 en
lo pdgina 6.

Note Si una pdgina de un esquema estd
abierta, no podrd arrastrar su icono o una
posicion diferente.
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abrira en el editor de paginas de esquemas. O, si la pagina
ya estuviera abierta, la ventana se activara.
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Un disefio puede estar formado por una sola pagina de
esquema dentro de una carpeta de esquema, o en varias
paginas de esquemas dentro de varias carpetas de
esquemas. Una carpeta de esquemas “contiene” paginas
de esquemas con una relacién parecida a la que hay entre
un directorio y los ficheros que contiene. Los ficheros
estan contenidos en un directorio; las paginas de
esquemas estan contenidos en una carpeta de esquema.

Una péagina de esquema proporciona una descripcion
gréafica de la conectividad eléctrica de un disefio. Esta
formada por partes, hilos y otros simbolos eléctricos. Una
pagina de esquema también puede contener bordes,
bloques de titulos, texto y graficos.

Capture actla sobre cualquier carpeta de esquema o
pagina de esquema que se haya seleccionado dentro de la
ventana del gestor de proyectos que esté activa. Por
ejemplo, los comandos Find y Browse en el menu Edit del
gestor de proyectos, el comando Print en el menu File del
gestor de proyectos, y las diversas herramientas en el
menu Tools, se aplican Gnicamente a la carpeta o pagina
de esquema seleccionada.

Note El gestor de proyectos también se
utiliza para manejar librerias y las partes
que confienen. Esto estd cubierto en detalle
en el Capitulo 11, Sobre librerias y partes.
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Figure 3 Pestaiia file

Para mds informacion sobre los disefios
jerdrquicos, véase el Capitulo 6, Estructura

del diseio.
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Pestaiia Hierarchy

Pestaiias del gestor de proyectos — Ficheros y
jerarquids

El gestor de proyectos tiene dos formas de visualizar los
recursos de un proyecto.

Si selecciona la pestafia File (mostrada en la Figura 3), esta
mostrara todas las carpetas del proyectos, las carpetas de
esquemas y las paginas de esquemas. Estas quedan
mostradas en una estructura de tipo arbol. Puede
expandir o reducir el &rbol clicando sobre el signo mas que
aparece delante del icono. Cuando se expande, el signo
mas cambia a un signo menos.

Si selecciona la pestafia Hierarchy (mostrada en la
Figura 4), el gestor de proyectos muestra la interelacion
jerarquica entre las carpetas de esquemas del proyecto y
las paginas de esquemas.

Vista simple

Las versiones de Capture anteriores a la versién 9,
utilizaban un modo légico y un modo fisico para separar
la informacion. Ahora todo esta contenido en una vista
simple. El gestor de proyectos muestra todas las copias en
la pestafia Hierarchy.

En las versiones de Capture anteriores a la versién 9, era
necesario cambiar entre los modos antes de crear una lista
de conexiones para poder utilizarla en OrCAD Layout.
Ahora, la herramienta de lista de conexiones contiene una
opcién para utilizarlaen ambos modos para la creacion de
la lista de conexiones.
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Instancias de partes y ocurrencias de partes

Una instancia de una parte es una copia especifica de una Para mds informacion sobre los disefios
parte. Como la copia de la parte puede aparecer jerdrquicos simples y complejos, véase el
referenciada en una o méas paginas de esquemas, Capitulo 6, Estructura del disefio.

cualquier cambio en una copia de una parte afecta a
cualquier pagina de esquema que haga referencia a esa
copia. Para disefios jerarquicos planos o simples, esto es
sencillo: cada copia de la parte posee un designador de
referencia Unico y su correspondiente conjunto de
propiedades asociadas que se aplican cada vez que es
referenciada la copia de la parte.

En una jerarquia compleja, una copia de una parte que
esté referenciada més de una vez en el disefio tendra un
Unico designador de referencia y un conjunto de
propiedades asociadas a ella, sin tener en cuenta el
namero de veces que esté referenciada. Esto representa un
problema cuando necesite generar una lista de conexiones
y utilizarla con Layout o cualquier otra herramienta de
disefio de placas. Asi, Capture anida cada referencia de
forma Unica automaticamente para cada copia de la parte.
Asi, la ocurrencia de partes hace referencia a una
determinada instantanea de una copia de una parte en la
lista de conexiones.

Mends automdticos del gestor de proyectos

Hay varios menus desplegables en la ventana del gestor Para mds informacion sobre los comandos
de proyectos. Los menus automaticos estan disponibles de los menis automdticos, acuda a la
clicando el botén derecho del raton. Utilizando los ayuda en linea de Capture.

comandos de estos menus automaticos, puede abrir un
fichero o una pagina de un esquema, o editar y visualizar
las propiedades del elemento actualmente seleccionado.



Capitulo 2 El entomo de trabajo de Capture

12

El editor de paginas de esquemas

El editor de paginas de esquemas se utiliza para ver y
editar paginas de esquemas. Puede colocar partes, hilos,
buses y dibujar graficos. El editor de paginas de esquemas
posee una paleta de herramientas que puede utilizarse
para dibujar y colocar cualquier cosa que se necesite para
crear una pagina de un esquema. Puede imprimir desde
dentro del editor de paginas de esquemas o desde la
ventana del gestor de proyectos.

8% 7 - (FULLADD : FULLADD.SCH) _[O] x|
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Figure 5 Editor de paginas de esquemas
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El editor de partes

El editor de partes se utiliza para crear y editar partes.

Ef FULLADD DSH - 74L532_0 [_ [O]x]
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Figure 6 Editor de partes

En el menu View del editor de partes puede seleccionarse
tanto Part como Package. En Part puede:

e Creary editar partes y simbolos, después guardarlos
en librerias nuevas o ya existentes.

» Creary editar simbolos de masa y alimentacién,
simbolos de conectores de salida de pagina, y bloques
de titulos.

» Utilice las herramientas eléctricas de la paleta de
herramientas para colocar pines en partes, y sus

herramientas de dibujo para dibujar partes y simbolos.

En la presentacion Package se muestra todo el encapsulado.
Un encapsulado es una parte fisica que contiene una o mas
partes logicas. Puede editar las propiedades de todo el
encapsulado, tales como la referencia de parte, el prefijo,
el alias de la parte, etc. No pueden editarse partes
individuales en esta presentacion, pero pueden
seleccionarse partes individuales para ser editadas
haciendo doble clic sobre ellas.

El editor de partes es muy parecido al editor de simbolos.
La principal diferencia entre ambos es la ausencia en el
editor de simbolos de los botones Pin y Pin Array en la
paleta de herramientas.

Para mds informacion véase la La paleta de
herramientas del editor de parfes en la
pdgina 23.

Véase el Capitulo 11, Sobre librerias y
parfes para una definicion mds completa
sobre las partes y encapsulados. Véase el
Capitulo 12, Creando y editando partes
para una descripcion completa del editor de
partes.

13
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Note Los disefios y las partes de los
diserios pueden basarse en VHDL en lugar
de en esquemas. OrCAD Express
proporciona una solucién completa de
disefio para PLDs. Para mds informacidn
sobre la edicion de ficheros VHDL en el
editor de fextos, véase el Capitulo 4,
(reando modelos VHDL y partes
parametrizadas en la Guia de Usuario de
OrCAD Express.

14

El editor del programador

Utilice el editor del programador para crear o ver ficheros
VHDL u otros ficheros en Capture. Las palabras clave de
VHDL y los comentarios se muestran en los colores que se
especifiquen en la pestafia Text Editor en la caja de dialogo
Preferences (en el menul Options, seleccionar Preferences).

#3 bitbcd_vhd =1 E3
LIBRARY IEEE; 3‘
USE IEEE .std_logic_1164 all;

ENTITY FDE 15 PORT |

O 1M std_logic;,

E : IN std_logic;

CLK ;M std_logic;

oM st logic; -
<] | 2

Figure 7 Editor del programador

Para crear un nuevo fichero VHDL en el editor del programador

1 Enel menu File, seleccionar New, después seleccionar
VHDL File. Se mostrard un fichero VHDL en blanco en
el editor de textos.

Para abrir un fichero VHDL en el editor del programador

1 Enel menu File, seleccionar Open, después
seleccionar VHDL File. Se mostrara la caja de diadlogo
Open VHDL File.

2 Seleccionar un fichero y clicar en OK.

1 En el gestor de proyectos, seleccionar un fichero
VHDL.

2 Clicar el boton derecho del raton y seleccionar Edit en
el mend automético.
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El informe de la sesion

El informe de la sesidn lista los eventos que se hayan
producido durante la sesién actual de Capture,
incluyendo mensajes resultantes de utilizar las
herramientas de Capture. Para ver una ayuda sensible al
contexto para un mensaje de error, situar el cursor sobre la
linea del mensaje de error en el informe de la sesién y

pulsar la tecla(F1].

La regla superior puede mostrarse tanto en pulgadas
como en milimetros, dependiendo de qué sistema de
medidas (Americano o0 métrico) esté seleccionado en el
Panel de Control de Windows. Puede afiadir valores de
tabulacion a la regla clicando sobre esta, arrastrando las
tabulaciones a diferentes posiciones, o eliminandolas
dentro de la ventana del informe de la sesion. Los valores
de tabulacion quedaran salvados y seran utilizados cada
vez que inicie Capture.

B Session Log M=l

[ 1

*

* Bill Of Materials

*

=1

Perfarming BOM.
EOM Done.

Figure 8 Informe de la sesion

Puede buscar la informacion en el informe de la sesion
utilizando el comando Find en el menu Edit. también
puede salvar el contenido del informe de la sesién en un
fichero, que es muy util cuando se trabaja con el
departamente de soporte técnico de OrCAD para resolver
problemas técnicos. El nombre de fichero por defecto es
SESSION.TXT.

Tip Puede limpiar el informe de la sesion
seleccionando el comando Clear Session

Log, o pulsando las teclas (Ctrl)+ (Del).

15
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Para ver el informe de la sesion

1 Clicar en el boton maximize del informe de la sesion
en el mend Window.

Para minimizar el informe de la sesion

1 Clicar sobre el botén minimize en la barra de titulo.

Para copiar el texto del informe de la sesion en el portapapeles

1 Seleccionar la ventana Sesion Log para hacerla activa.

2 Seleccionar el texto y seleccionar Copy en el menu
Edit.

Para imprimir el informe de la sesion

1 Seleccionar la ventana Sesion Log para hacerla activa.

2 En el menu File, seleccionar el comando Print.

Para utilizar Find en el informe de la sesion

1 Seleccionar la ventana Sesion Log para hacerla activa.

2 En el mend Edit, seleccionar el comando Find. Se
mostrard la caja de diadlogo Find.

3 Introducir la palabra o palabras que quieren buscarse.
4 Clicar en Find Next.

Para salvar el informe de la sesion en un fichero de texto

1 Seleccionar la ventana Sesion Log para hacerla activa.

2 En el menu File, seleccionar el comando Save As. Se
mostrara la caja de dialogo Save As.

3 Introducir un nombre de fichero en la caja de texto File
name. Por defecto, el informe de la sesién se salva con
el nombre SESSION.TXT en el directorio actual. Si
fuera necesario, especificar una nueva localizacion
para el fichero.

4 Clica Save. El texto del informe de la sesion quedara
salvado en el fichero.



La barra de herramientas

La barra de herramientas

La barra de herramientas de Capture es movible (esto es, Note La barra de herramientas aparece
puede seleccionarse un area entre botones y arrastrar la siempre en la parte superior de la zona de
barra a una nueva localizacion) y redimensionable, y Ju sesidn la primera vez que abre un

muestra pequefias ayudas para cada herramienta. proyecto en una nueva sesién en Capture.
Seleccionando un botén de la barra, puede realizarse La posicidn de la paleta de herramientas no

rapidamente una tarea. Si el boton se muestra borroso, no e salva.
se puede realizar esa tarea en la situacién actual.

N - 1
alzldl 8 s 2ol Rlalele vl oEEE s

Figure 9 Barra de herramientas de Capture

Algunas herramientas operan Unicamente sobre lo que se
ha seleccionado, mientras que otras le dan la opcion de
trabajar con lo seleccionado o aumentar el ambito a todo
el proyecto. La Tabla 1 resume las herramientas de la barra
de herramientas. las tareas que realizan estas
herramientas estan descritas a lo largo de este manual.

Table 1 Herramientas de la barra de herramientas de Capture

Herra

mient  Nombre Descripcion

a

{:I New Crea un nuevo documento basdndose en el documento activo.
Parecida al comando New en el menu File. Para mas informacion,
véase Creando nuevos proyectos, disefios, librerias y ficheros VHDL en la
pagina 44.

=] Open Abre un proyecto o libreria ya existentes. Parecido al comando Open
= en el menu File. Para més informacién, véase Abriendo proyectos,

disefios, librerias, y ficheros VHDL ya existentes en la pagina 47.

Save Salva el documento, esquema o parte activo. Equivalente al comando
Save en el mena File. Para més informacidn, véase Salvando proyectos,
disefios y librerias en la pagina 50.

Print Imprime las paginas seleccionadas en la carpeta de esquemas, o la
pagina de esquema o parte activa. Equivalente al comando Print en el
menu File. Para mas informacion, véase el Capitulo 5, Imprimiendo y
ploteando.

|G
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Table 1

Herramientas de la barra de herramientas de Capture

Cut

Borra el objeto seleccionado y lo coloca en el portapapeles. Equivalente
al comando Cut en el menu Edit.

Copy

Copia el objeto seleccionado al Portapapeles. Equivalente al comando
Copy en el menu Edit.

Paste

Pega el contenido del portapapeles en el cursor. Equivalente al
comando Paste en el menu Edit.

5| |@® ) |® ||

Undo

Deshace el ultimo comando ejecutado, si fuera posible. Equivalente al
comando Undo en el menu Edit.

2|

Redo

Rehace el altimo comando realizado, si fuera posible. Equivalente al
comando Redo en el menu Edit.

2 ||

Zoom In

Hace Zoom in para ver mas en detalle. Equivalente a seleccionar el
comando Zoom e In en el menu View. Para mas informacion véase
Para hacer zoom in en la pagina 172.

|

Zoom Out

Hace Zoom out para ver una porcién mayor del disefio. Equivalente a
seleccionar el comando Zoom y Out en el men( View. Para mas
informacion véase Para hacer zoom out en la pagina 188.

e

Zoom Area

Especifica un area de la pagina del esquema o de la parte para que esta
ocupe toda la ventana. Equivalente a seleccionar Zoom y Area en el
menu View. Para mas informacidn véase Para ver un area seleccionada en
la pagina 188.

|58

Zoom All

Muestra todo el documento. Equivalente a seleccionar Zoom y All en
el mend View. Para més informacién véase Para ver toda la parte o
pagina en la pagina 174.

=
=]

Annotate

Asigna referencias de partes a partes en las paginas de esquemas
seleccionadas. Equivalente al comando Annotate en el menu Tools.
Para mas informacion, véase Anotando en la pagina 245.

|H
L

Back Annotate

Realiza una retro anotacién de las paginas de esquemas seleccionadas.
Equivalente al comando Back Annotate en el menu Tools. Para mas
informacion, véase Retro anotacién en la pagina 264.

|«

Design Rules
Check

Busca violaciones de las reglas de disefio en las paginas de esquemas
seleccionadas. Equivalente al comando Design Rules Check en el ment
Tools. Para mas informacién, véase Chequeando en busca de violaciones
del disefio en la pagina 254.

18



La barra de herramientas

Table 1 Herramientas de la barra de herramientas de Capture

| Create Netlist Crea una lista de conexiones de las paginas de esquemas
seleccionadas. Equivalente al comando Create Netlist en el menu
Tools. Para méas informacion, véase Utilizando la herramienta Create
Netlist en la pagina 269.

Cross Reference  Crea un informe de referencias cruzadas para las paginas de esquemas
Equivalente al comando Cross Reference en el menud Tools. Para mas
informacion, véase Creando un informe de referencias cruzadas en la
pagina 280.

Bill of Materials  Crea una lista de materiales para las paginas de esquemas
seleccionadas. Equivalente al comando Bill of Materials en el menu
Tools. Para méas informacion, véase Creando una lista de materiales en la
pagina 275.

Snap-to-Grid Conmuta la edicién de partes o de paginas de esquemas para trabajar
dentro o fuera de la rejilla.

¢

'Ei. Project Manager Muestra la ventana del gestor de proyectos para el documento activo.
Equivalente a seleccionar una ventana del gestor de proyectos por
numero en el mend Windows.

Help Topics Abre la ayuda en linea. Equivalente al comando Help Topics en el
c? menu Help.

Viendo v ocultando la barra de herramientas

Puede ocultar la barra de herramientas, y visualizarla
cuando lo desee.

Para ver v ocultar la barra de herramientas

1 Enel menu View del editor de paginas de esquemas,
seleccionar Toolbar.
0
En el menu View del editor de partes, seleccionar
Toolbar.
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Note Lo barra de herramientas aparece
siempre en la parte superior de lo zona de
ln sesién lo primera vez que abre un
proyecto en una nueva sesién en Caplure.
La posicion de I paleta de herramientas no
se salva.

Las paletas de herramientas

Capture posee dos paletas de herramientas: una para el
editor de paginas de esquemas y otra para el editor de
partes. Ambas paletas son movibles (esto es, puede clicar
en un area entre botones y arrastrar la paleta a una nueva
posicién) y redimensionables, y muestran pequefias
ayudas que identifican cada herramienta. Mientras que
las herramientas de dibujo de ambas paletas son idénticas,
cada paleta posee diferentes herramientas eléctricas.
Después de seleccionar una herramienta (y, en el caso de
algunas herramientas, después de responder a la caja de
didlogo de la herramienta), pulse el botén derecho del
raton para acceder a un menu automatico sensible al
contexto.

La paleta de herramientas del editor de pdginas de
esquemas

El primer grupo de herramientas en la paleta de
herramientas son las herramientas eléctricas, utilizadas
para colocar objetos con conectividad eléctrica. El
segundo grupo son las herramientas de dibujo, utilizadas
para crear objetos graficos son conectividad eléctrica.

|
[ o3 fu|q]+ | ][] orlEn] <[] ~ [v|O]o] D] Al

Para mas informacion sobre el uso de las
herramientas eléctricas, véase el

Capitulo 7, Posicionando, editando y
conectando partes y simbolos eléctricos.
Para mds informacion sobre el uso de los
herramientas de dibujo, véase el

Capitulo 8, Afiadiendo y editando grdficos
y fexto.
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Figure 10 Paleta de herramientas del editor de paginas de
esquemas

Las herramientas de la paleta de herramientas del editor
de paginas de esquemas estan descritas en la Tabla 2.



Las paletas de herramientas

Table 2 Herramientas en la paleta de herramientas del editor de paginas de
esquemas

Herra

mient  Nombre Descripcion

a

% Select Selecciona Objetos. Este es el modo normal.
Part Selecciona partes de una libreria para su
posicionado. Equivalente al comando Part en el

menu Place. Para mas informacion, véase
Colocando partes en la pagina 115.

Wire Dibuja hilos. Pulsar la tecla para dibujar
hilos con cualquier angulo. Equivalente al
comando Wire en el menu Place. Para més
informacion, véase Colocando hilos en la pagina
145.

Net Alias Coloca alias en hilos y buses. Equivalente al
comando Net Alias en el mend Place. Para més
informacion, véase Colocando buses en la pagina
148.

L

Bus Dibuja buses. Pulsar para dibujar
segmentos en cualquier &ngulo. Equivalente al
comando Bus en el menu Place. Para mas
informacion, véase Colocando buses en la pagina

148.
+ Junction Coloca puntos de unién. Equivalente al comando
Junction en el menu Place.

/1 Bus Entry Dibuja entradas a buses. Equivalente al comando
Bus Entry en el menu Place. Para més
informacion, véase Colocando entradas de buses en
la pagina 149.

eurl| Power Coloca simbolos de alimentacién. Equivalente al
5 comando Power en el menu Place. Para mas

informacion, véase Colocando simbolos de masa y
alimentacion en la pagina 122.
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Table 2 Herramientas en la paleta de herramientas del editor de paginas de
esquemas (continuacién)

GHO

—_

Ground

Coloca simbolos de masa. Equivalente al comando
Ground en el menu Place. Para mas informacion
véase Colocando simbolos de masa y alimentacion en
la pagina 122.

o

Hierarchical
Block

Coloca bloques jerarquicos. Equivalente al
comando Hierarchical Block en el menu Place.
Para més informacion, véase Colocando y editando
bloques jerarquicos en la pagina 128.

<P

Kl

Hierarchical
Port

Coloca puertos jerarquicos en paginas de
esquemas. Equivalente al comando Hierarchical
Port en el menu Place. Para més informacién,
véase Colocando puertos jerarquicos en la pagina
134.

FEH

Hierarchical
Pin

Coloca pines jerarquicos en bloques jerarquicos.
Equivalente al comando Hierarchical Pin en el
menu Place. Para mas informacién, véase
Colocando pines jerarquicos en la pagina 137.

“C

Off-Page
Connector

Coloca conectores de salida de pagina.
Equivalente al comando Off-Page Connector en el
menu Place. Para mas informacion, véase
Colocando conectores de salida de pagina en la pagina
139.

X

No Connect

Coloca simbolos de no conectado en pines.
Equivalente al comando No Connect en el menu
Place. Para mas informacion, véase Colocando y
editando simbolos de no conectado en la pagina 126.

|~

Line

Dibuja lineas. Equivalente al comando Line en el
menu Place. Para mas informacion, véase
Dibujando lineas en la pagina 155.

|«

Polyline

Dibuja polilineas. Pulsar | <> Shift] para dibujar
polilineas en cualquier angulo. Equivalente al

comando Polyline en el menu Place. Para mas
informacion, véase Dibujando polilineas y poligonos
en la pagina 160.




Las paletas de herramientas

Table 2 Herramientas en la paleta de herramientas del editor de paginas de
esquemas (continuacion)

Dl Rectangle Dibuja rectangulos. | <> Shift] los limita a un

cuadrado. Equivalente al comando Rectangle en el
menU Place. Para més informacion, véase
Dibujando rectangulos y cuadrados en la pagina 156.

o | Ellipse Dibuja elipses. restringe la forma a un

circulo. Equivalente al comando Ellipse en el
menu Place. Para méas informacion, véase
Dibujando circulos y elipses en la pagina 157.

:] Arc Dibuja arcos. Equivalente al comando Arc en el
menU Place. Para més informacion, véase
Dibujando arcos en la pagina 158.
A Text Coloca texto. Equivalente al comando Text en el
menu Place. Para més informacion, véase

Colocando texto en la pagina 165.

La paleta de herramientas del editor de partes

El primer grupo de herramientas en la paleta de
herramientas del editor de partes son las herramientas
eléctricas, utilizadas para colocar pines y simbolos IEEE.
El segundo grupo son las herramientas de dibujo,
utilizadas para crear objetos graficos son conectividad
eléctrica.

I - |
oS ol 2 S £ I =1 ] N

Figure 11 Paleta de herramientas del editor de partes

Las herramientas Unicas de la paleta de herramientas del
editor de partes estan descritas en la Tabla 3. Las
herramientas de dibujo estan descritas en la seccion
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anterior, La paleta de herramientas del editor de paginas de
esquemas en la pagina 20.

Table 3 Paletas en la paleta de herramientas del editor de partes

Herrami Nombre Descripcion
enta
o IEEE Coloca simbolos IEEE en una parte. Equivalente al
| Symbol comando IEEE Symbol en el menu Place. Para mas
informacion véase Afiadiendo gréaficos, texto y
simbolos IEEE a una parte en la pagina 218.
0 Pin Coloca pines en una parte. Equivalente al
_rl comando Pin en el mend Place. Para més
informacion, véase Colocando pines en una parte en
la pagina 219.
Pin Array Coloca multiples pines en una parte. equivalente

al comando Pin Array en el menu Place. Para méas
informacion, vease Colocando pines en una parte en
la pagina 219.

Para mds informacion sobre como ufilizar
las herramientas eléciricas, véase el
Capitulo 12, Creando y editando partes.
Para mas informacion sobre el uso de las
herramientas de dibujo, véase el

Capitulo 8, Ariadiendo y editando grdficos
¥ lexto.
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Viendo u ocultando una paleta de herramientas

Al igual que la barra de herramientas, puede ocultar una
paleta de herramientas, después verla cuando la necesite.

Para ver v ocultar una paleta de herramientas

1 Enelmenu View del editor de paginas de esquemas,
seleccionar Tool Palette.
0
En el mena View del editor de partes, seleccionar Tool
Palette.
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La barra de estado

La barra de estado esta localizada en la parte inferior de la
zona de sesién de Capture, e informa sobre las acciones
actuales, numero de elementos seleccionados y
coordenadas del puntero.

I Ready

|7 items selected |Scale=100%  +=3.00 ¥=1.50 A

Note (vando esfd acfivo un intorme de
una sesién o una ventana del gestor de
proyectos, el campo central de la barra de
estado no se muestra.

26

Figure 12 La barra de estado

Campo izquierdo

El campo izquierdo muestra descripciones de las
herramientas seleccionadas o elementos del menu,
preguntas o el estado actual.

Campo central

El campo central muestra el nUumero de elementos
seleccionados en el editor de paginas de esquemas o en el
editor de partes.

Campo derecho

El campo izquierdo muestra la escala actual y las
coordenadas del puntero (como por ejemplo: Scale=50%
X=10.0 Y=5.0). La localizacién en el editor de paginas de
esquemas estd medida tanto en milésimas como en
pulgadas, dependiendo del valor Units fijado en la
pestafia Page Size en la caja de didlogo Schematic Page
Properties. La localizacién en el editor de partes esta
medida en unidades de rejilla.



La barra de estodo

Mostrando u ocultando la barra de estado

Puede ocultar la barra de estado y visualizarla cuando sea
necesario.

Para ver v ocultar la barra de estado

1 Enelmenu View del editor de paginas de esquemas,
seleccionar Status Bar.
0
En el menu View del editor de partes, seleccionar
Status Bar.
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Note Puede editar las propiedades de un
grupo de objetos utilizando el editor de
propiedades. Véase El editor de
propiedades en lo pdgina 35.

Utilice los pasos siguientes para cambiar el
color de seleccion:

1 En el mend Opfions, seleccionar
Preferences, después seleccionar la
pestaiia Colors.

2 (licar el boton izquierdo del raton
sobre el color de seleccion.

3 Seleccionar un nuevo color desde la
ventana de la paleta de colores. clicar
OK para cerrar la paleta de colores,
después clicar OK para cerrar la cajo de
didlogo.

28

Selecionando y deseleccionando
objetos

Una vez seleccionado un objeto, puede realizar
operaciones en él, incluyendo moverlo, copiarlo, cortarlo,
colocarlo en espejo, girarlo, redimensionarlo o editarlo.
También puede seleccionar méas de un objeto a la vez para
su edicidn, o agruparlos en un Unico objeto. El
agrupamiento de objetos mantiene la interrelacién entre
ellos mientras los mueve a otra posicion.

Esta seccion describe diferentes formas de seleccionar
objetos individuales y grupos de objetos tanto en el editor
de péginas de esquemas como en el editor de partes.

Para seleccionar un objeto

1 Situar el puntero sobre el objeto y clicar el botén
izquierdo del raton. El objeto se mostrara en el color de
seleccion.

Para seleccionar varios objetos a la vez

1 Paracada objeto a seleccionar, situar el puntero sobre
el objeto y pulsar (Ctrl) mientras clique el boton
izquierdo del ratén. Todos los objetos del grupo
seleccionado se mostraran en el color de la seleccion.

Tip Para seleccionar una parte, clicar dentro de la propia parte, para
seleccionar un objeto grdfico, clicar en algdn extremo exterior del
objeto (es mds fdcil si hace antes un zoom in).

Para deseleccionar objetos

1 Clicarenun areaen laque no haya objetos. Los objetos
seleccionados quedaran deseleccionados. Fijese que
una parte ocupa un area rectangular que encierra todo
sus gréficos. Esto significa que una parte puede
ocupar un area mayor de la que aparenta inicialmente.



Selecionando y deseleccionando objetos

Para seleccionar todos los objetos de un drea

En la paleta de colores, seleccionar la herramienta
selection.

Clicar en un area en la que no haya objetos ni partes
para deseleccionar cualquier otro objeto que pudiera
estar seleccionado.

Mover el puntero a una esquina del area a seleccionar.
Pulsar y mantener pulsado el botén izquierdo del
ratbn mientras se arrastra el raton hasta la esquina
opuesta, después soltar el boton izquierdo del ratén.
Todos los objetos del grupo seleccionado se mostraran
en el color de seleccion.

Para seleccionar todos los objetos en una pagina de esquema o
una parte

En el menu Edit, seleccionar Select All. Todos los
objetos se mostraran en el color de seleccion.

Para seleccionar un objeto de un grupo de objetos montados uno
encima de otro

1
2

Situar el puntero sobre el grupo de objetos.

Pulsar mientras clica con el botén izquierdo del
ratén. Con esto se va ciclicamente a través de todos los
objetos del montén.

Para eliminar un objeto de un grupo seleccionado

Situar el puntero sobre el objeto, pulsar (Ctrl), y clicar el
botén izquierdo del ratén.

x|

Puede conirolar i el grupo de seleccion
incluird todos los objetos que queden
cortados por el rectingulo de seleccion o
solo aquellos objetos que estén totalmente
dentro del rectangulo de seleccién, por
medio de los siguientes pasoss:

1 En el mend Opfions, seleccionar
Preferences, y después seleccionar la
pestaria Select.

2 Seleccionar una de las opciones de
Area Select, después dicar en OK.

Note Un grupo de seleccion se comporfa
como si fuera un dnico objeto, de modo que
puede ser copiado, cortado, movido,
borrado, colocado en espejo o girado todo
el conjunto. Hay que tener cuidado, de
todas formas ya que el comando Select All
también selecciona el blogue de fitulos en
ln pdgina del esquema. Si copia 0 mueve el
grupo seleccionado puede crear un blogue
de titulos duplicado, o sin darse cuenta
mover el blogue de fitulos fuera de lu
pdgina del esquema.
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Note Los objefos permanecen agrupados
hasta que los desagrupe o cierre lu pdgina
del esquema que los contenga.

Caution L comando Group no estard
disponible si la seleccion incluye un alias de
conexidn, ya que un alias de conexion es
una propiedad. Después de bloquear ln
seleccidn de objetos que quiera agrupar,
deseleccione los alias de conexidn
seleccionados manteniendo pulsada lu fecla

y dicando sobre cada objeto.

30

Agrupando obijetos

Utilice el comando Group en el menu Edit para agrupar
varios objetos en un objeto seleccionable. Esta es una
forma muy conveniente para mantener la interrelacion
entre varios objetos mientras son movidos a otra posicion.
Puede anidar grupos, lo que significa que un grupo puede
contener otros grupos asi como objetos. EI comando
Group esta disponible Gnicamente cuando se seleccionan
varios objetos.

Para agrupar varios objetos seleccionados

1 Seleccionar los objetos que quiera agrupar, como se
explicé en la seccién anterior.

2 En el menu Edit, seleccionar Group. Puede mover los
objetos como si fueran un grupo.

3 Cuando esta manupulando los objetos como grupo,
puede desagruparlos. En el menu Edit, seleccionar
Ungroup.



Editando propiedades

Editando propiedades

En el disefio de esquemas de Capture, cada objeto posee
propiedades que definen sus caracteristicas. Estos objetos
incluyen:

» Puertos jerarquicos

» Conectores de salida de pagina

e Marcadores DRC

* Bookmarks

» Partes (incluyendo bloques jerarquicos)

» Coneciones (Incluyendo conexiones formando buses)
* Pines

» Bloque de titulo

Una propiedad consiste en un nombre de propiedad (por
ejemplo Part Value o Part Reference) y un valor asociado
(Por ejemplo, TIP31C o Q2). Por ejemplo, las propiedades
de las partes definen el nombre, valor, designador de

referenciay otra informacion para cada parte en el disefio.

En Capture puede editar valores de propiedades, crear o
borrar propiedades, 0 hacer que estas se muestren en la
pagina del esquema. Para editar propiedades, puede
utilizar uno de los siguientes editores:

» El editor de hojas de calculo, como se describi6 en la
pagina 32.

» El editor de propiedades, como se describi6 en la
pagina 35.

Como Capture permite estructuras de disefio jerarquicas
complejas (como se explico en el Capitulo 6, Estructura del
disefio), cada uno de los objetos listados anteriormente
pueden existir como instancias u ocurrencias.

En disefios jerarquicos complejos, una pagina de un
esquema puede quedar referenciada (o reutilizada) varias
veces en el disefio. Una instancia hace referencia al objeto
gue esta colocado en el esquema definido. Una ocurrencia
representa el uso o reutilizacién de esa instancia dentro
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Figure 13 Editor de hojas de cdlculo
Browse

32

del disefio. cuando se editan propiedades de un objeto,
puede editar la instancia, o puede editar una determinada
ocurrencia de esa instancia.

El Editor de hojas de cdlculo Browse

Puede ver el editor de hojas de calculo Browse en el menu
Edit del gestor de proyectos. La hoja de calculo Browse
particular que se mostrara depende del objeto que esté
seleccionado desde el menu browse desplegable. Las
opciones incluyen:

e Puertos jerarquicos

Conectores de salida de pagina
e Marcadores DRC
e Bookmarks

e Ocurrencias de partes (Incluyendo bloques
jerarquicos).

» Ocurrencias de conexiones (Incluyendo conexiones
dentro de un bus)

e Ocurrencias de pines
» Ocurrencias de bloques de titulos

El editor de hojas de calculo Browse busca en todo el
disefo los objetos selecionados, después muestra sus
propiedades. Cada propiedad aparece como una cabecera
de una columna en la hoja de célculo. Cada fila es un
objeto localizado por el editor.

Es importante fijarse que, en el editor de hojas de céalculo
Browse Unicamente pueden editarse propiedades para
ocurrencias. Para editar propiedades de instancias, debera
utilizar el editor de propiedades explicado en El editor de
propiedades en la pagina 35.



Editando propiedades

Para crear una nueva propiedad en el Editor de hojas de calculo
Browse

En la primera columna de la hoja de calculo Browse,
seleccionar el objeto u ocurrencia para la que quiera
crear la nueva propiedad.

En el menu edit, seleccionar Properties. Capture
mostrara el objeto en una nueva ventana Browse
spreadsheet.

Clicar en New. Capture mostrara la caja de diadlogo
New Property.

Introducir un nombre y un valor para la nueva
propiedad, después clicar en OK. Capture afiadira la
propiedad al objeto u ocurrencia y mostrara la nueva
propiedad en la hoja de célculo Browse original.

Para copiar un valor de una propiedad a otra en el editor de hoja
de cdlculo Browse

En la primera columna de la hoja de calculo Browse,
seleccionar el objeto u ocurrencia que posea la
propiedad con el valor que quiera copiar.

En el menu Edit, seleccionar Properties. Capture
mostrara el objeto en una nueva ventana de la hoja de
calculo Browse.

Seleccionar la celda que contenga el valor que quiera
copiar.

Clicar en Copy.

Seleccionar la celda que quiere que contenga el valor
copiado.

Clicar en Paste. Capture pega el valor en la celda
seleccionada.
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Note Algunas propiedades no pueden ser
borradas ya que son esenciales para ln
creacion de una lista de conexiones. Sélo
pueden eliminarse propiedades definidas
por el ususario.

Note Si elimina una propiedad en una
ocurrencia para la que haya definida una
propiedad de una instancia, la propiedad
de lo ocurrencia no serd eliminada, pero en
su lugar, el valor de lo propiedad de lo
instancia “transciende” a lo ocurrencio.
Para borrar una propiedad de una instancia
se deberd estar en el editor de propiedades.

Para mds informacién sobre propiedades
de instancias y ocurrencias, véase El editor
de propiedades en la pagina 35.
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Para eliminar una propiedad definida por el usuario en el Editor de
hojas de cdlculo Browse

N

w

En la primera columna de la hoja de calculo Browse,
seleccionar el objeto u ocurrencia que tenga la
propiedad que se quiere eliminar.

Seleccionar la cabecera de la columna para la
propiedad que se quiere eliminar.

Clicar en Remove. Capture eliminara esa propiedad
del objeto.



Editando propiedades

H editor de propiedades

Puede ver el editor de propiedades o seleccionando
elementos en una péagina de un esquema y después
Properties en el menu Edit o en el menu que aparece con
el botén derecho del raton, o haciendo doble clic sobre un
elemento en el Editor de paginas de esquemas.

El editor de propiedades le permite editar propiedades
para ocurrencias o instancias de los siguientes objetos:

» Partes (Incluyendo bloques jerarquicos)

» Conexiones (incluyendo conexiones dentro de buses)
* Pines

» Bloques de titulos

El editor de propiedades esta restringido de modo que
s6lo puede editar instancias u ocurrencias en la pagina del
esquema activo. Para buscar graficamente y editar
propiedades en todo el disefio, véase El Editor de hojas de
calculo Browse en la pagina 32.
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Note Cuando inicie por primera vez el
editor de propiedades, se mostrardn todas
lns propiedades de las instancias. Las
propiedades de las ocurrencias serdn
mostradas solo si tienen sus propios valores
asignados (independientemente de los
valores de lo propiedad de la instancia).
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Cada columna del editor de propiedades es una
propiedad. Cada fila es una instancia 0 una ocurrencia.
Las filas de ocurrencias aparecen en amarillo debajo de su
fila de instancias asociadas. S6lo aparecen si se expande la
instancia clicando en el signo mas (+) a la izquierda del
nombre de la instancia. Las celdas en el editor de
propiedades muestran los valores de propiedades para
cada instancia u ocurrencia. Si una celda contiene un
patrén de tramas cruzadas, la propiedad correspondiente
no tendra un valor (para instancias), o no tendra una
propiedad especifica de la ocurrencia, haciendo que el
valor de la propiedad de la instancia se “traspase”.

Las propiedades que aparecen en el editor de propiedades
dependen del elemento seleccionado en la pagina del
esquema. También, esas propiedades dependen de la
seleccion del tabulador en la parte inferior del editor de
propiedades. Por ejemplo, si la pestafia Parts esta activa,
en el editor de propiedades se mostraran las propiedades
para las partes seleccionadas.

También puede restringir el conjunto de propiedades
mostradas utilizando los filtros disponibles en la lista
desplegable en la parte superior derecha del editor de
propiedades. Hay varios filtros disponibles. Estos filtros
son conjuntos de propiedades que son muy Utiles para
determinados tipos de proyectos. Por ejemplo, el filtro
Actel Designer Part/Net Properties incluye propiedades
gue son muy Utiles para construir un proyecto PLD para
su integracion con sofware de disefio de Actel. El filtro
<All> hace que el editor de propiedades muestre todas las
propiedades que existan actualmente del elemento
seleccionado.



Editando propiedades

Cuando se editan propiedades en el editor de
propiedades, es importante recordar unos puntos clave:

» Los valores de propiedades que son aplicados a
instancias seran traspasados a todas las ocurrencias de
esas instancias, a no ser que una ocurrencia tenga un
valor (independiente del valor de la instancia) para
una determinada propiedad.

» Los valores de propiedades de las ocurrencias tienen
preferencia sobre los valores de propiedades de las
instancias.

* Cuando borre una propiedad de una instancia, la
propiedad no se traspasa a sus ocurrencias.

* Borrando un valor de una propiedad de una
ocurrencia, hace que el valor de la propiedad de la
instancia se proyecte a esa ocurrencia.

Para crear una nueva propiedad en el editor de propiedades

1 En el editor de paginas de esquemas, seleccionar el o
los objetos para los que quiera crear la propiedad.

2 Enel menu Edit, seleccionar Properties. Capture
mostrard el editor de propiedades.

3 Clicar el botén New. Capture mostrara la caja de
didlogo New Property.

4 Introducir el nombre de la nueva propiedad y clicar en
OK. Capture afiadira la nueva propiedad al editor de
propiedades y a todas las instancias y ocurrencias
actualmente mostradas ahi.

5 Introducir valores para la propiedad como se describe
en Para editar un valor de propiedad en el editor de
propiedades.

Para editar un valor de propiedad en el editor de propiedades

1 En el editor de propiedades, seleccionar la celda que
contenga el valor que se quiera cambiar.

2 Teclar el nuevo valor y pulsar (Enter<). Fijese que
cambiando un valor de propiedad de una instancia

Note Algunos valores de propiedades
(Aquellos que tienen un significado especial
en lo base de datos del disefio) no pueden
ser borrados.
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Note Algunos valores de propiedades
(Aquellos que tienen un significado especial
en lo base de datos del disefio) no pueden
ser borrados.

Para mds informacién sobre la caja de
didlogo Display Properties, véase la ayuda
en linea de Capture.

Note Si bien slo puede fijarse la
visualizacion de las instancias, el valor de la
propiedad que aparece en la pdgina del
esquema es el de esa determinada
ocurrencia.
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hace que se traspasa a todas las ocurrencias que no
posean un valor independiente de la instancia.

Para editar un valor de propiedad para todas las instancias y
ocurrencias mostradas en el editor de propiedades

En el editor de propiedades, seleccionar la columna
property hame que tenga el valor que se quiera
cambiar.

En el menu desplegable, seleccionar Edit. Capture
mostrara una caja de didlogo para la propiedad
seleccionada.

Teclar el nuevo valor para la propiedad y clicar en OK.
El nuevo valor sera aplicado a la propiedad para cada
instancia y ocurrencia mostradas en el editor de
propiedades.

para borrar una propiedad en el editor de propiedades

Seleccionar la columna de la propiedad que se quiere
borrar.

Clicar en el boton Delete Property. La propiedad sera
eliminada (La columna property permanecera en
pantalla. Para ver si se ha eliminado la propiedad,
abandonar el editor de propiedades y regresar a €l).

Para ver una propiedad en la pagina del esquema

En el editor de propiedades, seleccionar las celdas de
propiedades de la instancia que quiera ver, después
clicar en el botdn Display. Capture mostraré la caja de
didlogo Display Properties.

Completar la caja de dialogo como se desee, después
clicar en OK. Capture mostrara la propiedad en la
pagina del esquema para todas las instancias
actualmente mostradas en el editor de propiedades.



Moviendo y redimensionando objetos grficos

Moviendo y redimensionando
objetos graficos

Para algunos objetos, como pueden ser hilos, buses, lineas,
elipses, rectangulo, etc. , puede editarse el tamafio y forma
del objeto clicando sobre él y arrastrando sus manejadores
de tamafo.

Antes de poder mover o redimensionar un objeto, debera
seleccionarlo primero. Un objeto seleccionado posee unos
manejadores de dimension que pueden ser utilizados
para cambiar el tamafio del objeto grafico.

Para redimensionar y mover objetos

1
2

Seleccionar el objeto a redimensionar o mover.

Para redimensionar el objeto, pulsar el boton
izquierdo del raton y arrastrar el manejador hasta que
el objeto tenga el tamafio deseado. Soltar el boton del
raton.

0

Para mover el objeto, pulsar el botén izquierdo del
raton en cualquier parte del objeto, y arrastrar el objeto
hasta que quede donde se quiera. Soltar el botén del
raton.

Para deseleccionar el objeto, clicar en un areaen la que
no hayan partes u objetos.

Note Para mds descripciones sobre ofras
formas de manipular objetos, véase el
Capitulo 8, Afiadiendo y editando grdficos
y texto.
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Tip Puede utilizar el comando Repeat
para alinear objetos o para crear de forma
réipida estructuras repetidas como por
ejemplo buses.
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Deshaciendo, rehaciendo y
repitiendo una accion

Puede utilizar el comando Undo para deshacer una
accion. Para repetir una accion de edicion, utilice el
comando Repeat. Por ejemplo, puede necesitar mover un
objeto diferente la misma distancia, Seleccionar el
segundo objeto, y después en el menu Edit, seleccionar el
comando Repeat. Puede utilizar los comandos Undo,
Redo, y Repeat con las siguientes acciones:

e Colocando objetos

» Borrando objetos (excepto para el comando Repeat )
» Copiando objetos

e Moviendo objetos

« Redimensionando objetos

e Girando objetos

e Colocando objetos en espejo

Para deshacer una accion

1 En el menu Edit, seleccionar Undo.

Para rehacer una accion deshecha

1 En el menu Edit, seleccionar Redo.

Para repetir un comando
1 Realizar la operacion una vez.

2 En el menu Edit, seleccionar Repeat.



Deshaciendo, rehaciendo y repitiendo una accin

Para repetir una operacion de copiado

1
2

Seleccionar un objeto en una pagina de un esquema.

Pulsar y arrastrar el objeto hasta una nueva
posicion. Esto crea una copia de un objeto. Suelte el
objeto seleccionado.

En el menu Edit, seelccionar Repeat. El puntero
repetird el movimiento relativo en el paso 2 y colocara
objetos adicionales.
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Utilizando el menu Accessories

Puede utilizar extensiones para la funcionalidad de
Capture dada por OrCAD si compra programas
desarrollados por asociados de OrCAD. Estos asociados
crean ficheros .DLL que direccionan una determinada
funcionalidad de Capture, como puede ser la creacion de
listas de conexiones personalizadas. Los asociados
configuran sus ficheros .DLL de modo que estan listados
como opciones de un menu en el menu Accessories,
disponible tanto desde la ventana del gestor de proyectos
como el editor de paginas de esquemas una vez instale la
extensién de terceras partes.



Iniciando un proyecto

Un fichero de proyecto (.OPJ) guarda punteros a un
fichero de disefio (.DSN), y también puede contener
librerias, ficheros VHDL, e informes de salida asociados
con el fichero de disefio. Un fichero de disefio contiene
una o mas carpetas de esquemas, en las que puede haber
una o mas péaginas. Un fichero de disefio también contiene
una caché de disefio, que es como una libreria embebida—
contiene una copia de todas las partes y simbolos
utilizados en las paginas de esquemas. Cuando se salva
un disefo con el fichero del proyecto, también se salva
informacién de las diversas cajas de dialogo de
herramientas en el mismo fichero.

Note Las partes residen en una libreria
del mismo modo que lus pginas de
esquemas residen en carpetas de
esquemas. Los simbolos y bloques de fitulo
también residen en llibrerias. Un proyecto
puede utilizar calquier nimero de
librerias y una libreria puede incluirse en
cualquier ndmer de proyectos. Un proyeco
inicamente puede fener un inico disefio
(.DSN).



Capitulo 3 Iniciando un proyecto

Note Los tipos de proyectos disponibles
dependen de los programas de OrCAD que
estén instalados. Como minimo, tendrd ln
opcidn de crear una placa PB o un
esquema.
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Creando nuevos proyectos,

diseiios, librerias y ficheros
VHDL

Puede crear un nuevo proyecto, y después crear nuevos
disefos, librerias y ficheros VHDL.

Para crear un nuevo proyecto

=

En el menu File, seleccionar New, y después Project.
Se mostrard la caja de didlogo New Project.

En la caja de texto Name, teclear un nuevo para el
nuevo proyecto.

Utilice el boton Browse para seleccionar una nueva
libreria.

Seleccionar un tipo de proyecto en la caja de grupo
Create a New Project Using, y clicar en OK. Capture
proporciona los siguientes tipos de proyectos:

Circuito de sefales mixtas o analdgicas—
seleccionar este tipo de proyecto si quiere utilizar
el disefio con OrCAD PSpice. Siga la guia del
asistente Analog Mixed-Mode Project para afiadir
los ficheros apropiados al proyecto.

Placa PCB—seleccionar este tipo de proyecto si
piensa utilizar el disefio con OrCAD Layout. Siga
la guia del asistente PCB Project para afiadir los
ficheros apropiados al proyecto.

Logica programable—seleccionar este tipo de
proyecto si piensa utilizar el disefio con OrCAD
Express. Siga la guia del asistente Programmable
Logic Project para afiadir los ficheros apropiados
al proyecto.

Esquema—seleccione este tipo de proyecto si no
son aplicables ninguna de las opciones anteriores.
Utilizando esta opcién, Capture crea un proyecto
basico conteniendo sélo el dichero del disefio.



(reando nuevos proyectos, disefios, librerias y ficheros VHDL

Para crear un nuevo diseiio

1 Enel menu File, seleccionar New y después Design.

2 El disefio se abrird en un nuevo gestor de proyectos
PCB y se mostrard una nueva pagina de esquema.

Para crear una nueva pdgina de esquema

1 En la pestafia File del gestor de proyectos, seleccionar

la carpeta de esquema que requiera una nueva péagina.

2 Clicar el botén derecho del ratén y seleccionar New
Page en el menu que aparece. Se mostrara una nueva
pagina de esquema dentro de la carpeta seleccionada
en el paso 1.

Para crear una nveva libreria
1 Enel menu File, seleccionar New, y después Library.

2 Lalibreria se abrira en el gestor de proyectos y se
afladird una carpeta Library Cache al gestor de
proyectos, o la libreria se abrira en el gestor de
proyectos abierto y se afladira la caché.

Para crear un nuevo fichero VHDL

Hay dos formas de crear un nuevo fichero VHDL en
Capture:

1 Enel menu File, seleccionar New, y después VHDL
File.

2 Se abrird un fichero VHDL en el editor del
programador VHDL en Capture.

1 Con el gestor de proyectos activo, seleccionar New
VHDL File en el menu Design. El fichero se abrira en
el editor del programador VHDL y se mostrara una
caja de didlogo preguntando si se quiere afiadir el
fichero al proyecto.

2 Seleccionar el botén Yes para afiadir el fichero al
proyecto que esta abierto. Se mostrara la caja de
didlogo Save As.

Note Un proyecto no puede tener mds de
un fichero de disefio (.DSN). Si trata de
afadir un sequndo disefio al proyecto, se
mostrard I caja de didlogo Overwrite,
preguntdndole si quiere reemplazar el
disefio existente

Para mds informacion sobre como crear
partes e incluirlas en una libreria véase el
Capitulo 12, Creando y editando partes.

Note Si selecciona el botén No, Capture
no afiadird el fichero VHDL al proyecto y
deberd salvarse manvalmente mds
adelante.
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3 Seleccionar un directorio para el fichero y darle un
nombre. Por defecto el nombre del fichero VHDL es
VHDLN.VHD (en donde n es un numero entero
indicando el niamero de ficheros .VHD creados en la
sesion actual).

4 Seleccionar el botén Save. Capture salvara el ficheroy

lo colocara en la carpeta Design Resources del
proyecto.



Abriendo proyectos, disefios, librerics, y ficheros VHDL ya existentes

Abriendo proyectos, diseiios,
librerias, y ficheros VHDL ya
existentes

Puede abrir un proyecto, disefio, libreria o fichero VHDL
ya existentes. Las paginas de esquemas ya existentes sélo
pueden ser abiertas desde los disefios y librerias.

Para abrir un proyecto ya existente

En el menu File, seleccionar Open, después
seleccionar Project. Se mostrara la caja de dialogo
Open Project.

Seleccionar un proyecto (.OPJ) o teclear el nombre en
el caja de texto File name, después seleccionar el boton
Open. El proyecto se abrira en el gestor de proyectos.

Para abrir un diseiio existente

En el menu File, seleccionar Open, después
seleccionar Design. Se mostrard la caja de diadlogo
Open Design.

Seleccionar un disefio (.DSN) o teclear el nombre en la
caja de texto File name, después seleccionar el botén
Open. El disefio se abrira en el gestor de proyectos.

Para abrir una pdgina de esquema ya existente

En el gestor de proyectos, seleccionar la pestafia File y
hacer doble clic sobre el icono de la carpeta del
esquema; con esto se abrira la carpeta mostrando las
paginas de esquemas que contenga.

Hacer doble clic sobre el icono de la pagina de
esquema que desee abrir. Esta se abrira en una
ventana del editor de paginas de esquemas.

Tip Los cuairo dltimos ficheros abiertos
son listados en la parte inferior del mend
File. Para abrir cualquiera de estos ficheros,
seleccionarlos desde el mend File.

Figure 15 Proyecto, diseiio y pdginas de
esquemas abierfos
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Para abrir una libreria existente

1 EnelmenudFile, seleccionar Open, después Library. Se
abrira la caja de didlogo Open Library.

2 Seleccionar una libreria (.OLB) o teclear el nombre en
la caja de texto File name, después seleccionar el boton
Open. La libreria se abrira en el gestor de proyectos.

Figure 16 Open library
Para abrir un fichero VHDL existente

1 Enel menu File, seleccionar Open y después VHDL
File. Se mostrara la caja de dialogo Open VHDL File.

2 Seleccionar un fichero VHDL (.\VHD) o teclear el
nombre en la caja de texto File name, después el
fichero VHDL se abrira en el editor de textos de

Figure 17 Open VHDL file Capture.
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Trabajando con ficheros en un proyecto

Trabajando con ficheros en un
proyecto

Utilizando el gestor de proyectos, puede afiadir o borrar
ficheros del proyecto. Puede afadir cualquier fichero al
proyectos, incluyendo librerias y ficheros VHDL. Los
ficheros que no estén en formato ASCII o en un formato
generado por Capture, pueden no mostrarse como se
espera cuando sean abiertos en Capture.

Para aiiadir un fichero al proyecto

Note También puede aiiadir ficheros ol
proyecto de forma interactiva. Cvando cree

o _ ) un diseiio utilizando el comando New en el
2 Enel menu Edit, seleccionar Proyect. Se mostrara la ment File, este serd colocado en la carpeta

caja de dialogo Add File to Project Folder. Design Resources del gestor de proyectos.

1 En el gestor de proyectos, seleccionar la carpeta a la
gue quiere afiadir un fichero.

3 Seleccionar el fichero que se quiere afiadir y
seleccionar el botén Open. El fichero quedara afiadido
al proyecto.

0

1 Arrastrar el fichero desde el explorador de windows a
la carpeta en el gestor de proyectos.

Para borrar un fichero de un proyecto

Caution No fendrd lo opcion de cancelar

este proceso después de pulsar ln tecln

(Delete). Si borra un fichero por error,

2 Pulsar latecla . El fichero sera borrado del tendrd que aitadirlo de nuevo alproyeda
proyecto.

1 En el gestor de proyectos, seleccionar el fichero que
guiera borrar.
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Note Para evitar sobreescribir un fichero
de disefio con un fichero de proyecto sin
nombre, teclear el nombre sin la extension.
Capture salva automdticamente e fichero
con su exfension correcta.

Tip Para proteger el irabajo en el caso de
I caida de un sistema o fallo de
alimentacin, puede habilitar Auto
Recovery, y fijar el infervalo en el que el
diseio, libreria o fichero VHDL serdn
salvados. Para mds informacidn sobre lo
opcion Auto Recovery, Véase Fijando
opciones varias en lo pdgina 63.

Note Siselecciona Save cuando esté
activa una ventana de lo pégina de un
esquema, sélo se salvard esa pdgina, no
todo el proyecto. De todas formas, cuando
trate de cerrar el proyecto, se mostrard una
cajo de didlogo preguntando si desea salvar
todos los ficheros del proyecto que
hubieran sido editados pero fodavia no
salvados.
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Salvando proyectos, disefios y
librerias

Cuando esta activa una ventana del gestor de proyectos,
puede salvar un proyecto, disefio o libreria nuevo o uno
yaexistente. El comando Save salva todos los documentos
abiertos referenciados en el proyecto, asi como el propio
proyecto.

El comando Save As salva ficheros dependiendo de lo que
se haya seleccionado en el gestor de proyectos.

» Si hay seleccionados uno o mas disefios o librerias, se
le preguntara por cada fichero en orden.

» Si no hay seleccionadas carpetas a nivel superior
(recursos del disefio o salidas), y hay seleccionados
otros elementos diferentes de los disefios o librerias, el
comando Save As no estara disponible.

» Sino hay seleccionados disefios o librerias en el gestor
de proyectos, se le preguntaré si desea salvar el
proyecto.

Para salvar un nuevo diseiio o libreria

1 Con el disefio o libreria seleccionados en el gestor de
proyectos, en el menu File, seleccionar Save. Se
mostrard la caja de diadlogo Save As.

2 Introducir un nombre para el disefio o libreria en la
caja de texto File name, especificar una localizacion y
seleccionar el boton Save.

El disefio o libreria quedaran salvados, y el gestor de
proyectos permanecera abierto. Cuando cierre el
proyecto, Capture le preguntara si desea salvar el fichero
del proyecto.

Para salvar un proyecto existente

1 Con la carpeta Design Resources o Output
seleccionada, seleccionar Save en el menu File.



Cerrando un proyecto

El proyecto quedara salvadoy permanecerd abierto en
la zona de sesién de Capture.

Cerrando un proyecto

Cuando la ventana del gestor de proyectos esta activa,
puede cerrar el proyecto sin salir de Capture, o puede
cerrar y salvar el proyecto mientras sale de Capture.

Para cerrar un proyecto

1 Enel menu File del gestor de proyectos, seleccionar
Close Project.

Cuando cierre un proyecto, se mostrara una caja de
diadlogo, preguntandole si desea salvar los cambios.

Para abandonar Capture

1 Enel menu File del gestor de proyectos, seleccionar
Exit.

Cuando seleccione el comando Exit, se mostrard una
caja de diadlogo, preguntandole si quiere salvar los
cambios.

e Seleccionar Yes para salvar ese determinado
documento con el proyecto.

» Seleccionar Yes All para salvar todos los
documentos en el proyecto.

» Seleccionar No para cerrar el documento sin
salvarlo.

» Seleccionar No All para cerrar todos los
documentos sin salvarlos.

» Seleccionar Cancel para abortar el cierre del
documento.
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Preparando un proyecto

Capture proporciona diferentes niveles de configuracion.
Utilizando los comandos del menu Options, podra:

» Personalizar el entorno de trabajo especifico de su
sistema (utilizando Preferences).

» Crear valores por defecto para nuevos disefios. Estos
valores se mantendran como propiedades del disefio
incluso si este es movido a otro sistema con
preferencias diferentes.

» Ignorar valores en disefios individuales (utilizando
Design Properties) o paginas de esquemas
individuales (utilizando Schematic Page Properties).

Sin que influya qué ventana de Capture esté activa, el
menu Options tiene un comando Preferences y un
comando Design Template. Ademas, el menu Options
contiene comandos especificos de la ventana activa. Por
ejemplo, el menu Options del gestor de proyectos contiene
el comando Design Properties, mientras que el menu
Options del editor de paginas de esquemas contiene el
comando Schematic Page Properties.
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Los valores de la caja de dialogo Preferences determinan
como trabaja Capture en su sistema, y se mantienen de
una sesion de Capture a la siguiente, ya que son
guardados en el fichero de inicializacion (.INI) de Capture
en su sistema. Si pasa proyectos a otros ordenadores, estos
no interferiran en los valores de sus preferencias. Esto
significa que puede fijar colores, opciones de presentacion
de la rejilla, cdmo trabajara Capture en el sistema,
opciones de pan y zoom, y todo aquello que desee
configurar, incluso si trabaja en un proyecto creado en
otro sistema.

La caja de diadlogo Design Template determina las
caracteristicas por defecto de todos los proyectos creados
en su sisterma. Como un nuevo proyecto toma sus
caracteristicas de los valores actuales de Design Template,
es una buena idea revisar todos los valores antes de crear
un nuevo proyecto.

Una vez comience a trabajar en un proyecto, podra
personalizar sus caracteristicas particulares seleccionando
Design Properties en el mentd Options cuando esté en el
gestor de proyectos, o Schematic Page Properties cuando
esté en el editor de paginas de esquemas.
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Definiendo sus preferencias

Las opciones que defina en las pestafias de la caja de
didlogo Preferences afectan a como trabaja Capture con
los proyectos. Seleccionar Preferences en el menu Options
para acceder a la caja de dialogo Preferences.

» Colors/Print. Configura los colores para objetos tales
como conectores de salida de pagina, bloques y
puertos jerarquicos, texto, bloques de titulos, etc., y
especifica qué colores seran impresos o ploteados.
Puede cambiarse el color de fondo y el de la rejilla.

» Grid Display. Selecciona puntos o lineas para la rejilla.
Puede seleccionarse si se fuerza el puntero a saltar
entre puntos de la rejilla conforme se colocan objetos.
Estas opciones pueden fijarse de forma independiente
en el editor de paginas de esquemas y el de partes.

* Pan and Zoom. Define cdmo se desea realizar el
desplazamiento automatico durante el trabajo, y cual
deberd ser el factor de escala. Estas opciones puede
fijarlas independientemente en el editor de paginas de
esquemas y el editor de partes.

» Select. Define si se desean seleccionar aquellos objetos
encerrados por un rectangulo de seleccion o todos los
objetos que estén dentro y los que queden cortados
por el rectdngulo de seleccion, el nimero méaximo de
objetos que se mostraran en alta resolucidon mientras
son arrastrados y si se mostrara o no la paleta de
herramientas. Estas opciones puede fijarlas
independientemente en el editor de paginas de
esquemas y el editor de partes.

» Miscellaneous. Define el relleno por defecto, y el color
para los objetos graficos, el tipo de letra utilizada en el
gestor de proyectos y en el log de la sesién, renderizar
fuentes de tipo TrueType por medio de lineas (para
imprimirlos o plotearlos), y fijar si quiere recuperar el
proyecto y cuando. Ademas, puede habilitar la
comunicacion entre herramientas, que es el método
gue utiliza Capture para comunicarse con otro
software de OrCAD, como puede ser OrCAD Layout.
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» Text Editor. Define que palabras clave VHDL estaran
resaltadas, y el tipo de letray los valores de tabulacién
utilizados dentro del editor de textos.

Definiendo opciones de colores/impresion

Puede controlar el color en el que se mostraran los
diferentes objetos en la pagina del esquema utilizando la
pestafia Colors/Print en la caja de dialogo Preferences.

Preferences

Gnd Displayl Pan andZoomI Selectl Miscellaneousl TthEditoll
Print Print Print

~ I i ~ B Hiearctical Fin - 1 [ Ein
l:l Backaground Ird - Hierarchical Fot @ - Pin Mame

I - Bookmark 7l - Hier. Port Text ¥ - Fin Mumber

v - Bus v - Junction ¥ - Powser

r - Connection Square v - Mo Connect ¥ - Powser Text

v - Dizplay Froperty W - Off-page Connector - Selection

Iml - DRC Marker v -gff-page Crctr Text [ -Ie:-ct

v - Graphics v - Part Body v - Title Black

Iml l:l Grid v - Part Body Rectangle [V - Title Text

v - Hierarchical Block v - Part Reference v - dire

v - Hier. Block Mame v -Eart Walue

Ok I Cancel | Help |

Figure 18 Pestaria Colors/Print de la caja de dialogo Preferences

Para definir si un objeto serd impreso o plteado

1 En el menu Options,seleccionar Preferences, después
seleccionar la pestafia Colors/Print.

2 Seleccionar la caja de chequeo del objeto que sera
impreso o ploteado. Dejar en blanco la caja si ho se
quiere que el objeto sea impreso o ploteado. Los
objetos siempre se mostraran en la pantalla, sin que
importen los valores de sus cajas de chequeo.
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Para definir el color de un objeto

1 Enel menud Options, seleccionar Preferences, después
seleccionar la pestafia Colors/Print.

2 Clicarel botén izquierdo del raton sobre el color de un
elemento. Se abrira la ventana de la paleta de colores.

3 Seleccionar un nuevo color. Clicar en OK paracerrar la
paleta de colores.

4 Clicar en OK.

Los objetos gréaficos (polilineas, lineas y arcos) utilizan los
colores especificados en la pestafia Miscellaneous. Si las
opciones de colores en la pestafia Miscellaneous estan
fijadas al colocar por defecto, entonces Capture utilizarael
color especificado en la pestafia Colors/Print.

Note E color que seleccione para el
blogue de titulos es también el color
utilizado para los bordes y las referencias
de rejilla.
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Caution Si deshabilita la opcion Pointer
snap-to-grid option mientras estd
dibujando, asegirese de habilitarla cuando
coloque objetos eléctricos. en caso
contrario, los pines de las partes pueden ser
colocados fuera de ln rejilla, haciendo muy
dificil conectarlos correctamente.

Tip También puede mostrar v ocultar lo
rejilla vtilizando el comando Grid en el
menu View en el editor de pdginas de
esquemas o en el editor de parfes.

Tip Puede cambiar salirse de la rejilla
vtilizando el botdn de la barra de
herramientas snap-fo-grid.
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Controlando la rejilla

Puede controlar si Capture mostrara una rejilla
independientemente en el editor de paginas de esquemas
y en el editor de partes, asi como si la rejilla utilizara lineas
o puntos. También puede especificar si el cursor saltara
entre puntos de la rejilla en cada editor.

Preferences [ <]

Calors/Print

'ah and Zoom | Select | Mizcellansous I Text Editar I

— Schematic Page Grid

— Part and Symbal Grid

~isible — Wizible
[ Displayed ¥ Displayed
— Gnd Style — Grid Style
& Dots " Lines  Dats " Lines

¥ PFuointer snap to grid

¥ Painter snap to grid

o]

Caticel | Help |

Figure 19 Pestafia Grid Display de la caja de dialogo Preferences

Para controlar la rejilla

1 Enel menu Options, seleccionar Preferences, después
seleccionar la pestafia Grid Display.

2 Parael editor de paginas de esquemas y el editor de
partes, especificar:

* Siseverdonolarejilla.
» Siesta utilizara lineas o puntos.

» Si el puntero saltara o no entre puntos de la rejilla
conforme coloque objetos.

3 Clicaren OK.
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Fijando pan y zoom

Cuando tiene un objeto unido al puntero y mueve este
hasta un punto cercano al borde de la pantalla mientras
mantiene pulsado el botén izquierdo del ratdn, la pantalla
cambiara a una zona diferente del documento. A este
cambio se le llama panning. La pantalla salta
automaticamente si se mantiene pulsado el boton
izquierdo del ratdn, si que influya si tiene o no un objeto
unido al puntero; en caso contrario, deberd utilizar los
botones de desplazamiento de la ventana para ver una
region diferente del documento. Puede configurar el
porcentaje en el que cambia la pantalla utilizando los
valores de Auto Scroll Percent.

Cuando hace zoom in o out, la presentacion cambia por el
factor de escala. Pueden definirse valores de pan y zoom
parael editor de paginas de esquemas y el editor de partes
de forma independiente.

Preferences E

Colors/Print | Grid Display

I Selectl Miscellaneousl TextEditoll

Schematic Page Editor————————— [~ Pait and Symbol Editor

Zoom Factor; |2 Zoom Factaor; |2
Auto Seroll Percent: |5 At Scroll Percent: |5

Ok I Cancel | Help |

Figure 20 Pestafia Pan and Zoom de la caja de dialogo Preferences
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Tip También puede hacer un auto
desplazamiento sin ningun objeto unido ol
puntero pulsando el botén izquierdo del
ratén conforme el puntero se acerca af
borde de la ventana.
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Para configurar el porcentaje del valor de zoom y auto
desplazamiento

En el mend Options, seleccionar Preferences, después
seleccionar la pestafia Pan and Zoom.

En el editor de paginas de esquemas y en el editor de
partes, seleccionar estas opciones:

e Zoom Factor. Introducir un namero entero para
indicar el aumento o reduccién de los objetos
mostrados en la ventana cuando se hace zoomin o
zoom out. Este nimero es un multiplicador para
cada vez que se hace zoom in u out.

e Auto Scroll Percent. Introducir el porcentaje de la
dimension horizontal y vertical de la ventana que
serd desplazada cuando el puntero llege al borde
de la ventana con un objeto unido a este.

Clicar en OK.
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Definiendo opciones de seleccion

Puede especificar si los objetos seran seleccionados
cuando los bordes de seleccidn crucen cada objeto o
Unicamente si estan completamente encerrados dentro del
area de seleccion. También puede cambiar el namero
maximo de objetos mostrados en alta resolucién cuando
son arrastrados, y fijar la visibilidad de la paleta de colores
tanto en el editor de paginas de esquemas como en el
editor de simbolos.

Preferences

Colore/Print I Gnd Dizplay | Pan and Zoom

—Schematic Page E ditor

Area Select

& |ntersecting

" Fully Enclosed

| Migcellaneous | Text Editor |

— Part and Spmbol E ditor

Areza Select

@ |ntersecting

" Fully Enclozed

b aximum number of objects to display
at high resolution while dragging:

e

¥ Show Palette

b gwimum rumber of objects to display
at high rezolution while dragging:

e

¥ Show Palette

Ok I Cancel | Help

Figure 21 Pestafia Select de la caja de didlogo Preferences

Para definir opciones de seleccion

1 Enel menud Options, seleccionar Preferences, después
seleccionar la pestafia Select.

2 En el editor de paginas de esquemas y en el editor de
partes, seleccionar estas opciones:

» Area Select. Especifica si se seleccionaran los
objetos que estén dentro o cruzados por el borde
de seleccion o s6lo aguellos objetos que queden
completamente encerrados por el borde de
seleccion.
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Note (apture puede funcionar mds lento * Maximo numero de objetos a mostrar en alta

si fija el mdximo nimero de objetos a resolucion mientras son arrastrados. Si arrastra
mostrar en alta resolucién mientras mas objetos de los que especifique aqui, verd unos
arrastra muchos objetos. marcadores de posicidn rectangulares para los

objetos mientras los arrastra.

» Show Palette. Seleccionar esta caja de chequéo
para hacer visible la paleta de colores,
deseleccionarla para que la paleta se haga
invisible.

3 Clicar en OK.
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Fijando opciones varias

Puede especificar el relleno por defecto, el tipo de linea 'y

suanchura, el color para los objetos gréaficos, definirel tipo  Puede cambiar el tipo de relleno, de linea,
de letra utilizado en el gestor de proyectosy enel logdela  laanchuray el color de los objetos grdficos
sesion, renderizar fuentes de tipo TrueType por mediode  de forma individual una vez hayan sido

lineas (para imprimir o plotear), y fijar si se habilitara la colocados en una pdgina del esquema.
recuperacion automatica de documentos y cada cuanto Seleccionar el objeto, después, en el menu
tiempo. Ademas, puede habilitar la comunicacion entre Edit, seleccionar Properties. Para mds
herramientas, que es el método que utiliza Capture para instrucciones véase el Capitulo 8,
comunicarse con otro software de OrCAD, tal como Adiadiendo y editando grdficos y texto.
OrCAD Express, OrCAD PSpice, y OrCAD Layout.

CHr— Para mas informacién sobre la

TestEdior | comunicacion entre herramientas de
Capture y Layout, véase el Capitulo 18,

Eolorsx’F’rint] Grid Displa_l,l] Pan and Zoom] Select ;P

Schematic Page Editar Text Rendering v
il Sl Foe ]| | T Berc TueTope ot wihskes Utilizando Capture con OrCAD Layout.
Line St and it [ —— ] — Para mds informacién sobre la
Coer = JApS— comunicacion }en1relherru;n|en1flslen1re
I Enable Auto Recovers (up!ure y PSpice, véase e (apliuq 19,
Part and Sprbal Edior Utilizando Capture con OrCAD PSpice.
Fil 2yle: Nere [ ke Fatoes Para mds informacion sobre lo
Line Style and Width: || — |~ _ comunicacion entre herramientas entre
¥ futornatically reference placed parts .
Capture y Simulate en OrCAD Express,
Session Log Intertoal Eemmunicain véase el Capitulo 4, Simulacion funcional
Fart: | Arial 11 | [ Enable Intertacl Communication en Ia Guia de Usuario de EpreSS.

0k | Caticel | Help |

Figure 22 Pestafia Miscellaneous en la caja de dialogo Preferences

Para fijar opciones varias

1 Enel menud Options, seleccionar Preferences, después
seleccionar la pestafia Miscellaneous.

2 En el editor de paginas de esquemas y en el editor de
partes, fijar estas opciones:

» Fill Style. Selecciona el patron de relleno que se
utilizara cuando se dibujen rectangulos, elipses, y
formas cerradas con la herramienta polyline.
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Note E color por defecto es el color
definido en la caja Graphics de la pestaiia
Colors/Print tab en la caja de didlogo
Preferences.

Los objetos grficos utilizan los colores
especificados en I pestaria Miscellaneous.
Si ls opciones de color en la pestaria
Miscellaneous estdn fijadas al color por
defecto, Capture utilizard el color
especificado en lo pestaiia Colors/Print.

Tip La opcidn Render TrueType fonts with
strokes produce texto que serd impreso o
ploteado rdpidamente, pero no una
representacion muy buena del texto
TrueType. Por esta razén, puede habilitar
esta opcion cuando realice dibujos en sucio
de la pdgina del esquema. Deshabilite esta
opcién cuando imprima la copia final de las
pdginas del esquema.
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» Line Style y Width. Seleccionar el estilo de linea'y
su anchura utilizada para lineas, polilineas,
rectangulos, elipses y arcos.

Para el editor de paginas de esquemas, fijar esta
opcioén:
e Color. Seleccionar el color utilizado para los

objetos graficos (rectangulos, elipses, y polilineas
cerradas).

Fijar las siguientes opciones:

* Project Manager y Session Log. Seleccionar el tipo
de letra con el que se mostrara el texto en el gestor
de proyectos y en el log de la seisién. Si selecciona
esta opcion, se mostrara una caja de dialogo
estandar de windows en la que podra seleccionar
entre diferentes tipos de letras. Seleccionar un tipo,
su estilo y tamafo en la caja de didlogo y después
clicar en OK.

e Text Rendering. Las opciones de renderizado de
texto afectan a como aparece el texto en la pagina
del esquema en pantalla, y cdmo seran impresos o
ploteados. La opcion Render TrueType fonts with
strokes presenta el texto como una serie de lineas,
unidas para formar la linea de las letras o nUmeros
con el tipo de letra que desee representarse.
Habilitando la opcion Fill text hace que las lineas
exteriores del texto queden rellenadas.
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» Auto Recovery. Seleccionar si se desea recuperar el
documento automaticamente vy, si asi fuera, el
intervalo entre un salvado y otro. puede
especificar cualquier intervalo entre 5y 120
minutos. Cuando se fija el intervalo, cualquier
disefo, libreria o fichero VHDL que no hubiese
sido salvado, o se hubiera modificado desde la
ultima vez que fue salvado, sera salvado en un
fichero temporal (con la extension .ASP) en el
directorio WINDOWS/TEMP/AUTOSAVE.
Cuando cierre el proyecto de forma normal, el
directorio /AUTOSAVE vy los ficheros temporales
serén eliminados. En el caso de una caida del
sistema o de un fallo de alimentacion, estos
ficheros temporales quedaran salvados. Cuando
inicie Capture, este recuperara los ficheros
temporales de forma automéatica, mostrando
“Restored” en su barra de titulo. Deberd utilizar el
comando Save Asy dar un nombre de fichero para
hacer que el fichero recuperado sobreescriba el
fichero original.

» Auto Reference. Seleccionar si se desea habilitar la
anotacion automatica cuando se colocan las partes.

* Intertool Communication. Seleccionar esta opcion
para habilitar la comunicacién entre herramientas
(conocida como ITC), de modo que puede revisar
y ver informacion del disefio utilizando otro
software de OrCAD (como puede ser Layout,
PSpice, y Express) junto con Capture. Capture
procesara las herramientas mas rapidamente
cuando la comunicacién entre herramientas no
esté seleccionada.

5 Clicar en OK.
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Note La opcidn Highlight Keywords,
Comments, and Quoted Strings deberd
estar habilitada para que Capture utilice los

opciones de las sintasis resaltadas.
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Fijando opciones del editor de textos

Las opciones del editor de textos de Capture incluyen un
resaltado automatico de las palabras clave VHDL,
comentarios o cadenas entre comillas. También puede
fijar el tipo de letra, el espaciado del tabulador, y habilitar
o deshabilitar la utilidad de resaltado.

Preferences

— Current Font S etting

Font:  Caourier New

Size: 10
a Style:  Regular
- Queted Strings Effects: Mone
- Identifiers Color: [N

Set...

¥ Show line numbers

Tab Spacing: IU.25"

W Highlight Keywords, Comments,

and Quoted Stings
Beset |
QK. I Cancel | Help |

Figure 23 Pestafia Text Editor de la caja de dialogo Preferences

Para fijar opciones del editor de texto

1 Enel menu Options, seleccionar Preferences, después
seleccionar la pestafia Text Editor.

2 Fijar las siguientes opciones:

« Syntax Highlighting. Seleccionar el color a utilizar
para resaltar las palabras clave VHDL, cadenas
entre comillas y comentarios. También puede
seleccionar un color diferente para cada una.

* Current Font Setting. Clicar en Set para cambiar el
tipo de letra para el editor de texto a un tipo
diferente del mostrado.

e Tab Spacing. Fijar el espaciado del tabulador para
el editor de textos.
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3 Chequear la opcion Highlight Keywords, Comments,
and Quoted Strings para tener los elementos VHDL
resaltados en el editor de textos. Los colores utilizados
para resaltar esos elementos son los fijados en la caja
de grupo Syntax Highlighting.

4 Sidesea inicializar las opciones del editor de texto a
los valores por defecto de Capture, clicar en el boton
Reset.

5 Clicar en OK.
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Fijando la plantilla del proyecto

Las opciones que defina en la caja de didlogo Design
Template son los valores por defecto para los nuevos
proyectos, y para las paginas de esquemas que afiada a
proyectos ya existentes. Puede ignorar algunas de las

nuevas opciones para proyectos individuales o paginas de
esquemas. Algunas de las cosas que puede definir en la
caja de didlogo Design Template son:
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Fonts. Puede definir el tipo de letra para los objetos de
las paginas de esquemas que contengan texto, tales
como referencias de partes y valores.

Title Block. Puede especificar el texto que apareceraen
los campos del bloque de titulos, asi como el path y el
nombre del fichero de libreria que contenga el bloque
de titulos. Esto afecta solo a nuevos proyectos, asi
COMoO a nuevas paginas de esquemas en proyectos
existentes.

Page Size. Puede especificar si se utilizaran pulgadas
o milimetros como unidad de medida, la anchuray
altura de la pagina del esquema asi como el espaciado
entre pines.

Grid Reference. Para las referencias de rejilla en el
borde horizontal y vertical, puede fijar el nimero de
referencias de rejilla del borde para que se muestren
en ambas direcciones, si las referencias de rejilla seran
alfabéticas o numeéricas, si se incrementaran o
decrementaran a lo largo de la pagina del esquemay
como seran de anchas las celdas. También puede hacer
el borde, las referencias de rejilla o el bloque de titulos
visible o invisible. Esto afecta a nuevos proyectos, asi
como a nuevas paginas de esquemas en proyectos ya
existentes.

Hierarchy. Para bloques jerarquicos y copias de partes
que posean su propiedad Primitive fijada a su valor
por defecto, puede especificar si quiere que Capture la
trate como primitiva (no podréa descender a carpetas
de esquemas asociadas) o no primitiva (si puede
acceder a carpetas de esquemas asociados).
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SDT Compatibility. Puede especificar qué
propiedades mapeara Capture a los campos de partes
de OrCAD Schematic Design Tools (SDT) cuando se
salve el proyecto en formato SDT.
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Para cambiar el fipo de letra en un
proyecto ya existente, utilice lo pestafia
Fonts en la caja de didlogo Design
Properties. Puede acceder a esa caja de
didlogo seleccionando Design Properties en
el meng Options del gestor de proyectos.

Los tipos de letra por defecto han sido
seleccionados para obtener una
compafibilidad dptima con SDT. Si se
cambian estos fipos de letra puede dar
como resultado un tamaio de texto peor en
proyectos fransladados.
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Fijando fipos de letras para nuevos proyecios

Puede definir los tipos de letras asignados al texto
asociado con diferentes objetos de las paginas de
esguemas en nuevos disefios. Los tipos de letra
especificados aqui no afectaran a disefios ya existentes.

Design Template [ X]

I Title Blockl Page Sizel Gid Heferencel Hierarch_l,ll sSoT Compatibilit_l,ll
Bl Al
Bookmark Piri Humbes
Border Text Port
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Figure 24 Pestafia Fonts de la caja de dialodo Design Template

Para asignar tipos de letra utilizados para nuevos disefios

En el menu Options, seleccionar Design Template,
después seleccionar la pestafia Fonts.

Clicar el bot6n izquierdo del ratdn sobre el tipo de
letra de un elemento. Se mostrara una caja de didlogo
de tipos de letra estandar de Windows.

Seleccionar un tipo de letra, un estilo y un tamafio.
Cligue en OK para cerrar la caja de dialogo font.

Clicar en OK.
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Definiendo la informacion del bloque de titulos

Hay 2 tipos de bloques de titulos: por defecto y opcional.

Puede definir la informacion que va en el bloque de
titulos por defecto en la pestafia Title Block de la caja
de dialogo Design Template. Capture coloca un
bloque de titulos por defecto en la esquina inferior
derecha de cada pagina de esquema (si esta definida
una libreria y el nombre de un bloque de titulos), y
coloca la informacién introducida en los campos de
texto en la pestafa Title Block dentro del bloque de
titulos. Esta informacién también es utilizada en los
informes creados por los comandos del menu Tools.
Esto afecta a nuevos proyectos, asi como a las nuevas
paginas de esquemas en proyectos ya existentes.
Puede fijar el bloque de titulos por defecto para que
sea visible o invisible en una pagina de esquema
existente cambiando el valor en la pestafa Grid
References en la caja de dialogo Schematic Page
Properties.

Puede colocar cualquier nUmero de bloques de titulos
opcionales en cualquier parte de la pagina del
esquema utilizando el comando Title Block en el menu
Place. Los bloques de titulos opcionales muestran
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Puede acceder a lo caja de didlogo Display
Properties siguiendo estos pasos:

1 Hacer doble clic en la propiedad.
0

1 Hacer doble clic sobre el objeto que
contiene esa propiedad.

2 Seleccionar la propiedad en el editor de
propiedades, y licar en Display.
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informacién que se define como valores de
propiedades para el simbolo del bloque de titulos.

Design Template
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Cancel | Help |

Figure 25 Pestafia Title Block de la caja de dialogo Design
Template

Capture proporciona simbolos de bloque de titulo por
defecto en la libreria CAPSYM.OLB. Uno de esos blogques
de titulos se muestra a continuacion. El texto mostrado
entre corchetes actla como un marcador de posicion del
texto. Puede especificar un valor haciendo doble clic sobre
el texto y dando un valor. Puede controlar su visibilidad
seleccionando o deseleccionando la caja de chequeo
Visible en la caja de didlogo Display Properties.

% DESIGN1 - PAGE1 - O] %]

-

OrgMame]
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Figure 26 Bloque de titulos
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Para seleccionar un bloque de titulos y definir el texto que
contiene

En el menu Options, seleccionar Design Template,
después seleccionar la pestafia Title Block.

En la cajade grupo Text, introducir la informacion que
se quiere que aparezca en el blogue de titulos.

En la caja de grupo Symbol, introducir el path y el
nombre de fichero en la libreria que contenga el
bloque de titulos.

a Lacaja de texto Library Name puede dejarse en
blanco si esta utilizando el blogue de titulos de la
libreria CAPSYM.OLBy CAPSYM.OLB no hasido
movida a un directorio diferente del que fue
instalada.

b Si esta utilizando un bloque de titulos
personalizado, coloque el path completo y el
nombre de la libreria en la caja de texto Library
Name.

Introducir el nombre exacto del bloque de titulo en la
caja de texto Title Block Name. Los nombres de
simbolos son sensibles al contexto y a los espacios.

Clicar en OK.

Puede crear blogues de fitulos
personalizados utilizando el comando New
Design del gestor de proyectos. Si especifica
el nombre de la libreria personalizada y el
del blogue de titulo en la caja de grupo
Symbol de la pestaiia Tittle Block de la
plantilla del disefio, este bloque de titulo
personalizado aparecerd en la esquina
inferior derecha de cada nueva pdgina de
esquema. Véase la ayuda en linea de
Capture para instrucciones especificas.

Para que Capture coloque de forma
automdtica la informacion introducida en
los campos de texto del bloque de fitulo
personalizado, deberd dar al bloque de
titulo las propiedades apropieadas. Véase
el topico Creando un blogue de fitulo
personalizado en la ayuda en linea de
Capture para mds informacion.
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Puede seleccionar una unidad de medida
diferente o un tamafio de pdgina (A, B, C,
D, E, y personalizada, si la unidad de
medida son pulgadas; 0 A4, A3, A2, A1, AQ,
y personalizada si la unidad de medida son
milimetros) para pdginas de esquemas
individuales en proyectos existentes).
Seleccionar Schematic Page Properties en el
mend Options del editor de pdginas de
esquemas y ufilice la pestafia Page Size.

Caution Cambiar de pulgadas a
milimetros incializa los tamaiios de pdginas
a sus valores por defecto; asi, si realiza
cualquier cambio con las dimensiones del
tamario de pdgina estindar, y después
cambia las unidades, los cambios en el
tamaiio de pdgina no serdn frasladados
entre los dos tipos de unidades.
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Fijando el tamafio de la pagina del esquema para
nuevos proyectos

Para nuevos proyectos, puede especificar la unidad de
medida por defecto, la anchura y altura de la paginay el
espaciado entre pines. El valor que introduzca en la caja
de texto in-to-Pin Spacing define como se colocaran de
cerca los pines contiguos en el editor de partes. También
define el espaciado de la rejilla (el espacio entre puntos o
lineas de la rejilla)

Design Template (%]

Forits | Title Block | | Grid Heference' Hierarchyl sOT Compatibilit_l,ll
Uriits
’7 & |nches

Mew Page Size Width Height
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Figure 27 Pestafia Page Size de la caja de dialogo Design
Template

Para fijar el tamaiio de la pagina del esquema

1 Enel menu Options, seleccionar Design Template,
después seleccionar la pestaifia Page Size.

2 Enel area Units, seleccionar la unidad de medida por
defecto para los nuevos proyectos. Este valor afecta
Unicamente al editor de paginas de esquemas, no al
editor de partes.
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3 Seleccionar el tamafio de pagina del esquema por
defecto para nuevos proyectos. Para cada tamafio de
pagina de esquema (A, B, C, D, E, y Custom si la
unidad de medida es pulgadas; 0 A4, A3, A2, Al, AQ,
y Custom si launidad de medida es milimetros) puede
especificar la anchura y altura. Los valores que
introduzca en las cajas de texto Width y Height se
convierten en las dimensiones para cada pagina de
esquema. No pueden cambiarse estas dimensiones
para paginas de esquemas individuales, si bien puede
seleccionarse un tamafio de pagina diferente o
cambiarlo para definir un tamafo personalizado.

4 En lacaja de texto Pin-to-Pin Spacing, especificar el Note £l tamaiio de lu parte puede variar
espaciado por defecto entre pines. El valor que cwando se copian y pegan partes enire
introduzca en esta caja de texto define cuan cerca se pdginas con espaciados entre pines

colocaran los pines entre si cuando coloque una parte diferentes.
en una péagina de un esquema. También define el

espaciado de la rejilla (el espaciado entre puntos o

lineas de la rejilla), Este valor no puede cambiarse en

proyectos existentes o en paginas de esquemas

individuales.

5 Clicar en OK.
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Para pdginas de esquemas ya existentes
pueden cambiarse estos valores. En el
mend Options del editor de pdginas de
esquemas, seleccionar Schematic Page
Properties, después seleccionar la pestafia
Grid Reference en la caja de didlogo
Schematic Page Properties.

Note £l tamaiio del fipo de letra de la
referencia de rejilla estd vinculado a la
altura de la celdo.
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Definiendo la referencia de rejilla

Puede fijar las referencias de rejilla de los bordes para que

se muestren horizontal o verticalmente, alfabética o

numéricamente, incremental o decrementalmente a lo
largo de la pagina del esquema, y laanchura de sus celdas.
También puede hacer que el borde, las referencias de
rejillay el bloque de titulos sean visibles o invisibles en
pantalla 'y en la pagina del esquema cuando este sea
impreso. Estos valores afectan a nuevos proyectos 'y a
nuevas paginas de esquemas en proyectos ya existentes.
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Figure 28 Pestafia Grid Reference de la caja de didlogo Design

Template

Para definir la referencia de rejilla

En el menu Options, seleccionar Design Template,

después seleccionar la pestafia Grid Reference.

Especificar las referencias de la rejilla del borde, si

seran alfabéticas o numéricas, incremental o

decremental, a lo largo de la pagina del esquema 'y
como seran de anchas las celdas de la referencia de

rejilla.
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3 Parael borde, bloque de titulos y referencia de rejilla,
seleccionar Displayed para que el elemento se muestre
en pantalla o Printed para hacer que el elemento
aparezca en las paginas de esquemas impresas.
Seleccionar ANSI grid references para mostrar las
referencias de rejilla de acuerdo no los estandares
ANSI (véase la entrada en el glosario de ANSI).

4 Clicar en OK.
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Note Puede cambiar lo opcidn de
jerarquia para proyectos existentes
utilizando la pestaiia Hierarchy en la cajo
de didlogo Design Properties. En el men
Options del gestor de proyectos, seleccionar
Design Properties.

Para mds informacion, véase Partes
primitivas y no primifivas en la pagina 208.
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Definiendo la opcion de jerarquia por defecto para
nuevos proyectos

Para bloques jerarquicos y copias de partes que tengan el
valor de Primitive fijado por defecto, puede especificar si
quiere que Capture los trate como una primitiva (no
puede descender a carpetas de esquemas asociadas) o
como no primitiva (si puede descender a carpetas de
esquemas asociadas). Las opciones Primitive y
Nonprimitive en la pestafia Hierarchy de la caja de
dialogo Design Template sélo afectan a nuevos disefios.

Fijese que estos valores afectan a como procesan proyectos
las opciones en el menu Tools.

Design Template ]

Fants | Title: Blockl Page Sizel Grid Reference | 50T Eompatibilityl

Hierarchical Blocks Parts
" Brinnitive % Priritive
& Monprimitive " Monprimitive

oK I Cancel | Help |

Figure 29 Pestafia Hierarchy de la caja de didlogo Design
Template

Para definir la opcion de jerarquia por defecto

1 Enel menu Options, seleccionar Design Template,
después seleccionar la pestafia Hierarchy.

2 Para partes y bloques jerarquicos, seleccionar
Primitive o Nonprimitive. Todos los bloques
jerarquicos y copias de partes que posean su
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propiedad Primitive fijada por defecto utilizaran los
valores seleccionados aqui.

3 Clicar en OK.
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0rCAD's Schematic Design Tools
(SDT 386+ ) era un programa de OrCAD de
captura de esquemas basado en el DOS.

Note También puede utilizar los campos
de partes para mapear listas de conexiones
que utilicen la informacién de los campos
de partes. Para mds informacién sobre la
creacion de esas listas de conexiones y los
cadenas de propiedades combinadas que
requieren, véase lo ayuda en linea de
(apture.

Tip Para cambiar el campo de parte a una
propiedad mapeada en proyectos ya
existentes, utilice la pestaiia SDT
Compatibility en lo caja de didlogo Design
Properties (en el mend Options del gestor
de proyectos, seleccionar Design
Properties).
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Fijando la compatibilidad con las herramientas de
disenio de esquemas de OrCAD

Puede especificar qué propiedades guardara Capture en
cada uno de los ocho campos de partes SDT cuando se
salve el proyecto en el formato SDT.

En la caja de dialogo inferior, los campos de partes
listados son campos de partes SDT. Las cajas de texto de la
derecha se usan para especificar qué propiedades de
Capture se maparan a los campos de partes en SDT. Las
opciones de la pestafia SDT Compatibility de la caja de
didlogo Design Template afectan a los nuevos proyectos.
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Figure 30 Pestafia SDT Compatibility de la caja de dialogo
Design Template

Para fijar la compatibilidad con las herramientas de disefios de
esquemas de OrCAD

1 Enel menu Options, seleccionar Design Template,
después seleccionar la pestafia SDT Compatibility.

2 Paracada propiedad de Capture que se quiera mepear
en un campo de parte SDT, especifique el campo de
parte que contenga el valor de la propiedad.
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3 Clicar en OK.

Cambiando propiedades en
proyectos existentes

Cuando se crea un nuevo disefio, este utiliza las opciones
definidas en la caja de dialogo Design Template. Puede
fijar estas opciones en proyectos ya existentes utilizando
la caja de dialogo Design Template (en el ment Options
del gestor de prouectos) Las opciones son::

Fonts. Puede definir los tipos de letra para los objetos
de las paginas de esquemas que contengan texto, tales
como referencias de partes y valores de partes.

Hierarchy. Puede especificar bloques jerarquicos y
copias de partes cuya propiedad Primitive esté fijada
para que por defecto sea tratada como primitiva (no
pueda acceder a carpetas de esquemas asociadas) o no
primitiva (si pueda acceder a carpetas de esquemas
asociadas).

SDT Compatibility. Puede especificar qué
propiedades de Capture seran mapeada a qué campos
de partes SDT cuando se salve el disefio en el formato
SDT.

Miscellaneous. Puede ver el nombre del proyecto, el
nombres de la carpeta del esquema principal, el
tiempo de creacién, y el tiempo de modificacion.
También, si necesitara ver los pines de alimentacién en
una pagina de un esquema para depurar errores,
puede visualizarlos en pantalla.

Puede ignorar ofras opciones de la plantilla
de disefio (el tamafio de pdgina y la
referencia de rejilla) utilizando la caja de
didlogo Schematic Page Properties. Para
mds informacién, véase Cambiando
propiedades de pdginas de esquemas
existentes en la pdgina 86.

Para acceder ala opcion Design Properties,
deberd seleccionar o el nombre del disefio,
o una carpeta del esquema o una pagina
del esquema en el gestor de proyectos.
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Asignando fipos de letra

Los tipos de letra son asignados a nuevos proyectos
utilizando la pestafia Fonts en la caja de didlogo Design
Template. Puede cambiarlos en proyectos ya existentes
utilizando la pestafa Fonts en la caja de dialogo Design
Properties (seleccionar Design Properties en el menu
Options del gestor de proyectos). Cuando cambie los
valores de los tipos de letra en Properties, todo el texto
afectado que esté fijado al tipo de letra por defecto sera
cambiado. Si hubiera asignado un tipo de letra en algln
texto del disefio, este no quedara afectado por el tipo de
letra por defecto. véase Fijando tipos de letras para nuevos
proyectos en la pagina 70 para mas informacion.

Definiendo jerarquias

El comportamiento para los bloques jerarquicos y copias
de partes cuya propiedad Primitive esté fijada al valor por
defecto (sin que importe que actle como primitiva o no
primitiva) esta definida para nuevos proyectos utilizando
la pestafia Hierarchy en la caja de dialogo Design
Template. Puede cambiar este comportamiento para
proyectos individuales utilizando la pestafia Hierarchy en
la caja de didlogo Design Properties (en el menu Options
del gestor de proyectos, seleccionar Design Properties).
Véase Definiendo la opcidn de jerarquia por defecto para nuevos
proyectos en la pagina 78 para mas informacion.

Utilizando Capture con SDT

El mapeado de las propiedades de Schematic Design
Tools a Capture para nuevos proyectos esta definido
utilizando la pestafia SDT Compatibility en la caja de
didlogo Design Template. Este mapeado puede ser
cambiado para proyectos individuales utilizando la
pestafia SDT Compatibility en la caja de didlogo Design
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Template (en el menl Options del gestor de proyectos,
seleccionar Design Properties).Véase Fijando la
compatibilidad con las herramientas de disefio de esquemas de
OrCAD en la pagina 80 para mas informacion.
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Visualizando informacion del disefio

Capture muestra la siguiente informacion sobre la pagina
del esquema activa en la pestafia Miscellaneous de la caja
de dialogo Schematic Page Properties:

e El path y el nombre del fichero del disefio

e El nombre del esquema principal en el disefio

e Eltiempo de creacién de la pagina del esquema
e Laultima vez que se modifico el esquema

Design Properties %]

Fonts | Hierarch_l,ll SOT Compatibiity ~ Miscellaneous |

Design Name: C:ADRCADACAPTUREATESTAFULLADD.D SN

Root Schematic Name:  FULLADD

Creation Tirne: Tue Oct 06 13:53:32 1392
Madification Time: Tue Oct 06 15:33:16 1938

™ Display Irvisible Power Fins [for documentation purposes onlyl

Ok I Cancel | Help |

Figure 31 Pestafia Miscellaneous de la caja de dialogo Design
Properties

También puede hacer que Capture muestre los pines de
alimentacién para documentarlos. Para mas informacién,
véase Viendo pines de alimentacion invisibles sin aislarlos en
la pagina 85.
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Viendo pines de alimentacion invisibles sin aislarlos

Normlmente, los pines de alimentacion son invisibles, y
globales. Seleccionando la opcién Display Invisible Power
Pins (for documentation purposes only) en la pestafia
Miscellaneous se mostraran los pines en pantalla, y
seguiran siendo globales. De todas formas s6lo podra ver
los pines, no podréa conectar nada a ellos.

Para ver los pines de alimentacion invisibles sin aislarlos

1 Enel ment Options del gestor de proyectos,
seleccionar Design Properties, después seleccionar la
pestafia Miscellaneous.

2 Seleccionar la opcién Display Invisible Power Pins.
3 Clicaren OK.

Note Para conectar hilos y ofros objetos
eléctricos a pines de alimentacidn, deberd
hacerlos visibles en la parte 0 en I copia de
I parte. Seleccionar I parte y después, en
el meni Edit, seleccionar Properties.
Seleccionar lo opcidn Power Pins Visible y
clicar en OK. Si conecta un hilo u ofro objeto
eléctrico a un pin de alimentacién hecho
visible por este método, este pin quedard
aislado de la conexién global.
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Puede ignorar ofras opciones de Design
Template (tipos de letra, herarquia y
compatibilidad SDT) utilizando la coja de
didlogo Design Properties. Para més
informacion, véase Cambiando
propiedades en proyectos existentes en la
pdgina 81.
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Cambiando propiedades de
pdginas de esquemas existentes

Cuando afiade una nueva pagina de esquema, se utilizan
las opciones definidas en la caja de didlogo Design
Template. Puede ignorar estas opciones en paginas de
esquemas existentes utilizando las opciones en la caja de
didlogo Schematic Page Properties. Puede acceder a esta
caja de diadlogo seleccionando Schematic Page Properties
en el menu Options del editor de paginas de esquemas.
Las opciones en la caja de didlogo Schematic Page
Properties son:

» Page Size. Puede especificar la unidad de mediday el
tamafio de la pagina.

» Grid Reference. Puede fijar el nimero de referencias
de rejilla de los bordes horizontal y vertical que seran
mostradas, si estas seran alfabéticas o numeéricas, si se
incrementaran o decrementaran alo largo de la pagina
del esquema y como serd de ancha la celda de las
referencias de lejilla. También puede hacer visibles o
invisibles el borde, las referencias de rejillay el bloque
de titulos.

* Miscellaneous. Puede ver informacion sobre la pagina
del esquema, tal como el tiempo de creacidn, el tiempo
de modificacion y el niUmero de péagina.

Cambiando el tamaiio de la pdgina

Para paginas de esquemas existentes, puede cambiar la
unidad de medida de pulgadas a Milimetros o seleccionar
un tamafio de pagina diferente (excepto Custom) y el
espaciado entre pines sera fijado en la pestafia Design
Template Page Size, no puede cambiar estos elementos en
la pestafia Schematic Page Properties Page Size. Puede
acceder a la caja de didlogo Schematic Page Properties
seleccionando Schematic Page Properties en el menu
Options del editor de paginas de esquemas. véase Fijando



Cambiondo propiedades de pdginas de esquemas existentes

el tamafio de la pagina del esquema para nuevos proyectos en la
pagina 74, para mas informacioén.

Fijando nuevas referencias de rejillo

Las referencias de rejilla del borde horizontal y vertical
para las nuevas paginas de esquemas estan fijadas en la
pestafia Grid Reference de la caja de didlogo Design
Template. Estos valores pueden cambiarse para paginas
de esquemas ya existentes utilizando la pestafia Grid
Reference en la caja de dialogo Schematic Page Properties
(en el menu Options del editor de paginas de esquemas,
seleccionar Schematic Page Properties). Véase Definiendo
la referencia de rejilla en la pagina 76 para mas informacion.

La pestafia Miscellaneous en la caja de didlogo Schematic
Page Properties muestra el tiempo de creacion y el tiempo
de la ultima modificacion de la pagina del esquema, asi
como el nimero de péagina.

Schematic Page Properties

Creation Time: Thu Mo 21 12:45:15 1996
tModification Time: Thu Mow 21 12:49:15 1996
FPage Number: 1

Ok I Cancel | Help |

Figure 32 Pestafia Miscellaneous de la caja de didlogo Schematic
Page Properties
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Capitulo 4 Preparando un proyecto

Para ver propiedades varias de las pdginas de esquemas

1 Enel menuoptions del editor de paginas de esquema,
seleccionar Schematic Page Properties, después
seleccionar la pestafia Miscellaneous.

2 Cuando haya terminado de ver la informacidn, clicar
en OK.
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Imprimiendo y ploteando

Para generar una salida a impresora, a un trazador o a un
fichero en formato encapsulated PostScript®, utilice las
cajas de dialogo estandares Print Setup, Print Preview, y
Print de windows.

Los comandos de impresién pueden ser seleccionados
desde el gestor de proyectos, el editor de paginas de
esquemas o el editor de partes. Pueden imprimiese
paginas de esquemas, partes o encapsulados.

Para configurar una impresora o un trazador

1 Enel menu File, seleccionar el comando Print Setup.
Selecionar la impresora o el trazador apropiado, o
cambiar los valores de la impresora si fuera necesario,
y después clicar en OK.

Note (apiure puede imprimir en
cualquier impresora soportada por
Windows. Para mds informacion sobre las
impresoras soportadas, véase la
documentacion inclvida con Microsoft
Windows.

Note Para instalor y borrar impresoras, y
fijar opciones de impresién adicionales,
véase la documentacion inclvida en
Microsoft Windows referente al Panel de
Control de Windows.
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Imprimiendo y ploteando
pdginas de esquemas

Puede imprimirse o plotearse una o varias paginas de un
esquema, desde el gestor de proyectos.

Para imprimir o plotear una pagina o varias paginas de esquemas

Activar la ventana del editor de paginas de esqumas
para la pagina que quiera imprimir.

0

En el gestor de proyectos, seleccionar la pagina o las
paginas de esquemas.

0

Si desea imprimir todas las paginas del disefio,
seleccionar el nombre del disefio en el gestor de
proyectos.

En el mend File, seleccionar Print. Se mostrara la caja
de dialogo Print.

Seleccionar la escala, el desplazamiento, la calidad de
laimpresién, nimero de copiasy si se quiere imprimir
a un fichero.

Clicar en OK para mandar la imagen al dispositivo de
salida.



Imprimigndo y ploteando partes o encapsulados

Imprimiendo y ploteando partes
o encapsulados

Con el editor de partes activo y con una determinada parte
o encapsulado abiertos, puede imprimir o plotear esa
parte o encapsulado. También puede imprimir una parte
de la libreria desde el gestor de proyectos.

Para imprimir o plotear una parte o encapsulado

1 En el editor de paginas de esquemas, seleccionar la
parte o encapsulado que desee imprimirse.
0
En el gestor de proyectos, seleccionar la parte de
libreria.

2 En el gestor de proyectos clicar el boton derecho del
raton y seleccionar Edit Part en el menu que aparece.
La parte aparecera en el editor de partes.

3 Enelmenud View del editor de partes, seleccionar Part
para imprimir una parte o Package para imprimir el
encapsulado.

4 Enel menu File, seleccionar Print. Se mostrara la caja
de dialogo Print.

5 Serleccionar la escala, la calidad de la impresion y el
namero de copias.

6 Clicar OK para mandar la imagen al dispositivo de
salida.
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Imprimiendo las ventanas del log
de la sesion y del editor de
textos

Con la ventana del editor de textos o del log de la sesién
activos, podra imprimir el contenido de esa ventana.

Para imprimir la ventana del editor de textos

1
2

Activar la ventana del editor de textos.

En el mend File, seleccionar Print. Se mostrara la caja
de didlogo PrintRange Selection.

Seleccionar si se quiere imprimir solo el texto
resaltado o todo el fichero.

Clicar OK para mandar el texto al dispositivo de
salida.

Par imprimir el log de la sesion

1
2

Activar la ventana del log de la sesion.

En el mend File, seleccionar Print. Se mostrara la caja
de dialogo Print.

Clicar OK para mandar el texto al dispositivo de
salida.



Previsualizando la salida a impresora o ol trazador

Previsudlizando la salida a
impresora o al trazador

Utilizando el comando Print Preview, puede
previsualizar la pagina del esquema, la parte o el
encapsulado para comprobar su apariencia antes de
llevarlo al papel.

Para previsualizar una pagina de un esquema

En el menu File, seleccionar Print Preview. Se
mostrara la caja de dialogo Print Preview.

Especificar valores apropiados en la caja de dialog, y
después clicar en OK. La ventana Print Preview
display se abrira con una visualizacién de la pagina
del esquema, parte o encapsulado.

Utilice los botones Previous page y Next page para ver
otras paginas que se vayan a imprimir.

Para hacer zoom in, mover el puntero en forma de
lupa aun area determinadayy clicar el boton izquierdo
del raton.

Seleccionar el boton Close para cerrar la ventana Print
Preview.

Seleccionar el boton Print para mandar la pagina o
paginas al dispositivo de salida, utilizando los valores
por defecto fijados en la caja de didlogo Print Setup.
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Escalando la salida a impresora o
al trazador

Puede escalar manualmente, o hacer que Capture realice
un escalado automatico, para que la impresién quepa en
un determinado tamafio de papel.

Para escalar una impresion o un trazado

En el menu File, seleccionar Print. Se mostrara la caja
de dialogo Print.

Seleccionar una de estas tres opciones en la caja Scale.

La opcidn Scale to paper size escala cada pagina
del esquema para que quepa en una sola hoja de
papel (como se configuro en el controlador de la
impresora).

La opcion Scale to page size escala cada pagina del
esquema al tamafio de hoja seleccionado en el &rea
Page size. El tamafio de la hoja esta configurado en
la pestafia Page Size en la caja de dialogo Design
Template.

La opcidn Scaling escala la pagina del esquema a
un factor comprendido entre 0.100 y 10.000.

Si selecciona la opcion Scale to page size en el paso 2,
se habilita el &rea del tamafio de pagina. Seleccionar
un tamafio de péagina. Esto da como resultado varias
hojas de papel si seleccion6 un tamafio de hoja mayor
que el papel de su impresora.

Clicar en OK para imprimir la imagen.



Consideraciones especiales para el ploteo

Consideraciones especiales para
el ploteo

Los trazadores vectoriales (plumillas) no soportan
directamente mapas de puntos. Si estd mandando una
salida de Capture a un trazador de ese tipo, no imprimira
los mapas de bits. La mayoria de los trazadores de tintay
térmicos si imprimiran mapas de puntos.

Colores de plumillas del trazador

El controlador del trazador mapea el color de su eleccion
al color de plumilla més parecido establecido en la
configuracion del controlador del trazador. Véase la
configuracion del controlador del trazador y su
documentacién para mas detalles.

Muchos trazadores no posee controladores para trabajar
con Windows. Si no ve el trazador que busca en la lista de
controladroes disponibles, contacte con el fabricante del
trazador y pidale un controlador para Windows. Si su
trazador emula HPGL, utilice el controlador HPGL como
una solucién alternativa.

Tip Los trazadores basados en vectores
tienen a producir salidas de mayor calidod
que los trazadores de tipo raster.

Note Los cajas de didlogo de
configuracién del trazador estdn accesibles
unicamente a través del panel de Control
de Windows. Véase la documentacidn
incluida en Microsoft Windows referente ol
Panel de Control de Windows.
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Parte Dos

Creando diseios

Capitulo 6, Estructura del disefio, describe cémo
personalizar el entorno de trabajo especifico del sistema,
como crear valores por defecto para nuevos disefios, y
como ignorar los valores por defecto en disefios
individuales.

Capitulo 7, Posicionando, editando y conectando partes y
simbolos eléctricos, describe cdmo colocar y editar partes o
simbolos. También describe como conectar los elementos
del disefio utilizando bloques y puertos jerarquicos,
conectores de salida de pagina, hilos y buses.

Capitulo 8, Afadiendo y editando gréaficos y texto, describe las
herramientas de dibujo que pueden utilizarse para afiadir
texto y formas graficas al disefio.

Capitulo 9, Usando macros, describe como crear y ejecutar
macros.

Capitulo 10, Cambiando la presentacion de una pagina de un
esquema, describe cémo ver determinadas areas de una
pagina de un esquema utilizando el comando Zoom.
también describe como saltar a partes diferentes dentro de



un esquema utilizando los comandos Location, Reference,
y Bookmark.



Estructura del diseino

Muchos disefios de esquemas caben en una sola pagina.
Otros disefios, sin embargo, son demasiado grandes para
gue quepan incluso en la pagina mas grande, e, incluso si
el disefio pudiera realizarse en una sola pagina
suficientemente grande, hay muchas razones para
dividirlo en varias paginas:

* Que entre en una sola pagina de la impresora.

» Dividir el disefio de modo que pueda trabajar méas de
una persona con el mismo disefio a la vez.

» Desarrollar el disefio utilizando una aproximacion
arriba-abajo. Esto es, puede comenzar dibujando un
diagrama de bloques en el que cada bloque represente
una funcion principal y después construir diagramas
mas detallados para cada bloque.

» Organizar el disefio por partes funcionales.
»  Cumplir especificaciones de los departamentos.

Capture ofrece dos formas de manejar disefios de
multiples paginas: una estructura de disefio planay una
estructura de disefio jerarquica.



Chapter 6 Estructura del disefio

i Test opj =]

PCE

“test.dzn
=-E3 SCHEMATIC

[ PagE2
-0 Design Cache

100

Diseiios planos

Los disefios planos son muy practicos para pequefos
disefios con pocas hojas. Un disefio plano es una
estructura en la que las conexiones de salida de una
pagina de un esquemas se conectan lateralmente con las
conexiones de entrada de otra pagina en la misma carpeta
de esquemas por medio de unos objetos llamados
conectores de salida de pagina. Un disefio plano no posee
jerarquia (no tiene bloques, puertos ni pines jerarquicos o
partes con carpetas de esquemas asociadas). La estructura
de un disefio plano se muestra a la izquierda.

Todas las paginas de esquemas de un disefio plano estan
contenidas dentro de una sola carpeta de esquemas, y
estan en un solo nivel, como puede verse a laizquierda. En
la figura, SCHEMATICL1 es una carpeta de esquemas.
Contiene paginas de esquemas llamadas PAGEL y
PAGE2.

Como se deberan manejar todas las interconexiones entre
las paginas de un disefio plano utilizando los nombres
asignados a los conectores de salida de pagina, es buena
idea mantener un disefio plano relativamente pequefio.



Disefios herdrquicos

Diseiios herdrquicos

Puede crear simbolos en paginas de esquemas que
representen otras carpetas de esquemas. Estos simbolos
son llamados bloques jerarquicos. Al ordenamiento de caras
creado colocando carpetas de esquemas dentro de paginas
de esquemas se le llama jerarquia.

Cualquier pagina de esquema puede contener bloques
jerarquicos (o partes con carpetas de esquemas asociadas)
gue hagan referencia a otras carpetas de esquemas; una
estructura de un disefio puede tener varios niveles de
profundidad. A la carpeta del esquema al nivel superior
de la jerarquia, en la que directa o indirectamente se hace
referencia al resto de las carpetas de esquemas del
proyecto, se la llama maodulo principal.

En el gestor de proyectos, el médulo principal contiene
una barra invertida en su icono de carpeta. El médulo
principal asi como cualquier otra carpeta de esquemas,
puede contener el nUmero de paginas de esquemas que
fuera necesario.

Disefios jerdrquicos simples

Schematic A

-\\
¥ X

Schematic B Schematic C

» SELY
e e .

Schematic D Schematic E Schematic F

Figure 33 Una representacion abstracta de una jerarquia simple.

Tip Sitrata de llevar el diseiio a un
simulador digital como OrCAD Express y
0rCAD PSpice, es mejor colocar sélo una
pdgina de esquema en cada nivel inferior
de los carpetas de esquemas. Esto puede
evitar problemas potenciales que se
encontrard cuando revise el diserio.
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B Design1 3 M= E3 A una correspondencia unitaria entre bquues jerarquicos
. e (o partes con carpetas de esquemas asociadas) y las
carpetas de esquemas a las que hacen referencia se le
£ Fie 2 Hierarchy llama jerarquia simple (Figura 34).

; TICT: . o P
= [0 HO (SCHEMATICE] En una jerarquia simple, cada bloque o parte jerarquicos
T B Uda 74Ls09) con una carpeta de esquema asociada representa una

B US4 [74L508) Unica carpeta de esquema.

= BI H1[SCHEMATICA)

B Uta FaLS08)
B uza7aLsoe
B U3 FaLS08)

Figure 34 Un diseiio jerdrquico simple,
como se muestra en el gestor de proyectos.
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Disefios herdrquicos

Jerarquias complejas

A una correspondencia uno-varios entre bloques
jerarquicos (o partes con carpetas de esquemas asociadas)
y las carpetas de esquemas a las que hace referencia se la
llama jerarquia compleja. En la Figura 35, schematic A hace
referencia a schematic B tres veces diferentes. Estas
referencias pueden ser por medio de bloques o partes
jerarquicos con carpetas de esquemas asociadas.

La Figura 36 muestra un disefio jerarquico complejo como
puede verse en la pestafia Hierarchy del gestor de
proyectos de Capture.

Schematic A

>

Schematic B

Figure 35 Una representacion abstracta
de una jerarquia compleja
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Figure 36 Un diseiio jerdquico complejo,
como se muesira en el gestor de proyectos
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Para mds informacién sobre la colocacion
de bloques, puertos, y pines jerdrquicos, u
conectores de salida de pgina, véase el
Capitulo 7, Posicionando, editando y
conectando partes y simbolos eléctricos.

5| FULLADD.DSN - FULLADD.SCH  [Hi[=] E3

halfadd_aA

CARRY_IN [t % SUM ——

L CARRY W
HALFADD.5CH

Note Antesde crear un bloque jerdrquico,
asegurese que lo opcidn Snap to grid estd
activada (seleccionando Preferences en el
mend Options). Si el blogue jerdrquico
queda fuera de o rejilla, los pines
jerdrquicos también quedardn fuera de la
rejilla, incluso si cambia Snap to grid antes
de colocarlos— y puede resultar muy dificil
relizar conexiones con esos pines
jerdrquicos fuera de la rejilla.
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Conectando carpetas de
esquemas y pdginas de
esquemas

En Capture, se conectaran carpetas de esquemasy paginas
de esquemas entre si utilizando bloques jerarquicos (o
partes con carpetas de esqumas asociadas), puertos
jerarquicos, pines jerarquicos y conectores de salida de
pagina. Los bloques, (o partes con carpetas de esquemas
asociadas) puertos y pines jerarquicos, llevan las sefiales
entre carpetas de esquemas y paginas de esquemas en una
jerarquia, mientras que los conectores de salida de pagina
llevan sefiales entre paginas de esquemas dentro de una
carpeta de esquema en un disefio plano.

Blogues jerdrquicos

Los bloques jerarquicos (o partes con carpetas de
esquemas asociadas) hacen referencia a esquemas hijos en
un disefio, dando Unicamente una conexion vertical
(apuntando hacia abajo). Los pines jerarquicos en un
bloque jerarquico, y los puertos jerarquicos fuera de un
bloque jerarquico, actiian como puntos de unién para las
conexiones eléctricas dentro del blogue jerarquico y otros
objetos eléctricos en una carpeta de esquema asociada. El
fichero de la izquierda muestra pines jerarquicos (X, Y,
SUM, y CARRY) dentro de un bloque jerarquico, y un
puerto jerarquico (CARRY_IN) fuera del bloque
jerarquico.

Una parte con una carpeta de esquema asociada funciona
de forma parecida a un bloque jerarquico, y los pines de
una parte con una carpeta de esquema asociada funcionan
de forma similar a los pines jerarquicos dentro de un
bloque jerarquico. Puede utilizar ambos métodos para
definir una jerarquia. La Unica diferencia entre ambos
métodos es que una parte con una carpeta de esquema
asociada puede ser utilizada de nuevo.



Conectando carpetas de esquemas y pdginas de esquemas

Puede vincular una carpeta de esquema externa a un
proyecto a un bloque jerarquico, pero tenga en cuenta que
no podra utilizar ninguna de las herramientas de Capture
para realizar cambios en el disefio externo a no ser que
explicitamente abra ese disefio externo.

Caution Si incorpora una carpeta de esquema externa a un blogue
jerdrquico, incluya la carpeta del esquema cuando entrege el
proyecto a otro ingeniero o a una empresa de fabricacion de placas.
Las carpetas de esquemas asociadas a un proyecto no se unen de
forma automdtica a las carpetas de esquemas que usted copie o
mueva a otro proyecto. Por esta razon, deberd copiar todas las
carpetas de esquemas dentro del proyecto si desea que el proyecto
pueda ser “portable.”

Puertos jerdrquicos

Los puertos jerarquicos da conexiones verticales (hacia
arriba) y laterales dentro de un disefio jerarquico. Un
puerto jerarquico se conecta verticalmente con un pin
jerarquico de idéntico nombre dentro de un bloque
jerarquico, y se conecta lateralmente con conexiones de
idéntico nombre en la misma pagina del esquema, y con
puertos jerarquicos dentro de la misma carpeta de
esquema.

Pines jerdrquicos

Los pines jerarquicos proporcionan unicamente
conexiones verticales (apuntando hacia abajo). Puede
conectarlos por nombre a puertos jerarquicos en paginas
de esquemas en una carpeta de esquema asociada. Piense
en los pines jerarquicos como si trajeran una conexién
hacia arriba desde una carpeta de esquema asociada
dentro del bloque jerarquico, pero no dentro de la pagina
del esquema. En la figura mostrada, X, Y, SUM y CARRY
representan pines jerarquicos.

5 7 - (FULLADD : PA... [Mi[=] E3
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¥
b
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Conectores de salida de pdgina

Los conectores de salida de pagina dan una conexion entre
paginas de esquemas dentro de la misma carpeta del

esquema. Un conector de salida de pagina esta conectado
por medio de su nombre con otros conectores de salida de
pagina dentro de la misma carpeta del esquema. Los

nombres de conectores de salida de paginaiguales pero en
diferentes carpetas de esquemas no se conectaran entre si.



Un ejemplo: creando una jerarquia simple

Un ejemplo: creando una
jerarquia simple

Como se explico anteriormente en este capitulo, puede
conectar carpetas de esquemas y paginas de esquemas
extendiendo las conexiones ente ellas por medio de
conectores de salida de pagina, puertos y pines
jerarquicos en bloques jerarquicos. Los conectores de
salida de pagina llevan sefiales entre paginas de esquemas
dentro de una Unica carpeta de esquemas. Los bloques,
puertos y pines jerarquicos llevan las conexiones entre
carpetas de esquemas, que no tienen porqué estar en el
mismo disefio.

El resto de esta seccion contiene un ejemplo de cémo
utilizar conectores de salida de pagina, puertos, pines y
bloques jerarquicos para crear una jerarquia simple.

La Figura 37 muestra dos carpetas de esquemas (Sch. Ay
Sch. B), cada una con dos paginas de esquemas. La carpeta
de esquema marcada con una barra invertida (\) es
llamada mddulo principal.

Para establecer una jerarquia con la carpeta de esquema A
colocada “encima” de la carpeta de esquema B:

La Figura 38 ilustra los esquemas con la jerarquia
establecida.

1 Coloque un bloque jerarquico en la pagina 1 del
esquema.

2 Enlacajade didlogo Place Hierarchical Block, fijar las
siguientes opciones para vincular la carpeta 2 del
esquema:

e Teclear una referencia.

» Seleccionar Schematic View para Implementation
Type.
» Teclear en Sch.B como Implementation Name.

Note Para mds informacidn sobre lo
colocacion de bloques jerdrquicos, pines
jerdrquicos, puerfos jerdrquicos y
conectores de salida de pdgina, véase el
Capitulo 7, Posicionando, editando y
conectando partes y simbolos eléctricos.

Erh A
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Figure 37 Esquemas antes de lo
jerarquia

Erh A

Lo S/

Bk g 1 Bk, P ¥

=
[ /L)
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Figure 38 Esquemas con jerarquia
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Figure 39 Esquemas llevando una
conexion

Erh A

[N ~/

Bk g 1 Bk, P ¥

Heh B

LS/

Eick. I 3 ok, g &

Figure 40 Conectividad a través de los
péginas en un esquem.
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Para llevar una conexion entre la carpeta de esquema a y la B:

La Figura 39 ilustra los esquemas llevando una conexién
entre ellos.

Seleccionar el bloque jerarquico en la pagina 1 del
esquema y situar un pin jerarquico llamado “X”
dentro de él.

El pin jerarquico es un punto de unién para las
conexiones eléctricas entre el bloque jerarquico y otros
objetos de la pagina 1 del esquema.

2 Colocar un puerto jerarquico llamado “X” en la
pagina 3 del esquema.

El puerto jerarquico es un punto de unién entre la
pagina 3 del esquema y otras paginas de esquemas
dentro de la carpeta B de esquemas. Esta conectado
por nombre al pin jerarquico dentro del bloque
jerarquico de la pagina 1 del esquema.

Los puertos jerarquicos generalmente llevan una conexién
através de una jerarquia. En un médulo principal, estos
normalmente representan sefiales externas, tales como un
bloque jerarquico en otro proyecto.

Los dos puertos jerarquicos afadidos a la carpeta A del
esquema estan conectados eléctricamente a cada uno por
el nombre “Y,” de modo que cualquier objeto eléctrico
(por ejemplo: simbolos de masa y alimentacidn) en las
paginas 1y 2 de esquemas llamados “Y” son parte de la
conexion llamada “Y”. Puede hacer de esos puertos
jerarquicos conectores de salida de pagina sin que afecte a
las conexiones eléctricas. La Figura 40 ilustra esta
conectividad eléctrica a través de las paginas en un
esquema.

Para conectar las paginas de esquemas en la carpeta B del
esquema, colocar un puerto jerarquico llamado “X” en la
pagina 4 del esquema. Cualquier objeto eléctrico con el
mismo nombre en las paginas 3 y 4 de los esquemas
formara parte de una misma conexion llamada “X”.

Para conectar las conexiones “X” en la carpeta B del
esguema y las conexiones “Y” en la carpeta A del
esguema, no puede renombrar un grupo de objetos para
que coincidan con el otro grupo de objetos. Recuerde, el



Un ejemplo: creando una jerarquia simple

pin jerarquico “X” dentro del bloque jerarquico en la
pagina 1 del esquema, no lleva la conexién “X” a la pagina
1 del esquema. Debera conectar fisicamente el pin
jerarquico “X” a la conexion “Y” para poder combinar las
dos conexiones.

109



Chapter 6 Estructura del disefio

110



Posicionando, editando y
conectando partes y simbolos
eléctricos

Capture incluye librerias conteniendo partes, simbolos de
masay simbolos de alimentacion. Puede colocar copias de
€s0s objetos en una pagina de un esquema. Una vez
colocada una parte, puede editar su apariencia,
propiedades o localizacién. Una vez colocado un simbolo
de masa o alimentacién puede girarlo o editar su nombre.

Este capitulo contiene informacion sobre la colocacion y
edicion de objetos desde las librerias de Capture. También
explica cdmo conectar esos objetos utilizando hilos y
buses.
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Las librerias de Capture también incluyen simbolos
utilizados para establecer la conectividad entre paginas de
esquemas. Puede utilizar los conectores de salida de
pagina para conectar sefiales entre paginas de esquemas,
dentro de una carpeta de esquemas. Puede utilizar
bloques jerarquicos, puertos jerarquicos y pines
jerarquicos para conectar sefiales entre una carpeta de
esguemay otra, o desde una carpeta de esquema asociada.
Véase Un ejemplo: creando una jerarquia simple en la pagina
107 para mas informacion sobre como trabajar con
conectividad entre paginas de esquemas.

Los hilos y los buses se utilizan para llevar sefiales entre
partes y objetos eléctricos. Las conexiones estan formadas
por uno o mas hilos; un bus representa multiples sefiales
0 conexiones.
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Colocando y editando partes

Capture incluye librerias con un total de méas de 30.000

partes que pueden ser utilizadas en las paginas de Note Para mds informacidn sobre lo
esquemas. También puede crear sus propias partes creacion de partes personalizadas, véase el
personalizadas. Capitulo 12, Creando y editando partes.

Una parte de libreria posee una presentacion de
encapsulado, que se corresponde con el objeto fisico actual
gue puede ser colocado, por ejemplo, en una placa de
circuito impreso. La presentacién de encapsulado
identifica los nameros de pin fisicos y los numeros de los
objetos lagicos (por ejemplo, partes o dispositivos) que
estan contenidos dentro del encapsulado.
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Figure 41 Editor de partes en la presentacion de encapsulados

Las diferentes partes que forma un encapsulado pueden
ser idénticas en un apariencia grafica y conectividad
eléctrica (homogénea) o pueden ser diferentes en su
apariencia grafica o en su conectividad eléctrica
(heterogéneo).

Ademas de la presentacion de encapsulado, una parte de
una libreria tiene una presentacion de parte, que es una
representacion gréafica utilizada para definir un objeto
eléctrico logico cuya conectividad eléctrica esta
representada por pines.
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Tip Una parte no necesariamente fiene
que fener pines. Si una parte no fiene
pines, serd listada en el informe de lista de
materiales, pero no aparecerd en la lista de
conexiones. Esto es muy dtil si desea
mostrar hardware, como por ejemplo
tornillos, tuercas, efc. en una lista de
maieriales.

Note Una parte sin pines no se colocard
en rejilla si se posiciona en una pdgina de
un esquema.
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Figure 42 Editor de partes en la presentacion part

Cada parte posee un conjunto de propiedades que
contiene informacion, como puede ser el valor de la parte
y el designador de referencia, utilizadas por Layout o las
herramientas de simulacién. Ademas, puede crear sus
propias propiedades de partes que contengan
informacidn relevante para su aplicacion.

Las partes poseen pines que definen la conectividad
eléctrica de cada parte. Los pines llevan informacion en
sus propiedades que define las caracteristicas de cada pin.
Esta informacién incluye el nimero del pin, su nombre,
forma (clock, dot, dot-clock, line, short, o zero length), su
tipo (3-state, bidirectional, input, open collector, open
emitter, output, passive, o power), anchura (scalar o bus),
y visibilidad. El tipo de pin es utilizado por el comando
Design Rules Check en el menu Tools para revisar las
conformancia con unas reglas eléctricas basicas.

Una parte primitiva es una parte basica sin jerarquia
alguna adjacente. Una parte no primitiva es una parte que
posee una jerargquia subyacente, como puede ser una
carpeta de un esquema asociada, un modelo de PSpice, o
un codigo VHDL. Colocando una parte no primitiva se
aflade también toda su jerarquia subyacente al proyecto,
sin tener que mover las carpetas de esquemas actuales,
haciendo asi mas facil el afiadir niveles de jerarquia al
proyecto.
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Colocando partes

Puede seleccionar partes de librerias y colocarles en las
paginas de esquemas utilizando el comando Part en el
menu Place, o utilizando la herramienta Parte en la paleta
de herramientas del editor de paginas de esquemas.

Para colocar una parte

En el menu Place del editor de paginas de esquemas,
seleccionar Part.

0

Seleccionar la herramienta part en la paleta de
herramientas del editor de paginas de esquemas.

Se mostrard la caja de didlogo Place Part.

Seleccionar una parte de la lista que aparece.

0

En la caja de texto Part, teclear el nombre de la parte.
Si no esta seguro del nombre de esta, puede introducir
comodines para restringir la lista de partes y después
clicar en OK. Caracteres de comodines validos son un
asterisco (*) que sustituye a varios caracteres y una
interrogacion (?) que sustituye a un solo caracter.

Después de teclear el nombre de la parte que sera
colocada, clicar en OK. Todas las partes de las librerias
(listadas en la caja de lista Libraries) que coincidan con
el nombre de la parte apareceran en la caja debajo de
la caja de texto Part. Cuando seleccione una parte en
esta caja, su imagen grafica se mostrara en la caja de
previsualizacion.

Cuando haya localizado la parte que quiera colocar,
cligue en OK.

Una imagen de la parte seleccionada se mostrara
unida al puntero. Puede clicar el bot6n derecho del
raton para ver un mend automatico con comandos que
puede utilizar para cambiar las propiedades de la
parte antes de colocarla. Puede hacer un espejo
horizontal o vertical de la parte, girar la parte, o editar
las propiedades de la parte.

E

Tip Puede afiadir mds librerias clicando en
el botén Add Library. Capture mostrard una
cjo de didlogo estdndar de Windows que
puede utilizar para localizar lo libreria que
quiera afiadir a lo lista.

Tip Puede eliminar una libreria de la lista
selecciondndola y clicando en el botén
Remove Library.

Tip Puede cambiar entre la presentacidn
normal y la convertida de una parte
seleccionando lo opcidn apropiada en lo
seccion Graphic. Para mds informacion
sobre las presentaciones converfidas, véase
In opcién Graphic de ln cajo de didlogo
Place Part en ln pgina 118.

Tip Sila parte es un encapsulado que
contiene varias parfes, puede utilizar lo
lista desplegable de partes en el drea
Packaging para seleccionar qué parte del
encapsulado se desea ver, tras seleccionar
una parte de la lista que aparece.
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Note /odos los objetos de las paginas de 4 Mover el puntero a la localizacion en la pagina del

esquemas poseen mends desplegables por esquema en donde quiera colocar la parte, después
medio del boton derecho del ratdn. Estos clicar el botdn izquierdo del raton.

ments son sensibles al contexto,
mostrando comandos apropiados para el
objeto seleccionado. Para mds informacidn
sobre los comandos de los menis
desplegables, véase lo ayuda en linea de
(apture.

Esto coloca una copia de la parte en la pagina del
esquema. (Puede colocar multiples copias de la parte
clicando el bot6n izquierdo del ratén en cada
localizacion en la que desee colocar una copia de la
parte.)

5 Cuando haya terminado de colocar copias de la parte
seleccionada, seleccionar End Mode desde el menu
gue aparece pulsando el botén derecho del ratén, o

pulsar (Esc).
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Caja de dialogo Place Part

Place Part |
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Figure 43 Caja de dialogo Place Part

Part Especifica el nombre de la parte. Si no se esta
seguro del nombre exacto, puede introducir comodines
para restringir la lista de partes y después clicar en Ok.
Caracteres validos para comodines son un asterisco (*)
que sustituye a varios caracteres, o una interrogacion (?)
gue sustituye a un solo caracter. Los nombres de todas las
partes en las librerias seleccionadas que coincidan con lo
tecleado, apareceran en la caja de listas Part.

Part list Lista los nombres de todas las partes de las
librerias seleccionadas que coincidan con el nombre
introducido en la caja de texto Part. Si hay méas de una
libreria seleccionada, el nombre de la parte estara seguido
de una barra (/) y del nombre de la libreria que lo
contiene. Cuando seleccione una parte de la lista, su
nombre se mostrara en la caja de texto Part, y su gréafico se
mostrara en la caja de previsualizacion.
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Note Siselecciona una libreria de SDT
386+ o I version IV de SDT en la caja de
didlogo que aparece cuando selecciona Add
Library, Capture convierte el fichero
automdticamente después de especificar el
nombre de lo nueva libreria de Capture.
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Libraries Listalos nombres de las librerias disponibles.
Todas las partes de las librerias seleccionadas que
coincidan con lo escrito en la caja de texto Part se
mostraran en la lista Part. Para seleccionar més de una
libreria, pulsar mientras se clica el raton.

Gruphic Puede seleccionar la presentacion de la parte:
Normal o Convert. Algunas partes poseen una
presentacion Convert que se utiliza por ejemplo para el
equivalente DeMorgan de una parte.

Pmkuging Parts per package indica el niamero de
partes que conforman el encapsulado que esta editando.
Part indica qué parte de un encapsulado con multiples
partes se esta colocando.

Preview box Muestra el gréafico de la parte
seleccionada.

Add Library Muestra una caja de dialogo estandar
Open que puede utilizarse para localizar una libreria 'y
afiadirla a Libraries

Remove Library Borralas librerias seleccionadas de la
lista Libraries.

Part Search Abre la caja de didlogo Part Search, de
modo que pueda buscar una parte en todas las librerias
listadas en un determinado directorio.
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Buscando partes

Capture es capaz de buscar una determinada parte dentro
de todas las librerias que localice en un directorio
especificado.

Para encontrar una parte

1 Enel editor de paginas de esquemas, seleccionar Part
desde el menu Place.

2 Clicar en el botén Part Search. Se mostrara la caja de
dialogo Part Search.

3 Introducir el nombre de la parte que se quiere colocar.

4 Clicar en Browse para localizar el directorio en el que
estan localizadas las librerias.

5 Clicar en Begin Search. Capture devuelve los nombres
de todas las librerias que haya en el directorio
especificado, y que contengan la parte.

Editando partes

Puede mover una parte en una pagina de un esquema ' '
seleccionandola y arrastrandola a una nueva posicion. Note Para mds informacidn sobre la
Puede utilizar los comandos Rotate o Mirror del ment edicion de partes, véase el Capitulo 12,
Edit. Puede utilizar el editor de partes para cambiar la (reando y editando partes.

apariencia fisica de la parte y puede editar las
propiedades de la parte. Cuando edite una parte en una
pagina de un esquema, la parte editada seréa diferente de
la parte en la libreria y existira solo en el disefio; puede
colocar otra copia de la parte editada utilizando el
comando Copy en el menu Edit y arrastrando la parte
desde la caché del disefio.
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Para editar la apariencia fisica de la parte, seleccionarla, y
o seleccionar Part desde el menu Edit o seleccionar Edit
Part desde el menu que aparece pulsando el botén
derecho del ratdn. Con esto se abrird la parte en la ventana
del editor de partes. Después de terminar de editar la
parte y seleccionar Save, se le dara la opcidn de actualizar
solo esa copia, o0 actualizar todas las copias de esa parte
gue haya en el disefio. Si actualiza s6lo esa copia, Capture
creard una nueva parte en la caché del disefio. Si actualiza
todas, Capture reemplazara la parte de libreria en la cache
del disefio por la parte editada. Estas nuevas partes
guedaran colocadas en la caché del disefio con el caracter
“-n” afladido a su nombre, en donde n es un nUmero
entero.

Para editar las propiedades de una parte, seleccionela en
la pagina del esquema, o seleccionar Properties desde el
menu Edit, o Edit Properties desde el menul que aparece
pulsando el botén derecho del raton. También puede
hacer doble clic sobre la parte. Esto mostrara el editor de
propiedades, que puede verse en la Figura 44.

5 Parts Spreadsheet =1 E3
IWI Deletel Apply I Displa_l,J...I Il:aplu[e ;I
Yalue |Reference|Designation| Power Pins Visible| Primitive Source Library j
) FULLADD : FULLADD.SCH : LM ;741552 (0] Il YES CAORCADDESIGNESDTFULLADD .OLBE
sz T4LS32 U3 I YES COORCADDESIEMNEE D PFULLADE OLE =
4 [+ |\Parts 4 Schematic Metz £ Fins 4 Title Blocks /1 4] | v

120

Figure 44 Editor de propiedades con el filtro fijado a Capture

Capture muestra las propiedades de acuerdo al filtro
seleccionado. Todas las propiedades se mostraran cuando
el filtro esta fijado a All. Las propiedades generales de la
pagina del esquema se muestran cuando el filtro esta
fijado a Capture. Lo siguiente son propiedades comunes:

Value Especifica el nombre del valor de la parte. Por
defecto, el valor de la parte esté fijado al nombre de la
parte si no se especificé un valor de parte en la libreria.




Colocando y editando partes

Reference Especifica la referencia de la parte.

Primitive Indica por defecto que la parte utiliza los
valores de la pestafia Hierarchy de la caja de dialogo
Design Properties. Yes que la parte es una primitiva. No
indica que la parte es una no primitiva.

Designator Indica qué parte de un dispositivo con
multiples partes por encapsulado se esta editando.

PCB Footprint El nombre del encapsulado fisico PCB
gue sera incluido para esa parte en la lista de conexiones.

Power Pins Visible Especifica la visibilidad de los
pines de alimentacion de la parte.

Implementation Type Especificasi la parte posee una
carpeta de esquema asociada u otra implementacion, y el
tipo de implementacion, si existiera alguna. Los tipos de
implementacién incluyen: carpetas de esquemas,
entidades VHDL, listas de conexiones y modelos PSpice.

Caution Una carpeta de esquema asociada externa al proyecto o libreria no
serd guardada con el proyecto o libreria. Si copia 0 mueve el
proyecto o libreria a una nueva localizacion, también deberd
mover o copiar el objeto vinculado para mantenerlos juntos.
ademds, puede tener que editar el path a la carpeta del esquema
asociado o al fichero si mueve el proyecto a una nueva localizacion
con una estructura de directorios diferente.

Note Para cambiar la propiedad Part
Reference, necesitard editar la propiedad
Reference, lu propiedad Designator o
ambas. La propiedad Part Reference es una
propiedad de solo lectura que Capture
calewla a partir de los valores Reference y
Designator.

Note Para mds informacidn sobre lo
visibilidad de los pines de alimentacién y
como afecta esto a la conexion global,
véase lo Ayuda en linea de Capture.
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Figure 45 Simbolos de masa y de
alimentacién en CAPSYM.OLB

122

Posicionando y editando
simbolos de masa y alimentacion

Puede colocar simbolos de masa y alimentacién, y puede
editar sus nombres antes o después de colocarlos.
También puede editar el texto asociado con los simbolos.
El nombre de un simbolo de alimentacidn se convierte en
el nombre de la conexién global que es creada.

Colocando simbolos de masa y alimentacion

Los simbolos de masa y alimentacién se colocan en una
pagina de un esquema utilizando el comando Power o el
comando Ground en el menu Place, o utilizando la
herramienta Power o la herramienta Ground en la paleta
de herramientas. Los simbolos de masa y alimentacion
son seleccionados de las librerias del mismo modo que las
partes son seleccionadas de las librerias. CAPSYM.OLB
contiene todos los simbolos de masa y de alimentacion
suministrados con Capture.

Para colocar un simbolo de alimentacion

1 Desde el menu Place del editor de paginas de
esquemas, seleccionar Power.
0
Seleccionar la herramienta Power desde la paleta de
herramientas del editor de paginas de esquemas.

Se mostrara la caja de dialogo Place Powver.

2 En lacaja de texto Symbol, teclear el nombre del
simbolo a colocar. Si no esta seguro del nombre exacto
del simbolos, puede introducir comodines para
restringir la lista de simbolos, después pulsar (Enter<-].
Comodines validos son un asterisco (*) que sustituye a
mas de un caracter a la vez y una interrogacion (?) que
sustituye a un solo caracter. Todos los simbolos de
alimentacién de las librerias seleccionadas en la lista
Libraries que cumplan las condiciones de busqueda
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del nombre del simbolo de alimentacién, quedaran
listados en la caja debajo de la caja de texto Power
Symbol. Cuando seleccione un simbolo de esta caja, se
mostrard su imagen grafica.

Después de colocar el simbolo de alimentacion, clique
en OK. Una imagen del simbolo de alimentacion
guedara unida al puntero.

Puede pulsar el botdn derecho del raton para acceder
a un menu con comandos para cambiar los atributos
del simbolo de alimentacién antes de colocarlo. Puede
colocar el simbolo en espejo horizontal o verticalmente
o girarlo.

Mover el puntero a la localizacion en la pagina del
esquema en la que quiera colocarlo y clicar el botén
izquierdo del raton. Esto situara el simbolo de
alimentacioén en la pagina del esquema.

Puede colocar multiples copias del simbolo de
alimentacién clicando el botén izquierdo del ratén en
cada posicion en la que desee colocar una copia.

Cuando termine de colocar simbolos de alimetnacion,
seleccionar End Mode en el menu que aparece
pulsando el boton derecho del ratén, o pulsar (Esc).

Para colocar un simbolo de masa

Siga las instrucciones de la seccion anterior, Para
colocar un simbolo de alimentacion en la paginas 122,
pero sustituya el comando Ground o la herramienta
ground en los lugares apropiados.

Note Todos los objetos que pueda colocar
en lo pdgina de un esquema poseen unos
mends a los que puede accederse por
medio del botén derecho del ratén. Estos
mends son sensibles al contexto, lo que
significa que muestran comandos que son
los apropiados para el objeto seleccionado.
Para mds informacién sobre los comandos
de esos mends, véase lo ayuda en linea de
(apture.

Note Puede crear simbolos de masa,
alimentacién y otros para puertos
jerdrquicos, conectores de salida de pdging,
blogues de titulos, y objetos de
alimentacién seleccionando el comando
New Symbol en el menii Designs en la
ventana del gestor de proyectos. Para mds
informacion sobre cémo utilizar este
comandos, véase la ayuda en linea de
(apture.
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Cajas de didlogo Place Power y Place GroundL

Las cajas de dialogo Place Power y Place Ground son
idénticas, excepto que cada una muestra el tltimo simbolo
de masa o alimentacion colocado en esa pagina. La
siguiente figura muestra la caja de dialogo Place Power.

Bemawe Libram

IR

Help

Place Power
=
[VCC_ARROW

Cancel |
GMD EARTH -
GMD FIELD SIGMAL YOO ARROW Add Librar... |
GMD POWER

Libraries:

Mare:
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Figure 46 Caja de dialogo Place Power

Symbol Especifica el nombre del simbolo de masa o
alimentacién en la libreria. Si no esta seguro del nombre
exacto del simbolo, puede introducir comodines para
restringir la lista de simbolos, y después clicar en OK.
Caracteres validos son el asterisco (*) que sustituye a
varios caracteres a la vez y la interrogacion (?) que
sustituye un sélo caracter. Los nombres de todos los
simbolos en las librerias seleccionadas que coincidan con
los comodines apareceran en la caja de listas Symbol.

Symbol list Lista los nombres de todos los simbolos en
las librerias seleccionadas que coincidan con el nombre
introducido en la caja de texto Symbol. Si hubiera mas de
una libreria seleccionada, el nombre del simbolo estara
seguido de una barra (/) y el nombre de una libreria.
Cuando seleccione un simbolo en esta lista, su nombre se
mostrara en la caja de texto Symbol, y su gréfico se
mostrard en la caja de previsualizacion.
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Libraries Listalos nombres de las librerias actualmente
disponibles. Seleccionar las librerias de las que se cogeran
los simbolos de masa y de alimentacién. Todos los
simbolos que coincidan con lo tecleado en la caja de texto
Symbol, se mostrara en la lista Symbol. Para seleccionar
mas de una libreria, pulsar (Ctrl) mientras clique el ratén.

Preview hox Muestra el grafico del simbolo
seleccionado.

Add Library Muestra una caja de dialogo estandar
Open que puede utilizarse para localizar una libreria 'y
afadirla a la lista Libraries.

Remove Library Borra las librerias seleccionadas de la
lista Libraries.

Name Asigna un nombre —como por ejemplo +5,
GND, +5VDC, -12 VDC, VSS, o VEE—al simbolo. Por
defecto, el nombre del simbolo ya esté asignado.

Editando simbolos de masa y alimentacion

Puede cambiar el nombre del simbolo de masa o de
alimentacién seleccionandolo en la pagina del esquemay
o seleccionando Properties desde el menu Edit o Edit
properties desde el menu que aparece pulsando el botén
derecho del ratén. También puede hacer doble clic sobre
el simbolo. Esto mostrara una caja de dialogo en la que
podré editar el nombre del simbolo y después clicar en

OK.

También puede editar las propiedades de presentacion Note No puede asignar propiedades de
del nombre del simbolo de masa o de alimetnaciokn. usuario a los simbolos de masa y de
Seleccionar unicamente el nombre del simbolo, y alimentacion.

seleccionar o Properties desde el menu Edit o Edit
properties desde el menu que aparece pulsando el botén
derecho del ratén. También puede hacer doble clic sobre
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el simbolo. Esto mostrara la caja de dialogo Display
Properties. Una ver termine de editar las propiedades,
clique en OK.

Colocando y editando simbolos
de no conectado

Un simbolo de no conectado (mostrado con una “X” unida
a su pin(, hace que los pines no usados sean ignorados en
los informes (como por ejemplo Design Rules Check y
listas de conexiones) gue muestra los pines no conectados.
Si un pin no esta conectado, el simbolo de no conectado no
afectara al pin. Son propiedades del pin.

Colocando simbolos de no conectado

Los simbolos de no conectados se colocan sobre los pines
en un apdagina de un esquema utilizando el comando No
Connect en el menu Place, o utilizando la herramienta
no-connect en la paleta de herramietnas del editor de
paginas de esquemas.

Para colocar un simbolo de no conectado

1 Enel menu Place del editor de paginas de esquemas,
seleccionar No Connect.
0
Seleccionar la herramienta no-connect en la paleta de
herramientas del editor de paginas de esquemas.

2 Situar el ratén sobre el pin final y clicar el bot6n
izquierdo del raton. El extremo del pin cambiara
desde un cuadrado (sin conectar) a una X (no
conectado). Esto cambia la propiedad del pin llamada
“No esta conectado” de falso a cierto y muestra una X
en el extremo del pin.



Colocando y editando simbolos de no conectado

Editando simbolos de no conectado

Los simbolos de no conectado no pueden ser borrados
utilizando la tecla [Delete). Para borrar un simbolo de no
conectado, situar otro simbolo de no conectado sobre el
anterior. Puede ignorar temporalmente un simbolo de no
conectado uniendo un hilo al pin, pero si borra el hilo,
volvera a ver de nuevo el simbolo de no conectado.
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Figure 47 Blogue jerdrquico

Para mds informacion sobre la conexién de
disefios jerdrquicos utilizando blogues
jerdrquicos, puertos jerdrquicos y pines
jerdrquicos, véase Conectando carpetas de
esquemas y pdginas de esquemas en la
pdgina 104.
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Colocando y editando bloques
jerarquicos

Los bloques jerarquicos (o partes con carpetas de
esguemas asociadas) hacen referencia a carpetas de
esquemas hijos en un proyecto, dando Unicamente una
conexion vertical (una conectividad hacia abajo). Los
pines jerarquicos en un bloque jerarquico, y los puertos
jerarquicos fuera de un bloque jerarquico, actian como
puntos de unién para cualquier conexién eléctrica entre el
bloque jerarquico y otros objetos eléctricos en una carpeta
de esquema asociada.

Una parte con una carpeta de esquema asociada funciona
de forma parecida a un bloque jerarquico, y los pines de
una parte con una carpeta de esquema asociado funcionan
de forma parecida a los pines jerarquicos dentro de un
bloque jerarquico. Para definir una jerarquia puede
utilizar ambos métodos. La Unica diferencia entre ambos
métodos es que una parte con una carpeta de esquema
asociada puede ser reutilizada mas facilmente.

Colocando y editando bloques jerdrquicos

Puede crear disefios jerarquicos utilizando bloques
jerarquicos para representar carpetas de esquemas hijos.
Cuando cree un bloque jerarquico, deberé especificarse el
nombre de la carpeta del esquema hijo que representa ese
blogque. Una vez creado el bloque, se colocaran los pines
jerarquicos dentro del blogue para conectarlos a los
puertos jerarquicos de las paginas de esquemas de las
carpetas de los esquemas hijos.

Para colocar un bloque jerdrquico

1 Enel menu Place del editor de paginas de esquemas,
seleccionar Hierarchical Block.
0
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Seleccionar hierarchical block en la paleta de
herramientas del editor de paginas de esquemas.

Se mostrard la caja de diadlogo Place Hierarchical
Block.

2 Enlacaja de texto Reference, teclear el nombre del
bloque jerarquico.

3 Aceptar el valor por defecto de la primitiva, o
seleccionar Yes o No. (Véase Caja de didlogo Place
Hierarchical Block en la pagina 130 para mas
informacion.)

4 Sifuera necesario, clicar en User Properties, afiadir o
cambiar nombres de propiedades y sus valores
asociados en la caja de dialogo que aparece, después
clicar en OK.

5 Especificar el tipo de implementacion. (Véase Caja de
didlogo Place Hierarchical Block en la pagina siguiente

para una descripcion de los tipos de implementacion.)

6 Especificar el nombre de la carpeta del esquema
asociado, entidad VHDL, lista de conexiones o
proyecto.

7 Especificar el path y el nombre del fichero de la
carpeta del esquema asociado, entidad VHDL,
entidad PSpice, lista de conexiones o proyecto.

8 Clicar en OK para cerrar la caja de dialogo Place
Hierarchical Block.

9 Dibujar el bloque jerarquico. Pulsar el botén izquierdo
del ratén, arrastrar este hasta formar un rectangulo, y
soltar el boton del raton cuando el rectangulo posea el
tamafio deseado. Clicar sobre un espacio vacio en la
pagina para deseleccionar el bloque.

Note  Una vez colocado un blogue jerdrquico, deberd colocar pines
jerdrquicos dentro del bloque, después nombrar los pines de modo
que se conecte con los puertos jerdrgicos del mismo nombre en lo
carpeta del esquema hijo. Véase Colocando pines jerdrquicos en o
pdgina 137.

Note Silu carpeta del esquema hijo
especificada como el blogue jerdrquico
asociado a lo carpeta ya existe, Capture
ofiadird aufomdticamente los pines
jerdrquicos al bloque jerdrquico que
coincidan con los puertos correspondientes
en lus péginas de esquemas de lo carpeta
del esquema hijo. Si la carpeta del esquema
hijo no existiese y se colocase el blogue
jerdrquico y se seleccionase Descend
Hierarchy desde el meni que aparece
pulsando el botén derecho del ratén,
Capture creard una nueva carpeta de
esquema y crearG una nueva pdgina de
esquema conteniendo los puertos
jerdrquicos que coincidan con los pines
jerdrquicos del blogue jerdrquico.
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Caja de dialogo Place Hierarchical Block

Place Hierarchical Block
R eference: Primitive——— | ok I
I Mo
e Cancel |
& Default Uzer Properties. .. |
Help |

— Implementation

Implementation Type
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Implementation name:

Path and filename
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Figure 48 Caja de diélogo Place Hierarchical Block

Reference EIl nombre del bloque jerarquico. Si coloca
un cero como el Ultimo caracter de Reference, Capture
incrementara este nUmero cuando se copie el bloque
jerarquico.

Primitive Por defecto indica que la parte utilizara los
valores de la pestafia Hierarchy de la caja de dialogo
Design Template. Yes indica que la parte es una primitiva,
Y no contiene una jerarquia subyacente. No indica que la
parte es una no primitiva y que contiene una jerarquia
subyacente.

User Properties Presenta una caja de dialogo que
puede ser utilizada para editar los nombres de
propiedades de las partes y sus valores de propiedades
respectivos.
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Implementation Type Especifica el tipo de
implementacion de uno de los puntos siguientes:

Schematic View—Indica que la implementacion
asociada es una carpeta de un esquema. Capture
generara automaticamente los pines jerarquicos
apropiados para el bloque basado en los puertos
esquematicos.

VHDL—Indica que la implementacion asociada es
una entidad VHDL. Capture generara de forma
automatica los pines jerarquicos apropiados para el
bloque basado en las declaraciones de puertos en la
entidad VHDL.

EDIF—Indica que la implementacién asociada es una
lista de conexiones EDIF. Si su disefio incluye
implementaciones EDIF para bloques jerarquicos,
deberé especificar los pines jerarquicos para el bloque;
Capture no los generara desde la lista de conexiones
EDIF.

Project—Indica que la implementacion asociada es un
proyecto de logica programable. Debera especificar
los pines jerarquicos para el bloque; Capture no los
generara.

PSpice Model—Indica que la implementacién
asociada es un fichero de modelo PSpice. Debera
especificar los pines jerarquicos para el bloque;
Capture no los generara.

PSpice Stimulus—Indica que la implementacion
asociada es un fichero de impulsos PSpice. Debera
colocar los pines jerarquicos en el bloque. Capture no
los generara.

Implementation Name Especifica el nombre de la
carpeta del esquema asociado, entidad VHDL, lista de
conexiones o proyecto para el bloque jerarquico. Los
nombres de las carpetas de los esquemas son sensibles al
contexto.

Si especifica un proyecto que todavia no ha
sido salvado a disco, Capture creard el
proyecio en el directorio especificado por lo
variable de entorno TEMP.

Vinculando una implementacion no se
afiade automdticamente el fichero, el
proyecto o la carpeta de esquema del
proyecto. Se deberd anadir
especificumente la implementacion o
proyecto por medio del comando Project
(en el mend Edit).
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Caution Una carpeta de esquema
asociada u ofro fichero exferno al proyecto
0 libreria no se guarda con el proyecto o
libreria. Si copia 0 mueve un proyecto o
una libreria a una nueva localizacion,
deberd mover también el fichero asociado,
para mantenerlos juntos. Ademds, puede
tener que editar el path a lo carpeta del
esquema asociado o e fichero si mueve el
proyecto a una nueva localizacién con una
estructura de directorios diferente.
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Path and filename Especifica el path y el nombre del
fichero de la carpeta del esquema asociado, entidad
VHDL, lista de conexiones o proyecto para el bloque
jerarquico.
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Editando bloques jerdrquicos

Puede editar un bloque jerarquico después de colocarlo.
Seleccionar el bloque jerarquico y hacer uno de los puntos
siguientes:

» Hacer doble click sobre ello.
* Enel menu Edit, seleccionar Properties.
* En el menu que aparece seleccionar Edit Properties.

Cada uno de estos métodos presenta el editor de
propiedades, en el que puede cambiarse la referencia del
bloque, seleccionar entre las opciones de la caja de grupo
Primitive, o modificar el nombre o path de la carpeta del
esquemas asociado. También puede afiadir y modificar
propiedades del usuario en el editor de propiedades.

También puede editar las propiedades del texto asociado
con el bloque jerarquico. Seleccionar el texto del bloque
jerarquico y hace uno de los puntos siguientes:

e Hacer doble click sobre ello.
* Enel menu Edit, seleccionar Properties.
* En el menu que aparece seleccionar Edit Properties.

Cada uno de estos métodos muestra la caja de dialogo
Display Properties, en la que puede editarse la visibilidad,
color, tipo de letra o rotacion del texto del bloque
jerarquico.

Puede clicar en un bloque jerarquico y moverlo a otro
lugar, o puede arrastrar sus manejadores de seleccion para
redimensionarlo. También puede utilizar los comandos
Mirror o Rotate para cambiar la apariencia del bloque.
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Note Puede crear simbolos de masa,
alimentacién y otros para los puertos y
pines jerdrquicos, conectores de salida de
pdgina, blogues de titulos y objetos de
alimentacién en lo ventana del gestor de
proyectos. Para mds informacion sobre
cémo utilizar este comando véase la ayuda
en linea de Capture.

Colocando y editando puertos y
pines jerdrquicos

Para mas informacion sobre como estan conectados los
disefos jerarquicos utilizando bloques jerarquicos,
puertos jerdrquicos y pines jerargquicos, véase Conectando
carpetas de esquemas y paginas de esquemas en el
Capitulo 6, Estructura del disefio.

Colocando puertos jerdrquicos

Pueden colocarse puertos jerarquicos en carpetas de
esquemas hijos, después nombrar los puertos de modo
gue se conecten con los pines jerarquicos del mismo
nombre dentro de los bloques jerarquicos en las paginas
de esquemas en carpetas de esquemas padres.

% DESIGN1 - PAGE1 _ (O] x|

= PORTBOTHL PORTBOTH-R <%0 %

®_] PORTLEFT-L RORTLEFT-R <1

{1 PORTHO-L PORTNO-R [ 1

> PORTRIGHTL  PORTRIGHTR [ %) Los puertos jerarquicos también se conectan con puertos
i | . ; jerérqu_icos del n_1ismo nombre, y con (_:onectores de salida
d de pagina del mismo nombre, en paginas de esquemas
dentro de la misma carpeta de esquemas. Los puertos
jerarquicos son guardados en la libreria CAPSYM.OLB.

Figure 49 Puertos jerdrquicos en
CAPSYM.OLB

Para colocar un puerto jerdrquico

Tip Puede colocar un puerfo jerdrquicoen |
cwalguier lugar de lo pdgina de un

esquema. Un puerto jerdrquico se conecta

con todos los puertos jerdrquicos y

conectores de salida de pdgina del mismo o
nombre que estén en lo misma carpeta del
esquema, y conecta con fodos los pines
jerdrquicos del mismo nombre que estén

dentro de los blogues jerdrquicos en lns

carpetas de esquemas padres.

En el menu Place del editor de paginas de esquemas,
seleccionar Hierarchical Port.

Se mostrara la caja de dialogo Place Hierarchical Port.

Seleccionar CAPSYM.OLB o su propia libreria
conteniendo puertos jerarquicos de los listados en el
campo Libraries, o utilice los botones Add Library y
Remove Library para cambiar las librerias listadas en
el campo Libraries y seleccione una o mas librerias.

3 Enlalista bajo la caja de texto Symbol, seleccionar el
tipo de puerto jerarquico. El nombre de la seleccién
aparecera en la caja de texto Symbol y su presentacion
grafica se mostrara en la caja de previsualizacion.
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4 Teclear un nombre para el puerto jerarquico. El
nombre sera afiadido a la conexién asociada, y se
utiliza para determinar a qué pines y puertos
jerargquicos del mismo nombre sera conectado. Los
puertos jerarquicos unidos a buses deberan tener un
nombre de tipo de bus, preferiblemente el mismo
nombre que el bus. Para mas informacién véase
Convenciones para el nombrado de los buses en la ayuda
en linea de Capture.

5 Cuando haya especificado las caracteristicas del
puerto jerarquico, clicar en OK. Se cerrara la caja de
diadlogo Place Hierarchical Port.

6 Ahora podréacolocar el puerto jerarquico en cualquier
lugar de la pagina del esquema. Si desea mover el
puerto, puede seleccionarlo y arrastrarlo a una nueva
posicion después de colocarlo.

Caja de dialogo Place Hierarchical Port

Place Hierarchical Port

Sumbal;

k
|PDHTBDTHL

Cancel

EORTEOTHL
FORTEOTH-R Add Library. .. |
FORTLEFT-L B PORTEOTHL
FORTLEFT-R Remove Library |
FORTHO-L LI
Help |

Libraries:

Mame:

IPDHTBDTH-L

Figure 50 Caja de dialogo Place Hierarchical Port

Symbol Especifica el simbolo del puerto jerarquico que
va a utilizarse. Si no estd seguro del nombre exacto del
simbolo, puede introducir comodines para restringir la
lista de simbolos, después clicar en OK. Caracteres validos
como comodines son un asterisco (*) que sustituye a
varios caracteres y una marca de interrogacion (?) que
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sustituye a un solo caracter. Los nombres de todos los
simbolos de las librerias seleccionadas que cumplan las
condiciones de busqueda se mostraran en la caja de lista
Symbol.

Symbol list Lista los nombres de todos los simbolos de
las librerias seleccionadas que cumplan las condiciones de
busqueda introducida en la caja de texto Symbol. Si
hubiese mas de una libreria seleccionada, el nombre del
simbolo aparecera seguido de una barra (/) y el nombre
de lalibreria. Cuando seleccione una parte de esta lista, su
nombre se mostrara en la caja de texto Symbol y su
representacion gréafica en la caja de previsualizacion.

Libraries Lista los nombres de las librerias
actuialmente disponibles. Seleccionar las librerias de las
gue se van a cargar los simbolos. Todos los simbolos de las
librerias seleccionadas que cumplan las condiciones de
busqueda dadas en la caja de texto Symbol seran
mostrados en la lista Symbol. Para seleccionar méas de una
libreria, pulsar (Ctrl) mientras hace clic con el raton.

Preview box Muestra el gréfico del simbolo
seleccionado.

Name Especificael nombre del simbolo. Este nombre se
utiliza para determinar como seran conectados entre si los
puertos jerarquicos con el mismo nombre.

Add Library Abre una caja de dialogo estandar Open
que puede ser utilizada para localizar y afadir una libreria
a la lista Libraries.

Remove Library Borralas librerias seleccionadas de la
lista Libraries.
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Colocando pines jerdrquicos

Puede colocar pines jerarquicos dentro de bloques
jerarquicos en paginas de esquemas en carpetas de
esquemas padres. Nombre los pines jerarquicos para que
se correspondan con los nombres de los puertos
jerarquicos en la paginas de esquemas de las carpetas de
los esquemas hijos.

Para colocar un pin jerdrquico

1
2

Seleccionar un bloque jerarquico.

En el menu Place del editor de paginas de esquemas,
seleccionar Hierarchical Pin. Se mostrara la caja de
dialogo Place Hierarchical Pin.

En la caja de texto Name, teclear el nombre del pin
jerarquico. Este nombre, que también es el nombre de
la conexién, se utiliza para determinar con qué
puertos jerarquicos del mismo nombre se conectara el
pin.

En la lista desplegable bajo Type, seleccionar un tipo
de pin para el pin jerarquico.

En la caja de grupo Width, seleccionar Scalar o Bus.

Seleccionar User Properties para acceder a una caja de
didlogo desde la que podra afiadir o cambiar nombres
de propiedades y sus valores asociados. Cuando
termine de editar las propiedades del pin jerarquico,
clicar en OK.

Clicar en OK para cerrar la caja de dialogo Place
Hierarchical Pin.

Situar el pin jerarquico sobre un extremo del bloque
jerarquico y clicar el botén izquierdo del ratén para
colocar el pin.

Note Si no selecciona lu opcidn Pointer
snap-to-grid en la pestaia Grid Display de
I cajo de didlogo Preferences, los pines
jerdrquicos que cologue en un blogue
jerdrquico pueden no quedar en rejillo.
Borre el pin y coléquelo de nuevo con ln
opci6n snap-to-grid seleccionada.

Tip Sdlo puede colocar pines jerdrquicos
en los extremos de los bloques jerdrquicos.
Un pin jerdrquico se conecta con cualquier
blogue jerdrquico del mismo nombre en lus
pdginas de esquemas de lus carpetas de
esquemas asociadas al blogue jerdrquico.

Note Los pines jerdrquicos de los buses
deberdn fener nombres de tipo bus. Véase
Convenciones en el nombrado de buses en
la Ayuda en linea de Capture para mds
informacion,
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Tip Si mueve el texto de un puerfo
jerdrquico, este saltard dentro de la rejilla.
Para devolverlo a su posicidn correcta con
respecto al puerto jerdrquico, utilice el
comando Mirror en el mend Edit, o
desactive snap-to-grid, y mueva el fexto a
su posicion correcta.
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Caja de dialogo Place Hierarchical Pin

Place Hierarchical Pin
i
& Soalar Cancel |
L= " Bus
IPa&&ive VI User Properties. .. |

Help |

Figure 51 Caja de dialogo Place Hierarchical Pin
Name Especifica el nombre del pin jerarquico.
Type Especifica el tipo del pin.

Width Especifica si el pin es escalar o bus.

User Properties Muestra una caja de dialogo que
puede utilizarse para editar los nombres de las
propiedades del pin y sus valores de propiedades
respectivos.

Editando puertos y pines jerdrquicos

Puede editar un puerto o un pin jerarquico después de
colocarlo seleccionandolo y seleccionando Propertiesen el
menu Edit, seleccionando Edit Properties en el menu que
se muestra pulsando el boton derecho del ratén, o
haciendo doble clic sobre él. Esto presenta una caja de
dialogo que le permite cambiar la informacion del nombre
y del tipo. Una vez termine de editar la informacion en la
caja de dialogo, clique en OK.

Puede editar las propiedades mostradas del texto
asociado a un puerto jerarquico seleccionando el texto del
puerto, y seleccionando Properties en el menu Edit,
seleccionando Edit Properties en el mend que se muestra
pulsando el boton derecho del ratén, o haciendo doble clic
sobre él. Utilizando la caja de dialogo Display Properties,
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puede cambiar el propio texto, su color, el tipo de letra o
su rotacion. después de terminar de editar las
propiedades del texto, clique en OK.

Colocando y editando conectores
de salida de pagina

Los conectores de salida de pagina se utilizan para
conectar sefiales del mismo nhombres con puertos
jerarquicos en otras paginas de esquemas dentro de la
misma carpeta de esquemas. Los conectores de salida de
pagina estan guardados en la libreria CAPSYM.OLB.

Colocando conectores de salida de pdgina

Para colocar un conector de salida de pagina utilice el
comando Off-Page Connector en el menu Place o la
herramienta off-page connector de la paleta de
herramientas.

Para colocar un conector de salida de pagina

1 Enel menu Place del editor de paginas de esquemas,
seleccionar Off-Page Connector.
0
Seleccionar la herramienta off-page connector en la
paleta de herramientas del editor de paginas de
esquemas.

Se mostrara la caja de dialogo Place Off-Page
Connector.

2 Enlacaja de texto Symbol, teclear el nombre del
simbolo a colocar. Si no se esta seguro del nombre

exacto del simbolo, puede introducir comodines para

restringir la lista de simbolos, después clicar en OK.
Caracteres validos como comodines son un asterisco

Note Para mds informacidn sobre
conectando disefio utilizando conectores de
salida de pdgina véase Conectando
carpetas de esquemas y paginas de
esquemas en lo pdgina 104.
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Figure 52 Conectores de salida de
pdgina en CAPSYM.OLB
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Tip Puede aiadir mds librerias o lo caja
de lista Libraries clicando en Add Library.
Capture mostrard una caja de didlogo
estdndar Open, que puede ser utilizada
para localizar una libreria y afiadirlo a lo
lista.

Puede borrar una libreria de la caja de lista
Libraries selecciondndola y clicando en
Remove Library.

Puede asignar un nombre tecledndolo en la
caja de texto Name. El nombre se utiliza
para conectarse a ofros conecfores de
salida de pdgina en la misma carpeta de
esquemas. También puede asignar un
nombres después de haber colocado el
simbolo.

Todas las opciones de la caja de didlogo
Place 0ff-Page Connector serdn descritas
mds adelante en esta seccin.

140

(*) que sustituye a varios caracteres y una marca de
interrogacion (?) que sustituye a un solo caracter.

Después de teclear el nombre del simbolo a colocar,
clicar en OK. Todos los simbolos de las librerias
listadas que cumplan los criterios de busqueda en la
caja de listas Libraries quedaran listados en la caja que
hay bajo la caja de texto Symbol. Cuando seleccione un
simbolo en esta caja, se mostrara su imagen grafica.
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3 Cuando hayalocalizado el simbolo que quiera colocar,
clique en OK.

Se mostrara unaimagen del simbolo unida al puntero.
Puede pulsar el boton derecho del ratén para ver un
menu con comandos que pueden utilizarse para
cambiar la apariencia del simbolo antes de colocarlo.
Puede colocar en espejo horizontal o vertical, girar el
simbolo o editar sus propiedades.

4 Mover el puntero hasta la posicién de la pagina del
esquema en la que quiera colocar el simboloy clicar el
botén izquierdo del ratdn. Esto colocara el simbolo en
la pagina del esquema.

Puede colocar multiples copias del simbolo clicando el
botén izquierdo del ratén en cada posicidn en la que
guiera colocar una copia del simbolo.

5 Cuando termine de colocar simbolos, seleccione End Note Todos los objetos que puedan ser
Mode desde el menl que aparece pulsando el botén colocados en una pdgina de un esquema,
derecho del ratén, o pulsar la tecla (Esc). poseen menus especiales a los que puede

accederse pulsando el botén derecho del
ratén. Estos mend son sensibles al contexto,
lo que significa que los comandos
mostrados son los apropiados para cada
objeto. Para mds informacidn sobre los
comandos de estos menus, véase la Ayuda
en linea de Capture.
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Caja de dialogo Place Off-Page Connector

Place Off-Page Connector

Symbal: 0

|DFFF'AGELEFT-L

Cancel

i
OFFPAGELEFT-R add Libras...

H{ OFFPAGELEFT-L -
Bemawe Libram

s

Help
Libraries:

CAPS T

Mare:

ID FFPAGELEFT-L

Figure 53 Caja de dialogo Place Off-Page Connector

Symbol Especifica el simbolo del conector de salida de
pagina que se va a utilizar. Si no se esta seguro del nombre
exacto del simbolo, puede introducir comodines para
restringir la lista de simbolos y después clicar en OK.
Caracteres validos como comodines son un asterisco (*)
que sustituye a varios caracteres y una marca de
interrogacion (?) que sustituye a un solo caracter. Los
nombres de todos los simbolos de las librerias
seleccionadas que cumplan los criterios de busqueda
apareceran en la caja de lista Symbol list.

Symbol list Lista los nombres de todos los simbolos en
las librerias seleccionadas que cumplan los criterios de
busqueda introducidos en la caja de texto. Si hubiese méas
de una libreria seleccionada, el nombre del simbolo estara
seguido por una barra (/) y el nombre de una libreria.
Cuando seleccione un conector de salida de pagina de esta
lista, su nombre se mostrara en la caja de texto Symbol y
su presentacion gréafica en la caja de previsualizacion.

Libraries Listalos nombres de las librerias disponibles.
Seleccionar las librerias de las que se quere seleccionar un
simbolo. Todos los simbolos en las librerias seleccionadas
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gue cumplan los criterios de blsqueda de la caja de texto
Symbol se mostraran en la lista Symbol. para seleccionar
mas de una libreria, pulsar mientras clique el ratén.

Preview hox Muestra el grafico del simbolo
seleccionado.

Name El nombre del simbolo. Todos los conectores de
salida de paginay los puertos jerarquicos en la misma
carpeta de esquemas que posean este nombre quedaran
conectados a este conector de salida de pagina.

Add Library Presenta una caja de dialogo estandar
Open gue puede utilizarse para localizar y afiadir una
libreria a la lista Libraries.

Remove Library Borra las librerias seleccionadas de la
lista Libraries.

Editando conectores de salida de pdgina

Puede editar un conector de salida de pagina después de
colocarlo seleccionandoloy, o seleccionando Propertiesen
el menu Edit o Edit properties desde el menu al que se
accede pulsando el boton derecho del ratén. También
puede hacer doble clic sobre el conector de salida de
pagina. Esto mostrara la caja de didlogo Edit Off-Page
Connector, que le permite cambiar el nombre. Una vez
termine de editar la informacién en la caja de dialogo Edit
Off-Page Connector, clique en OK.

También puede editar las propiedades del texto asociado
al conector de salida de pagina. Seleccione solo el texto del
conector de salida de pagina y seleccione Properties en el
menu Edit o Edit properties desde el menu al que se
accede pulsando el botdn derecho del ratén. También
puede hacer doble clic sobre el conector de salida de
pagina. Esto mostrara la caja de didlogo Edit Off-Page

Tip Si mueve el texto de un puerfo

jerdrquico este se colocard dentro de ln

rejilla. Para devolverlo a su posicion

correcta, seleccionar el simbolo, utilice el

comando Mirror en el mend Edit, o

desactive snap-to-grid, y mueva el fexto a

su posicion correcta

143



Capitulo 7 Posicionando, editando y conectando partes y simbolos eléctricos

Note Puede crear simbolos de masa,
alimentacion y ofros para puertos
jerdrquicos, conectores de salida de pégina,
blogues de titulos y objetos de alimentacidn
utilizando el comando New Symbol en el
ment Design del gestor de proyectos. Para
mds informacién sobre como utilizar este
comando, véase lo Ayuda en linea de
(apture

Note Para mds informacidn sobre
posicionar y conectar hilos o buses véase la
ayuda en linea de Capture.
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Connector, que le permite cambiar el nombre. Una vez
termine de editar las propiedades clique en OK.

Puede clicar sobre un conector de salida de paginay
moverlo a otra posicion. También puede utilizar los
comandos Mirror y Rotate del menu Edit para cambiar la
apariencia del conector de salida de pagina.

Colocando y conectando hilos y
buses

Dos hilos o dos buses pueden ser conectados fisicamente
por medio de los métiodos siguientes:

» Sicruza dos segmentos de hilo y afiade un punto de
unién donde se cruzan, los hilos quedaran conectados.

e Sicomienza o termina un segmento de hilo sobre otro
hilo, se afiadird automaticamente un punto de uniény
los hilos quedaran conectados.

e Sicomienza o termina un segmento de bus sobre otro
bus, se aiadira automaticamente un punto de uniény
los buses quedaran conectados.

Un hilo y un bus pueden ser conectados por medio de su
nombre solo con los métodos siguientes:

e Sicomienza o termina un segmento de hilo sobre un
segmento de un bus, se afiadira un punto de uniény
estos quedaran conectados.

« Sicomienza o termina un segmento de un bus sobre
un segmento de un hilo, se afladird un punto de unién
y estos quedaran conectados.

Hilos y buses, junto con otras partes y simbolos del
proyecto que estén unidos de forma légica por medio de
nombres de conexiones, forman una conexion. Cuando
coloque un hilo, este recibira un nombre de conexién
generado por el sistema, que podra reemplazarlo por un
alias o un nombre de conexion diferente. Una vez el bus
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adquiere un nombre o un alias validos, ese nombre o alias
definira las sefales llevadas por el bus y conectara esas
sefales a sus conexiones correspondientes. Por ejemplo, el
alias A[0:3] define un bus de 4 sefiales y conecta las 4
sefales que lleva con las conexiones A0, Al, A2,y A3.

Al igual que los hilos, los buses pueden tener nombres o
alias de dos formas:

» Laaplicacién directa de un alias de conexién con un
nombre de bus valido

» Conexion eléctrica a un puerto jerarquico, a un
conector de salida de pagina o a un pin de bus global
con un nombre de bus valido.

Colocando hilos

Cuando conecte un hilo a un pin, Capture da una
confirmacién visual de la conexion eliminando la caja del
pin sin conectar. Si dos hilos se cruzan a 90 grados, estos
no quedaran eléctricamente conectados a no ser que se
coloque un punto de unidén haciendo doble clic en el botén
izquierdo del rat6én sobre un hilo conforme trace el otro
por encima de este.

Puede determinar si dos hilos que se cruzan estdn unidos
eléctricamente por la presencia o no de un punto de union.
A no ser que haya un punto de union, los hilos y buses que
se crucen no estaran conectados. Del mismo modo, si
arrastra unaconexion sobre otra hasta que se toguen, estas
no quedaran conectadas a no ser que aflada un punto de
union en el punto en el que las conexiones se encuentren.

Puede afadir un punto de unién utilizando el boton Place
junction en la barra de herramientas del editor de paginas
de esquemas, o seleccionando Junction en el menud Place
del editor de paginas de esquemas. Puede colocar puntos
de unidn en cualquier lugar de un hilo o bus, pero

Unicamente tendran efecto si hay otro objeto conectado en
el lugar en el que esté colocado el punto de unién. Puede
eliminar un punto de union seleccionandolo y utilizando

Tip Para ver el nombre de conexion a la
que estd conectado un pin, hacer doble dlic
sobre el pin, y clicar en User Properties en
I caja de didlogo Pin Properties. La
propiedad del nombre de la conexidn es el
nombre es esto.

Note Si coloca partes de modo que se
toquen los extremos de dos de sus pines,
estos quedardn conectados. Cvando mueva
lus partes alejindolas una de ofra, se
colocard un hilo de forma automdtica.

Note Los puntos de unién sélo pueden ser
colocados sobre hilos o buses. Un punto de
unién no podrd ser colocado en un drea
abierta o sobre un objeto como puede ser
un pin o un puero.

145



Capitulo 7 Posicionando, editando y conectando partes y simbolos eléctricos

Note £ hilo estd restringido a miltiplos
de 90 grados a no ser que pulse la tecln

mientras lo dibuje.

Tip Para editar un alias de conexidn,
hacer doble clic sobre el alias. Esto
mostrard lo caja de didlogo Edit Net Alias,
en lu que puede cambirse el Alias, el Color,
In Rotacidn, o el tipo de letra. Una ver
termine de editar lus propiedades, clicar en
OK.
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la tecla |Delete), 0 colocando otro punto de unién sobre uno
ya existente.

Para colocar un hilo

En el menu Place del editor de paginas de esquemas,
seleccionar Wire.

0

Seleccionar la herramienta Wire en la paleta de
herramientas del editor de paginas de esquemas.

Clicar el bot6n izquierdo del ratdn para iniciar el hilo.

Mover el raton para dibujar el hilo. Clicar el botén
izquierdo del rat6n si desea colocar una esquinay
cambiar de direccion.

Hacer doble clic para terminar el hilo. Este se mostrara
en el color de seleccion.

0

Clicar sobre otro hilo. Clicando sobre otro hilo conecta
ambos hilos.

Cuando haya terminado de dibujar hilos, seleccionar
End mode desde el menu que aparece pulsando el
botén derecho del ratén, o pulsar (Esc).

Editando hilos

Capture hace muy facil modificar la apariencia 'y
propiedades de un hilo. Puede implementar la mayoria de
los cambios por medio de dos clics del ratén o una
combinacion de teclas.

Para asignar un alias de conexion a un hilo

Seleccionar el hilo y después Properties en el menu
Edit, Seleccionar Edit Properties desde el menu que
aparece pulsando el bot6n derecho del ratén,

0

Hacer doble clic sobre el hilo.
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4 Se mostrara el editor de propiedades, permitiéndole
introducir un alias de conexidn; este alias sirve como
el nombre de la conexién en la lista de conexiones.

5 Una vez termine de introducir un alias de conexion,
clicar en OK.

Note  Cuando clique un hilo, todos sus manejadores grdficos quedardn
resaltados. Para afiadir otro hilo a la seleccién, mantener pulsada
la tecla (Ctr1) y clicar sobre el hilo adicional. Para seleccionar foda
lo conexidn, seleccionar un hilo, después seleccionar Select Entire
Net desde el menu que aparece pulsando el boton derecho del
raton. Hacer Zoom out para ver toda lo conexidn seleccionada.

Para editar las propiedades mostradas del texto asociado a un

hilo

1 Seleccionar sélo el texto del hilo, después seleccionar
Properties desde el menu Edit o seleccionar Edit
Properties desde el menu que aparece pulsando el
bot6n derecho del ratén. También puede hacer doble
clic sobre el texto.

Esto mostrara la caja de dialogo Display Properties.

3 Una vez termine de editar las propiedades, clicar en
OK.
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Note Para mds informacién sobre la
edicién de hilos y buses, véase lo ayuda en
linea de Capture.

Note Los nombres de los buses y sus alias
tienen la forma X[m..n]. X representa el
“nombre de lo base.” La parte m..n
representa el rango de sefiales llevadas por
el bus. Fijese que m deberd ser menor o
mayor que n. En otras palabras, tanto
A[0..3] como A[3..0] son alias de bus
vdlidos. Puede utilizar dos puntos (..), un
colon (:), o un guén (-) para separar my n.
No utilice dos digitos para seales con un
solo digito (por ejemplo, utilice A[0..3],
perono A[00..33]). Véase Convenciones en
el nombrado de buses en la ayuda en linea
de Capture para mds informacidn.
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Para mover un hilo, seleccionarlo y arrastrarlo a su nueva
posicion; el hilo se estirara para mantener su conectividad.
pararompeér la conectividad del hilo, pulsar mientras
lo mueve. Para mover un vértice, seleccionar un segmento
de hilo y arrastrar el vértice a una nueva posicion.

Colocando buses

Un bus es un grupo de sefiales escalares (hilos), y nunca
estd conectado a unaconexion. Una vez el bus adquieraun
nombre o un alias validos, entonces ese nombre o alias
definira las sefiales llevadas por el bus y conectara esas
sefiales a las conexiones correspondientes. Por ejemplo,
AJ0:3] define un bus de 4 sefiales con conecta las 4 sefiales
del bus con hilos individuales llamandos A0, Al, A2,y A3.
Los alias de conexiones en hilos no utilizan corchetes.

Para colocar un bus

1 Enel menu Place del editor de paginas de esquemas,
seleccionar Bus.
0
Seleccionar la herramienta Bus en la paleta de
herramientas del editor de paginas de esquemas.

2 Clicar el botén izquierdo del ratén para iniciar el bus.

3 Mover el ratén para dibujar el bus. Clicar el bot6n
izquierdo del raton para colocar un vértice y cambiar
de direccidn, o para conectarlo a otro bus conforme
pasa sobre €l. El bus s6lo puede tener lineas
ortogonales a no ser que mantenga pulsada la tecla

mientras dibuja el bus.

4 Hacer doble clic para terminar el bus.

5 Resaltar el bus, después seleccionar Net Alias en el
menu Place. Introducir un alias para el bus en la caja
de dialogo Place Net Alias, y clicar en OK.

6 Cuando termine de colocar buses, seleccione la
herramienta selection o pulse para cerrar la
herramienta bus.
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Editando buses

Seleccionar el bus y después o seleccionar Properties en el
menu Edit o Edit properties desde el menu al que se
acceder pulsando el botén derecho del raton. También
puede hacer doble clic sobre el bus. Capture mostrara sus
propiedades, en las que puede afiadir o cambiar las
propiedades del bus. Estos cambios pueden ser aplicados
ala pagina del esquema clicando en Apply, o volviendo al
editor de paginas de esquemas.

También puede editar las propiedades de presentacion
del texto asociado al bus. Seleccionar sélo el texto del bus,
después o seleccionar Properties en el menu Edit o Edit
properties desde el menu al que se acceder pulsando el
botén derecho del ratén. También puede hacer doble clic
sobre el bus. Esto mostrara la caja de dialogo Edit Net
Alias, que le permite cambiar el Alias, Color, Rotacion, o
tipo de letra. Una vez termine de editar las propiedades,
clique en OK.

Colocando entradas de buses

Las entradas de buses se utilizan para llevar una conexion
a un bis. Estas son opcionales. La Unica diferencia entre
una entrada de un bus y un segmento de hilo es que dos
hilos que se toquen estan conectados, mientras que dos

entradas que se toquen no tienen porque estar conectadas.

Para colocar una entrada de bus

1 Enel menu Place del editor de paginas de esquemas,
seleccionar Bus Entry. La entrada del bus quedaréa
unida al puntero.

2 Enel menu Edit, seleccionar Rotate para girar la
entrada del bus 90 grados en el sentido de las agujas
del reloj si la entrada no esta en el angulo deseado.

3 Utilice el ratén para colocar un extremo de la entrada
sobre el bus, después clicar el boton izquierdo del
raton para colocar la entrada del bus.
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Tip Para colocar un alias, seleccionar Net
Alias en el mend Place. Introducir el fexto
del alias de lo conexidn (siguiendo las
convenciones de nombres para buses y
conexiones), después clicar en OK. Se
mostrard un rectdngulo representando el
texto del alias unido al puntero. Clicar el
botén izquierdo del ratén sobre el bus o la
conexién para colocar el alias. £l texto del
alias se mostrard en el color de lu seleccion.
Cvando termine de colocar alias, pulsar lo

tecla (Esc).
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4 Repetir el paso 3 hasta que estén colocadas todas las
entradas al bus.

5 Seleccionar la herramienta selection o pulsar (Esc) para
ocultar la herramienta bus entry.

Para conectar varias conexiones a un bus

1 Colocar un hilo para conectar la primera entrada del
bus a una conexién.

2 Colocar un alias sobre la conexién utilizando el menor
valor del rango del bus. Por ejemplo, si esta utilizando
el alias de bus A[0:3], el menor valor en el rango del
bus serd AO.

3 Seleccionar el hilo, después pulsar mientras se
arrastra una copia a una distancia especifica de modo
gue conecte la siguiente conexion al bus. El valor del
alias sera incrementado en uno.

4 En el menu Edit, seleccionar Repeat. El hilo y el alias
de texto incremental seran colocados a la distancia
especificada en el valor anterior.

5 Repetir el paso 4 para cada entrada del bus, o repetir
los pasos 3 y 4 las veces necesarias.

6 Cuando termine de conectar entradas de buses, pulsar

[Esc).

Editando entradas de buses

Para mover unaentrada de un bus, seleccionarlo y llevarlo
a una nueva posicion. Para girar una entrada de un buis,
seleccionarla y después Rotate en el menu Edit.

Separando un subgrupo de sefiales de un bus

Puede separar un bus que forme parte de otro de forma
similar a como se conecta una conexién a un bus. Por
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ejemplo, si desea separar ADDR[8..15] de ADDR][0..15],
cologue una entrada de bus de modo que conecte los dos
buses. Asegurese que el nombre del bus que vaya a
separar utilice un alias que sea un subgrupo del segundo
bus.

Puede trazar el bus separado a cualquier pagina del
disefio. Utilice puertos jerarquicos, pines jerarquicos y
conectores de salida de pagina para conectar los buses
separados con otras paginas de esquemas del mismo
modo que lo haria con otro bus.

151



Capitulo 7 Posicionando, editando y conectando partes y simbolos eléctricos

152



Anadiendo y editando

graficos y texto

Puede crear una gran variedad de formas gréficas y
afiadirlas a sus paginas de esquemas. Puede trabajar con
la opcion snap-to-grid activada o desactivada. Para un
trabajo mas preciso, puede hacer zoom in sobre el grafico
utilizando el comando Go Toen el menu View.

Antes de comenzar a dibujar, puede especificar los estilos
de lalineay el relleno por defecto, ya que todas las lineas
y formas que utilice para dibujar usaran el estilo de linea
seleccionado y las formas cerradas que dibuje utilizaran el
estilo de relleno seleccionado. Puede utilizar una gran
variedad de lineas y relleno para cualquier parte. Puede
especificar estos estilos en la pestafia Miscellaneous de la
caja de didlogo Preferences.

Note Sila opcion snap-to-grid no estd
seleccionada, el posicionado de grdficos y
texto se ajustard a una rejilla diez veces
mds precisa que el espaciado entre pines.
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Herramientas de dibujo

Capture posee dos paletas de herramientas: una para la
ventana del editor de paginas de esquemas y otra para la
ventana del editor de partes. Ambas paletas de
herramientas pueden moverse y redimensionarse, y
muestran pequefas ayudas que identifican cada
herramienta. Las paletas de herramientas estan divididas
cada una en dos grupos. Las herramientas eléctricas estan
en el primer grupo y las de dibujo en el segundo grupo.

|
o[ A]+ | ][ |E] elh] e[| ~[o|O]o]D] A

Figure 54 Paleta de herramientas del editor de paginas de
esquemas

I |
od [ Kl N S ] | =7 o] Y

Figure 55 Paleta de herramientas del editor de partes
Reglas generales para todas las herramientas de dibujo:

 Siselecciona una herramienta de dibujo y pulsa
antes de comenzar a dibujar un objeto, la herramienta
de dibujo cambia a la herramienta selection.

» Siselecciona una herramienta de dibujo, comienza a
dibujar un objeto, y después pulsa (Esc), el objeto sin
terminar se eliminard y la herramienta de dibujo
cambiara a la herramienta selection.
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Dibujando lineas

Puede utilizar la herramienta Line para dibujar una linea.
La linea que dibuje adoptara el estilo de la linea activa. Si
desea dibujar una linea con multiples segmentos
contiguos, utilice la herramienta polyline.

Para dibujar un segmento de linea

1 En el menu Place, seleccionar Line.
0
Seleccionar la herramienta line en la paleta de
herramientas.

2 Mover el puntero hasta el comienzo de la linea.

3 Pulsar y mantener pulsado el boton izquierdo del
ratéon mientras dibuja la linea.

4 Soltar el botén del ratén para terminar la linea. Esta se
mostraré en el color de seleccion.

5 Seleccionar la herramienta selection y pulsar la tecla
para ocultar la herramienta line.

Para redimensionar una linea

Utilice la herramienta selection para seleccionar un linea.
Los manejadores de edicion apareceran en ambos
extremos de la linea. Con el puntero sobre uno de los dos
manejadores de edicién, pulsar el botén izquierdo del
raton y arrastrar la linea. Puede cambiar el &ngulo de la
linea durante el proceso de redimensionamiento.

Note Para colocar lineas diagonales,

mantenga pulsada la fecla
mientras dibuja una linea con snap-to-grid
seleccionado .
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Dibujando rectdngulos y
cvadrados

Puede utilizar la herramienta rectangle para crear formas
ortogonales. Para crear un cuadrado, mantenga pulsadala
tecla antes de comenzar a dibujar. Cualquier
rectangulo o cuadrado que cree tendréan el estilo de relleno
y el de linea actuales.

Para dibujar un rectangulo o un cuadrado

1 Enel menu Place, seleccionar Rectangle.
0
Seleccionar la herramienta rectangle en la paleta de
herramientas.

2 Mover el puntero a una esquina del rectdngulo que se
quiere dibujar.

3 Pulsar y mantener pulsado el botén izquierdo del
ratdbn mientras se arrastra el raton. El rectangulo
cambiara de forma conforme se mueva el raton.
Cuando este tenga la forma correcta, soltar el botéon.
Para dibujar un cuadrado, mantener pulsada la tecla
mientras se realiza este paso, el rectangulo se
mostrara en el color de seleccion.

4 Seleccionar la herramienta selection o pulsar (Esc) para
ocultar la herramienta rectangle.

Para redimensionar un rectdngulo o un cvadrado

Utilice la herramienta selection para seleccionar un
rectangulo o un cuadrado. Los manejadores de edicién
apareceran en las cuatro esquinas. Con el puntero sobre
uno de los manejadores, pulsar el bot6n izquierdo del
raton y arrastrar el manejador.
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Dibujando circulos y elipses

Puede utilizar la herramienta ellipse para dibujar una
elipse cerrada. Si quiere dibujar un arco, utilice la
herramienta arc. Para dibujar un circulo, mantenga
pulsada la tecla mientras arrastra el raton. Como
son formas cerradas, los circulos y las elipses tendran el
estilo de relleno actual. También tendran el estilo de linea
actual.

Para dibujar una elipse o un circulo

1 Enel menu Place, seleccionar Ellipse.
0
Seleccionar la herramienta ellipse en la paleta de
herramientas.

2 Mover el puntero hasta un extremo de la elipse
deseada.

3 Pulsar y mantener pulsado el botén izquierdo del
raton mientras se arrastra este. La elipse cambiara de
forma conforme mueva el ratén. Si quiere dibujar un
circulo, mantenga pulsada la tecla mientras
realiza este paso. Suelte el botén del raton cuando
tenga la forma deseada. La elipse aparecera en el color
de la seleccion.

4 Seleccionar la herramienta selection o pulsar (Esc) para
ocultar la herramienta ellipse.

Para redimensionar una elipse o un circulo

Utilice la herramienta selection para seleccionar una
elipse o un circulo. Se mostraran unos manejadores de
edicion en el rectdngulo que encierre la figura. Con el
puntero sobre uno de esos manejadores, pulsar el botén
izquierdo del raton y arrastrar la elipse.
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Dibujando arcos

Utilizando la herramienta arc, podra crear un arco con
cualquier angulo. Como es una linea, adopta el estilo de la
linea actual. Si quiere crear un circulo completo, utilice la
herramienta Ellipse.

Dibujar un arco se realiza con estos tres pasos:
1 Definir el centro del arco con el primer clic del raton.
2 Definir el radio del arco con el segundo clic del ratén.

3 Definir el extremo final del segmento de arco con el
tercer clic del ratén.

Capture dibuja el arco en sentido contrario al de las agujas
del reloj desde el punto final, y lo muestra en el color de la
seleccion.

Para dibujar un arco

1 Enel menu Place, seleccionar Arc.
0
Seleccionar la herramienta arc en la paleta de
herramientas.

2 Mover el puntero para establecer el centro del arco, y
pulsar y mantener pulsado el bot6n izquierdo del
raton.

3 Arrastrar el ratén desde el centro para establecer el
radio del arco, después clicar el boton izquierdo del
raton para establecer la posicion de un extremo del
arco.

4 Utilice el raton para establecer el otro extremo del arco
y clicar el boton izquierdo del raton. El arco sera
dibujado en el sentido contrario al de las agujas del
reloj, y se mostrara en el color de la seleccién.

5 Seleccionar la herramienta selection o pulsar para
ocultar la herramienta arc.



Dibujando arcos

Para redimensionar un arco

Utilice la herramienta selection para seleccionar un
arco. Apareceran unos manejadores de edicién en los
extremos del arco.

Con el puntero sobre uno de los manejadores, pulsar
el bot6n del ratén y arrastrarlo. El centro permanecera
en el mismo sitio. El otro extremo del arco utilizara el
nuevo radio.
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Dibujando polilineas y poligonos

Paradibujar unalinea con multiples segmentos contiguos,
utilice la herramienta polyline. La linea que se dibuje
adoptara el estilo de linea actual. Puede crear poligonos
utilizando la herramienta polyline, y estos adoptaran el
estilo de relleno actual. Para crear un poligono no
ortogonal, mantener pulsada la tecla mientras lo
dibuja.

Para dibujar una polilinea

1 Enel menu Place, seleccionar Polyline.
0
Seleccionar la herramienta polyline en la paleta de
herramientas.

2 Clicar el botén izquierdo del ratén para comenzar a
dibujar, clicar para cambiar de direccién, y hacer doble
clic para finalizar el segmento. para dibujar polilineas
no ortogonales, pulsar la tecla (<> Shift). Después de
hacer doble clic, la polilinea se mostrara en el color de
la seleccion.

3 Seleccionar la herramienta selection o pulsar para
ocultar la herramienta polyline.

Para dibujar un poligono

1 Siga las instrucciones anteriores, terminando la linea
con un clic del raton sobre el punto de inicio. El
poligono adoptara el estilo y relleno de la linea actual.

Para redimensionar una polilinea o un poligono

Utilice la herramienta selection para seleccionar un
poligono o polilinea. Se mostraran unos manejadores de
edicion en los extremos finales de todas las lineas del
poligono/polilinea. Con el puntero sobre un manejador,
pulsar el boton izquierdo del ratén y arrastrar el
manejador.



Adiadiendo un relleno a un objeto

Aiiadiendo un relleno a un objeto

Puede obtener formas cerradas rellenadas de forma
automatica después de terminar de dibujarlas definiendo
un relleno por defecto. En el menu Options, seleccionar
Preferences, después seleccionar la pestafia
Miscellaneous. Clicar en la caja desplegable Fill Style para
ver las opciones. Fijese que puede especificar opciones
separadas para el editor de paginas de esquemasy el
editor de partes. Seleccionar una de las opciones y clicar
en OK.

Para aiiadir un relleno a un objeto

1 Seleccionar el objeto
2 Enel menu Edit, seleccionar Properties.

3 Seleccionar un estilo de relleno en la caja desplegable
Fill Style, después clicar en OK.

Colocando un objeto en espejo

Puede colocar objetos en espejo horizontalmente,
verticalmente, o tanto horizontal como verticalmente.
Algunos objetos, como texto y mapas de puntos, no
pueden ser colocados en espejo. Si el comando Mirror
aparece como difuminado en el menu Edit, el objeto no
podra ser colocado en espejo.

Para colocar un objeto en espejo

1 Seleccionar el objeto.

2 Enel menu Edit, seleccionar Mirror, después
seleccionar Mirror Horizontally, Mirror Vertically o
Both. El objeto saltara en la direccion seleccionada.
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Girando un objeto

Puede girar objetos en incrementos de 90°. Algunos
objetos, como los mapas de bits no pueden ser girados. Si
el comando Rotate aparece como difuminado en el menu
Edit, el objeto no podra ser girado.

Para girar un objeto
1 Seleccionar el objeto.

2 Enel menu Edit, seleccionar Rotate. El objeto girara
90° en el sentido contrario al de las agujas del reloj.

Moviendo un objeto

1 Mover el ratdn sobre el objeto excepto sobre sus
manejadores de redimensionamiento.

2 Pulsar el botén izquierdo del ratén, sin soltarlo, y
arrastrar el objeto hasta la posicion donde quiera
colocarlo.

3 Soltar el boton del ratén.

Cortando un objeto

Seleccionar el objeto. En el menu Edit, seleccionar Cut. El
objeto sera eliminado de la pagina del esquemay colocado
en el portapapeles.



Copiando un objeto

Copiando un objeto

Hay dos formas de copiar un objeto:

1 Seleccionar el objeto. En el mend Edit, seleccionar
Copy. El objeto permaneceraen la pagina del esquema
y se colocard una copia de él en el portapapeles. Esta
puede ser copiada en Capture o en otros programas de
Windows.
0
Situar el puntero sobre el objeto. Pulsar el bot6n
izquierdo del ratén, mantener pulsada la tecla (Ctrl), y
arrastrar la copia del objeto a su nueva posicion.

Pegando un objeto

Para utilizar el comando Paste, debera existir un objeto en
el portapapeles, por medio del comando Cut o Copy.
Situar el puntero en la posicion en la que desee pegar el
objeto. En el menu Edit, seleccionar Paste. El objeto
guedaré colocado en la pagina del esquema.

Borrando un objeto seleccionado

Hay varias formas de borrar un objeto seleccionado:
* Enel menu Edit, seleccionar Delete.

* Enelmenudque aparece pulsando el botén derecho del
raton, seleccionar Delete.

Pulsar [Delete).
e Pulsar [«Bksp].

Tip Después de copiar un objeto
utilizando el sequndo método, puede
utilizar el comando Repeat (en el meni
Edit) para colocar multiples copias del
objeto utilizando el mismo espaciado entre
objetos. Esta es una forma rdpida de crear
una formacién de objetos alineados.

Note Capture sélo puede pegar texto
desde otras aplicaciones de Windows en la
ventana Place Text, y no directamente en
una pdgina.
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Note Debido a que algunas impresoras y
trazadores no interpretan correctamente
los mapas de puntos, deberd colocar el
mapa de puntos e imprimirlo, para
asegurarse que la salida es lo que se quiere
antes de colocar mds mapas de puntos .
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Colocando un mapa de puntos

Puede crear un mapa de puntos en cualquier aplicacion y
colocarla en una pagina de esquema, 0 en una parte de
libreria o en un bloque de titulos personalizado.

Para colcocar un mapa de puntos

En el mend Place, seleccionar Picture. Se mostrara una
caja de dialogo estandar Open.

Seleccionar el fichero del mapa de puntos. Si el fichero
no aparece listado en la caja de texto File name:

a En lalista desplegable Look in, seleccionar una
nueva unidad de disco.

b Seleccionar el botén Up One Level.

¢ EnlacajaFiles of type, seleccionar el tipo de
fichero que desee abrir.

Clicar en OK. Se mostrara un rectangulo
representando la imagen del mapa de puntos unida al
puntero.

Clicar el bot6n izquierdo del ratén para colocar el
mapa de puntos en la posicion deseada. Si quiere
colocar varias copias del mapa de puntos, repetir este
paso.

Pulsar o seleccionar la herramienta selection.

Para redimensionar un mapa de puntos

Seleccionar el mapa de puntos, de modo que se
muestre en el color de seleccion con manejadores de
edicion en las cuatro esquinas.

Situar el puntero sobre uno de los manejadores de
edicion y arrastrarlo. El tamafio y forma del mapa de
puntos cambiara para acomodarse a las nuevas
dimensiones. Utilizando la tecla (<> Shift] se restringe el
redimensionamiento a las direcciones horizontal y
vertical.



Colocando texto

Colocando texto

Puede colocar texto, con el tipo de letra que desee, en una
pagina de un esquema o en una parte para documentar la
pagina del esquema.

Para colocar texto en una pdgina de un esquema

En el menu Place, seleccionar Text.

0

Seleccionar la herramienta Text en la paleta de
herramientas.

Introducir el texto. Para teclear nimeros con el teclado
numeérico, deberd habilitar primero la tecla [NumLock|.

Completar las selecciones de la caja de dialogo
especificando el tipo de letra, su color y su rotacion.

Clicar en OK para cerrar la caja de dialogo. Se
mostrard un rectangulo representando el texto unido
al puntero.

Clicar el bot6n izquierdo del ratdén para colocar el
texto en la posicion deseada. Puede colocar multiples
copias del texto clicando el bot6n izquierdo del ratén
en cada posicion en la que desee colocar texto.

Cuando termine de colocar texto, seleccione End
Mode en el menu que aparece pulsando el boton
derecho del ratén o pulse (Esc).

Para mover texto

Seleccionar el texto de modo que se muestre con el
color de seleccion con manejadores de edicion en las
cuatro esquemas.

Situar el puntero sobre el texto—no sobre uno de los
manejadores de edicion—y arrastrar el texto a su
nueva posicion.

Soltar el boton del ratén para colocar el texto.

Clicar en un area en la que no haya partes ni objetos
para deseleccionar el texto.

Tip Htipoy estilo de letra de cualquier
texto colocado con el tipo de letra por
defecto, puede ser cambiado de forma
global utilizando los valores de lo cajo de
didlogo Design Properties. Los cambios en
esos valores de propiedades del disefio no
afectardn a aquellos textos que no fengan
el fipo de letra por defecto.

Tip Sitiene texto en cualquier otra
aplicacién de Windows, puede copiarla of
portapapeles y pegarla en la caja de
didlogo Text utilizando las teclas de acceso

rdpido (Ctrl)+(C] y (Ctrl) V),

respectivamente.
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Para mover o copiar texto utilizando el portapapeles

1
2

Seleccionar el texto.

En el menu Edit, seleccionar Cut. El texto quedara
colocado en el portapapeles.

0

En el menu Edit, seleccionar Copy. Se colocara una
copia del texto en el portapapeles.

En el menu Edit, seleccionar Paste. El texto quedara
unido al puntero.

Mover el puntero hasta la posicién en la que quiera
colocar el texto y clicar el botén derecho del raton. El
texto quedara colocado y se mostrara en el color de
seleccion.

Clicar en un area en la que no haya objetos ni partes
para deseleccionar el texto.

Para gitar texto

Seleccionar el texto de modo que se muestre en el color
de seleccién con sus manejadores de edicion en las
cuatro esquemas.

En el menu Edit, seleccionar Rotate. El texto girara 90°
en el sentido contrario al de las agujas del relo;.

Repetir el paso 2 si fuera necesario.

Clicar en un area en la que no haya objetos ni partes
para deseleccionar el texto.



Colocando texto

La caja de limites del texto

El texto que coloque se ajustara de acuerdo a las
dimensiones de la caja de limites.

Para cambiar como se ajusta el texto

1 Seleccionar el texto de modo que se muestre en el color
de seleccion con sus manejadores de edicién en las
cuatro esquinas.

2 Situar el puntero sobre uno de los manejadores de
edicion y arrastrar este. El texto dentro de la caja de
limites se ajustara a las nuevas dimensiones.

Borrando texto

Para borrar el texto y su caja de limites, seleccionar el texto
de modo que este se muestre en el color de seleccion con
sus manejadores de edicion en las cuatro esquinas. Pulsar

o la tecla o la tecla [«—Bksp).

Para borrar texto que esté resaltado en la caja de diadlogo
Edit Text, pulsar la tecla Delete), la tecla[<«Bksp], 0 comience
a teclear un nuevo texto.

Para borrar palabras individuales dentro del texto, hacer
doble clic sobre este, o seleccionarlo y abrir Properties en
el menu Edit. Se mostrara la caja de didlogo Edit Text con
el texto resaltado. Pulsar una de las cuatro flechas del
teclado para que el texto deje de estar resaltado. Hacer
doble clic sobre la palabra que quiera eliminar. Pulsar la

tecla o la tecla (+—Bksp).

Modificando texto

Para afladir més texto al texto que ya esté colocado, hacer
doble clic sobre este, o seleccionar Properties en el menu
Edit. Se mostrara la caja de dialogo Edit Text, con el texto
resaltado. Pulsar una de las cuatro flechas para que el
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texto deje de estar resaltado. Teclear el texto adicional.
Cuando termine, clique en OK.
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Localizando texto

Puede utilizar el comando Find para buscar texto en el
proyecto, en las paginas de esquemas seleccionadas, en
una pagina del esquema o en el editor de partes.

Para localizar texto

1 En el gestor de proyectos, seleccionar la carpeta del
esquema principal (para buscar en todo el proyecto), o
seleccionar paginas de esquemas especificas.

0
Hacer que el editor de paginas de esquemas o el editor
de partes sea la ventana activa.

2 Enel mend Edit, seleccién Find. Se mostraréa la caja de
dialogo Find.

3 Dejar el asterisco en la caja de texto Find What para
localizar todo el texto.
0
Reducir la busqueda de texto introduciendo un texto
determinado en la caja de texto Find What.

4 Verificar que la opciéon Match Case esté como se desee.

5 En el area Scope (dmbito) seleccionar Text en object
types.

6 Clicar en OK.

Si busca en todo el proyecto o en las paginas de esquemas
seleccionadas en el gestor de proyectos, los resultados de
la busqueda seran listados en la ventana Browse. Si busca
con el editor de paginas de esquemas o con el editor de
partes como la ventana activa, los resultados de la
busqueda se mostraréa en el color de seleccion tanto en la
ventana del editor de paginas de esquiemas como en la
ventana del editor de partes.
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Reemplazando fexto

El texto del editor de paginas de esquemas o del editor de
partes pueden ser reemplazado introduciendo nuevo
texto desde el teclado, o copiandolo desde otra aplicacion.

Para reemplazar texto

1 Seleccionar el texto de modo que se muestre en el color
de seleccién con sus manejadores de edicion en las
cuatro esquinas.

2 Enel menu Edit, seleccionar Properties. Se mostrara la
caja de didlogo Edit Text, con el texto resaltado.

3 Introducir el texto a reemplazar, después clicar OK.

Importando fexto

Puede importar texto desde cualquier programa de
Windows que copie texto en el portapapeles.

Para importar texto desde otras aplicaciones de Windows

1 Enlaaplicaciéon de Windows, copiar el texto al
portapapeles utilizando el comando Copy de ese
programa.

2 Hacer que la ventana del editor de partes o del editor
de paginas de esquemas sea la ventana activa.

3 Enel menu Place, seleccionar Text. Se mostrara la caja
de dialogo Place Text.

4 Pulsar (Ctr)]+(V) para pegar el texto en la caja de texto,
después verificar el tipo de letra, color y rotacién que
se quiera para el texto y clicar en OPK. Se mostrara un
rectangulo representando el texto unido al puntero.

5 Clicar el botén izquierdo del ratén para colocar el
texto en la posicion deseada.

6 Cuando termine de colocar texto, pulse 0
seleccione otra herramienta.



Colocando texto

Exportando fexto

Puede exportar texto de Capture a cualquier programa de
Windows que utilice el portapapeles. Debera seleccionar
el texto dentro de las cajas de didlogo Edit Text o Place
Text. En caso contrario, el texto que se copie sera tratado
como un grafico.

Para exportar texto a otras aplicaciones de Windows

1 En Capture, haga doble clic sobre el texto que quiera
exportar. Capture mostrara la caja de dialogo Edit
Text.

Seleccionar el texto.

3 Enel mend Edit, seleccionar Cut o Copy. El texto
guedara colocado en el portapapeles.

4 Activar la otra aplicacion Windows y utilice el
comando Paste de esa aplicacion para colocar el texto.

Dando formato a caracteres

Puede hacer que el texto tenga una apariencia diferente, 0
gue quepa en un espacio determinado. Capture soporta
tipos de letra TrueType®. Puede previsualizar un ejemplo
del tipo de letra seleccionado antes de seleccionarlo.
También puede seleccionar el tipo de letra por defecto en
la pestafia Fonts tanto en la caja de dialogo Design
Template como en la caja de didlogo Design Properties
(disponible en el menu Options).

Para cambiar tipos de letra y tamaiios de punto

1 Siesta colocando el texto, seleccionar Text en el menu
Place. Se mostrard la caja de dialogo Place Text.
0
Si el texto ya esta colocado, hacer doble clic sobre el
texto. Se mostrara la caja de dialogo Edit Text.

2 Enlacajade grupo Font, clicar en el botén Change. Se
mostrara la caja de dialogo Font.
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3 Seleccionar un tipo de letra, estilo y tamafio. En la caja
de grupo Sample se mostrara un ejemplo del texto.

4 Clicar en OK dos veces.

Sobre los tipos de letra de pantalla

Para mas informacion sobre la configuracion de los tipos
de letra de pantalla, véase el Capitulo 4, Preparando un
proyecto.



Usando macros

En el editor de paginas de esquemas, puede crear una
macro grabando una serie de acciones de edicion. Por
ejemplo, puede crear una grabacidon de una macro,
colocando un hilo, colocando texto que dé nombre al hilo
y finalizar la grabacién de la macro. Las macros son
guardadas a nivel de comandos (no a nivel de pulsacién
de teclas) y cada macro serd guardada en un fichero
separadamente. También puede crear una macro con
texto en ASCII, utilizando la sintasis valida de Visual
Basic.

Cuando grabe una macro, Capture la asignara un nombre
temporal y la tratara como una macro temporal. Las
macros temporales pueden ser ejecutadas durante la
sesidn actual de Capture, pero no serdn salvadas para su
uso posterior en otras sesiones de Capture. Puede hacer
gue una macro temporal pase a permanente salvandola
utilizando la caja de dialogo Configure Macro (seleccione
Configure en el menu Macro).

Para ejemplos de sintasis vélida de Visual
Basic, véase la ayuda en linea de Capture.
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En general puede grabar un comando de macro para cada
comando del menu disponible en el editor de paginas de
esquemas. De todas formas, como los comandos de
macros estén limitados a la ventana del editor de paginas
de esquemas, aquellos comandos que den como resultado
pasar a una nueva ventana no estaran disponibles:

e Ascend
« Descend
« Edit Part en Place

Cuando grabe una macro, el comando Undo no sera
guardado como parte de la macro. Por esta razén no
puede crear unamacro de deshacer utilizando el comando
Undo.



Grabando una macro

Grabando una macro

Una posicion grabada dentro de una macro es relativaala
accion anterior, no relativa a la posicién en la que se
comenzo al crear la macro. Por ejemplo, puede grabar una
macro para colocar un hilo, mover el cursor hacia abajo
una unidad de rejillay colocar otro hilo. Cuando ejecute la
macro en una posicion diferente en la pagina del esquema,
la mécro colocara un hilo, saltard una unidad de rejilla
hacia abajo y colocara otro hilo debajo del hilo original.

Para grabar una macro

1 Clicar el botén izquierdo del ratén en la pagina del
esquema para fijar una posicién en la que comenzar a
grabar la macro.

2 Enel mend Macro del editor de paginas de esquemas,

seleccionar Record. Se mostrara la paleta de

. . « Macro |
herramientas del grabador de macros conteniendo
tres botones, como se ve en la figura de la derecha. Dl 2

3 Realizar unaserie de ediciones que se deseen guardar
como macro, utilizando los tres botones de grabacion
COMoO sea hecesario.

» Utilice el boton izquierdo para dejar de grabar la
macro.

e Utilice el botdn central para pausar lagrabacion. El
modo de pausa se quedara activado hasta que
cligue de nuevo el botdn central.

e Utilice el boton derecho del ratén para que un
comando comience a grabar la macro en modo
“con didlogo”. Si se graba un comando con este
modo, el valor que se introduce mientras grabe la
macro no sera salvado. En su lugar, cuando se
ejecute la macro, el comando mostrara una caja de
didlogo, de modo que pueda rellenarla con un
valor. Cuando se grabe, este modo “con dialogo”
guedard en efecto hasta que clique de nuevo el
botén izquierdo. Utilice este botdn de nuevo para
detener el modo “con dialogo”.
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4 Seleccionar el botén izquiero para dejar de grabar la
macro.

Reproduciendo una macro

En el mend Macro, seleccionar Play para ejecutar la Gltima
macro grabada o cualquier macro seleccionada en la caja
de dialogo Configure Macro.

Para reproducir una macro

1 Clicar el botén izquierdo del ratén en la pagina del
esquema para fijar una posicién desde la que se
comenzarda a reproducir la macro.

2 Enel mend Macro del editor de paginas de esquemas,
seleccionar Play.
0
En la caja de dialogo Configure Macro, seleccionar
Play.



Configurando una macro

Configurando una macro

Después de grabar una macro, debera darla un nombre, y
también puede asignarla una entrada en el mend, una
definicion de teclas de acceso rapido, y una descripcion.
Una vez la dé un nombre y la salve, esta sera mostrada
automaticamente en la caja de listas Macro name en la caja
de didlogo Configure Macro la préxima vez que ejecute
Capture. El texto que introduzca como entrada al menu se
mostrara en el mend Macro, junto con la definicion de la
tecla de acceso rapido de la macro, si especificara alguna.
El texto introducido como descripcidn se mostrara en la
caja de texto Description en la caja de didlogo Configure
Macro cuando resalte el nombre de la macro.

Para configurar una macro

1 Enel mend Macro del editor de paginas de esquemas,
seleccionar Configure. Se mostrara la caja de dialogo
Configure Macro.

Si la macro no esté seleccionada, seleccionela.

3 Enlacajade texto Macro Name, introducir un nombre
para la macro y clicar en el boton Save. Se mostrara la
caja de didlogo Macro Name.

4 Para asignar una tecla de acceso rapido, introducir el
tecto correspondiente a la tecla o combinacion de

teclas (por ejemplo, (Ctrl]+(7)) en la caja de texto
Keyboard Assignment.

5 Para que una macro aparezca en una entrada en el
menu Macro, introducir el texto apropiado (por
ejemplo, Wirenames) en la caja de texto Menu
Assignment.

6 Para describir una macro, introducir el texto
apropiado en la caja de texto Description.

Cliar en OK. Se mostraré la caja de didlogo Save As.

8 Seleccionar una localizaciéon y un nombre para el
fichero, clicar en el botén Save y después en el boton
Close.

Note Después de editar una macro,
deberd reconfigurarla. Utilice el botén Add
en lo caja de didlogo Configure Macro para
localizar o macro en su sistema.
Seleccionarla y clicar en Open.
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Caja de dialogo Configure Macro

Configure Macro
Macro Mame:
|Trn|:-M acro | Close I
Configured Macros Macro
PCEBMetProps
PCEPartProps Becord |
F'CBF'inF'mis
Elay |
Add..
Femaove |
Keyboard Assignment: Menu Azzignment:

Dezcription

Figure 56 Caja de dialogo Configure Macro

Macro Name Muestra el nombre de la macro. Puede
seleccionar una macro desde la caja de listas macro name
y teclear el nombre de la macro. La macro mostrada en el
campo Macro Name es la macro que sera ejecutada si
selecciona Play en el menu Macro o clica el boton Run en
la caja de didlogo Configure Macro.

Configured Macros Muestra las macros actualmente
configuradas y cualquier macro temporal disponible en
ese momento. Seleccionando un nombre de la lista se
rellenaran los campos de las cajas de dialogo con los
valores apropiados.

Close Cierrala caja de dialogo. Si bien los cambios que
realice en la caja de dialogo son salvados a memoria
inmediatamente, estas ediciones no seran salvadas de
forma permanente a un fichero a no ser que utilice el
comando Save antes de usar el comando Close.



Configurando una macro

Record Cierrala caja de dialogo, muestra la caja de
dialogo del grabador de macros, y graba las acciones de
edicion hasta que cligue en el botdn Stop en la caja de
dialogo macro record. Una grabacion es temporal (sélo
estard disponible en la sesion actual de Capture) a no ser
gue la asigne un nombre de macro y la salve utilizando
tanto Save como Save As.

Play Ejecutala macro activa.

Add Muestra una caja de dialogo que se utilizara para
afiadir la macro que se acaba de crear. La macro debera
estar en ASCII y utilizar una sintasis valida de Visual
Basic. Una macro recientemente afiadida serd resaltada en
la lista de macros y se convertird en la macro activa.

Remove Elimina una macro de la lista de macros
permanentes, pero no elimina la macro del disco duro.

Save Actualiza una macro existente en el disco duro o
salva una macro temporal al disco duro. Salvando una
macro la afiadira a la lista de macros configuradas y la
convertira en la macro activa.

Save As Presenta una caja de didlogo Macro Name que
puede utilizarse para asignar un nombre a la macro, una
asignacién de teclas, una asignacion de mend y una
descripcion. Salvando una macro la afiadira a la lista de
macros configuradas y la convertira en la macro activa.

Keyboard Assignment Especifica las teclas de acceso
rdpido asociadas con la macro. Puede especificar unatecla
de acceso rapido a una grabacién de una macro temporal
o cambiar la tecla de acceso rapido utilizada para una
macro existente introduciendo el texto equivalente de la
secuencia de teclas del texto en la caja de texto Keyboard
Assignment.
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Menu Assignment Especifica la asignacion de mend
asociada a la macro. Puede especificar una asignacion de
menu para una grabacion temporal de una macro o
cambiar la asignacion de menu utilizada para una macro
existente introduciendo una entrada de menu en la caja de
texto.

Description Especifica la descripcion asociada a la
macro. Puede especificar una descripcion para la
grabacion de una macro temporal o cambiar la
descripcion utilizada por una macro ya existente
introduciendo texto en la caja de texto Description.



Nombrando una macro

Nombrando una macro

A una macro se la puede asignar un nombre con cualquier
longitud. Como los puntos no estan permitidos en los
nombres de ficheros de macros, no especifiqgue una
extension para el nombre de la macro. Capture afiade la
extensiéon .BAS al fichero de la macro. Si lo desea puede
cambiar la extension utilizando el comando Rename en el
explorador de Windows.

Hay algunas restricciones a tener en cuenta al asignar
nombres a las macros. Estas restricciones se describen a

continuacion:

* No puede utilizar espacios en el nombre del fichero.

* No puede utilizar las siguientes extensiones para los
nombres de macros, ya que estan resrvados para el
uso de Capture: .DBK, .DLL,.DSN, .EXE, .INI, .OBK,y

.OLB.

* No puede utilizar los nombres dados en la Tabla 4
para los nombres de macros, ya que estan reservados
para ser utilizados por las subrutinas de macros de

Capture.

Table 4 Subrutinas de macros de Capture

Copy
DisplayPropertyEx

Cut

Drag

Delete

Duplicate

EndPlace FindBookMarks FindDRCMarks
FindHierarchicalPorts FindNets FindOffPageConnectors
FindParts FindText GetProperty
GoToAbsolute GoToBookMark GoToGridReference
GoToRelative Group MirrorHorizontal
MirrorVertical Move Paste

PlaceArc PlaceBlock PlaceBlockWithDialog

PlaceBookMark

PlaceBusEntry

PlaceBookMarkWithDialog

PlaceEllipse

PlaceBus

PlaceGround
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Table 4 Subrutinas de macros de Capture

PlaceGroundWithDialog
PlaceNetAlias
PlaceNextPolylinePoint
PlaceOffPageWithDialog
PlacePicture
PlacePolygon
PlacePortWithDialog
PlaceRectangle
PlaceTitleBlock
RemoveDisplayProperty
Rotate

SelectObject

SetFont

SetLineStyle
ShowSpreadsheet
UnSelectObject
ViewPalette

ZoomAll

ZoomOut

PlaceJunction
PlaceNetAliasWithDialog
PlaceNoConnect
PlacePart

PlacePin

PlacePolyline
PlacePower

PlaceText

PlaceTitleBlockWithDialog

RemoveProperty
SelectAll
SetColor
SetFontEx
SetLineWidth
Ungroup
ViewGrid
ViewsStatusBar
ZoomArea

ZoomScale

PlaceLine
PlaceNextPolygonPoint
PlaceOffPage
PlacePartWithDialog
PlacePinWithDialog
PlacePort
PlacePowerWithDialog
PlaceTextWithDialog
PlaceWire

ReplacePart
SelectBlock

SetFillStyle
SetHatchStyle
SetProperty
UnSelectAll
ViewGridReference
ViewToolbar

Zoomln

ZoomSelection
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Asignando una tecla de acceso
rdpido a una macro

Para asignar una tecla de acceso rapido a una macro,
introducir un caracter alfanumérico (por ejemplo una K)
en la caja de texto Keyboard Assignment de la caja de
didlogo Configure Macro, después salve la macro. Para
introducir una combinacion de teclas y caracteres
alfanuméricos, afiada un signo +, con o sin espacios entre
los elementos (por ejemplo: ALT+2 o ALT + 2). Las teclas
de acceso rapido no son sensibles al contexto: puede
teclear ALT+2 0 ALT+2.

Para ayudarle a asignar teclas de acceso rapido a las
macros, Capture hareservado las siguientes secuencias de
teclas:

C,T,R,L=(Ctr]

A L, T=[AlL]

S, H, I, F, T = (> Shift]
(Ctr)+{Alt]

(Ctri}+{> Shift]
(Ctri)+{Alt }+{<> Shift]
(Alt J+{<> Shift]

Para usar uno de los caracteres de inicio, introducir las
teclas del teclado que representen cada tecla en la caja de
texto Keyboard Assignment, afiadir un signo mas (+),
después afiadir un caracter alfanumérico (por ejemplo:
CTRL+P). debera utilizar las secuencias de inicio en el
mismo orden, y en el mismo formato, como se muestra en
lalista anterior. Por ejemplo, no puede invertir el orden de
las teclas. No puede utilizar CONTROL en lugar de CTRL.
Tampoco puede utilizar una secuencia de inicio de una
tecla de acceso rapido por si misma. Por ejemplo, SHIFT
por si misma no funcionarad como tecla de acceso rapido.
la Tabla 5 muestra todas los caracteres alfanuméricos,
teclas de funcidn, teclas especiales, teclas de puntuacion y
teclas de flechas que pueden ser utilizadas con las
secuencias de acceso rapido listadas anteriormente.

Cualquier tecla de acceso rapido que asigne
alos macros tiene prioridad sobre las teclas
de acceso rapido asignadas a ofras
funciones de Capture. Por ejemplo, puede
(Ctrl)+(Del) como combinacién de feclas
para una macro, incluso si esta
combinacion de teclas es la asignada para
limpiar el log de la sesion de Capture. Para
recuperar una asignacion de una tecla de
acceso rdpido original (en este ejemplo
restaurando (Ctrl)+{Del] a su funcion
original de limpiar el log de la sesion,
asignar una asignacion de teclas diferente
a la macro vfilizando la caja de texto
Keyboard Assignment en la cajo de didlogo
Configure Macro, clicar en Save y por dtimo
clicar en Close.
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Table 5 Teclas de acceso rapido validas

Tipo de tecla Teclas disponibles

Carécter alfabético de la (A] hasta la(Z), incluidas ambas
Carécter numérico del (0] al (9], ambos incluidos

Teclas de funcidn Desde F1 hasta F24, ambos incluidos
Teclas de puntuacion (1], (@), (#).(8), %), (*), (&), (+),((J,0))
Teclas especiales (Esc), (Ins], (Del), (PgUp), (PgDn], (Home),
Teclas de flechas (+],=). (1),

Caution No abra una macro de Capture
con Visual Basic. Visual Basic dard formato
al fichero si lo salva.
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Macros de ejemplo

Suministradas con Capture hay varias macros de ejemplo
gue pueden utilizarse. Estos ficheros estan salvados en el
directorio \ORCAD\CAPTURE\MACROS cuando se
realiza una instalacion tipica. Abralos por medio de un
editor de textos para verlos o editarlos.



Cambiando la presentacion de
una pagina de un esquema

Hay varias formas de cambiar la presentacion de una
pagina de un esquema. Esto incluye hacer zoom a una
presentacién mayor o menor de la pagina del esquema,
centrar la presentacion en una determinada posicion, y
moverse a una localizacion diferente. También puede
seleccionarse si se desea ver la rejillay las referencias de
rejilla.
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Note Siselecciona una funcion de edicidn,
y después selecciona un comando para
cambiar la presentacidn, el siguiente clic
del ratén implementa lu funcién de edicion.
Por ejemplo, si selecciona la herramienta
crcle y después hace zoom in 0 zoom out,

el siguiente clic del ratén iniciard el circulo.
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Haciendo Zoom

En el editor de paginas de esquemas y en el editor de
partes, puede ver mas cerca un area determinada
utilizando el comando Zoom In en el menu View. Asi,
puede cambiar la perspectiva de visualizacion de la placa
dibujada que seavisible utilizando el comando Zoom Out.
Cuando haga zoom in u out, Capture centrara la
presentacion en la posicién actual del puntero, si fuera
posible. Si el puntero esta fuera de la ventana, o si
selecciona el botobn Zoom In 0 Zoom Out de la barra de
herramientas, Capture centrara la vista en cualquier
objeto seleccionado. En caso contrario, Capture hara
zooms in u out en el centro de la ventana activa.

Para hacer zoom in

1 Enel menu View, seleccionar Zoom, después
seleccionar In.
0
Seleccionar la herramienta zoom in en la barra de
herramientas.

La escala actual de zoom quedara multiplicada por el
factor de escala. Con un factor de escala de dos, haciendo
zoom in hace la imagen dos veces mayor y muestra la
mitad del &rea de la vista anterior.

Para hacer zoom out

1 Enel menu View, seleccionar Zoom, después
seleccionar Out.
0
Seleccionar la herramienta zoom out en la barra de
herramientas.

La escala actual de zoom quedara dividida por el factor de
escala. Con un factor de escala de dos, haciendo zoom out
hace la imagen dos veces menor y muestra el doble del
area de la vista anterior.



Haciendo Zoom

Para cambiar el factor de escala

1 Enel mend Options, seleccionar preferences, después
seleccionar la pestafia Pan and Zoom.

2 En lacaja de texto Zoom Factor, introducir el nuevo
factor de escala. Fijese que puede especificar valores
separados para el editor de paginas de esquemas y el
editor de partes.

3 Clicar en OK.

Haciendo zoom a una determinada escala

La caja de didlogo Zoom Scale proporciona unas escalas
predefinidas (25%, 50%, 100%, 200%, 300%, y 400%).
también puede teclear un valor de escala personalizado
(como porcentaje). El escalado limita el tamafio de la
pagina de esquema que aparece (por ejemplo, si 1 unidad
=.01", podréa ver: 320" al 100%, 160" al 200%, 80" al 400%,
etc.).

Para hacer zoom con una determinada escala

1 Enelmenl View, seleccionar Zoom, después
seleccionar Scale. Se mostrara la caja de didlogo Zoom
Scale.

2 Seleccionar una de las escalas preseleccionadas, o
introducir una escala personalizada.

3 Clicar en OK.

Otras opciones de visualizacion

Puede ver un area seleccionada o toda la pagina, o puede
centrar la pantalla.

Tip Puede ver lo escala actual en lo barra
de estado en la parte inferior de la ventana

del editor de pdginas de esquemas.

Aparece a lo izquierda de los coordenadas

XeV.
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Para ver un drea seleccionada

188

En el menu View, seleccionar Zoom, después
seleccionar Area.

0

Seleccionar la herramienta zoom area en la barra de
herramientas.

Mover el puntero a una esquina del area a visualizar.

Pulsar y mantener pulsado el bot6n izquierdo del
raton conforme mueva el puntero a la esquina opuesta
del &rea a visualizar.

Soltar el boton del ratén. El area se expandira hasta
rellenar la ventana.



Haciendo Zoom

Para ver toda la parte o pagina

1 Enel mena View, seleccionar Zoom, después
seleccionar All.
0
Seleccionar la herramienta zoom all en la barra de
herramientas.

Toda la parte o paginas de esquemas seleccionadas
aumentara o se expandird para rellenar la ventana.

Para centrar la vista en un drea v objeto

1 Seleccionar objetos o un area.

2 Enel menud View, seleccionar Zoom, después
seleccionar Selection.

La pantalla se desplazard de modo que los objetos o el &rea
seleccionada queden en el centro de la ventana. La escala
de zoom no cambiara.

Para centrar la pantalla en el puntero

1 Pulsar [« Shift)+HC].

La pantalla se desplazara de modo que la seleccion del
puntero quede en el centro de la pantalla. La escala no
cambiara.
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[ 4
Moviéndose a una nueva
o 0/
posicion
Hay varias formas de moverse a una nueva posicion en
una pagina de un esquema. Para moverse utilizando los

métodos listados abajo, utilice el comando y la caja de
didlogo Go To. Puede:

* Moverse aundeterminado grupo de coordenadas X, Y
o un desplazamiento X, Y desde la posicion actual del
cursor.

* Moverse a un area de referencia de rejilla, como se
indica en las cabeceras de referencia de rejilla
verticales y horizontales.

e Moverse a una posicién previamente marcada por
medio de un marcador (bookmark).

En el menu View, seleccionar Go To para ver la caja de
didlogo Go To, que posee tres pestafias etiquetadas
Location, Grid Reference, y Bookmark, mostradas abajo y
en la pagina siguiente.

Moviendose a una posicion X, Y

Las coordenadas X e Y de la posicién actual del puntero se
muestran en el lado derecho de la barra de estado.

Para moverse a una determinada localizacion

1 En el menU View, seleccionar Go To. Se mostrara la
caja de didlogo Go To.

2 Seleccionar la pestafia Location.

3 Introducir los valores X e Y, seleccionar la opcién
Absolute, y clicar en OK. Las coordenadas se miden en
milésimas o en milimetros dependiendo de lo que esté
configurado en la pestafia Page Size en la caja de
didlogo Schematic Page Properties. El puntero se
movera a las nuevas coordenadas.



Moviéndose a una nueva posicién

Para moverse una determinada distancia

1 Enelmenu View, seleccionar Go To. Aparecera la caja
de didlogo Go To.

2 Seleccionar la pestafia Location.

3 Introducir los valores X e Y que quiere que se mueva
el puntero, seleccionar la opcién Relative y clicar en
OK. La distancia del salto se mide en milésimas o
milimetros, dependiendo de lo que esté configurado
en la pestafia Page Size en la caja de dialogo Schematic
Page Properties. El puntero se movera la distancia
especificada.

Caja de didlogo Go To, pestaiia Location

Location | Giid Reference | Bookmark |
N T
' CR

@ Abszolute  Relative

ak I Caticel | Help |

Figure 57 Pestafia Location de la caja de didlogo Go To

X Especifica la coordenada X para el salto.
Y Especifica la coordenada Y para el salto.

Absolute and Relative Especifica el salto como
absoluto (a la coordenada indicada) o relativo (las
coordenadas se mediran desde la posicidén actual del
puntero).
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Saltando a una determinada referencia de rejilla

Las referencias de rejilla aparecen en los extremos
superior e izquierdo de la pagina del esquema.
Para saltar a un drea de referencia

1 En el menU View, seleccionar Go To. Se mostrara la
caja de didlogo Go To.

2 Seleccionar la pestafia Grid Reference.

3 Seleccionar una referencia de rejilla horizontal, de la
lista desplegableHorizontal.

4 Seleccionar una referencia de rejilla vertical de la lista
desplegable Vertical.

5 Clicar en OK.

Caja de dialogo Go To, pestaiia Grid Reference

Location  Grid Reference | Bookmarkl

Harizantal: Im vl
Wertical: I 1 vl

QK I Cancel | Help |

Figure 58 Pestafia Grid Reference de la caja de didlgo Go To

Horizontal Especifica una referencia de rejilla
horizontal para el salto.

Vertical Especificaunareferenciade rejilla vertical para
el salto.
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Saltando a una localizacion marcada

Para volver repetidamente a un area determinada de una
pagina de un esquema, o para dirigir la atenciéon a una
localizacidon determinada, puede utilizar un marcador
(Bookmark). Para utilizar un marcador, se le asignara un
nombre y se le colocard en una pagina de un esquema.
Cuando desee volver al marcador, utilice el comando Go
To. También puede reutilizar marcadores existentes
seleccionandolos y moviéndolos a nuevas posiciones. Los
marcadores se salvan con el proyecto.

Para colocar un marcador

1 En el menu Place, seleccionar Bookmark. Se mostrara
la caja de diadlogo Place Bookmark.

Introducir el nombre del marcador y clicar en OK.

3 Situar el puntero en donde quiera colocarse el
marcador y clicar el botdn izquierdo del ratoén. El
marcador quedara asi colocado y se mostrara en el
color de seleccién.

4 Clicar en un area en la que no haya partes ni objetos
para deseleccionar el marcador.

Para renombrar un marcador

1 Seleccionar el marcador.

2 Enel menu Edit, seleccionar Properties. Se mostrara la
caja de didlogo Edit Bookmark.

3 Introducir un nuevo nombre en la caja de texto.
4 Clicaren OK.

Para moverse a un determinado marcador

1 En el menu View, seleccionar Go To. Se mostrara la
caja de didlogo Go To.

Seleccionar la pestafia Bookmark.

3 Introducir el nombre del marcador y clicar en OK.
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Caja de dialogo Go To, pestaiia Bookmark

Go To

Locationl Grid Reference  Bookmark |

ame:  [FR |

0K I Cancel | Help |

Figure 59 Pestaria Bookmark de la caja de dialogo Go To

Name Especifica el nombre del marcador para el salto.
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Viendo la rejilla y las referencias
de rejilla

Puede ocultar la rejillay las referencias de rejillay

uede ! Note Los valores de lo pestaria Grid
visualizarlas posteriormente.

Display en la caja de didlogo Preferences
(en el mend Options), controlan si la rejilla

Para ver v ocultar la rejilla se mostrard como puntos o como lineas. I
1 Enel mend View, seleccionar Grid. valor de Iq pestaiia Grid Dlsplay también
controla si el puntero saltard o no entre

Para ver v ocultar las referencias de rejilla puntos de ln rel.

1 En el menu View, seleccionar Grid References.
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Tip Puede edifar los propiedades de
varias partes cuando estén seleccionadas
utilizando el editor de propiedades. Fn el
menu Edit, seleccionar el comando
Properties, o seleccionar Edit Properties en
el mend que aparece ol pulsar el botén
derecho del ratén. Para mds informacidn
sobre el uso del editor de propiedades,
véase El editor de propiedades en lo pdgina
35.
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Localizando partes en un
proyecto

Utilizando el comando Find y un valor de propiedad de
parte, puede localizar una parte en un proyecto, en una
carpeta de esquemas o0 en una pagina de un esquema. En
la caja de dialogo Find, intrduzca la cadena del valor de la
propiedad y especifique que quiere localizar una parte.
Capture buscara todas las partes hasta encontrar aquella
con un valor de propiedad que coincida con la cadena. Si
no esta seguro de la cadena del valor de la propiedad
exacta, podré introducir comodines para restringir la lista
de busqueda, después clique en OK. Caracteres validos
como comodines son un asterisco (*) gue sustituye a
varios caracteres, y una marca de interrogacion (?) que
sustituye a un solo caracter.

Para encontrar una parte en una pdgina de un esquema

1 Abrir la pagina del esquema.
En el menu Edit, seleccionar Find.

Introducir la cadena del valor de la propiedad que
define la parte que quiere buscar.

4 Entipos de objetos, en el area Scope, seleccionar Parts.

Clicar en OK para iniciar la bsgqueda. Las partes que
contengan un valor de propiedad que coincida con la
cadena de valores de propiedades del paso 3 quedaran
seleccionadas en la pagina del esquema.

Para encontrar una parte en un proyecto

1 En el gestor de proyectos, seleccionar la carpeta o la
pagina del esquema en las que quiere buscar.

En el menu Edit, seleccionar Find.

Introducir la cadena del valor de propiedad que
define la parte que quiere buscar.

4 Entipos de objetos, en el area Scope, seleccionar Parts.



Localizando partes en un proyecto

5 Clicar en OK para iniciar la basqueda. Las partes que
tengan una cadena de valor de propiedades igual que
la introducida en el paso 3 seran listadas en la ventana
browse.

6 Hacer doble clic sobre la parte en la hoja de célculo
browse para abrir el editor de paginas de esquemas
con la parte buscada mostrada y seleccionada.
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Parte Tres

Librerias y partes

Capitulo 11, Sobre librerias y partes, describe cémo son
guardadas las partes de un disefio en la caché del disefio,
y como puede reemplazar o actualizar partes en la caché
del disefio.

Capitulo 12, Creando y editando partes, describe cémo crear
nuevas partes y guardarlas en una libreria, como editar
partes en una libreria, y como editar partes después que
hayan sido colocadas en una pagina de un esquema.






Sobre librerias y partes

Las librerias de Capture contienen més de 30.000 partes.
Este capitulo describe las librerias de Capture y explica
como estan guardadas las partes, encapsulados y los
simbolos eléctricos en las librerias.



Capitulo 11 Sobre librerias y partes
Librerias
Las librerias son ficheros que contienen datos de partes
@E TTL.OLB M= E reutilizables. Contienen partes que puede colocar en

Caution Si edita una de las librerias
suministradas con Capture, deberd darla un
nuevo nombre de modo que no quede
sobreescrita cuando reciba librerias
actvalizadas.

Para mds informacion sobre como imprimir
una parte, céase el Capitulo 5,
Imprimiendo y ploteando. Para
informacion general sobre el uso del gestor
de proyecios, véase el Capitulo 2, Fl
entorno de frabajo de Capture.

Tip También puede utilizar los comandos
Cut, Copy, y Paste en el mend edit para
mover o copiar partes entre librerias.
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paginas de esquemas. Las librerias contienen una
variedad de simbolos (tales como simbolos de masa y de
alimentacién, etc.) y blogues de titulos que podra
reutilizar en sus proyectos.

Lainterelacién entre las librerias y las partes y simbolos es
parecida a la relacion entre una carpeta de un esquemay
lo que contiene. El contenido de la libreria se mueve con
esta y se borra con la libreria.

Puede crear librerias personalizadas para guardar
cualquier combinacion de elementos. Puede, por ejemplo,
crear una libreria para que contenga las paginas de
esquemas que utilice mas frecuentemente. No hay
necesidad de crear una libreria para un proyecto, ya que la
caché del disefio mantiene todas las partes y simbolos
utilizados en el disefio.

Cuando trabaje con una libreria en Capture, utilice el
gestor de proyectos. Este lista las partes y simbolos
contenidos en la libreria.

Para editar una parte, haga doble clic sobre ella. La parte
se abrird en una ventana del editor de partes.

Para mover una parte a una libreria diferente, abra la
libreria fuente y la libreria de destino en ventanas del
gestor de proyectos separadas. Seleccione la parte y
arrastrela de una libreria a la otra.

Para copiar una parte a una libreria diferente, siga el
mismo procedimiento, pero mantenga pulsada la tecla
mientras arrastra la parte.

Como una libreria es un fichero, podréa trabajar con ellaen
el Explorador de Windows asi como en Capture. Cuando
necesite realizar una copia de seguridad de una libreria,
utilice el explorador de windows para crear una copia.
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Partes

Las partes son los bloques de construccién basicos de un
disefio. Una parte puede representar mas de un elemento
fisico, o puede representar una funcion, un modelo de
simulacién o una descripcién de texto para que sea
utilizado por una aplicacion externa. El comportamiento
de una parte esta descrito por su libreria para el PCB, un
estamento HDL, o una carpeta de un esquema asociado.

Las partes se corresponden normalmente con objetos
fisicos, puertas, chips, conectores, etc, que vienen en
encapsulados de una o mas partes. Los encapsulados que
tengan mas de una parte son llamados a veces encapsulados
con multiples partes. Por simplificar, Capture normalmente
llama tanto a las partes como a los encapsulados con
multiples partes como partes.

Puede especificar informacién del encapsulado cuando
cree una parte, o puede cambiarla en el editor de partes
(en el menu Options, seleccionar Package Properties).

Cada parte posee graficos, pines y propiedades que la
definen. Conforme coloque partes de un encapsulado
para que se ajusten a sus necesidades de disefio, Capture
mantiene la identidad de la parte fisica Unica, el
encapsulado, para retroanotacién, listas de conexiones,
listas de materiales y procesos que lo requieran.

Las partes en un encapsulado puede tener diferentes
asignaciones de pines, gréaficos y propiedades de usuario.
Si todas las partes de un encapsulado son idénticas
excepto en el nimero del pin, el encapsulado es
homogéneo. Si las partes del encapsulado poseen graficos,
nameros de pines o propiedades diferentes, el
encapsulado es heterogéneo.
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Instancias y ocurrencias de partes

Una instancia de una parte es una parte que esta colocada
en una pagina de un esquema. Una instancia de una parte
puede tener ocurrencias. Una ocurrencia de una parte es
una parte que potencialmente maneja valores de
propiedades para una reutilizacion de la pagina del
esquema. Por ejemplo, una parte 74LS04 colocada en el
esquema HALFADD esté reutilizada. Como resultado,
requiere dos anotaciones diferentes (una parael lado A de
la jerarquia y otra para el lado B de la jerarquia) ambas
anotaciones son propiedades de ocurrencias de una
instancia de una parte colocada en una pagina de un
esquema.
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La caché del diseno

Cuando coloque la primera instancia de una parte en el
disefio, una copia de esta sera creada en la caché del
disefio. Esta guarda una copia de cada parte utilizada en
el disefio. Normalmente todas las instancias de la partes
hacen referencia a esa copia en la caché del disefio.

Una parte de la caché original también mantiene un enlace
con la parte de libreria de la que esta sacada, de modo que
puede actualizar todas las partes en la caché del disefio
para sincronizarlas con las partes de las librerias. Esta
accion es muy util para actualizar el disefio si ha realizado
cambios en la libreria de la que provienen las partes.

Una vez edite una instancia, el enlace con la libreria
original desaparece. Esto significa que:

» Lainstancia de la parte no queda afectada por el
comando Update Cache.

» Para restaurar sus vinculos con la libreria original,
seleccionar el comando Replace Cache en el menu
Design del gestor de proyectos.

Actualizando todas las instancias de una parte, creara una
nueva parte que reemplace la antigua en la caché de
disefio, y romper asi el vinculo con la libreria original. Si
actualiza solo la instancia de la parte actualmente
seleccionada, creard una nueva parte en la caché del
disefio para esa Unica instancia de parte, y la nueva parte
no tendra vinculo con su libreria original.

Para reemplazar una instancia de una parte en la caché de disefio
con una parte de libreria diferente

1 Abrael proyecto conteniendo la instancia de la parte
gue quiera reemplazar.

2 Abralacaché del disefio y seleccione la instancia de la
parte que quiera reemplazar.

Note Actualizar o reemplazar una parte
en la caché del disefio afecta a todas los
instancias de la parte en el disefio, siempre
que los instancias de las partes hayan
mantenido sus enlaces con la libreria
original.
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Tip Puede dejar los campos Part Name y
Part Library sin cambiar para actualizar lo
instancia con su version original. Esto es
muy dtil si ha cambiado lo instancia de lo
parte en la caché del diserio y quiere
utilizar la versién original, o si ha recibido
una actualizacién de lo libreria y quiere
utilizar lo nueva versién de lo parte de
libreria.
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3 Enel menu Design, seleccionar Replace Cache. Se
mostrara la caja de dialogo Replace Cache.

Replace Cache

Part Marme: 0
|74L532

Cancel
Fart Library:
|E:'\EI RCADWCAPTURENSLIBRARYSSDTATTL.OLE Browsze. ..

il

Help

Figure 60 Caja de dialogo Replace Cache

La caja de texto en la caja de dialogo Replace Cache
contiene el nombre de la instancia de la parte que esta
reemplazando y su libreria fuente original.

4 Enlacajade texto Part Name, teclear el nombre exacto
de la libreria que quiere utilizar para reemplazar la
instancia de la parte seleccionada, utilizando las
mayusculas y minusculas apropiadas. (EI nombre de
la parte es sensible al contexto).

5 Utilice el bot6n Browse para localizar el path y el
nombre del fichero de la libreria de partes. Seleccionar
el nombre de la libreria y clicar en Open. El path y el
nombre de la libreria apareceran en la caja de texto
Part Library.

6 Clicar en OK. Capture reemplazara la instancia de la
parte que se selecciond en el paso 2 por la parte de
libreria especificada en los pasos 4 y 5.
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Para actualizar partes seleccionadas en la caché del diseiio de
modo que coincidan con sus partes de librerias correspondientes

Cuando actualice partes en la caché, se mantendran todas
las propiedades definidas por el usuario. Las propiedades
asociadas con la parte seran actualizadas, incluyendo
propiedades afiadidas o eliminadas y valores de
propiedades.

2

Si todavia no estuviese abierto, abra el proyecto
conteniendo todas las partes que quiera actualizar.

Abra la caché del disefio y seleccione las partes que
guiera actualizar.

En el menu Designs, seleccione Update Cache.
Capture le avisara que se actualizaran las partes

seleccionadas con las partes de sus librerias originales.

Clicar en Yes. Capture actualizar las partes
seleccionadas en el paso 2 con sus partes de libreria
correspondientes. Otros proyectos que utilicen esas
partes no quedaran afectados.

Note Las propiedades definidas por el
ususario incluyen cualquier nueva
propiedad afiadida a I parte en el diserio,
ademds de Value, Part Reference, y P(B
Footprint.
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Para mds informacion, véase Definiendo la
opcién de jerarquia por defecto para
nuevos proyectos en la pdgina 78.

Note Si asocia una carpeta de un
esquema a una parte en un encapsulado
homagéneo en una libreria, lo carpeta del
esquema quedard asociada a esa parfe en
el encapsulodo. Una vez es colocada la
parte en una pdgina del esquema, podrd
asociar diferentes carpetas de esquemas a
cada parte en el encapsulado.
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Partes primitivas y no primitivas

Una parte primitiva no contiene jerarquia. Una parte no
primitiva posee una descripcion jerarquica subyacente,
como puede ser una carpeta de esquema asociada. En
Capture, esta caracteristica esta definida en una
propiedad, llamada Primitiva, en cada instancia de una
parte. Cuando una parte se define como una primitiva,
todas las herramientas de Capture la tratan como tal. No
podréa descender a una parte primitiva, incluso si tiene
una carpeta de esquema asociado.

Puede cambiar la propiedad Primitive cuando quiera
durante el proceso de disefio. Por ejemplo, puede querer
crear una parte y asociar una carpeta de un esquema cuyas
paginas de esquemas describen las puertas y cableado de
las partes, después asociar carpetas de esquemas a
algunas de esas partes para describir sus transistores.

A continuacion se dan unas guias para utilizar la
propiedad Primitive:

» Antes de crear una lista de conexiones para su
simulacion, especifique las partes como no primitivas,
de modo gue Create Netlist pueda descender lo
suficiente como para localizar su descripcién a nivel
de transistores.

» Antes de crear una lista de conexiones para el disefio
de la placa, especifique las partes como primitivas, de
modo que Create Netlist se detenga en sus
descripciones a nivel de puertas.

Para instancias de partes que tengan su propiedad
Primitive fijada por defecto, puede fijarla como primitiva
0 como no primitiva en un proyecto utilizando el
comando Design Properties en el menu Options.
Seleccionar la pestafia Hierarchy, en la caja de grupo
Partes, seleccionar Primitive o Nonprimitive, después
clicar en OK. Esto es muy util cuando esté describiendo y
simulando un disefio en diferentes niveles de abstraccion
(como cuando se utilizan disefios arriba-abajo).



Creando y editando partes

En Capture puede crear partes y afiadirlas a una libreria
nueva o a una ya existente. También puede editar partes
existentes en una libreria o en una pagina de un esquema.
Todos estos procedimientos estan descritos en este
capitulo.

Para crear o editar una parte, utilice el editor de partes.
Hay varias formas de acceder al editor de partes:

e Paracrear una nueva parte, abra una libreria nueva o
una ya existente en el gestor de proyectos con la
libreria seleccionada. En el menu Design, seleccionar
el comando New Part.

» Paraeditar una parte ya existente, abra una libreria en
el gestor de proyectos y haga doble clic sobre la parte.

» Paraeditar una instancia de una parte en una pagina
de un esquema, seleccidnela. En el menu Edit,
seleccionar Part.
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Partes y encapsulados:
homogéneos y heterogéneos

Una parte puede estar dividida en varias partes ldgicas,
todas ellas contenidas en un solo encapsulado individual.
puede distribuir las partes individuales en el proyecto,
mientras se mantiene la identidad de la parte como una
sola parte fisica.

Cada parte logica posee gréaficos, pines y propiedades que
la describen. Si define un encapsulado en el que todas sus
partes l6gicas son idénticas excepto en el nimero de cada
pin, el encapsulado es homogéneo. Por ejemplo un
inversor es homogéneo. Si las partes légicas varian en sus
graficos, nimero de pines o propiedades, el encapsulado
es heterogéneo. Un ejemplo de un encapsulado
heterogéneo es un relé con un contacto normalmente
abierto, uno normalmente cerrado y una bobina.

Tanto los encapsulados homogéneos como los
heterogéneos pueden tener pines compartidos, como por
ejemplo los pines de alimentacion que son utilizados en
cada parte l6gica del encapsulado. A menudo, estos pines
son invisibles, pero estan unidos a las conexiones de masa
y de alimentacion.
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Creando una nueva parte

Puede crear sus propias partes personalizadas y salvarlas
en una libreria. Una parte personalizada, puede ser una
sola parte o puede ser un encapsulado que puede contener
multiples partes. Puede contener pines, graficos, texto y
simbolos IEEE. Los graficos pueden estar dentro del
cuerpo de la parte, mientras que el texto y los simbolos
IEEE pueden estar tanto dentro como fuera del cuerpo de
la parte. Los pines estan unidos a la parte por el borde del
cuerpo de la parte, que define el tamafio y forma de la zona
en la que se crea el cuerpo de la parte.

Para crear una parte, hay que completar estos tres
procesos:

» Definir la parte.
* Dibuijar la parte.
» Colocar pines en la parte.

Esta seccion define estos tres procedimientos.

Definiendo una parte

Antes de comenzar a definir una parte, debera dar a
Capture informacion especifica de esa parte, tal como el
nombre de la parte. Si la parte es un dispositivo con varias
partes con encapsulado, podra especificar cuantas partes
componen el encapsulado y si la parte es homogénea o
heterogénea. Una vez dada esta informacion, podra
dibujar la parte y colocar los gréaficos y los pines.

Para definir una nveva parte

1 En el gestor de proyectos, seleccionar la libreria a la
gue quiera afadir la nueva parte.

2 Enel menl que aparece pulsando el boton derecho del
raton, seleccionar New Part. Se mostrara la caja de
didlogo New Part Properties. Véase Caja de didlogo New
Part Properties en la pagina 214.

Note Siestd creando un encapsulado con
miiltiples partes, la ventana del editor de
partes contendrd la primera parte del
encapsulado. Si estd creando una parte
homogénea, todas las ediciones que realice
en esta parte (con lo excepcidn de cambios
en los nimeros de los pines) se aplicardn a
todas los partes del encapsulado. Si estd
creando una parte heterogénea, los
ediciones relizadas en esa parte se
aplicardn dnicamente a esa parte. Para
editar una parte diferente en el
encapsulado, seleccionar Next Part o
previous Part en el mend View.

Para ver todas las partes del encapsulado,
seleccionar Package en el mend View.
Puede editar una parte haciendo doble clic
sobre ella en lo presentacion package.

Para ver toda la informacidn del
encapsulado, seleccionar Package en el
mend View, después seleccionar Properties
en el mend Edit. Se mostrard lo hoja de
cdileulo Package Properties, mostrando el
orden de los pines, los grupos de pines que
son infercambiables, los nimeros de los
pines, los nombres de los pines, los tipos de
pines (normal o convert), y si los pines
estdn marcados como lgnore.
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Caution Una vez designe el tipo de
encapsulado como homogéneo o
heteragéneo y clique en OK para cerrar la
cojo de didlogo New Part Properties, el tipo
de encapsulado quedard fijado y no podrd
ser cambiado.

Note Para informacidn general sobre lo
adicion de grdficos y fexto, e informacidn
detallada sobre el posicionado de simbolos
IEEE véase Anadiendo grdficos, texto y
simbolos |EEE a una parte en lo pdgina
218. Para mds detalles sobre cada una de
lus herramientas gréficas y de fexto, véase
el Capitulo 8, Afiadiendo y editando
grdficos y texto.
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3 En lacaja de texto Name, teclear un nombre para la

parte que esta creando. Puede utilizar los valores por
defecto para las otras opciones de esta caja de dialogo,
0 puede cambiarlos para que se ajusten a sus
necesidades. Por ejemplo, si la parte es un dispositivo
con varias partes por encapsulado, introducir el
nimero de partes en el encapsulado. Todos los
campos de la caja de didlogo New Part Properties
seran descritos mas adelante en esta seccion.

Cuando la parte esté definida de acuerdo con sus
necesidades, clique en OK.

Se vera la ventana del editor de partes, mostrando una
linea intermitente, que es el borde del cuerpo de la
parte. Los pines seran colocados en la zona exterior de
esta regién, tocando el borde del cuerpo de la parte. El
valor de la parte aparecera bajo la parte y la referencia
de la parte estara encima de la parte. La barra de
titulos de la ventana del editor de partes mostrara la
libreria, seguida por el nombre de la parte que esta
creando.

Para cambiar el tamafio y la forma del borde del
cuerpo de la parte, seleccionar el borde y arrastrar los
manejadores de seleccion hasta el tamafio deseado.
Puede redimensionar posteriormente el borde del
cuerpo de la parte.

Para dibujar la parte

6 Una vez establecido el borde de la parte, puede

utilizar las herramientas de dibujo en la paleta de
herramientas del editor de partes para dibujar la parte
y colocar texto en ella. Todos los graficos que formen
parte de ella deberan estar dentro de los limites del
borde de la parte, con la excepcion de los simbolos y
texto IEEE. Si dibuja o coloca algo diferente de los
simbolos o texto IEEE fuera de los limites de la parte,
el borde de la parte aumentara para encerrar €sos
graficos.
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Para colocar pines en la parte

7 Puede afadir pines a la parte utilizando la
herramienta Pin o Pin Array. Estas herramientas estan
descritas en Colocando pines en una parte en la pagina
219 mas adelante en este capitulo.

8 Cuando termine de crear una parte, debera salvarla.
En el menu File, seleccionar Save o Save As.

Si esta creando partes en una nueva libreria que
todavia no hubiese sido salvada, se mostrara la caja de
didlogo Save As, dandole la posibilidad de nombrar el
fichero de libreria. Si esta creando esa parte en una
libreria que ya exista, la parte sera salvada en esa
libreria.
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Tip después de haber definido la parte en
I caja de didlogo New Part Properties,
podrd editar lo parte (excepto para
cambiar el tipo de encapsulado) utilizando
ln caja de didlogo Edit Part Properties. En el
menu View, seleccionar Package, después
en el menu Options seleccionar Package
Properties.

Caution Una vez decida si lu parte tiene
una presentacién convertida y clique el
botén OK para cerrar la caja de didlogo, no
podrd afiadir o borrar la presentacién
convertida.
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Caja de dialogo New Part Properties

MNew Part Properties
Mame: || | oK
Part Beference Prefis: ||_| Eermeal

I™ Create Convert View Attach Implementation. .
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Multiple-Part Package
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Figure 61 Caja de didlogo New Part Properties

Name El nombre de la parte. Este nombre se utiliza
como el valor de la parte por defecto cuando se coloca en
una pagina de un esquema.

Part Reference Prefix Especifica el prefijo de la
referencia de la parte, como puede ser C para un
condensador o R para una resistencia.

PCB Footprint El nombre del encapsulado fisivo PCB
gue sera incluido para esta parte en la lista de conexiones.
OrCAD Layout utiliza este campo para colocar los

componentes correctos en una placa de circuito impreso.

Create Convert View Algunas partes de librerias
poseen una segunda representacion, como puede ser el
equivalente DeMorgan, asi como su representacion
estandar. Seleccionar esta opcién para dar a la parte una
presentacion alternativa. Si la parte posee una
presentacién convertida, podré conmutar entre las
presentaciones normal y convertida de la parte cuando
esta sea colocada en la pagina de un esquema.
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Parts per Pkg Especifica el nimero de partes del Note Una vez fijado que el némero de
encapsulado. partes es heterogéneo, no podrd cambiarlo.
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Véase la ayuda en linea de Capture para
mds informacion sobre la creacion y uso de
partes heterogéneas.

Note F pathy el nombre de fichero de ln
libreria que contenga la parte se mostrard
en lo esquina inferior izquierda de lo coja
de didlogo .

Tip Cuando vea una lista de partes en una
libreria, cualquier parte colocada con un
alias de parte se mostrard con lineas a
través de sus centros.

Caution Una carpeta de un esquema
asociado v otro fichero externo al proyecto
o libreria no serd guardado con el proyecto
o lo libreria. Si copia 0 mueva el provecto o
la libreria a un lugar diferente, deberd
mover o copiar fambién el objeto asociado
para mantenerlos juntos. Ademds puede
tener que editar el path a la carpeta del
esquema o al fichero asociado si los mueve
a un lugar con una estructura de directorios
diferente
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Homogeneous or Heterogeneous Sila parte es un
encapsulado con multiples partes, esto indica si el
encasulado posee la misma representacién grafica
(homogéneo) o diferentes representaciones graficas
(heterogéneo).

Alphabetic or Numeri¢ Si la parte es un encapsulado
con multiples partes, esto indica si las partes del
encapsulado estaran identificadas por letras o por
numeros. Por ejemplo:

» U?A (alfabética)

e U?-1 (numérica—normalmente utilizada para
conectores)

Caution Si utiliza identificadores alfabéticos, estard limitado a 26 partes por
encapsulado que utilicen letras. Las partes con mds de 26 partes
utilizardn nimeros como identificadores, en lugar de duplicar las
letras como en A4, AB, efc.

Part Aliases Muestra una caja de dialogo que se
utilizara para afiadir o borrar alias de partes, que son copias
duplicadas de partes que utilizan nombres diferentesen la
libreria. Los alias de partes utilizan los mismos graficos,
las mismas carpetas de esquemas asociadas, y las mismas
propiedades que los originales, con la excepcion de los
valores de las partes.

Attach Implementation Presenta una caja de dialogo
gue puede ser utilizada para asociar una carpeta de un
esquema, una entidad VHDL, una lista de conexiones, un
proyecto o un modelo PSpice, ademas de crear una
jerarquia.
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Asociando una carpeta de un esquema a una parte

Asociar una carpeta de un esquema a una parte, crea una
jerarguia en Capture. Cuando asocie una carpeta de un
esquema a una parte, debera especificar el proyecto
conteniendo la carpeta del esquema, o, opcionalmente,
especificar un proyecto conteniendo la carpeta del
esquema. Si no lo hiciera asi, Capture asumira que la
carpeta del esquema esté contenida en el proyecto actual.
Si asocia una carpeta de un esquema a una parte, puede
mover o copiar la carpeta del esquema hijo a la misma
libreria que la parte después de haber creado la carpeta
del esquema. Esto permite que la parte y la carpeta del
esquema asociado puedan ser utilizados de nuevo en
otros proyectos. Si especifica una carpeta de un esquema
asociado, pero esta todavia no hubiese sido creada,
Capture creara la carpeta del esquema cuando descienda
a la jerarquia en la parte. Para descender a la jerarquia,
debera definir la instancia de la parte como no primitiva.

Para asociar una carpeta de un esquema a una parte

1 Enelmenu Designdel gestor de proyectos, seleccionar
New Part con la libreria seleccionada. Se mostrara la
caja de didlogo New Part.

0

En el menu Options del editor de partes, seleccionar
Package Properties. Se mostrara la caja de didlogoo
Edit Part Properties.

2 Clicar en el botén Attach Implementation. Se mostrara
la caja de dialogo Attach Implementation.

3 Introducir el nombre de la carpeta del esquema hilo.

Si la carpeta del esquema hijo no esta en el proyecto
actual, utilice el boton Browse para localizar la libreria,
disefio o fichero VHDL o EDIF del proyecto en donde
esta localizada la carpeta del esquema.

4 Clicar en OK dos veces.

Note Las librerias, lus instancias, las
ocurrencias de parfes, y los blogues
jerdrquicos pueden fener carpetas de
esquemas asociadas. Esta seccién da
informacion sobre cémo asociar una
carpeta de un esquema a una parte deuna
libreria. Esta informacidn tambén se aplica
a instancias y ocurrencias de parfes y a
blogues jerdrquicos.

Note Para mds informacidn sobre los
valores de primitivas y no primitivas, véase
Partes primitivas y no primitivas en lo
pdgina 208.

Tip Para definir una instancia de una
parte como no primitiva, hacer doble clic
sobre ella, y después fijar la opcidn
primitiva a No en la caja de didlogo Edit
Part. De esta forma podrd fijar si se
descenderd o no a la jerarquia.

Las instancias de partes con su propiedod
Primitive fijada por defecto, pueden ser
cambiadas a primitiva 0 a no primitiva en
todo el proyecio utilizando los comandos
Design Template o Design Properties en el
mend Options. Seleccionar lo pestaiia
Hierarchy, en lo caja de grupo Parts,
seleccionar Primitive o Nonprimitive,
después clicar en OK.
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Para mds detalles sobre cada una de las
herramientas de grdficos y textos, vedse el
(opitulo 8, Afiadiendo y editando grdficos y
fexto.

Cuando cologue grdficos en una parte,estos
deberdn quedar dentro del cuerpo de la parte.
Sii no caben en el cuerpo, este aumentard para
que encierre todo el grdfico.

Los mapas de puntos colocados en cuerpos de
partes crean ficheros de impresion y de ploteo
muy grandes, y pueden ralentizar los
repintados de pantalla debido al alto volumen
de datos.

Tip Aligual que con el editor de pdginas de
esquemas, el editor de partes puede mostrar la
parte en la que se estd trabajando con varios
niveles de detalle. Utilice el comando Zoom en
el mend View o en el meni ol que se accede
pulsando el boton derecho del ratén.

IOV & T = _JTL
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1 Seleccionar una copia de la parte en una pagina del
esquema. En el menu Edit del editor de paginas de
esquemas seleccionar Properties. Se mostrara el editor
de propiedades.

2 En lacelda Implementation Type de la instancia,
seleccionar el tipo de implementacién apropiado.

3 Enlacelda Implementation de la instancia, introducir
el nombres de la carpeta del esquema hijo.

Si la carpeta del esquema hijo no esta en el proyecto
actual, introducir el path y el nombre del fichero de la
libreria, disefio o fichero VHDL o EDIF.

4 Clicar en Apply.

Anadiendo grdficos, texto y simbolos [EEE a una
parte

Una vez haya definido una parte, podréa dibujar una linea
exterior para que refleje la forma de esta, y podré afadir
graficos para afiadir mas detalles. Para afiadir graficos,
use los comandos Line, Rectangle, Ellipse, Arc, Polyline y
Picture en el mena Place o las herramientas
correspondientes en la paleta de herramientas. También
puede afiadir texto a la parte utilizando el comando Text
en el menu Place de la paleta de herramientas.

Una parte puede incluir simbolos IEEE (mostrados en la
esquina interior derecha. Al contrario que los gréficos, los
simbolos IEEE no tienen que estar dentro del cuerpo de la
parte.

Para colocar un simbolo IEEE

1 Enelmend Place del editor de partes, seleccionar IEEE
Symbol.
0
Seleccionar la herramienta IEEE symbol en la paleta de
herramientas del editor de partes.
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2 En lacajade didlogo Place IEEE Symbol, seleccionar
un simbolo en la caja de lista Symbol. El simbolo
apareceraen la caja de previsualizacion. Cuando haya
seleccionado el simbolo deseado, clique en OK. Se
cerrara la caja de dialogo IEEE Symbol.

3 Unaimagen del simbolo IEEE quedara unida al
puntero. Puede pulsar el boton derecho del ratén para
acceder a un menu con comandos que puede utilizar
para cambiar la apariencia del simbolo antes de
colocarlo. Puede colocar en espejo horizontal o
vertical, girar el simbolo o seleccionar otro simbolo
IEEE para colocarlo.

4 Mover el puntero sobre la posicién en donde se desee
colocar el simbolo. Puede colocar multiples copias del
simbolo clicando el botdn izquierdo del ratén en cada
lugar en el que desee colocar el simbolo.

5 Cuando termine de colocar simbolos, seleccione la Tip Una vez haya colocado un simbolo
herramienta selection y pulse la tecla para ocultar IEEE. puede cambiar su famario y forma
la herramienta IEEE Symbol. seleccionando y arrastrando sus

manejadores de edicion.

Colocando pines en una parte

Hay varias formas de colocar pines en una parte. Puede
utilizar el comando Pin en el menu Place del editor de
partes o la herramienta Pin en la paleta de herramientas
para colocar pines individuales, o puede utilizar el
comando Pin Array en el menu Place o la herramienta Pin
Array en la paleta de herramientas para colocar varios
pines a la vez.

El Pin siempre se conecta en el borde del cuerpo de la
parte (la linea de puntos alrededor de la parte). Si el borde
del cuerpo de la parte coincide con ese borde, los pines
pueden conectarse directamente con el cuerpo de la parte.
Si el cuerpo de la parte esta dentro del borde, puede
dibujar una linea entre el cuerpo de la parte y el pin para
gue el pin aparezca como unido al cuerpo.
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Tip Por comodidad, para mejorar la
colocacién de los pines, restrinja el
movimiento del cursor al borde del cuerpo
de lo parfe.

Tip Para colocar milfiples pines que sean
ligéramente diferentes, puede clicar el
botén derecho del ratén y seleccionar el
comando Edit Properties.
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Para colocar un pin

En el menu Place del editor de partes, seleccionar Pin.
0

En la paleta de herramientas del editor de partes,
seleccionar la herramienta Pin.

Se mostrara la caja de dialogo Place Pin. Debera
suministrar informacion sobre el pin que esta
colocando.

En la caja de texto Name, teclear un nombre y un
numero de pin para el pin que esté colocando. Si no se
especifica un nombre de pin, Capture generara uno,
ya que los pines deberan tener un nombre.

Puede utilizar los valores por defecto para el resto de
las opciones de esta caja de dialogo o cambiarlas para
gue se ajusten a sus necesidades. Cuando el pin
cumpla con los requerimientos deseados, clique en
OK.

Utilizando el puntero, arrastrar el pin a la posicién
deseada a lo largo del cuerpo de la parte.

Clicar el boton izquierdo del raton para colocar el pin.
Puede colocar multiples instancias del pin clicando el
botdn izquierdo del ratdén cada vez que desee colocar
una instancia del pin. El nimero y nombre del pin
seran incrementados automaticamente, si es que
terminan con un namero.

Cuando termine de colocar pines, seleccione End
Mode en el menu que aparece pulsando el botén
derecho del raton o pulse la tecla (Esc).
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Caja de dialogo Place Pin

Place Pin
b e
|D1 ILine j
MHumber: Type: &I
I1EI IPE'SSWE j User Praperties. . |

Width Help |
& Scalar —
- I | Fifi isitle
" Bug

Figure 62 Caja de dialogo Place Pin

Name El nombre del pin.

Si un pin se conecta a un bus, el pin debera ser nombrado
con el formato nombre_del_bus [rango], por ejemplo AJ0..3].
Puede utilizar dos puntos seguidos (..), dos puntos (:), o
una barra (-) para separar los nimeros del rango. Los
pines del bus se expanden en pines separados en una lista
de conexiones, igual que un bus se separa en sefiales
diferentes.

Para introducir un nombre de pin con una barra sobre él
(indicando negacion), teclear el caracter backslash
después de cada letra sobre la que quiera la barra. Por
ejemplo, teclear RAE\S\E\T\ para definir el nombre:

RESET
Number Elnumero del pin.

Width Si un pin se conecta a un hilo, seleccionar Scalar.
Si un pin se conecta a un bus, seleccionar Bus.

Note Los pines de buses tnicamente
pueden ser usados para la simulacién. No
generardn correctamente una lista de
conexiones para el disefio de I placa.

Tip Puede hacer los nombres de pines de
los partes visibles o invisibles. En el menu
Options del editor de partes, seleccionar
Part Properties. Cuando aparezca la caja de
didlogo User Properties, fijar Pin Names
Visible a True o a False.

221



Capitulo 12 Creando y editando partes

Pin Visible Si esta opcion esta seleccionada, el pin seré
visible cuando la parte quede colocada en la pagina del
esquema. En caso contrario el pin no sera visible en la
pagina del esquema. Esta opcidn esta disponible
Unicamente para los pines de alimentacion.

Shupe La forma del pin, como se muestra en la Tabla 6.

Table 6 Formas de pines

Forma Descripcion

Dot p— Un circulo de
inversion.

Clock +— Un simbolo de reloj.

Dot-Clock — Un simbolo de relgj
con un circulo de
inversion.

Zero H Un pin normal con

una longitud de cero
unidades de rejilla.

Short — Un pin normal con
una longitud de una
unidad de rejilla.

Line — Un pin normal con
una longitud de tres
unidades de rejilla.

Type El tipo de pin, como se describe en la Tabla 7.

User Properties Presenta la caja de dialogo User
Properties. Puede utilizar esta caja de didlogo para definir
propiedades adicionales al pin.
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Table 7 Tipos de ines

Tipo de pin Descripcion

3-state Un pin triestado posee tres estados posibles: alto, bajo y alta
impedancia. En alta impedancia, un pin triestado es como un circuito
abierto. Por ejemplo, el latch 74LS373 posee pines triestado.

Bidirectional  Un pin bidireccional actda tanto para entrada como para selida. Por
ejemplo, el pin 2 de un 74LS245 es un pin bidireccional. El valor del pin
1 (una entrada) determina la actividad del pin 2 asi como de otros
pines del circuito.

Input Un pin de entrada es uno al que se le aplica una sefial. Por ejemplo los
pines 1y 2 de una puerta NAND 74LS00 son pines de entrada.

Open Una puerta en colector abierto omite el pull up del colector. Utilice un

collector colector abierto para realizar conexiones “tipo OR” entre los colectores

de varias puertas y conectarlas con una simple resistencia de pull up.
Por ejemplo, el pin 1 de una NAND 74LS01 es una puerta en colector
abierto.

Open emitter  Una puerta en emisor abierto omite el pull down del emisor. La
resistencia se afiade exteriormente. La l6gica ECL utiliza puertas de
emisor abierto y es analoga a las puertas de colector abierto. Por
ejemplo el MC10100 posee una puerta en emisor abierto.

Output Un pin de salida es aquel al que la parte aplica una sefial. Por ejemplo,
el pin 3 de una puerta NAND 74LS00 es un pin de salida.

Passive Un pin pasivo est4 conectado tipicamente a un dispositivo pasivo. Un
pin pasivo no tiene fuente de energia. Por ejemplo, el terminal de una
resistencia es un pin pasivo.

Power Un pin de alimentacion espera recibir tensién o masa. Por ejemplo, en
una puerta NAND 74LS00, el pin 14 es VCC y el pin 7 es GND.

Caution Los pines de alimentacion fijados como visibles en la libreria no
serdn globales cuando se coloque I parte en un diserio. Deberd
colocar estos pines a una conexidn. Si desea que un pin de
alimentacion sea visible en la pagina del esquema y global en
naturaleza, fijarlo a invisible en la libreria. Después de colocar el
pin, haga doble clic en la parte y fije los pines de alimentacion a
visibles.

Note  Los pines de alimentacién que son invisibles no se conectan por
medio de hilos y buses. En lugar de eso, se conectan por su nombre.
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El

Note £l nombre y el nimero del pin solo
se incrementan si el nombre o nimero de
inicial comienzan con un nimero. En caso

conirario, todos los pines de la formacidn

tendrdn idénticos nimeros o nombres.

Note Puede especificar un incremento
negativo para decrementar en lugar de
incrementar los nimeros de los pines.

Tip Por comodidad, para mejorar el
posicionado de los pines, confine el
movimiento del cursor al borde del cuerpo
de lo parte.
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Para colocar varios pines a la vez

~J

En el menu Place del editor de partes, seleccionar Pin
Array.

0

En la paleta de herramientas del editor de partes,
seleccionar la herramienta pin array.

Se mostrard la caja de diadlogo Place Pin Array. Esta
caja de didlogo es parecida a la caja de dialogo Place
Pin, con las excepciones siguientes:

e Las cajas de texto Starting Name y Starting
Number se utilizan para especificar un nombre y
un namero de pin que serd incrementado para
cada pin colocado.

e Las cajas de texto Number of Pins, Increment, y
Pin Spacing se utilizan para especificar como seran
colocados los pines.

En la caja de texto Starting Name, teclear el nombre
del primer pin. Si este termina en un digito (0-9), los
siguientes nombres seran incrementados por el valor
gue haya en la caja de texto Increment.

En la caja de texto Starting Number, introducir el
numero del primer pin. Los pines siguientes seran
incrementados por el valor dado en la caja de texto
Increment (Si no hubiese valor alguno, el nombre de
los pines se incrementara de uno en uno). Si deja esta
caja en blanco, los pines no seran numerados.

En la caja de texto Number of Pins, especificar cuantos
pines se quiere colocar.

En la caja de texto Increment, especificar el nimero
por el que se quiere incrementar el nombre del pin (si
terminaen un digito) y el nimero de pin para cada pin
de la formacidn. Si no hubiese valor en esta caja, los
nombres de los pines seran incrementados por 1.

En la caja de texto Pin Spacing, especificar el nimero
de unidades de rejilla que se deseen entre pines.

Si fuera necesario, cambie los valores por defecto para
Shape y Type, después clique en OK.
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8 Utilizando el puntero, arrastrar la formacion de pines
hasta la posicion deseada a lo largo del cuerpo de la
parte, después clicar el boton izquierdo del raton para
colocar la formacién. Esta quedara colocada de modo
gue el primer pin de la formacién esté situado debajo
del puntero.

9 Cuando haya terminado de colocar formaciones,
seleccionar End Mode en el menu al que se accede
pulsando el boton derecho del raton o pulsar la tecla
Esc).

Puede colocar multiples copias de la formacion clicando el
botén izquierdo del raton cada vez que desee colocar una
formacion. Cada vez que coloque una formacion, los
nombres y nimeros de los pines seran incrementados
basandose en el numero de altimo pin colocado.

Si la formacion de pines es mas larga que el extremo del
cuerpo de la parte, esta aumentara de tamafio para que
guepan los pines adicionales.

Una vez cologue una formacién de pines, podréa editar sus
propiedades como si fueran un grupo seleccionando los
pines, y después seleccionando Properties en el menu
Edit. Esto abre un editor de hoja de célculo, que puede
utilizar para editar la informacion de los pines.
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Caja de dialogo Place Pin Array
Place Pinnay |

Starting M.arme: Shape;

|
Il I Line ll
Starting Mumber: Tope: Cancel |
I I Paszive j Help |

MHurnber of Pins:
|

Increment:
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Fin Spacing:

|1

Figure 63 Caja de dialogo Place Pin Array

Starting Name El nombre del primer digito de la
formacion. Si el nombre termina con un digito (0-9), cada
pin de la formacion sera incrementado por el valor
especificado en la caja de texto Increment.

Para obtener un nombre con una barrasobre él (indicando
negacion), teclear un caracter backslash después de cada
letra sobre la que quiera una barra. Por ejemplo, teclear
R\E\S\E\T\ para definir el nombre:

RESET

Starting Number El namero del primer pin de la
fomracion. Cada pin de esta sera incrementado por el
valor especificado en la caja de texto Increment.

Number of Pins El nimero de pines de la formacion.

Increment El ntiimero en el que se incrementara el
nombre del pin (si termina con un digito) y el nUmero de
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pin para cada pin de la formacion. Este puede ser un
ndmero negativo.

Pin Spacing El nimero de unidades de rejilla entre
cada pin en la formacion.

Shape Laforma de los pines en el array, como se
describe en la Caja de dialogo Place Pin en la pagina 221.

Type El tipo de los pines de la formacién, como se
describe en la Caja de dialogo Place Pin en la pagina 221.

Pins Visible Esta opcion sélo es vélida para los pines
de alimentacion. Si esta opcion esta seleccionada, los pines
seran visibles cuando se coloque la parte en la pagina del
esquema. En caso contrario, los pines no seran visibles en
la pagina del esquema.
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Caution Si conecta el mismo pin en
miiltiples partes en un encapsulado, puede
cortocircuitar por error dos pines. Tenga
cidado para evitar esto, y ejecute siempre
Design Rules Check antes de crear una lista
de conexiones.
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Sobre pines de masa y de
alimentacion

Tanto las partes homogéneas como las heterogéneas
pueden tener pines compartidos. Una forma muy comin
de compartir pines es para los pines de alimentacion
(masa o alimentacion), que estan referenciados en Capture
como power pins. Normalmente, los pines de alimentacion
son invisibles y globales (lo que significa que estan
conectados a todos los objetos, conexiones y pines de
alimentacién del mismo nombre en todos el disefio).

Ver los pines de alimentacion invisibles no cambia su
naturaleza global; de todas formas, si se conecta un hilo u
otro objeto eléctrico a un pin de alimentacion, se aislara
este de la conexion de alimentacion. Para méas informacion
sobre como ver los pines de alimentacion invisibles, véase
Visualizando pines de alimentacion invisibles en la pagina
229.

En partes heterogéneas, los pines de alimentacién no
aparecen normalmente en cada parte del encapsulado. Si
hace los pines de alimentacion visibles, debera colocarlos
al menos en una parte del encapsulado, después colocar
esa parte en el disefio y conectar hilos a esos pines para
gue las conexiones de alimentacién aparezcan en la lista
de conexiones.

En partes heterogéneas, los pines de alimentacion
aparecen en cada parte del encapsulado. Los nombres de
los pines son rellenados automaticamente, pero se debera
especificar el nimero del pin. Para compartir pines,
asegurese que los nombres de los pines y sus hiumeros
sean los mismos para cada parte en el encapsulado.
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Visualizando pines de alimentacion invisibles

Puede ver pines de alimentacion invisibles en instancias
de partes individuales o a través de todo el disefio. Sélo
ver los pines de alimentacion invisibles en las paginas de
esguemas no cambia su naturaleza global. EI método para
ver los pines de alimentacion determina si pueden
conectarse. Los pines de alimentacion invisibles siempre
se muestran en el editor de partes.

Para ver pines de alimentacion invisibles en una instancia de una
parte

1 En el editor de partes, seleccionar un pin de
alimentacion.

2 Enel menu Edit, seleccionar Properties. Se mostrara la
caja de dialogo Pin Properties.

3 Seleccionar la opcién Pin Visible.
Clicar en OK.

Para ver pines de alimentacion invisibles en un disefio

1 Enel ment Options del gestor de proyectos,
seleccionar Design Properties, después seleccionar la
pestafia Miscellaneous.

2 Seleccionar laopcion Display Invisible Power Pins (for
documentation purposes only), por ultimo clicar en
OK.

Los pines de alimentacion de longitud cero,
solo muestran su nombre y su nimero. No
son un punto obvio de conexion. Si quiere
conectar un hilo a un pin de alimentacion

de longitud cero, asegurese que la opcion

snap-to-grid esté activada, y dibuje un hilo
hasta el borde en el centro del nombre del

pin.

Si hace una conexion a un pin de
alimentacion invisible que se haya
visualizado por este método, el pin
quedard aislado de la conexion de
alimentacion global. En caso contrario, el
pin serd global incluso aunque Capture lo
muestre en pantalla.

Note No puede realizar una conexion a
un pin de alimentacién invisible que se
haya visualizado por este método.

Note Power Pin Visible es una de las
propiedades de ln partes que puede ser
activada o desactivada dentro del editor de
propiedades.
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Tip Enel gestor de proyectos, puede crear
una nueva parte a parfir de una ya
existente arrastrando una copia de Io parte
(pulse la tecla (CtrI) mientras arrastra lo
parte) a una nueva libreria y después
editando lo parte.

También puede crear un alias de lo parte
cambiando el tipo de encapsulado en el
editor de partes, seleccionando Package
Properties en el menu Options, y después
seleccionando el botdn Part Alias. Una vez
creado un alias de I parte, deberd salvar ln
parte que tenga el alias mostrado en lo
libreria. En la libreria, los alias de lus partes
se presentan con lineas a través de sus
iconos de partes.
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Editando una parte existente

Puede editar una parte existente en la libreria en la que
reside, o puede editar una parte después de haberla
colocado en una pagina de un esquema.

Editando una parte en una libreria

Una vez edite una parte en una libreria, puede actualizar
proyectos existentes con la nueva parte utilizando los
comandos Update Cache o Replace Cache en el menu
Design del gestor de proyectos.

Para editar una parte en una libreria

1 Enel menu Edit, seleccionar Open. Se mostrara la caja
de dialogo estandar Open.

2 Seleccionar la libreria conteniendo la parte que quiera
editar. La libreria se abrira mostrando todas sus
partes.

3 Hacer doble clic sobre la parte que quiera editar. la
parte seleccionada aparecerd en el editor de partes.

4 Editar la parte.

Puede redimensionarla, afiadir o borrar graficos o
texto, y afladir o borrar pines. Estos procesos estan
descritos en Creando una nueva parte anteriormente en
este mismo capitulo. También puede editar las
propiedades de las partes. La edicion de propiedades
esta descrita en el Capitulo 2, El entorno de trabajo de
Capture.

5 Cuando termine de editar la parte, debera salvarla. En
el menu File, seleccionar Save. La parte quedara
salvada en la libreria.
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Editando una parte en una pdgina de un esquema

Una vez edite una parte en una pagina de un esquema,
puede aplicar las ediciones a todas las instancias de la
misma parte en el proyecto, o puede aplicar las ediciones
s6lo a esa determinada instancia.

Caution Una vez edite una instancia de una parte en una pdgina de un

esquema, esta dejard de estar asociada a la parte de libreria
correspondiente. Ademds, en lo caché del diserio aparecera una
nueva parte ( con _n aiiadido a su nombre original). Esto significa
que no podrd realizar un Update Cache en una parte editada, ya
que esta no forma parte de la libreria original.

Para editar una instancia de una parte en una pagina de esquema

Seleccionar una instancia de una parte en una pagina
de un esquema.

En el menu Edit, seleccionar Part.

La parte de libreria que fue utilizada para definir la
instancia de la parte aparecera en el editor de partes.

Editar la parte.

Puede redimensionarla, afiadir graficos o simbolos, y
afiadir o borrar pines. Estos procesos estan descritos
en Creando una nueva parte anteriormente en este
capitulo. También puede editar las propiedades de la
parte. La edicién de propiedades esta descrita en el
Capitulo 2, El entorno de trabajo de Capture.

Cuando termine de editar la parte, debera cerrar y
salvar los cambios en la pagina del esquema. En el
menu File, seleccionar Close.

Se mostrara una caja de didlogo preguntando si desea:

» Actualizar sélo la instancia de la parte que esta
siendo editada (Update Current).

» Actualizar todas las instancias de la parte en el
proyecto (Update All).

» Descartar la edicion de la parte y regresar al editor
de péaginas de esquemas (Discard).
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Para mds informacion sobre como afiadir
propiedades a instancias de partes, véase el
Capitulo 2, F entorno de trabajo de
(apture.
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e Cancelar la operacion de cierre y regresar al editor
de partes para continuar realizando cambios en la
parte (Cancel).

Después de seleccionar una de las opciones, se cerrara
la ventana del editor de partes. Dependiendo de su
respuesta, el cambio quedara reflejado en la parte
seleccionada o en todas las instancias de la parte
seleccionada.

En la caché del disefio aparecerd una nueva parte (con
_n afiadido al nombre de la parte) indicando que el
enlace con la parte de libreria ha dejado de existir.

Para ver pines de alimentacion invisibles en una instancia de una
parte

3
4

En el editor de partes, seleccionar un pin de
alimentacion.

En el menu Edit, seleccionar Properties. Se mostrara la
caja de didlogo Pin Properties.

Seleccionar la opcion Pin Visible.
Clicar en OK.

Si se muestran los pines de alimentacién de esta forma, se
rompera su naturaleza global. Para que esos pines queden
incluidos en una lista de conexiones, debera conectarlos
con hilos dentro del circuito.
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Viendo partes en un encapsulado

En un encapsulado con multiples partes, puede utilizar el
comando Package en el menu View para ver todas las
partes del encapsulado a la vez. Después podra
seleccionar qué partes del encapsulado se quiere editar. Si
el encapsulado es homogéneo, sélo podra editar los
nombres y nimero de los pines, ya que cada parte del
encapsulado debera tener la misma representacion
grafica. Si el encapsulado es heterogéneo, podra editar la
parte grafica de cada parte del encapsulado.

Para ver un encapsulado

1 Enel ment View del editor de partes, seleccionar
Package. La ventana package view (mostrada abajo)
reemplazara la ventana del editor de partes.

B FULLADD.DSN - 74L532_0 H= E
145 U7, 147 L7
1 4
3 G
2 5
T 7
Tullue} Tualue}

Figure 64 Editor de partes en la presentacion Package

2 Puede moverse de una parte a otra utilizando las
flechas o la tecla (Tab]. La seleccion actual esta indicada
por una linea negra algo mas gruesa que las demas.

Haciendo doble clic sobre cualquiera de las partes en
el encapsulado cerrara la ventana de package view y
abrira la parte en la ventana del editor de partes.

Tip Cuando se edite un encapsulado con
miltiples partes, una forma rdpida de
moverse de una parte a ofra es utilizar los
comandos Next Part y Previous Part en el

menu View.
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Editando partes en un
encapsulado

En un encapsulado conteniendo multiples partes, puede
utilizar la hoja de calculo Package Properties para editar
todos los pines de un determinado encapsulado a la vez.
Si el encapsulado es homogéneo, s6lo podra editar los
nombres y nimero de los pines, ya que cada parte del
encapsulado posee la misma representacion grafica. Si el
encapsulado es heterogéneo, puede hacer que cada parte
del encapsulado sea diferente en su representacion
grafica. Cuando estén disponibles a la vez la parte normal
y la convertida, los nombres y tipos de ambas apareceran
en la hoja de calculo.

Para editar partes en un encapsulado

1 Enel menu View del editor de partes, seleccionar
Package. La ventana package view reemplazard la
ventana del editor de partes.

2 Enel menu Edit, seleccionar Properties. Se mostrara la
hoja de célculo Package Properties.

3 Editar la localizacién, orden, grupo (para intercambio
de pines), nimero, nombre y tipo de piny si esté sera
ignorado o no (para pines compartidos) conforme lo
desee.

4 Después de editar el nimero y nombre de los pines,
clicar en el botén Validate para asegurarse que cada
pin es unico.

5 Clicar en OK.
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Viendo una parte convertida

Una presentacion convertida es una presentacion
alternativa de una parte. Puede ser utilizada para cosas
como el equivalente DeMorgan de la parte. Si una parte
posee una presentacion convertida, puede cambiar
facilmente entre la presentacion normal y la convertida en
el editor de partes.

Para ver una parte convertida

1 Enel menu View del editor de partes, seleccionar
Convert.

2 Pararegresar a la presentacion normal de la parte,
seleccionar Normal en el menu View

Note Siestd editando una parte que no
tenga presentacidn convertida, el comando
Convert no estard disponible.

Note £n lu hoja de cdlculo package
properties, se mostrard fanto la
presentacién normal como la converfida
cuando exista.
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Parte Cuatro

Procesando el diseio

Capitulo 13, Sobre las herramientas de procesamiento, da una
guia general para procesar el disefio y describe cuando
utilizar las diferentes herramientas de procesamiento de
Capture.

Capitulo 14, Preparando para crear una lista de conexiones,
describe las herramientas que se utilizaran para preparar
un disefio para crear una lista de conexiones. Describe las
herramientas Annotate, Update Properties, Design Rules
Check, y Back Annotate.

Capitulo 15, Creando una lista de conexiones, explica como
crear una lista de conexiones utilizando la herramienta
Create netlist.

Capitulo 16, Creando informes, explica como crear informes
utilizando las herramientas Bill of Materials y Cross
Reference.

Capitulo 17, Exportando e importando datos de esquemas,
describe las herramientas Export Properties y Import
Properties utilizadas para mover datos dentro y fuera de
Capture.



Capitulo 18, Utilizando Capture con OrCAD Layout, explica
como realizar anotaciones directas e inversas, y pruebas
cruzadas utilizando Capture y Layout.

Capitulo 19, Utilizando Capture con OrCAD PSpice, describe
la comunicacion entre herramientas entre Capture y
PSpice, y explica como utilizar esta utilidad para depurar
el esquema en Capture de forma interactiva.



Sobre las herramientas de

Un proceso de disefio tipico incluye la colocacién y
conexion de partes en el editor de paginas de esquemas,
después el uso de las herramientas de Capture para
especificar qué partes seran encapsuladas e identificadas
como unsolo encapsulado. Se afiadira informacion parala
simulacién, sintesis, disefio de la placa, fabricacion y otras
funciones externas, después se creara una lista de
conexionesy se incorporara una informacion de anotacion
inversa desde una aplicacion externa.

Como puede verse en la figura de la derecha, utilizara
Annotate, Design Rules Check, y Cross Reference para
encapsular las partes y comprobar que no hayan
condiciones invalidas. En la préactica puede tener que
ejecutar estas herramientas varias veces antes de pasar a la
fase siguiente

Puede afiadir propiedades a partes o0 pines, o cambiar sus
valores ( véase El editor de propiedades en la pagina 35). Si
prefiere editar por medio de un programa de base de
datos o de hoja de calculo, utilice Export Properties para
escribir datos e Import Properties para leer datos.

Design

" Design
capture

Annotate

g Crosz

F Y

Rules Check

»

Reference

i

Update
Propeties

Property
editar

¥

Export
Propedies

Spreadshest

or database

Import
Propedies

b

Create
Metlist

Board
layout

Back
Annotate

b

Bill of
Materials
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Note No podrd utilizar estas
herramientas para modificar un disefio de
un esquema asociado a un bloque
jerdrquico si el disefio es externo al
proyecto actual.
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Utilice Create Netlist para llevar informacién del proyecto
a Layout, PSpice, o Express Simulate. Layout puede crear
un fichero de anotacion inversa detallando cambios en los
encapsulados que sean necesarios debido a restricciones
de trazado o de los fabricantes. Utilice Back Annotate para
incorporar esta informacion al proyecto en Capture.
Utilice Bill of Materials para crear una lista de las partes.

Después de hacer esto, puede querer realizar cambios
adicionales en el proyectos, después repetir alguna o
todas las fases del proceso de disefio. Ademas, puede
guerer analizar el proyecto utilizando la comunicacion
entre herramientas para comunicarse de forma interactiva
con Layout para las pruebas cruzadas, con Express
Simulate para ver las sefiales en Capture conforme
cambian sus estados durante la simulacion, o PSpice para
ver las formas de ondas.

Presentacion general de las
herramientas

Después de terminar de colocar y conectar partes en el
editor de paginas de esquemas, utilice los comandos del
menu tools del gestor de proyectos para ayudarle a
completar el proceso de disefio.
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Table 8 Presentacion general de las herramientas de Capture

Comando Descripcion general Descrito en
Annotate Encapsula partes resolviendo las Capitulo 14,
referencias de las partes y los nUmeros de Preparando
pines, o elimina informacion del para crear una
encapsulado inicializando sus referencias lista de
de partes a valores sin asignar. conexiones
Back Intercambia pines o puertas, o cambia el Capitulo 14,
Annotate encapsulado basandose en un fichero de Preparando
intercambio creado por el usuario o por el para crear una
programa de disefio de placas. lista de
conexiones
Update Afade propiedades o cambia los valores de  Capitulo 14,
Properties las propiedades basdndose en un ficherode  Preparando
actualizacion creado por el usuario. para crear una
lista de
conexiones
Design Informa y marca las violaciones de las Capitulo 14,
Rules reglas eléctricas y otras restricciones del Preparando
Check disefio. Comienza eliminando todos los para crear una
marcadores DRC existentes. lista de
conexiones
Create Crea un fichero que lista la interconexion Capitulo 15,
Netlist l6gica entre las sefiales y los pines en uno Creando una
de los més de treinta formatos estandares lista de
existentes. conexiones
Cross Informa de la localizacién y pagina de Capitulo 16,
Reference esquema de las partes (se utiliza para Creando
desarrollar o documentar un proyectos). informes
Bill of Crea una lista formateada de partes Capitulo 16,
Materials eléctricas y no eléctricas del proyecto. Creando
Opcionalmente afiade informacion, informes

basandose en un fichero de inclusién
creado por el usuario.
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Table 8 Presentacion general de las herramientas de Capture

Export Crea una lista delimitada por tabuladores, Capitulo 17,
Properties para su manipulacién en una hoja de Exportando e
célculo o un programa de base de datos, de  importando
las propiedades y valores para cada parte datos de
del proyecto. esquemas
Import Anade propiedades, o cambia los valores Capitulo 17,
Properties de las propiedades, basdndose en una lista ~ Exportando e
delimitada por tabuladores en el formato importando
creado por el comando Export Properties. datos de
esquemas

Actualizando instancias y ocurrencias

Muchas herramientas de Capture dan la posibilidad de
actualizar instancias u ocurrencias. El tipo de propiedad
gue actualice depende del tipo de proyecto en el que esté
trabajando. Si esta con un proyecto FPGA, o PSpice,
seleccione actualizar las instancias con las herramientas
Annotate, Update Properties y Export Properties. La
anotacién inversa también actualiza las propiedades de
las ocurrencias. Capture selecciona automaticamente la
opcién de actualizacién preferida en cada una de las cajas
de didlogo para Annotate, Update Properties, y Export
Properties.

Table 9 Actualizando instancias u ocurrencias

Tipo de proyecto Actualizar instancias Actualizar ocurrencias
PCB No Si

Schematic No Si

FPGA Si No

PSpice Si No

Si esta trabajando con un PCB o un esquema, seleccione
actualizar ocurrencias cuando use las herramientas
Annotate, Update Properties, y Export Property.

Los formatos de listas de conexiones EDIF 200, VHDL, y
Verilog generan listas de conexiones con una jerarquia



Presentacion general de los herramientas

real. Cuando se genera una lista de conexiones con uno de
estos formatos, se utilizaran los valores de las propiedades
de las instancias en las conexiones. El resto de los formatos
de listas de conexiones de Capture generan listas de
conexiones planas, y utilizan los valores de propiedades
de las ocurrencias.

El valor de propiedad de la instancias tiene preferencia
sobre el de las ocurrencias a no ser que los valores de
propiedades de las ocurrencias no hayan sido editados de
esta forma. Cuando edite de forma explicita un valor de
propiedad de una ocurrencia, o Capture la modifique por
medio de una de sus herramientas, el valor de la instancia
sera ignorado por el valor de la ocurrencia. Solo sera

colocado el valor de la ocurrencia en la lista de conexiones.
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Preparando para crear una
lista de conexiones

Anotando

Después de colocar partes en una pagina de un esquema,
todas las partes deberan ser identificadas de forma Unica
utilizando el comando Annotate en el menu Tools del

gestor de proyectos. Esta herramienta asigna referencias

de partes Unicas a cada parte en un proyecto. Puede Note Annofate también asigna partes
utilizar Annotate después de haber colocado todas las individvales en un encapsulado con
partes y antes de utilizar otras herramientas de Capture. miiltiples partes, de ese modo asigna
Puede anotar incrementalmente (de modo que las niimeros de pin dnicos a cada parte de un
referencias de partes asignadas anteriormente no encapsulado. A este proceso se le llama
cambien), o puede anotar incondicionalmente , algunas veces encapsulomiento. Para mds
cambiando todas las partes a lo largo de todas las paginas informacion sobre cémo controlar el

de esquemas procesados. Utilizando la herramienta encapsulamiento en encapsulados con
Annotate, pueden afiadirse referencias entre hojas a los miltiples partes, véase la ayuda en linea de

conectores de salida de paginay a los puertos jerarquicos. Capture.
Las referencias entre hojas indican la fuente y el destino de

los simbolos de las paginas de esquemas y esquemas en el

disefo.
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[
ot e o

T4LE04 T4L504

U7a
1 2 1
5 B—

Y

Lra,

Y

ea Caution Después de haber creado una lista de conexiones y leida en Layout,

si realiza cambios posteriores en el disefio en Capture, utilice sélo
la opcion Incremental reference update en la caja de didlogo
Annotate cuando realice una anotacién. No utilice la opcidn
Unconditional reference update.

Las partes son actualizadas en el orden en el que aparecen

TaLsd T4Ls04 en una pagina de un esquema, yendo de izquierda a
Figure 65 Antes de lo anotacion derechay de arriba abajo, como se muestra en la Figura 65
y la Figura 66.
A e
a—‘>o2—a I:_,_3>34_E, Para anotar
74L504 7L 04 1 En el gestor de proyectos, seleccionar las paginas de
e - esquemas que quiera anotar.
E_5>DE_E| ,:_,_9>Ds_E 2 Enel menu Tools del gestor de proyectos, seleccionar
Annotate.

T4LE04 T4LE04

Figure 66 Después de la anotacidn

Note Las partes deberdn ser fijadas a
primitivas para que Capture pueda
anotarlas. Esto puede realizarse
individvalmente o globalmente en la
pestaiia Hierarchy de lo caja de didlogo
Design Properties. En el mend Options,
seleccionar Design Properties para ver esta
caja de didlogo.
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0
Seleccionar la herramienta Annotate en la barra de
herramientas.

Se mostrara la caja de didlogo Annotate .

Fijar las opciones en esta caja de dialogo como sea
necesario. Puede especificar si se actualizara todo el
proyecto o solo las paginas de esquemas seleccionadas
en el gestor de proyectos, si se actualizaran las
referencias de partes que todavia no hayan sido
actualizadas, todas las referencias de partes o
inicializar todas las referencias de partes de modo que
vuelvan a tener interrogaciones en sus nombres. Estas
opciones estan descritas en la seccion Caja de didlogo
Annotate.

Cuando la caja de dialogo Annotate posea los valores
deseados, clicar en OK para comenzar la
actualizacion.



Anotando

Caja de dialogo Annotate

— Scope

&+ Update entire desigr

¢ Update zelection

Ok

—Action
i* |ncremental reference update
" Unconditional reference update
" Reset part references to "'

" Add Intersheet Feferences

" Delete Intersheet Feferences

—Mode
' Update Occurrences [Prefered)

" Update Instances

— Phyzical Packading
Combined property string:

|{"~f alueHSource Package!

[~ Beset reference numbers to begin at 1 in each page

[~ Do not change the page number

Canicel

Help

Figure 67 Caja de didlogo Annotate

Scope Especifica si se actualizaran todas las referencias

de partes en el disefio o s6lo las de las paginas de

esquemas seleccionadas.
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Caution Fsio puede dor como resultado
niimeros de referencias duplicados si la
parte numerada mds alta para cada prefijo
de referencia no estd representada en los
pdginas de esquemas seleccionados. Si
sospecha que pueda haber nimeros de
referencia duplicados, ejecute Design Rules
Check antes de tratar de crear una lista de
conexiones.

Tip Las propiedades que contienen el
niimero de pdgina (Page Number y Page
Count) son parte del blogue de fitulos. Si
crea un blogue de fitulos personalizado,
puede darle estas dos propiedades, de
modo que puedan ser actualizadas cuando
ejecute Annotate.
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Action Especifica la accion a tomar en los designadores
de referencias o las referencias entre hojas en las paginas
de esquemas seleccionadas. Los disefios pueden ser
anotados incondicionalmente (afectando sélo a las partes
actualmente anotadas), anotados incrementalmente
(afectando sélo a las partes sin nombrar), o inicializar
todas las anotaciones. Las referencias entre hojas pueden
ser afladidas o eliminadas. S6lo puede realizarse una
accion a la vez.

Mode Especifica si se actualizaran las propiedades de
instancias de la partes o conexiones, o las propiedades de
las ocurrencias de las partes o las conexiones. EI modo
preferido esta fijado de forma automatica por Capture, y
depende del tipo de proyecto que esté utilizando.

Physical Packaging Especifica las propiedades que
deberan coincidir para que Capture agrupe partes en un
solo encapsulado. Véase laayudaen linea de Capture para
més informacién sobre cémo la herramienta Annotate
encapsula partes individuales en encapsulados con
multiples partes, asi como informacion sobre las cadenas
de propiedades combinadas.

Reset reference numbers to begin at 1 in each
schematic Si esta opcion esta seleccionada, Capture
numera las referencias de partes comenzando con 1 en
cada carpeta del esquemas. Si no, indica a Capture que
comience los nimeros de referencia por 1, mira en las
paginas de esquemas seleccionadas, localiza el nimero de
referencia de partes mayor, y comienza la numeracion a
partir de ese nimero.

Do not change the page number Las paginas de
esquemas son renumeradas durante la anotacion,
basandose en su orden en el gestor de proyectos. Si
selecciona esta opcién, las paginas no seran renumeradas.
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Actualizando propiedades

Si necesitara editar las propiedades de unas pocas partes
0 conexiones, puede hacerlo en el editor de paginas de
esquemas. Si, a pesar de eso, quisiera realizar algunos
cambios en varias partes o conexiones, en disefios
diferentes, la herramienta Update Properties es mucho
mas facil y rapida para manejar cada propiedad que
quiera editar. Puede utilizar Update Properties para
editar cualquier propiedad excepto la referencia de la
parte, el nombre de la conexion y el identificador de la
conexion.

También puede utilizar Update Properties para afiadir
propiedades. En esencia, es una herramienta de busqueda
y afadir o reemplazar.

Para actualizar propiedades, se creara un fichero, llamado
fichero de actualizacién, con una linea por cada parte o
conexion que se quiera cambiar. La columna mas a la
izquierda identifica la parte o la conexion (indicando el
valor de la propiedad que debera coincidir), y el resto de
las columnas proporcionaran el nuevo valor de la
propiedad. El formato del fichero de actualizacién esta
descrito en Formato del fichero de actualizacién en la pagina
253.

Para actualizar propiedades de partes o de conexiones

1 Utilizando un editor de textos, crear un fichero de
actualizacion, como se describe en Formato del fichero de
actualizacion en la pagina 253.

2 Para procesar solo parte del disefio, seleccionar las
paginas a procesar en el gestor de proyectos.

3 Enel mend Tools del gestor de proyectos, seleccionar
Update Properties.

Se mostraré la caja de didlogo Update Properties.

4 Seleccionar las opciones en esta caja de dialogo como
se desee. Puede especificar si desea procesar todo el
proyecto o solo las paginas de esquemas seleccionadas
en el gestor de proyectos, y si se actualizaran partes o
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conexiones. Puede personalizar la actualizacién un
poco mas especificando que las cadenas de
comparacion y actualizacion se conviertan a
mayusculas. También puede hacer que Capture
genere un informe listando las propiedades
modificadas. Debera especificar el nombre del fichero
de actualizacién conteniendo las propiedades a buscar
y el texto a colocar en las propiedades especificadas.
Estas opciones estan descritas en la seccién Caja de
didlogo Update Properties.

Clicar el boton Browse a la derecha de la caja de texto
Property Update File para localizar el fichero de
actualizacion.

Cuando la caja de dialogo tenga los valores deseados,
clicar en OK. Capture actualizara las propiedades
especificadas. Si configura la caja de didlogo para que
genere un informe, podra utilizar un editor de textos
para ver el fichero cuando finalice la herramienta
Update Properties.
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Caja de dialogo Update Properties

Update Properties E
% Process enlire design " Update Instances
Cancel |

" Process selection (' Update Dccurrences [Prefemed)
Help |

— Achion
& Update parts

O Update nets

[ Use case insensitive compares

™ Corwert the update property to uppercase

™ Unconditionally update the propesty (nomally only updated if empty]
&% Do not change updated properties visibility

) Wake the updated propeny isitile

1 Weke the updated|property sl

[ Create a report file

HepartFies
Ic:\pmgram filezhorcadicaptureh dezigns Mulladdulladd Browse.. |

Property Update File:

|c:\program filezhorcadheapturet dezignsh iulladd\fulladd. Browse... |

Figure 68 Caja de didlogo Update Properties

Scope Especifica si se procesara todo el proyecto o sélo
lo seleccionado.

Mode Especifica si se actualizaran las propiedades de
las instancias de las partes o de las conexiones o las
propiedades de las ocurrencias de las partes o de las
conexiones. El modo preferido es seleccionado
automaticamente por Capture y depende del tipo de
proyecto que se esté utilizando.

Update parts o Update nets Especifica si se
actualizaran las propiedades de las partes o las de las
conexiones.
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Use case insensitive compares Busca la cadena de
propiedades combinada sin tener en cuenta si esta en
mayusculas o en minusculas.

Convert the update property to uppercase

Convierte las propiedades a actualizar en mayusculas
antes de colocarlas en la propiedad de un objeto.

Unconditionally update the property Por defecto,
una propiedad se actualiza sélo si esta vacia: las
propiedades con valores no se actualizan. Si estd opcién
esta seleccionada, la propiedad especificada sera
modificada, aungque no esté vacia.

Do not change updated properties visibility

Indica que no se cambiara la visibilidad de las
propiedades actualizadas.

Make the updated property visible/invisible

Hace que la propiedad actualizada sea visible o invisible.
Las propiedades de las instancias pueden ser cambiadas,
pero las propiedades de las ocurrencias no.

Create a report file Indica si Capture creara o no un
informe. Si selecciona esta opcion, debera introducir un
nombre en la caja de texto Report File.

Report File Especifica el nombre y el path del informe,
si la opcion Create a report file esta seleccionada.

Property Update File El nombre del fichero de
actualizacién conteniendo las propiedades a buscar, las
propiedades a actualizar, y los valores que se utilizaran
para actualizar las propiedades. Update Part Properties
busca un fichero con la extension .UPD, pero puede
especificarse cualquier extension.
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Formato del fichero de actualizacion

El fichero de actualizacion es un fichero en formato ASCII
gue se creara para especificar las propiedades a buscar, las
propiedades a actualizar y los valores utilizados para
actualizar las propiedades. Este fichero puede utilizar
comentarios: cualquier texto a la derecha de un punto y
coma serd ignorado por la herramienta Update Properties.

La primera linea del fichero tiene este formato:

CombinedPropString PropToUpdatel PropToUpdate?2 ...
El primer campo es una cadena de propiedades Note Para mds informacién sobre las
combinadas en una sola cadena (fijese que los nombres de cadenas de propiedades combinadas, véase
las propiedades en la cadena de propiedades deberan lo ayuda en linea de Capture.

guedar encerrados entre corchetes). El resto de los campos
de la linea son las propiedades a actualizar en cada parte
0 conexiOn que sera actualizada. La cadena de
propiedades combinadas y los nombres de las
propiedades introducidos en estos campos deberan estar
encerrados entre comillas.

Las siguientes lineas del fichero tienen este formato:

MatchStringl Updatel Updatez ...
MatchString?2 Updatel UpdateZ ...

La cadena de blsqueda (match string) es el texto utilizado
para ser comparado con los valores de las propiedades
especificadas por la cadena de propiedades de la primera
linea. Los campos de actualizacion (update fields) son los
valores colocados en las propiedades especificadas en la
primera linea. Estos valores deberan estar también
encerrados entre comillas. Por ejemplo:

"{Value}" "PCB Footprint”
"74LS00" "14DIP300"
"7415138" "16DIP300"
"7415163" "16DIP300"
"8259A" "28DIP600"

Esto indica que la propiedad a usar como cadena de
busqueda es Value. Cada vez que un objeto Value
coincida con el valor listado en la columna de la izquierda
del fichero de actualizacidn, la caja correspondiente en la
columna de la derecha sera colocada en la propiedad PCB
Footprint de objeto. En este ejemplo, cada vez que una
parte posea un valor de 74LS00, el texto 14DIP300 sera
colocado en la propiedad PCB Footprint de la parte. Cada

253



Capitulo 14 Preparando para crear una lista de conexiones

Cavtion Deberd ejecutar SIEMPRE Design
Rules Check antes de crear una lista de
conexiones.

Note Cuando Design Rules Check busque
conexiones sin conectar, buscard
conexiones con menos de dos puntos de
conexion. A pesar de esto, una conexion
puede sequir teniendo cabos sin conectar
que no son reportados por Design Rules

Check.
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vez que una parte tenga un valor de 74LS138, 16DIP300
serd colocado en la propiedad PCB Footprint de la parte y
asi sucesivamente. También puede utilizar Import
Properties y Export Properties en el menu Tools, o utilizar
Capture CIS, para realizar cambios.

Chequeando en busca de
violaciones del disefio

La herramienta Design Rules Check busca disefios de
esquemas y revisa que estén de acuerdo con unas reglas
béasicas de disefio. Los resultados de esta comprobacién se
mostraran en las paginas de esquemas por medio de unos
marcadores DRC, y también seran listados en un informe.
Esto hace mas facil localizar y fijar disefios o errores
eléctricos. Puede buscar marcadores DRC utilizando el
comando Browse en el menu Edit del gestor de proyectos
y hacer doble clic sobre cualquier elemento de la lista
resultante para saltar a ese error. Una vez alli, podra ver el
texto del marcador haciendo doble clic sobre él.

Puede especificar las condiciones por las que seran
generados los errores. Chequeos opcionales realizados
por la herramienta Design Rules Check incluyen: partes
fuera de la rejilla; conexiones, pines, puertos y conectores
de salida de pagina sin conectar; partes a las que las falte
el tipo, y elementos del disefio que no sean compatibles
con el programa Schematic Design Tools (SDT 386+) de
OrCAD.

Design Rules Check es muy util para preparar el proyecto
para ser utilizado por otras herramientas. Por ejemplo,
puede utilizar Design Rules Check para localizar
problemas tales como una contencién de un bus o un corto
entre pines de alimentacion antes de generar la lista de
conexiones que serd utilizada por las herramientas de
simulacion o de sintesis.
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Design Rules Check informa de dos categorias de
violaciones de las reglas eléctricas:

» Errores que deberan ser corregidos.

» Avisos o situaciones gue no son aceptables en el
proyecto.

Puede controlar qué violaciones de las reglas de disefio
serdn mostrados como errores 0 como avisos en la pestafia
ERC Matrix de la caja de dialogo Design Rules Check. Los
errores seran marcados siempre con marcadores DRC en
la pagina del esquema. Los avisos seran marcados
también si selecciona la opcién Create DRC markers for
warnings en la caja de dialogo Design Rules Check. En el
informe generado por Design Rules Check, los problemas
estan separados por categorias como WARNING o
ERROR de modo que puede identificar rdpidamente los
problemas mas criticos.

Una vez comience Design Rules Check, primero eliminara
los marcadores DRC existentes de las paginas que estén
siendo procesadas. Esto significa que cada vez que realice
este proceso, los marcadores DRC reflejaran el estado
actual del proyecto. También puede utilizar la
herramienta Design Rules Check para eliminar los
marcadores de las paginas de los esquemas, pero sin
realizar chequeo alguno. Simplemente seleccione la
opcidn Delete existing DRC markers en la caja de didlogo
Design Rules Check.

Para revisar violaciones de las reglas de disefio

1 En el gestor de proyectos, seleccionar las paginas de
esquema que desee revisar en busca de violaciones de
las reglas de disefio.

2 Enel menu Tools del gestor de proyectos, seleccionar
Design Rules Check.
0
Seleccionar la herramienta Design rules check en la
barra de herramientas.

Se mostrard la caja de didlogo Design Rules Check.
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Tip Para ver lu informacidn contenida en
un informe DRC por medio de un editor o
un procesador de fextos externo, configure
una asociacion de ficheros utilizando la caja
de didlogo Open With en el Explorador de
Windows. Haciendo esto, puede abrir el
informe DRC haciendo doble clic sobre su
venfana.
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3 Seleccionar los valores deseados en la pestafia Design
Rules Check y en la pestaifia ERC Matrix. Para mas
informacidn sobre los valores de esas pestafias, véase
Caja de dialogo Design Rules Check, pestafia Design Rules
Check en la pagina 257 y Caja de didlogo Design Rules
Check, pestafia ERC Matrix en la pagina 260.

4 Cuando ambas pestafias tengan los valores deseados,
clicar en OK.

Conforme Capture revise el proyecto, dard informacion
sobre el chequeo. Si se detiene el chequeo de las reglas de
disefio (pulsando el botén Cancel en la caja de dialogo
status information), las paginas de esquemas que ya
hayan sido procesadas mostraran marcadores de error
indicando cualquier error gue hayan encontrado.

5 Unavez completado el chequeo de las reglas de
disefio, hay varias formas de ver los resultados:

* Puede hacer doble clic en el fichero en el gestor de
proyectos para acceder al editor de texto.

e Puede abrir el fichero DRC utilizando un editor o
un procesador de textos. El fichero tiene por
defecto la extensiéon .DRC. El informe de la sesion
también contiene la misma informacion.

» Puede utilizar el comando Browse en el menu Edit
del gestor de proyectos para ver una lista de todos
los marcadores DRC del proyecto.

Esta lista da informacion sobre cada error y aviso.
Cada marcador DRC de una péagina de esquema
muestra esta misma informacién. Una vez se vea
esta lista en la ventana Browse, puede hacer doble
clic sobre un elemento para ir directamente a la
pagina del esquema correspondiente. Una vez
viendo el marcador en la pagina del esquema,
puede ver el texto del marcador haciendo doble
clic sobre él. También puede utilizar el comando
Find del editor de paginas de esquemas para
localizar marcadores DRC especificos. Para ello,
debera introdutir el texto asociado al marcador.
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Caja de dialogo Design Rules Check, pestaiia
Design Rules Check

La pestafia Design Rules Check contiene opciones para
cosas a incluir en el informe generado por Design Rules
Check. Puede indicar que quiere crear marcadores DRC
en las paginas de esquemas seleccionadas para errores y
avisos, crear marcadores DRC sélo para errores, o borrar
los marcadores DRC existentes en lugar de afiadir nuevos.
Fijese que si selecciona la opcién de borrar los marcadores
DRC existentes, las opciones que personalizan el informe
DRC dejan de poder seleccionarse.

Deszign Rules Check

ERC Matrix |

—Scope

% Check entire design
" Check selection

— Action
& Check design rules
" Delete existing DRC markers

— Repaort
[~ Create DRC markers for warings

[~ Check hierarchical port connections ™ Check unconnected nets
[" Check off-page connector connections [ Check SDT compatibility
¥ Feport jdentical part references I Report off-grid ohiscts

[¥ Beport invalid packaging ™ Repart all net names
™ Report higrarchical ports and off-page connectars

Report File: [ Wiew Output
IC:\PHUGHAM FILESA\ORCADWCAPTURENDESIGNSAFUL Browse. . |

()4 I Cancel | Help |

Figure 69 Pestafia Design Rules Check de la caja de dialogo
Design Rules Check

Scope Especifica si se procesara todo el proyecto o sélo
la pagina o paginas de esquemas seleccionadas.
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Action Especifica si se chequearan las violaciones de las
reglas de disefio o s6lo se borraran los marcadores DRC
existentes. Fijese que si selecciona la opcion Check design
rules, Capture borrara los marcadores DRC existentes
antes de comenzar con el chequeo de las reglas de disefio.

Report Elresto de las opciones de la caja de dialogo son
opciones de informes, y dejan mensajes e informes en el
log de la sesion. Las opciones de informes seleccionadas
también estan incluidas en el fichero especificado.

Create DRC markers for warnings Design Rules
Check siempre coloca marcadores DRC en la pagina del
esguemas para aquellos errores definidos en la pestafa
ERC Matrix. Si selecciona esta opcidn, también colocara
simbolos de DRC en la pagina del esquema para aquellos
avisos definidos en la pestafia ERC Matrix.

Check hierarchical port connections Verificaquelos
pines jerarquicos en una pagina de un esquema en las
carpetas de esquemas hijos, coincidan con los puertos
jerarquicos en las paginas de esquemas en las carpetas de
esquemas hijos. Se generaran errores si un pin jerarquico
especificado en una carpeta de un esquema padre no
tenga el puerto jerarquico correspondiente con un nombre
idéntico en una pagina de esquema en la carpeta del
esquema hijo; si el nimero de pines y puertos jerarquicos
son diferentes entre las carpetas de esquemas padre e hijo;
y si el tipo de pines y puertos jerarquicos no coinciden.

Check off-page connector connections Verifica que
los nombres de los conectores de salida de pagina
coincidan con los de las otras paginas de esquemas.

Check unconnected nets Revisa estas condiciones:
conexiones que no estén conectadas con al menos dos
pines o0 con puertos jerarquicos; conexiones que nNo posean
una sefial de control; y dos conexiones con el mismo
nombre en una carpeta de un esquema, pero no haya un
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conector de salida de pagina o un puerto jerarquico
conectado a ellas.

Check SDT compatibility Revisa la compatibilidad
con el producto SDT de OrCAD en el caso que desee
salvar el proyecto en formato SDT. Véase laayudaen linea
de Capture para mas informacién sobre las reglas que
deberén seguirse si se planea utilizar un proyecto de
Capture en el SDT.

Report identical part references Revisa referencias
de partes Unicas, e informa de partes que utilicen lamisma
referencia de parte. Por ejemplo Capture considera que
dos U1l son idénticos, dos ULA tambiény un Uly un UlA
lo mismo.

Report invalid packaging Informa de partes que
estén dentro del mismo encapsulado pero cuyas
propiedades de encapsulado entren en conflicto
(principalmente el encapsulado fuente y el componente
parael PCB).

Report hierarchical ports and off-page
connectors En el informe, lista todos los puertos
jerarquicos y conectores de salida de pagina.

Report off-grid objects En el informe, lista el nombre
y localizacion de los objetos que estén fuera de la rejilla.

Report all net names Enelinforme, listalos nombres
de todas las conexiones. Si una conexién esta unida a otra
con un nombre diferente, esta opcion informara del
nombre de conexién alternativo.

Report File El nombre del informe conteniendo la
informacién preparada por Design Rules Check. Este
fichero tiene normalmente la extensién .DRC. Para un

Tip Report all net names puede ser
vtilizado para localizar conexiones que se
hayan cortocircuitado por error con otras
conexiones.
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Tip También puede teclear una W para
avisos, una E para errores y una N para
una inferseccion vacio. Ademds, puede
utilizar otras teclas de flechas para
seleccionar ofra inferseccion.
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ejemplo de un informe generado por la herramienta
Design Rules Check, véase Ejemplo de un informe de Design
Rules Check en la pagina 261.

View Output Especifica que se quieren ver los
resultados de la Caja DRC en un editor de textos.

Caja de didlogo Design Rules Check, pestaiia ERC
Matrix

Deszign Rulez Check

Design Rules Check. i E
&
o .
R &@& \@Q’@
mput | @ é@? o

Bidirectional o o

oupt _ | wE] oF Fa .

Open Collector E QT %@"P Q}R\ &

Paszive oy o QQ" \<2 d\\.

3 Stete E o P &
Cipen Emitter Ellw W .\@& QU

It Port WIENE E|E Q}b R &
Bidirectional Part E 0‘5@ o &
Output Pt | w o @w@ &
Cpen Collector Part QT @ &8
Passive Port | W] W IER]IE Wl w W W W W @%\ {\Q’
3 State Port W w of &
Open Emitter Port W Q@ 00(‘

Powver W IENE EX [E2| JEX| JEN( B | o

Unconnected W |
Restare defaults
1]4 | Cancel | Help |

Figure 70 Pestafia ERC de la caja de dialogo Design Rules Check

Puede utilizar la matriz ERC para fijar las reglas eléctricas
gue usara Design Rules Check cuando revise conexiones
entre pines, puertos jerarquicos y conectores de salida de
pagina. Todos los tipos de pines, puertos jerarquicos y
conectores de salida de pagina estan listados en las filas y
columnas de la tabla. Una prueba esta representada por la
interseccién entre una filay una columna. La interseccion
puede estar vacia, contener una W o contener una E.
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» Una interseccion vacia representa una conexion
valida, en cuyo caso no se informa de nada en el
fichero de informes.

e Una W representa un aviso.
* Una E representa un error.

Puede ir ciclicamente a través de esos valores apuntando
a una interseccién y clicando el bot6n izquierdo del raton
hasta que aparezca el valor deseado. Para todas las filas
excepto para la fila Unconnected, DRC informa de un
error o un aviso para toda unién formada por dos
conexiones como se especifique en la matriz ERC. Por
ejemplo, consideremos la caja de didlogo anterior. Si una
conexion posee un pin de salida y un pin bidireccional, se
mostrara un aviso W basado en la W que aparece en la
interseccion de la fila Output con la columna
Bidirectional. Para la fila Unconnected, DRC revisa para
ver si el pin o puerto especificado no esta conectado.

Ejemplo de un informe de Design Rules Check

*

* Design Rules Check
*

Checking for Invalid Pins in Package

ERROR [DRCO031] Same Pin Number connected to more than
one net. halfadd_B/U1C/9 Nets: "N0O0035_178' and 'NO0O35'. :
EX6B, EX6B.SCH (5.20, 2.50)

FRROR [DRC0O031] Same Pin Number connected to more than
one net. halfadd_B/U1C/10 Nets: 'N00037_179' and 'NOOO37'.
EX6B, EX6B.SCH (5.20, 2.70)

FRROR [DRCO031] Same Pin Number connected to more than

one net. halfadd_B/UI1C/8 Nets: 'NO0O013' and 'SUM'. : EX6B,
EX6B.SCH (6.40, 2.60)

FRROR [DRC0O031] Same Pin Number connected to more than
one net. halfadd_B/U2D/9 Nets: 'Y' and 'NOOOI3'. : EX6B,
EX6B.SCH (4.00, 3.10)

FRROR [DRCO031] Same Pin Number connected to more than
one net. halfadd_B/U2D/8 Nets: 'N5056796111_183"' and
'N5056796111". : EX6B, EX6B.SCH (4.00, 2.10)

Los errores y avisos DRC estdn explicados
con mayor detalle en la ayuda en linea de
Capture. Busque Mensajes de error (Error
messages).
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ERROR [DRCOO31] Same Pin Number connected to more than

one net. halfadd_B/U2C/5 Nets: "X' and 'CARRY_IN'. : EX6B,
EX6B.SCH (3.50, 1.90)

ERROR [DRCOO31] Same Pin Number connected to more than
one net. halfadd_B/U2C/6 Nets: 'X_BAR_177' and 'X_BAR'.

EX6B, EX6B.SCH
ERROR [DRCO0311]

(3.50, 2.90)

Same Pin Number connected to more than

one net. halfadd_B/U3D/12 Nets: 'X' and 'CARRY_IN'.

EX6B, EX6B.SCH (4.00, 1.90)

ERROR [DRC0O031] Same Pin Number connected to more than

one net. halfadd_B/U3D/13 Nets: 'N5056796111_183" and

"N5056796111". EX6B, EX6B.SCH (4.00, 2.10)

ERROR [DRC0O0311] Same Pin Number connected to more than

one net. halfadd_B/U3D/11 Nets: 'NO0035_178"' and 'NOO035'.
EX6B, EX6B.SCH (5.20, 2.00)

ERROR [DRC0O0311] Same Pin Number connected to more than

one net. halfadd_B/U4B/4 Nets: 'Y' and 'NOOOQ13'. EXeB,

EX6B.SCH (5.20, 3.80)

ERROR [DRCO031] Same Pin Number connected to more than

one net. halfadd_B/U4B/5 Nets: 'X' and 'CARRY_IN'. : EXéB,
EX6B.SCH (5.20, 4.00)

ERROR [DRCOO31] Same Pin Number connected to more than
one net. halfadd_B/U4B/6 Nets: 'N00025' and 'NOOO15'.
EX6B, EX6B.SCH (6.40, 3.90)

ERROR [DRCOO31] Same Pin Number connected to more than
one net. halfadd_B/U4A/1 Nets: 'Y' and 'NOCO13"'. EX6B,
EX6B.SCH (4.00, 3.10)

ERROR [DRC0O031] Same Pin Number connected to more than
one net. halfadd_B/U4A/2 Nets: 'X_BAR_177' and 'X_BAR'.
EX6B, EX6B.SCH (4.00, 3.30)

ERROR [DRC0O0311] Same Pin Number connected to more than
one net. halfadd_B/U4A/3 Nets: '"N0O0037_179' and 'N0O0Q37"'. :
EX6B, EX6B.SCH (5.20, 3.20)

Checking Electrical Rules

Checking for Invalid References

Checking for Duplicate References

Checking Electrical Rules

Checking for Invalid References

Checking for Duplicate References
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[DRCO010]
EX6B. SCH

[DRC0O0O10]
EX6B. SCH

[DRC0O0O10]
EX6B. SCH

[DRC0O0O10]
EX6B.SCH

[DRCO010]
EX6B.SCH

[DRCOO10]
EX6B.SCH

Duplicate reference
(3.30, 2.20)

Duplicate reference
(3.80, 2.40)

Duplicate reference
(4.30, 1.80)

Duplicate reference
(4.30, 3.00)

Duplicate reference
(5.50, 3.70)

Duplicate reference
(5.50, 2.40)

halfadd_B/U2C:

halfadd_B/U2D:

halfadd_B/U3D:

halfadd_B/U4A:

halfadd_B/U4B:

halfadd_B/ULC:

EX6B,

EX6B,

EX6B,

EX6B,

Checking Schematic: FULLADD

Checking Electrical Rules

Checking for Invalid References

Checking for Duplicate References
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Note Lo herramienta Back Annotate pasa
a fravés de todas los partes, pines y
conexiones del disefio. Conforme encuentra
una, se realiza una bisqueda en el fichero
de intercambios en busca de coincidencias.
Cvando localiza una, la propiedad de la

parte, el pin o lu conexién serd actualizada.
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Retro anotacion

Utilizando Back Annotate, puede importar cambios
creados por herramientas externas, tales como la
aplicacién PCB layout. Capture utiliza un sencillo formato
de fichero (véase Formato del fichero de intercambio en la
pagina 266) para permitir el intercambio de puertas 'y
pines, el cambio de pines, y el cambio de las referencias de
partes. Si la aplicacién externa crea un fichero de
retroanotacion, editar el fichero para que coincida con el
formato descrito en Formato del fichero de intercambio en
esta seccion. Back Annotate sélo actualiza valores de
propiedades de ocurrencias.

¢Cuando deber4 utilizar Back Annotate? Después de
haber completado el esquema, o mientras esta trazando
una placa de circuito impreso, puede ver que puede
reducir el nimero de cambios de cara, la longitud de una
pista o la complejidad del trazado intercambiando dos
puertas en una parte. Deber utilizar la herramienta PCB
Layout para retrazar la placa e intercambiar las
conexiones entre ULA y U1B. Para asegurarse que el
proyecto coincide con el esquema, cree un fichero de
actualizacion utilizando la herramienta PCB layout y
después ejecute Back Annotate en Capture. Cuando vea la
pagina del esquema, comprobara que U1A esta donde
estaba U1B antes y viceversa.

Para hacer una retroanotacion

1 Generalmente, un fichero de intercambio es creado
por otraaplicacion, como por ejemplo OrCAD Layout.
Puede crear un fichero de intercambio utilizando un
editor de textos, siguiente el formato descrito en
Formato del fichero de intercambio mas adelante en esta
seccion.

2 Para procesar sélo parte del disefio, seleccionar las
paginas a procesar en el gestor de proyectos.

3 Enel mend Tools del gestor de proyectos, seleccionar
Back Annotate.
0
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Seleccionar la herramienta Back Annotate en la barra
de herramientas.

Se mostraré la caja de didlogo Back Annotate.

Seleccionar las opciones en esta caja de diadlogo
conforme se desee. Puede indicar si desea procesar
todo el proyecto o sélo las paginas de esquemas
seleccionadas. También puede indicar el nombre del
fichero de actualizacion conteniendo las puertas y los
pines a intercambiar. Estas opciones estan descritas en
la seccion Caja de didlogo Back Annotate.

4 Utilice el boton Browse para localizar el actual fichero
de retro anotacion. La caja de didlogo Browse busca un
fichero con la extension .SWP, pero puede
especificarse cualquier otra extension.

5 Cuando lacaja de dialogo posea los valores deseados,
clicar en OK. Capture cambiard las puertas y pines
especificados.

Caja de dialogo Back Annotate

Back Annotate E |
Scope 0k,
% Pracess entire design
" Process selection Cancsl
. : Help
Back Annatation Eile:
IE:'xF'FIEIGF!.-‘-‘n.M FILESWORCADAWCARPTURE™ Erowse...

Figure 71 Caja de dialogo Back Annotate

Scope Especifica si se procesara todo el proyecto o sélo
la pagina o paginas de esquemas seleccionadas.

Back Annotation File Especifica el fichero de
intercambio. Para mas informacion, véase Formato del
fichero de intercambio.
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Note O0rCAD Layout crea un fichero de
actualizacion e intercambio combinado.
Véase lo ayuda en linea de Capture para
mds informacion sobre como crear un
fichero de actualizacion e intercambio.

Note Los ficheros de intercambio creados
por PCB 386+ de OrCAD son ficheros de
tipo was/is. Estos ficheros no contienen
identificadores de palabras clave, por lo
tanto se asume que cada linea es una
instruccion CHANGEREF. En el ejemplo del
fichero de intercambio anterior, la linea sin
lo palabra clave de identificacin (la
segunda linea) es un ejemplo de cémo se
especifican los cambios en un fichero
was/is generado por PCB 386+.

266

Formato del fichero de intercambio

Un fichero de intercambio es un fichero en ASCII
conteniendo referencias de partes nuevas y antiguas. Un
fichero de intercambio normalmente es creado por otra
aplicacién, como por ejemplo OrCAD Layout. También
puede crear un fichero de intercambio (.SWP) utilizando
un editor de textos que pueda salvar el fichero en formato
ASCII. El fichero puede incluir comentarios; cualquier
texto a la derecha de un punto y coma sera ignorado por
la herramienta Back Annotate. Cada linea del fichero de
intercambio, salvo que esté precedida de un punto y
coma, provoca una accién. Los elementos de cada linea
pueden estar separados por cualquier nimero de espacios
o tabulaciones. En general el primer elemento de la pagina
especifica el tipo de intercambio. Si no se especifica tipo
alguno, se supondra que es CHANGEREF. Los otros tipos
son GATESWAP, PINSWAP, y CHANGEPIN.

El ejemplo siguiente ilustra un fichero de intercambio. Los
comentarios a la derecha de los puntos y coma ilustran lo
que hace el fichero de intercambio.

CHANGEREF Ul u2 ;Cambia Ul por U2

U1c uzc ;Cambia UIC por U2C
GATESWAP Ul U2 ;Intercambia Tas puertas Ul y U2
GATESWAP UlA U1B ;Intercambia Tas puertas UA y ULB
CHANEGPIN uz 1 2 ;Cambia el pin 1 al pin 2
CHANGEPIN Uz 2 1 ;Cambia el pin 2 al pin 1

CHANGEPIN usB “Do”  “D1”
CHANGEPIN UsB “D1™ “DO”

;Cambia el pin DO a D1
;Cambia el pin D1 a Do

Fijese que hay dos comandos CHANGEPIN para cada
intercambio de pin. Si introduce una linea para cambiar
pines, por ejemplo:

CHANGEPIN U7 1 2

El pin original 1 se cambiara al pin 2, si aun tiene un pin 2
terminara con dos pines 2, a no ser que cambie el pin 2
original a otro valor. Por esta razon, es necesaria una
segunda linea para que vaya con la primera. Las lineas de
comando completas para realizar un intercambio de pines
entre los pines 1y 2 son:

CHANGEPIN U7 1 2
CHANGEPIN U7 2 1
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Con la excepcion del comando PINSWAP, los comandos
en un fichero de intercambio estdn basados en era/es
(was/is). Esto es, los comandos indican cuéles son los
valores originales y qué valores deberan tener. Por esta
razén, al contrario que otros programas de disefio de
placas, no podra especificar pasos intermedios para los
comandos, excepto para PINSWAP.

El comando PINSWAP trabaja sobre el estado presente
del pin. Por esta razén, puede realizar pasos inmediatos,
como por ejemplo:

PINSWAP ul 1 2 ;First swap
PINSWAP ul 2 3 ;Second swap

Después gue hayan sido procesadas ambas lineas del
ejemplo anterior, lo que era el pin 1 ahoraes el pin 2, lo
gue erael pin 2 ahoraes el pin 3y lo que era el pin 3 ahora
es el pin 1. La series de cambios puede verse en la
siguiente figura.

g ; 12 g ? 12 g %
3 3 1
o— o— o—

before swap after 1lst swap after 2nd swap

Para PINSWAP y CHANGEPIN, debera especificarse la
referencia de la parte en le fichero de intercambio, asi
como los nuevos valores y los antiguos. El intercambio de
pines esta limitado a los pines del mismo tipo y forma en
la misma parte. Por ejemplo puede intercambiar pines en
U5B, pero no puede intercambiar un pin de U5B con un
pin de U5C.

GGATESWAP U1cC U2B ;Swap gates UlC and UZ2B

Caution Al conirario que los comandos
CHANGEPIN, los comandos PINSWAP
dependen del orden de colocacidn dentro
del fichero de intercambio. Por esta razon,
si cambia el orden de los comandos
PINSWAP, o utiliza los comandos PINSWAP
y CHANGEPIN en la misma parte, puede
obtener resulfados no esperados.

Back Annotate no revisa para asegurarse
que las partes son del mismo tipo antes de
realizar un intercambio. Si infercambia
puertas entre partes diferentes (como se
muestra en el ejemplo suguiente. Puede
producirse resultados erroneos en el
proyecto.
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Creando una lista de

conexiones

Después de crear un proyecto, podréa crear una lista de
conexiones para intercambiar informacion con otras
herramientas EDA. Puede seleccionar entre méas de 30
formatos de listas de conexiones reconocidos por la
industria. La seleccién del formato de lista de conexiones
depende de la aplicacion de destino.

Utilizando la herramienta Create
Netlist

Antes de crear la lista de conexiones, asegurese que el
proyecto esté completo, haya sido anotado (utilizando el
comando Annotate de Capture) y esté libre de violaciones
de las reglas eléctricas. El Capitulo 14, Preparando para crear
una lista de conexiones describe como utilizar las
herramientas de Capture antes de crear la lista de
conexiones.

Para mds informacion sobre como crear
una lista de conexiones en Capture para
utilizarla en Layout, véase el Capitulo 18,
Utilizando Capture con OrCAD Layout.
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La siguiente tabla resume el tipo de lista de conexiones
que obtendra (plana o jerarquica) dependiendo de la
naturaleza del disefio y del formato de lista de conexiones

seleccionado.
Lista de conexiones en Lista de conexiones en formato
formato EDIF 2 0 0, SPICE, Allegro, Layout, PCB 386+,
VHDL, Verilog, o INF OHDL, o otros formatos
. Lista de conexiones Lista de conexiones
Diselo plano
placa. plana.
Disefio jerarquico Lista de conexiones Lista de conexiones
simple jerarquica. plana.
Disefio jerarquico Lista de conexiones Lista de conexiones
complejo jerarquica. plana.

Para crear una lista de conexiones

1
2
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En el gestor de proyectos, seleccionar el disefio.

En el menu Tools, seleccionar Create Netlist. Se
mostrara la caja de dialogo Create Netlist.

Create Metlist

| Pspice | SPICE | vHDL | verioa| Lavout] INF | Other |

— Part Walue PCE Footprint
LCombined property string: Combined property string:
I{Value} I{F‘CB Footprint}

— Ophiong
™ Allow nonEDIF characters ™ Output net properties
™ Output pin names [instead of pin Aumbers) ™ Output part properties
I Do nat create "estemal librany declaration [ Wutput st preperties:
™ Output Designator congtrucks

Metist File: [ Wiew Output
C:APROGRAM FILES\ORCADNCAPTUREADESIGNT EDN Eiase. |

0K I Cancel Help

Figure 72 Caja de dialogo Create Netlist




Utilizando la herramienta Create Netlist

Seleccionar una pestafia de formato de lista de
conexiones.

En la caja de texto Netlist File, introducir un nombre
para el fichero de salida. Si el formato seleccionado
crea un fichero adicional (tal como un fichero de mapa
o un fichero con una lista de pines), introducir su
nombre en la segunda caja de texto.

Si fuera necesario, fijar las cadenas Part Value y PCB  Para més informacién sobre el uso de los
Footprint combined property para que reflejen la md?ﬂﬂs de propiedades combmadas,
informacion deseada en la lista de conexiones. opciones para formatos de lista de

conexiones individuales, y opciones en la
caja de didlogo Create Netlist, véase la
ayuda en linea de Capture.

Si fuera necesario, fijar las opciones especificas del
formato en la caja de grupo Options, y clicar en Ok
para cerrar la caja de didlogo Netlist Options.

Clicar en OK para crear la lista de conexiones.
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Ficheros de formatos de listas de
Para mds informacion sobre las cone XiOIIES

caracteristicas y opciones de formato, y un
ejemplo de cada formato de lista de
conexiones, véase la ayuda en linea de
(apture.

Capture incluye mas de treinta tipos de ficheros de
formatos de listas de conexiones. Estos son:

Table 9 Tipos de ficheros de formatos de listas de conexiones

Accel Algorex Allegro
AlteraADF AppliconBRAVO AppliconLEAP
Cadnetix Calay Calay 90

Case CBDS ComputerVision
DUMP EDIF (plano) EDIF 2 0 0 (jerarquico)
PDUMP EEDESIGNER FutureNet

HiLo Intel ADF Intergraph
Layout Mentor MultiWire
OHDL PADS 2000 PADS-PCB
PCAD PCB PCADnIt
PLDNet RacalRedac Scicards

SPICE Tango Telesis

Vectron Verilog VHDL

VST VST Model WireList

RINF XNF
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Resolucion del nombre de la
conexion

En los esquemas, puede asignar una gran variedad de
nombres y alias de conexiones a las sefiales a las que estan
conectadas. Una lista de conexiones, de todas formas,
necesita exactamente un nombre para cada conexion.

Si la herramienta Create Netlist encuentra méas de un
nombre para la misma conexion, utilizara el nombre con
mayor prioridad. La prioridad esta determinada por la
fuente del nombre, ordenado de mayor a menor, como
sigue:

» Conexiones con nombre

* Nombres de puertos jerarquicos

» Conectores de salida de pagina

* Nombres de objetos de alimentacion
* Alias

* Nombres generados por el sistema

Si hubiesen conflictos en cualquier nivel de la
comparacién (Por ejemplo, dos objetos de alimentacion en
un bus), se resolverian de acuerdo con las reglas
siguientes:

* Entre nombres de conexiones de igual preferencia, la
prioridad sigue un orden alfabético.

» Silaconexidnes un bus, el alias de conexién asignado
al mayor numero de miembros posee la maxima

prioridad.
Una conexion puede cambiar de nombre varias veces Note Si ha conectado dos simbolos de
conforme se ejecuta Create Netlist. Por ejemplo, una alimentacién, por ejemplo +5V y Vec,
conexion puede comenzar con el alias de Battery en una juntos al mismo hilo, la lista de conexiones

pagina, convertirse en ToBattery en un conector de salida  mosirard +5V ya que alfabéticamente su
de pagina, cambiar de nuevo a DC conforme encuentre un  nomkre es anterior V(C

puerto jerarquico y finalmente cambiar a BatteryBackup

cuando Create Netlist localice una conexion con nombre

con mayor prioridad.

273



Capitulo 15 Creando una lista de conexiones

274



Creando informes

Capture proporciona dos herramientas de informes que
pueden ser utilizadas para producir listas de aquello
contenido en el proyecto: Bill of Materials y Cross
Reference.

Creando una lista de materiales

Puede utilizar el comando Bill of Materials en el menu
Tools del gestor de proyectos para crear una lista de Tip Una lista de materiales incluye partes
materiales en un fichero que puede imprimir utilizando que no fengan pines. Esto hace posible
un editor o un procesador de textos. La lista de materiales incluir partes no eléctricas tales como
incluye las propiedades del elemento, cantidad, referencia  tornillos, fuercas y cualquier ofro hardware
y valor de la parte. Puede personalizar el informe para que que pueda fener en el proyecto. Estas
incluya otras propiedades. partes no aparecerdn en la lista de
conexiones, ya que no poseen pines.
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Para crear una lista de materiales

Si se desea, utilice un editor de textos para crear un
fichero de inclusion, como se describe en Formato del
fichero de inclusién en la pagina 279.

En el men( Tools del gestor de proyectos, seleccionar
Bill of Materials. Se mostrara la caja de dialogo Bill of
Materials.

Rellenar esta caja de dialogo como se desee. Si quiere
personalizar la informacion contenida en el informe
de lista de materiales, rellene la informacion en el area
Line Item Definition. Si est4 utilizando un fichero de
inclusidn, asegurese que la caja de chequeo Merge an
include file with report esté marcada, introduzca una
cadena de propiedades combinadas y especifique el
nombre del fichero de inclusién.

Clicar en OK cuando esté preparado para generar el
informe.

Después de haber generado la lista de materiales,
puede hacer doble clic sobre el nombre en la carpeta
Output en el gestor de proyectos para ver la lista en el
editor de textos. El mejor sistema para ver una lista de
materiales es abrirla en un programa de hoja de
calculo como por ejemplo Microsoft Excel.
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Caja de dialogo Bill of Materials

Bill of Materials

—Scope oK

Cancel

" Process zelection

Help

dili]

i~ Line [tem Definition

Header:

|Item\tE! uantityhtReference P art

Combined property string:
|{Item}\t{E!uanlil_l,J}'\t{Fleference}\t{\falue}

™ Place each part entry on a separate Jine

r Include File

™ Merge an include file with report
[Eartited Eroper st
HItem}\t{Quantity}\t{Fi eferenceltvaluet

| elide filE:
IE:\PHDGHAM FILES“ORCADWCAPTURENDES Browse.. |
— Report

Report File: T Wiew Dutput
C:APROGRAM FILESAWORCADNWCAPTURENDES] Browsze. . |

Figure 73 Caja de dialogo Bill of Materials

Scope Procesatodo el disefio o las paginas de esquemas

seleccionadas.

Header Texto colocado en la parte superior de la
primera pagina. Si esta caja de texto se deja en blanco, no
habré cabecera para la primera pagina. Puede utilizar esto
para especificar cabeceras de columnas que coincidan con
los datos definidos por la cadena de propiedades
combinadas. Si quiere que los elementos de la cabecera
estén separados por tabuladores, utilice el caracter \t en
la caja de texto header, después inserte los tabuladores
correspondientes en la caja de texto Combined property

string.
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Note i sus ficheros de inclusion utilizan
ln propiedad Valve como cadena de
coincidencia, slo necesitard { value )
en lo cadena de propiedades combinados.
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Combined property string Indica qué propiedades
seran incluidas o excluidas de la lista de materiales, y
formateara la salida de acuerdo con las tabulaciones
insertadas y el orden en el que se especifiquen las
propiedades. Cuando especifique la cadena de
propiedades combinadas, encerrara los nombres de
propiedades entre corchetes cursivos. Cuando se haya
ejecutado Bill Of Materials, las propiedades entre
corchetes habran sido sustituidas por los valores de
propiedades de la parte (o0 dejados en blanco si la
propiedad estuviese vacia 0 no existiese en la parte). Las
propiedades estan justificadas a la izquierda y separadas
por los caracteres que se tecleen entre los corchetes. Para
insertar una tabulacién utilice \t.

{Reference}\t{Value} imprimird la referencia de la
parte, una tabulacién y el valor de la parte.

Place each part entry on a separate line

Seleccionar este elemento si quiere que cada parte quede
listada en una linea separada.

Merge an incdude file with report Seleccionar este
elemento si quiere utilizar un fichero de inclusién.

Combined property string Especifica la propiedad a
usar como coincidencia del valor de la propiedad
especificado entre comillas en cada linea del fichero de
inclusion. Esta es la cadena de busqueda, y ser4 comparada
con las cadenas de coincidencias especificadas en el fichero
de inclusion.

Report File El nombre del fichero que contendra el
informe de la lista de materiales.
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Formato del fichero de inclusion

Puede utilizar un fichero de inclusion para hacer que el
programa Bill of Materials afiada informacion adicional a
cada linea de la lista de materiales. Puede crear el fichero
de inclusion ((INC) utilizando cualquier editor de textos
gue salve los ficheros en formato ASCII.

La primera linea de un fichero de inclusion es la cabecera.
La lista de materiales siempre se abre con el valor de la
parte, de modo que la primera linea comienza con una
pareja de comillas sin espacio ni otros caracteres entre
ellas. El resto de la primera linea contiene cualquier
informacién que se quieraincluir para hacer mas legible el
fichero de la lista de materiales. Esto normalmente
consiste en cabeceras para los valores del resto de lafila. Si
el fichero de inclusion posee cadenas de propiedades
combinadas separadas por espacios, entonces las
propiedades que especifique entre corchetes también
guedaran separadas por espacios.

El resto del fichero contiene una linea separada para cada
parte. Cada linea debera comenzar con el valor de la
propiedad (como se especifico en la cadena de
propiedades combinadas del fichero de inclusién en la
caja de didlogo Bill of Materials) encerrada entre comillas.
Esta es la cadena de busqueda, y es comparada con la cadena
de propiedades combinadas del fichero de inclusién en la
caja de didlogo Bill of Materials. Siguiendo al valor (y en
la misma linea) esta la informacion que se quiere afladir a
la lista de materiales. Puede separar el valor de la parte de
la informacion adicional por cualquier nimero de
espacios o tabulaciones—Capture alineara el primer
caracter que no sea un espacio en blanco en cada linea
cuando cree una lista de materiales.

El ejemplo siguiente contiene un fichero de inclusion.

" DESCRIPTIONPART ORDER CODE
"1K! Resistor 1/4 Watt 5% 10000111003
47K Resistor 1/4 Watt 5% 10000114703
‘22K Resistor 1/4 Watt 5% 10000112204
"1uF’ Capacitor Ceramic Disk 10000211006
"LLluF! Capacitor Ceramic Disk 10000211007

Tip Puede utilizar un fichero de inclusidn
de Schematic Design Tools (SDT 386+) de
0rCAD sin tener que modificarlo.
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En el ejemplo anterior, la primera columna contiene las
cadenas de coincidencias. Si una cadena de coincidencia
coincide con la cadena File Combined property para la
parte actual, el resto de la linea (en el ejemplo la segunda
y tercera columna) quedara unida al final del elemento de
la linea en la lista de materiales.

Para obtener una lista de materiales correctamente
formateada utilizando el fichero de inclusiéon de ejemplo,
introducir {value} en la cadena de busqueda del fichero
de inclusion e introduzca una \t al final del elemento
Header y Line de la cadena de propiedades combinadas.

Creando un informe de
referencias cruzadas

La herramienta Cross Reference crea un informe de todas
las partes con sus referencias y nombres de parte. Puede
especificar que el informe presente también las
coordenadas de cada parte.

Para crear un informe de referencias cruzadas

1 Enel menu Toos del gestor de proyectos, seleccionar
Cross Reference. Se mostrara la caja de didlogo Cross
Reference Parts.

2 Rellenar esta caja de dialogo como se desee. Si quiere
personalizar la informacion contenida en el informe
de referencias cruzadas, rellene la informacién en el
area Report.

3 Clicar en OK cuando esté preparado para crear el
informe.
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Caja de didlogo Cross Reference Parts

Crozs Reference Parts [ %]
~Scope 0K

& Cioss reference entire desigre

. Cancel
" Cross reference zelection

Help

Pl

— Sorting
& Sort output by part value, then by reference designator

' Sort autput by reference desighatar, then by part walue

— Report
" Feport the ¥ and Y coordinates of all parts

™ Report unused parts in multiple part packages

Fepart Flle: [T “iew Output

IE:\PHDGH.&M FILESORCADNCAPTU Browse... |

Figure 74 Caja de dialogo Cross Reference Parts

Scope Especifica si se procesara todo el disefio o sélo la
pagina o paginas de esquemas seleccionadas.

Sorting Especifica si se realizara la ordenacion por
valor de la parte o por referencia de la parte.

Report the X and Y coordinates of all parts Si
selecciona esta opcidn, el informe incluira las coordenadas
X e 'Y de todas las partes.

Report unused parts in multiple part packages Si
marca esta opcidn, el informe identificara partes no
usadas en encapsulados con multiples partes.

Report File El nombre del fichero que contendra el
informe de referencias cruzadas.
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Exportando e importando
datos de esquemas

17

Exportando e importando
disefios

Puede utilizar el comando Export Design para exportar un
disefio o libreria en formato EDIF o DXF. Puede utilizar el
comando Import Design para importar un disefio o
libreria en formato de esquemas de MicroSim, EDIF, o
personalizado.
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Exportando disefios

Puede exportar tanto disefios o librerias.

Para exportar un disefio o una libreria

1 Abrir el proyecto conteniendo el disefio o libreria a
exportar.

2 Si esta exportando un disefios, seleccionar la carpeta
del disefio.
0
Si estd exportando una libreria, seleccionar la carpeta
de la libreria.

3 Enel mend File del gestor de proyectos, seleccionar
Export Design. Se mostrara la caja de dialogo Export
Design.

Export Design
EDIF |D><F I

Save Az

GMHSSFULLADDSFULLADD ED

Browsze. ..

Browse... |

LCaonfiguration file

0K I Cancel | Help |

Figure 75 Caja de didlogo Export Design
4 Seleccionar la pestafia EDIF o la pestafia DXF.

5 Especificar un path y un nombre de fichero en la caja
de texto Save As.

6 Si estd utilizando la pestafia EDIF, localizar y
seleccionar el fichero de configuracion (.CFG).

7 Clicar en OK. El disefio o libreria seran exportados a
un fichero.
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Importando disefios

Puede importar tanto disefios como librerias.

En el menu File del gestor de proyectos, seleccionar
Import Design. Se mostrara la caja de didlogo Import
Design.

Import Design

PSpice | EDIF | Custom |

Dpen

b e.scl Browse... |
Save Az
IC:\F'rograrn FilezvOrcadiCapture Browse... |
HSIM.IMI File
IC:\WINNT\msim.ini Eramse. .. |

[ Translate Hierarchy

[T Consolidate all Schematic files into one Design file

aE. I Cancel I Help I

Figure 76 Caja de dialogo Import Design
Seleccionar la pestafia PSpice, EDIF, o Custom.

Localizar y seleccionar el fichero a importar en la caja
de texto Open.

Especificar un path y un nombre de fichero en la caja
de texto Save As.

Si esta utilizando la pestafia PSpice, siga los pasos
siguientes:

a Clicarenel boton Browse apropiado para localizar
el fichero MSIM.INI.

b Seleccionar la opcién Translate Hierarchy o la
opcidn Consolidate all Schematic files into one
Design file, la que sea apropiada.

Si esta utilizando la pestafia EDIF o Custom, siga los
pasos siguientes:

a Localice y seleccione el fichero de configuracion
correspondiente (.CFG).

Para mds informacion sobre como convertir
disefios y librerias de esquemas de
Microsim, véase el libro Guia rdpida para
convertir esquemas de Microsim a Diserios
de OrCAD Capture.

Note Utilice ln pestaria PSpice para
importar diserios y librerias de Microsim.
Utilice la pestaia Custom para utilizar
conversores de esquemas personalizados.
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Tip Capture puede importar propiedades
con o sin comillas delimitando cada campo
en el fichero de propiedades. Los campos
deberdn estar delimitados por tabuladores,
osi, el resto de caracteres, incluyendo
comas y espacios, serdn fratados como
partes del texto de los campos. Aseguirese
que I hoja de cdlculo o la base de datos
puedan salvar el fichero en un formato
delimitado por tabuladores.

Caution No edite el proyecto o libreria de
In que se hayan exportado las propiedades
hasta después de importar las propiedades
modificadas. $i lo hiciera, y fallora el
procedimiento Import Properties, fendrd
que exportar y editar de nuevo los
propiedades.

Tip Es importando que anote el diseiio
antes de exportar las propiedades.

Note Cuando use el comando Export
Properties, sélo serdn incluidas las partes
sin alias, sin que importe lo que haya
seleccionado; De todas formas, una vez
ejecute Import Properfies, las partes con
alias cambiardn para coincidir con las
partes sin alias.
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b Siesta utilizando la pestafia Custom, seleccione el
conversor apropiado.

7 Clicar en OK. El disefio o libreria seréa importado al
proyecto.

Exportando e importando
propiedades

Puede utilizar los comandos Export Properties e Import
Properties para cambiar las propiedades de partesy pines
en una aplicacién de hojas de calculo, una base de datos o
en un editor de textos que mantenga los tabuladores.
Primero exporte las propiedades a un fichero de
propiedades, edite el fichero en la aplicacion que desee, y
después importe las propiedades editadas.

Exportando propiedades

Puede exportar propiedades desde un disefio 0 una
libreria.

Para exportar propiedades

1 En el gestor de proyectos, abrir el proyecto
conteniendo las propiedades de la parte a exportar.

2 Siesta exportando propiedades de un disefio,
seleccionar las carpetas de esquemas o paginas de
esquemas conteniendo las propiedades a exportar.
0
Si esta exportando propiedades de una libreria,
seleccionar las partes a exportar.
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3 Enel mend Tools del gestor de proyectos, seleccionar
Export Properties. Se mostrara la caja de dialogo
Export Properties.

Export Properties
L :Expolt§election Cancel I
— Cantent: Help I

' Part Properties
€ Part and Pin Properties

€ Export Dccunence Properties

Mode
’V @ Export Instance Properties

E=part File:

IC:\F'F!DGFIAM FILES“ORCADWCAPTURENDE Browse I

Figure 77 Caja de dialogo Export Properties

4 Especificar si el fichero de propiedades incluira todos
los documentos en el fichero o solo los seleccionados.

5 Especificar si quiere exportar propiedades sélo de las
partes o de las partes y de los pines.

6 Especificar un nombre de fichero para el fichero de
salida utilizando la extension .EXP.

7 Especificar si se quieren exportar las propiedades de
las instancias o de las ocurrencias.

8 Clicar en OK. Se creara el fichero de propiedades.

Formato del fichero de propiedades

Cuando exporte propiedades, Capture creara una lista de
palabras clave, identificadores y propiedades delimitadas
por tabulaciones, cada una de las cuales esta encerrada
entre comillas. La primera linea de un fichero de
propiedades comienza con la palabra DESIGN o la
palabra LIBRARY, para identificar si los datos provienen
de un disefio o de una libreria. Las siguientes lineas del
fichero de propiedades comienzan con una de las

Note Export Properties e Import
Properties utilizan un designador de
referencia como cadena de coincidencio.
Por lo tanto, estas herramientas no pueden
ser utilizadas para anotar el disefio. Si
desea intercambiar referencias de partes,
cree un fichero de refroanotacion, y
después utilice Back Annotation.
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Caution Si aiiade, borra, o reordena
lineas en un fichero de propiedades del
dsiefio, el fichero no podrd ser importado.
Si mueve una linea PART en un fichero de
propiedades de un disefio, asegirese de
mover todas las lineas PIN asociadas con é]
y manténgalas en el mismo orden; en caso
conirario, lo importacion del fichero puede
fallar, o el fichero podria provocar cambios
no deseados en el proyecto o libreria. Fn
todo caso, es mucho mds seguro realizar
cambios sin afadir, borrar o reordenar los
lineas de un fichero de propiedades.
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siguientes palabras clave: HEADER, PART, PIN, or
SYMBOL.

Si exporta tanto partes como pines, cada linea PART
estard seguida por una linea PIN. Si exporta simbolos, no
habréa lineas PIN a continuacion de las lineas SYMBOL, ya
gue los simbolos no tienen pines.

Las lineas HEADER son compiladas desde un subgrupo
de los nombres de las propiedades localizadas en las
partes (y en los pines, si fuera aplicable) en toda la pagina,
0 en toda la libreria. Esto significa que si la parte 1 tiene
unas propiedades llamadas A, B, y C, y la parte 2 tiene
otras propiedades llamadas D, E y F, y un pin tiene otras
propiedades llamadas G, H, e |, la linea HEADER tendra
(después de las dos primeras columnas) nueve columnas
tituladas A,B,C,D, E, F, G, H, el.

Editando un fichero de propiedades

Puede editar un fichero de propiedades en una hoja de
calculo o una base de datos, o en un editor de textos si este
no convierte las tabulaciones en espacios. Dependiendo
de la aplicacion que utilice, el fichero de propiedades se
mostrard como filas y columnas de celdas o campos, o
como lineas de texto. Hay pocas restricciones en los
cambios que puede realizar en un fichero de propiedades:

* No debera cambiar o borrar la primera linea.

* Nodeberacambiar o borrar los dos primeros campos en
ninguna linea.

* No debera cambiar la secuencia o nimero de lineas.

* No borrar un campo de la linea HEADER sin borrar
también los campos correspondientes en las lineas
siguientes.



Exportando ¢ importando propiedades

Recuerde siempre las restricciones. Generalmente puede
realizar los siguientes cambios:

Anfadir un campo a una linea HEADER y las lineas
siguientes (afiadir una columna). Esto afiade una

propiedad a partes y pines con un valor en este campo.

El nombre de la propiedad es la cadena en la linea
HEADER, y el valor asighado a la parte o al pin es la
cadena en el campo correspondiente.

Borrar un campo en una linea HEADER y las lineas
siguientes (borrar una columna). Esto no tiene efecto
sobre ninguna parte o pin. Si se borran columnas de
propiedades que no quiera cambiar puede hacer que
el fichero de propiedades sea mas facil de editar. Si
borra un campo de la linea HEADER sin borrar
también los campos correspondientes en las lineas
siguientes, Capture dara un mensaje de error cuando
importe el fichero de propiedades.

Cambiar el valor de campo. Esto inicializa el valor de
la propiedad en todas las partes o pines con esa
propiedad.

Importando propiedades

Puede utilizar el comando Import Properties para
importar un fichero que haya creado con el comando
Export Properties y editarlo utilizando una hoja de
calculo, una base de datos o un editor de textos.

Para importar propiedades

En el gestor de proyectos, abrir la libreria o proyecto
conteniendo las partes a importar.

Caution £l borrado de una columna
deberd realizarse con mucho cvidado. Las
columnas sélo pueden ser borradas desde
I linea HEADER. Por ejemplo, si desea
borrar la columna 3 de un fichero de
propiedades, pero accidentalmente incluye
In columna 3 en la linea DESIGN, Capture
dard un mensaje de error cuando importe
el fichero de propiedades.
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2 Enel mend Tools del gestor de proyectos, seleccionar
Import Properties. Se mostrara la caja de didlogo
Import Properties.

Import Properties EER
Laok in: |¢E| Capture j | |‘=_"F| IE_

Library

b acros

Wetforms

Samples

Tutarial
File name: | Open I
Files of type: IEHpDIt File: [*.exp] j Cancel |

[ Open as read-only

Figure 78 Caja de dialogo Import Properties
3 Seleccionar el fichero conteniendo las propiedades.

4 Seleccionar el botén Open. Las propiedades seran
importadas.
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Utilizando Capture con
OrCAD Layout

OrCAD Layout se comunica interactivamente con
Capture. Este capitulo explica cémo utilizar Capture con
Layout para realizar anotaciones directas, inversas y
pruebas cruzadas.

Cuando realice cambios en la placa en Layout, puede
hacer una anotacién inversa sobre esa informacion a
Capture utilizando la opcion Backannotation File (.SWP)
en la caja de dialogo Generate Reports de Layout.

Seleccionar la opcion Run ECO to Layout en la caja de Tip También puede utilizar el comando
dialogo Create Netlist de Capture para comunicar los AutoECO de Layout para realizar una
cambios automaticamente realizados en el disefio en anotacidn inversa de lus propiedades del
Capture a Layout. Si el fichero de Layout esta abierto diserio, informacién de partes, y cambios
cuando actualice el fichero de conexiones, Layout en la lista de conexiones desde Layout a
mostrara una caja de didlogo preguntandole si desea Capture. Para mds informacion sobre el uso
cargar el nuevo fichero de conexiones. Si el fichero de de este comando, véase AutoECO en Jo
Layout no esta abierto cuando cambie la lista de ayuda en linea de Capture.

conexiones, Layout le hara esa pregunta cuando abra de
nuevo el fichero de Layout.

También puede realizar pruebas cruzadas con Capture y
Layout. Con las pruebas cruzadas, puede seleccionar una
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Caution Layout utiliza los designadores
de referencia para realizar anotaciones
directas e inversas. Por esta razén, fodos
los cambios en los designadores de
referencia deberdn ser realizados en
Layout y retroanotados en Capture. Del
mismo modo, si cambia designadores de
referencia en Capture y realiza una
anotacién directa a Layout, la placa puede
no ser vdlida.
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parte o una conexion en la pagina del esquema en Capture
0 en Layout y se resaltara el objeto correspondiente en la
otra aplicacion.

Mover un disefio desde Capture a Layout es un proceso
de tres partes:

e Crear un disefio valido en Capture, con los
componentes de libreria que soporte Layout.

* Generar una lista de conexiones en el formato de
Layout.

e Crear una placa en Layout. También puede transmitir
informacién concerniente a las partes, conexiones y
pines, creando propiedades definidas por el usuario
en las partes, conexiones o pines.

Mantener la integracion entre la placa en Layout y el
disefio en Capture requiere que periodicamente se
realicen las tareas siguientes:

* Crear un fichero de retroanotacion de OrCAD (.SWP)
en Layout.

* Realizar una anotacién inversa en Capture utilizando
el fichero de retroanotacion.

e Utilizar el comando AutoECO de Layout para hacer
una anotacion directa de cualquier edicion realizada
en el disefio en Capture a Layout.

Cuando afiada nuevas partes en Capture, utilice la opcion
Incremental reference update en la caja de dialogo Update
Part References (lo contrario a la opcion Unconditional

reference update) cuando actualice referencias de partes.

Cualquier conexién afiadida o borrada en la placa en
Layout no serd anotada en Capture. Por esta razon,
cuando quiera modificar conexiones, realice los cambios
en Capture y haga una anotacién directa en Layout.

Los cambios en los designadores de referencia deberan ser
realizados en Layout y retroanotados en Capture.



Preparando el disefio en Capture para utilizarlo en Layout

Preparando el diseiio en Capture
para utilizarlo en Layout

Para preparar un disefio en Capture para utilizarlo en
Layout, primero debera modificar el disefio, asignandole
unas propiedades especiales y los componentes de libreria
gue soporta Layout para todas las partes. Las tablas en
esta seccion listan las propiedades de la parte, conexion o
pin soportadas por Layout. Estas tres cajas de didlogo (Set
Layout Part Properties, Set Layout Net Properties, y Set
Layout Pin Properties) aparecen cuando se seleccionan
sus comandos correspondientes en el mend Macro del
editor de paginas de esquemas.

Para preparar el disefio en Capture y utilizarlo en Layout
1 Crear un disefo utilizando Capture.

2 Asignar valores a las propiedades apropiadas en la
caja de didlogo Set Layout Part Properties, la caja de
didlogo Set Layout Net Properties, o la caja de dialogo
Set Layout Pin Properties. Estos valores transfieren
informacion de la parte, la conexion o del pin a
Layout.

3 Asignar componentes de libreria del PCB a cada una
de las partes. Utilice sélo componentes compatibles
con Layout, seleccionandolos en el documento
Librerias de componentes de OrCAD Layout for Windows,
o en librerias de componentes personalizados.

4 Siesta utilizando partes de librerias que no sean de
Layout, tales como partes discretas y componentes
personalizados, compruebe que los nimeros de los
pines de la parte coincidan con los nimeros de pin del
componente de libreria en el PCB. Puede tener que
trabajar con el editor de partes de Capture o con el
editor de librerias de Layout. Ademas, debera
asegurarse que cada pin posea un numero de pin, asi
como un nombre de pin.

5 Ejecute Design Rules Check (en el menu Tools) para
revisar las violaciones de las reglas eléctricas.

Note Para mds informacidn sobre los
disefios jerdrquicos simples y complejos,
vedse el Capitulo 6, Estructura del disefio.

Note Para mds informacion sobre estas
cajos de didlogo y descripciones y ejemplos
sobre sus propiedades respectivas, véase
Transfiriendo propiedades definidas por el
usuario a Layout en lu pdgina 294,

Note Layout no acepta nombres de
librerias PCB que incluyan espacios o
tabulaciones. Utilice el editor de hojas de
cdleulo de Capture para eliminar los
espacios o fabulaciones.
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Transfiriendo propiedades definidas por el usuario
a Layout

Para transferir informacion de partes, conexiones o pines
a Layout, asignar valores a las propiedades apropiadas en
las cajas de dialogo Set Layout Part Properties, Set Layout
Net Properties, y Set Layout Pin Properties.

Para que las propiedades de las cajas de dialogo sean
afladidas a las partes, conexiones o pines, necesitara tener
los objetos apropiados seleccionadas en la pagina del
esquema antes de ejecutar cualquiera de las tres macros.

El valor introducido para cada propiedad, debera quedar
en mayusculas, como puede verse en las tablas 10, 11y 12,
en las paginas 295, 299, y 302 respectivamente.

Para aiiadir propiedades de partes de Layout a una parte

Er—— | Seleccionar una parte en una pagina de un esquema.

s = |

gl ] - 2 En el mend Macro, seleccionar Set Layout Part

— Properties. Se mostrara la caja de didlogo Set Layout
i [ Part Properties.

ity 3 Introducir valores para aquellas propiedades que

mim ! quiera afadir a la parte, después clicar en OK. Las
propiedades seran afiadidas a la parte.

Véase la Tabla 10, Propiedades de partes en Layout, en la
pagina 295 para una descripcion y un valor de ejemplo
para cada unade las propiedades en la caja de dialogo.

]
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Table 10  Propiedades de partes en Layout

Nombre de la
propiedad

Valor de ejemplo

Descripcion

COMPFIXED

YES

Si el valor es YES, la parte (como
puede ser un conector de borde
de carta) quedaré fijada
permanentemente a la placa.

COMPGROUP

Un valor entero que asigna la
parte a un grupo para su
posicionado. Asignar
componentes en grupos es muy
atil para su posicionado en el
disefio de la placa en Layout.

COMPKEY

YES

Utilizado para asignar un
componente como el
componente llave dentro de un
grupo. Cuando se colocan
componentes en Layout,
utilizando grupos, primero se
colocara el componente llave,
con el resto de componentes lo
mas préximos a él.

COMPLOC

[1000, 1000]

Localizacién de la parte en la
placa con las coordenadas X e Y.
Utilice el siguiente formato [X,
Y], en donde X e Y representan
las coordenadas. Ambas deberan
ser nimeros enteros en
milésimas o micras.

COMPLOCKED

YES

Si el valor es YES, la parte
guedara blogueada
temporalmente en su posicion.

COMPROT

270.00

Giro de la parte en grados y
minutos en el sentido contrario
al de las agujas del reloj a partir
de la orientacion definida en la
libreria de Layout. Utilice un
punto (.) para separar los grados
de los minutos.
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Table 10  Propiedades de partes en Layout (continacion)

Nombre de la

propiedad Valor de ejemplo  Descripcion

COMPSIDE BOT Determina en qué cara de la
placa quedaréa colocada una
parte, TOP 0 BOT.

FOOTPRINT DIP24 Una definicion explicita del
nombre del componente de
libreria a asociar al componente.

FPLIST DIP24\400 Lista delimitada por comas a
asociar al componente para
poder cambiar facilmente entre
diferentes componentes de
libreria en el PCB.

GATEGROUP 1 Identifica restricciones en el
intercambio de pines dentro de
un componente. Para poder ser
intercambiadas, dos pueratas
deberan pertenecer al mismo
grupo de puertas.

MIRRORFOOTPR DIP24-M Una forma en espejo explicita del
INT componente si no quiere que
Layout realice un espejo.

PARTNUM 489746 Un namero de parte
personalizado que normalmente
es unico para cada fabricante e
identifica la parte exacta,
incluyendo fabricante y tipo de
encapsulado.
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Table 10  Propiedades de partes en Layout (continacion)

Nombre de la

propiedad Valor de ejemplo  Descripcion

PARTSHAPE 74L.S04 Un ndmero de parte genérico
(como puede ser 74L.S04 o CKO05)
gue representa una determinada
parte en la industria, pero puede
no identificar el fabricante o el
tipo de encapsulado. Si no se
definen componentes de libreria
PCB, o si no se encuentra el
componente correcto, el valor de
PARTSHAPE se compararé con
los datos de SYSTEM.PRT (en
ORCADWIN/LAYOUT/DATA)
y se utilizara el componente de
libreria PCB listado en
SYSTEM.PRT.

POWERPIN YES Define pines sin hilos (como
pueden ser tensiones no usuales)
como pertenecientes a una
conexidn determinada.
POWERPIN se utiliza
tipicamente para anular las
uniones a alimentacidon o masa
de determinados pines de un
integrado.
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Para aiiadir propiedades de conexiones en Layout a una conexion
1 Seleccionar una conexién en una pagina de esquema.

Esrrraaa— 2 En el mend Macro, seleccionar Set Layout Net

:':' x| Properties. Se mostrara la caja de didlogo Set Layout
v = Net Properties.

: I 3 Introducir valores para aquellas propiedades que
e — desee afiadir a la conexidn, después clicar en OK.

L ]

P Las propiedades quedaran afadidas a la conexion.

Vease la Tabla 11, Propiedades de conexiones de Layout,
S en la pagina 299 para una mejor descripcion y un

i [ — ejemplo de cada una de las propiedades en la caja de
e | dialogo.
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Table 11  Propiedades de conexiones de Layout

Nombre de la propiedad

Valor de ejemplo

Descripcion

CONNWIDTH

10

Fijalaanchurade la
pista, dejando
MINWIDTH y
MAXWIDTH con
sus valores por
defecto.

HIGHLIGHT

YES

Siel valor es YES, la
conexion quedara
resaltada.

MAXWIDTH

12

Fija la anchura
méaxima de la pista.

MINWIDTH

Fija la anchura
minima de la pista.

NETGROUP

Identifica las
conexiones
agrupadas.
Utilicelo para
seleccionar o
marcar las
conexiones como
un grupo en layout
(para su edicion o
trazado).

NETWEIGHT

60

NuUmero entero
entre 1y 100
asignando una
prioridad relativa a
la conexidn. El
valor por defecto es
50.

RECONNTYPE

ECL

Especifica las reglas
de reconexion para
cada tipo de
reconexion. Los
valores posibles son
STD, HORZ, VERT,
MIN, MAX, o ECL.
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Table 11  Propiedades de conexiones de Layout

Nombre de la propiedad Valor de ejemplo  Descripcion

SPACINGBYLAYER  TOP=13, Espaciado de la
BOT=8 conexién para una
0 Mas caras.

TESTPOINT YES Si el valores YES, se
asignara un punto
de prueba
automaticamente a
la conexion.

THERMALLAYERS GND Lista delimitada
por comas
asignando la
conexion a un
determinado plano.

VIAPERNET VIAl Tipos de cambios
de cara permitidos
para la conexion.

WIDTH 12 Valor de anchura
de pista asignado a
las propiedades
MINWIDTH,
MAXWIDTH, y
CONNWIDTHano
ser que se ignoren.

WIDTHBYLAYER TOP=6, Anchura de la
BOT=12 conexion paraunao
mas caras.

Para aiiadir propiedades de pines de Layout a un pin

1 Seleccionar un pin en una pagina de un esquema.

e P ———— 2 Enel menl Macro, seleccionar Set Layout Pin
= e | Properties. Se mostrara la caja de didlogo Set Layout
Pin Properties.

3 Introducir valores para aquellas propiedades que
quiera afadir a ese pin, después clicar en OK. Las
propiedades quedaran afiadidas a ese pin. Véase la
Tabla 12, Propiedades de pines de Layout, en la pagina 302
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para una mayor descripcién y un valor de ejemplo
para cada una de las propiedades en la caja de didlogo.
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Table 12 Propiedades de pines de Layout

Nombre de la . . .,

propiedad Valor de ejemplo  Descripcion

ECLTYPE SOURCE Define un pin como
Source, Load, or Target
en término de una
reconexién de tipo
daisy-chain.

PINGROUP 1 Identifica las

restricciones de
intercambio de pines en
una puerta. Para que
puedan intercambiarse,
dos pines deberan
pertenecer a la misma
puerta, y al mismo
grupo de pines.
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Creando una lista de conexiones
para utilizarla en Layout

Después de preparar el disefio en Capture y que este esté
libre de violaciones de las reglas eléctricas, podra crar un
fichero de lista de conexiones (MNL) para utilizarlo en
Layout. debera existir una copia del fichero LAYOUT.INI
en el mismo directorio que CAPTURE.EXE para generar
la lista de conexiones.

Para crear una lista de conexiones y utilizarla en Layout

1
2

Abra el disefio en Capture.

En el menu Tools, seleccionar Create Netlist. Se
mostrara la caja de dialogo Create Netlist.

Clicar en la pestaiia Layout. Se mostrara la pestafia
Layout

Enlacajade grupo PCB Footprint, asegurese que {PCB
Footprint} aparece en la caja de texto Combined
property string.

En la caja de texto Netlist File, asegUrese que el path al
fichero de la lista de conexiones es el correcto. La lista
de conexiones toma el nombre del disefio en Capture
y le afiade la extension .MNL.

Clicar en OK. Capture procesara la lista de conexiones
y creara un fichero .MNL que salvara en el directorio
especificado en el paso anterior.

Tip Salve el diseiio antes de crear la lista
de conexiones.

Para mds informacion sobre lus cadenas de
propiedades combinadas, véase lo ayuda
en linea de Capture.

Note Puede seleccionar salir de Capture
ahora. No es necesario ejecutar Capture y
Layout a lu vez para realizar una anotacién
directa. Se necesita un minimo de 64 MB de
memoria RAM para ejecutar a lo vez
(apture y Layout.

Si Capture no es capaz de crear un fichero
MNL, los errores serdn escritos en el log de
In sesidn de Capture y en el fichero .ERR en
el directorio de destino para el fichero
MNL
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304

Cargando una nueva lista de
conexiones en Layout

Para mas informacion sobre como cargar una nueva lista
de conexiones en Layout, véase en la ayuda en linea de
Capture el topico Creando un nuevo proyecto en Layout desde
un disefio en Capture.



Anotacidn inversa de la placa desde Layout

Anotacion inversa de la placa
desde Layout

Cuando afiada nuevas partes en Capture, utilice la opcion
Incremental reference update en la caja de didlogo Update
Part References (lo contrario a la opcion Unconditional

reference update) cuando actualice referencias de partes.

En Layout, puede realizar una anotacion inversa con los
cambios de la placa a Capture utilizando el fichero de
anotacién inversa de Capture (.SWP). Una vez creado el
fichero .SWP, el fichero actual de Layout dejara de
contener informacion de intercambio. Se salvara una
copia del fichero de la placa con el nombre
BACKANNO.MAX.

Para hacer una anotacion inversa

1 Enel mend Auto de Layout, seleccionar Back
Annotate. Se mostrara una caja de dialogo
preguntandole si desea salvar el disefio en Layout.
Salvando el disefio se mantendré el enlace entre
Layout y Capture.

2 Enel menud Tools de Capture, seleccionar Back
Annotate. Se mostrara la caja de didlogo Back
Annotate.

3 Asegurese que esté habilitada la opcion Process entire
design.

4 Seleccionar el botén Browse. Localice y seleccione el
fichero de anotacion inversa creado en Layout
(nombre_del_disefio.SWP), y clique en OK. La
informacién de Layout sera anotada en el disefio en
Capture.

Caution Layout utilizar los designadores
de referencia para dealizar una anotacién
directa o inversa. Por esta razdn, todos los
cambios en los designadores de referencia
deberdn ser realizados en Layout y
anotados en Capture. Del mismo modo, si
cambia designadores de referencia ya
existentes en Capture, y realiza una
anotacién directa a Layout, ln placa puede
no quedar utilizable.

Caution No cree un segundo fichero .SWP
sin anotar el primero en Capture; si hiciera
eso, lo informacion de infercambio del
primer fichero .SWP quedard sobreesrita
por el segundo fichero SWP.

Caution Si ha renombrado los
componentes en Layout y creado un fichero
SWP., los cambios en los designadores de
referencia serdn borrados del fichero actual
de lo placa (.MAX). Unicamente el fichero
BACKANNO.MAX mantendrd la informacidn
de los designadores de referencia original y
lo actval, pero serd sobreescrito cuando
genere ofro fichero .SWP. Asi, si quiere
mantener lo informacidn de los
designadores de referencia original y la
actual, renombre el fichero
BACKANNO.MAX.
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Anotacion directa de datos del
esquema a Layout

Debera existir una copia del fichero LAYOUT.INI del
directorio de Layout en el mismo directorio en el que esté
CAPTURE.EXE para realizar la anotacion directo a
Layout de forma correcta.

Para realizar una anotacion directa

1 Enel menu Tools de Capture, seleccionar Create
Netlist. Se mostrara la caja de didlogo Create Netlist.

2 Seleccionar la pestafia Layout, después clicar en OK.

Note Para mds informacién de las 3 Enlazona de sesion de Layout, seleccionar Tools,
opciones de AutoECO de Layout, véase después ECO, y después una de las opciones de
AutoECO en lo ayuda en linea de Capture. AuUtoECO. Se mostrard la caja de dialogo File A.

4 Seleccionar un fichero .MAX al que quiera afadir la
nueva informacion del esquema, después seleccionar
el botén Open. Se mostraré la caja de dialogo File B.

5 Localice y seleccione la lista de conexiones (MNL)
creada en el paso 2, después seleccione el botén Open.
Se mostrara la caja de dialogo Output report.

6 Especificar un nombre para el informe de salida
(normalmente es nombre_del_disefio.LIS) y una
localizacion. El informe de salida se mostrara en un
editor de textos y aparecera la caja de didlogo Merged
Output Binary.

Note También puede llevar informacion 7 Especificar un nombre y unalocalizacién para la placa

de la lista de conexiones de Capture a combinada, después seleccionar el bot6n Save. Layout
Layout utilizando la opcidn Run ECO to combinaré los ficheros basandose en el tipo de
Layout en la pestaiia Layout de lu caja de AUtoECO seleccionado.

didlolo Create Netlist. Para mds
informacion sobre esta opcidn, véase la
Guia de Usuario de OrCAD Layout para
Windows.

8 Leaelfichero de salida cuidadosamente. Los cambios
listados aqui deberan coincidir con las ediciones
realizadas en el disefio en Capture.
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Pruebas cruzadas entre Capture
y Layout

Utilizando las pruebas cruzadas, puede seleccionar un
objeto en Layout o en Capture y hacer que este quede
resaltado en la otra aplicacion. Por ejemplo puede
seleccionar una conexién en una pagina de un esquemaen
Capture y ver la pista correspondiente resaltada en
Layout.

Habilitando la comunicacion entre herramientas
entre Capture y Layout

Para utilizar las pruebas cruzadas, debera tener el mismo
disefio abierto tanto en Layout como en Capture. En
Capture deberé habilitar la comunicacion entre
herramientas (ITC). No es necesario habilitar ITC en
Layout, ya que las pruebas cruzadas siempre estan activas
en Layout.

Para habilitar ITC en Capture

1 Enel ment Options de Capture, seleccionar
Preferences. Se mostrara la caja de dialogo
Preferences.

2 Seleccionar la pestafia Miscellaneous, seleccionar
Enable intertool communication, después clicar en
OK.

Note Para utilizar lus pruebas cruzadas
es necesario ejecutar a lo vez Layout y
Capture. Para ello se necesita un minimo de
64 MB de memoria RAM.

Tip Utilice el comando Half Screen de
Layout (en el mend Window) para separar
lns ventanas de Capture y Layout de modo
que puedan verse ambas en la pantalla.

Tip Habilite ITC sélo cuando desee
pruebas cruzadas. Si deja ITC habilitado
mientras edite el disefio, se reducirdn las
prestaciones de Caplure.
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Note Cuvando utilice la seleccidn de
blogue en Capture, cross probing sélo
resaltard el iltimo elemento del blogue
seleccionado. No hay forma de predecir el
orden en el que serdn seleccionados los
blogues en una seleccidn de blogue.
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Pruebas cruzadas entre Capture y Layout

Cuando ITC esté habilitado en Capture y seleccione
ciertos elementos en la pagina del esquema, cross probing
resaltara los elementos correspondientes en Layout. Si
selecciona una puerta o una parte de un encapsulado con
multiples partes en Capture, cross probing resaltara el
modulo correspondiente en Layout. Si selecciona un
segmento de un hilo o una conexion en Capture, cross
probing resaltara toda la conexion correspondiente en
Layout.

Cualquier accién que realice sobre un objeto en la pagina
del esquema en Capture (seleccionando utilizando el
raton, el comando Find o realizando una busqueda de
partes), hara que sea resaltado el objeto correspondiente
en Layout. Para més informacion, vease la Tabla 13.

Table 13  Pruebas cruzadas de Capture a Layout

Seleccionando esto en Capture Se resaltard esto en Layout

Una parte El componente correspondiente
Una puerta (multiples partes por El componente correspondiente
encapsulado)

Un segmento de hilo Toda la conexién

Una conexién Todas las pistas de la conexion
Pines en partes El componente correspondiente

Para seleccionar un objeto en Capture para pruebas cruzadas con
Layout

1 Abraunapagina de un esquemaen Capturey la placa
correspondiente en Layout.

2 EnelmentWindow de Layout, seleccione Half Screen
from, después sitle las zonas de sesion de Capture y
Layout de modo que pueda ver ambas.

3 Enel menu Options de Capture, seleccione
Preferences. Se mostrara la caja de dialogo
Preferences.



Pruebas cruzadas entre Capture y Layout

Seleccione la pestafia Miscellaneous, seleccione Enable
intertool communication, y clique en OK.

Seleccione un objeto en Capture. El objeto
correspondiente quedara resaltado en la placa en
Layout.
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Pruebas cruzadas de Layout a Capture

Cuando esté habilitado ITC, seleccionando objetos en
Layout hard que Capture resalte los elementos
correspondientes en el editor de paginas de esquemas.
Seleccionando un componente (0 un nodo de un
componente) hara que Capture resalte todas las partes
incluidas en el médulo. Seleccionando una pista o0 una
conexion hara que Capture resalte la conexién
correspondiente en la pagina del esquema.

Cualquier accion que se realice en un objeto en la placa en
Layout (seleccionando utilizando el ratén, query o el
comando Find) hara que sea resaltado el objeto
correspondiente en la pagina del esquema en Capture.
Para mas informacion véase la Tabla 14.

Table 14  Pruebas cruzadas de Layout a Capture

Seleccionando esto en Layout Se resaltard esto en Capture

Un componente Todas las partes del encapsulado

Una pista Su hilo de conexién
correspondiente

Una conexion Su conexion correspondiente

Un nodo de un componente Su parte correspondiente (Si esta

seleccionada la herramienta Manual
Route en Layout, quedara resaltada
la conexién)

Para seleccionar un objeto en Layout para pruebas cruzadas con
Capture

1 Abraun disefio en Capture y el disefio
correspondiente en Layout.

2 EnelmentWindow de Layout, seleccione Half Screen
from, después sitle las zonas de sesion de Capture y
Layout de modo que pueda ver ambas zonas.

3 Enel menu Options de Capture, seleccione
Preferences. Se mostrard la caja de diadlogo
Preferences.
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Seleccione la pestafia Miscellaneous, seleccione Enable
intertool communication, y clique en OK.

Seleccione un objeto en Layout. El objeto _ Note £n Capture, lo carpeta de esquemas
correspondiente quedard resaltado en la pagina del se abrird automdticamente y mostrard o
esquema en Capture. pdgina del esquema en lu que estd

localizada la parte correspondiente.
Desplazar lo ventana hasta que sea visible
I parte seleccionada.
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Reglas generales

Después de crear el disefio en Capture y la placa en
Layout, asegurese de realizar una anotacion inversa a
Capture. A partir de este punto, si quiere realizar cambios
en los desigadores de referencia, intercambios de pines o
puertas, hagalos en Layouty realice una anotacién inversa
de los resultados en Capture. Si necesitara cambiar
conexiones, hagalo en Capture, y realice una anotacion
directa a Layout.



Utilizando Capture con
OrCAD PSpice

Presentacion general

Este capitulo da unas guias generales para preparar el
esquema para su simulacion y referencias sobre
informacién adicional contenida en la Guia de Usuario de
OrCAD PSpice.

Un disefio pensado para su simulacién con PSpice debera
tener:

» Partes que posean modelos de simulacién de PSpice
disponibles y configurados (véase Creando partes para
modelos en el Capitulo 5 de la Guia de Usuario de OrCAD
PSpice).

* Fuentes de impulsos al circuitos (véanse las tablas
Preparando un disefio para su simulacién en el capitulo 3
de la Guia de Usuario de OrCAD PSpice).
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Especificando librerias de
modelos de simulacion

Véase el capitulo Creando y editando modelos de la Guia de
Usuario de OrCAD PSpice para mas informacion sobre la
creacion y configuracion de librerias de modelos de
simulacion. La mayoria de las partes que trate de simular
deberan tener definido un modelo de simulacién.

Para comprobar si una parte posee definido un modelo de
simulacion

1 Hacer doble clic sobre la parte en la pagina del
esquema para ver la hoja de célculo del editor de
propiedades. Si esta disponible un modelo de
simulacion para esa parte, la parte tendra:

» Una propiedad PSpiceTemplate especificando la
sintasis de la lista de conexiones para la simulacion
para esa parte.

« Implementation type fijado a PSpiceModel.

* Una propiedad de implementacion especificando
el nombre del modelo del subcircuito.

El modelo de simulacidn especificado la propiedad
implementation deber estar contenido en una libreria de
modelos que esté configurada.



Creando un disefio para su simulacién en PSpice A/D

Creando un diseiio para su
simulacion en PSpice A/D

Cuando cree disefios para su simulacion en PSpice A/D,
utilice el asistente de Proyectos de modo mixto o
anal6gico de Capture para ayudarle a preparar el
proyecto. Use sélo partes de librerias creadas
especificamente por PSpice, o sus propias librerias. Estas
librerias pueden localizarse en el directorio

\PROGRAM FILES\ORCAD\CAPTURE\LIBRARY\PSPICE.

Para circuitos analégicos, utilice el simbolo de masa “0”
localizado en la libreria SOURCE.OLB, o utilice otro
simbolo de masa y renémbrelo a “0.”

Para crear un nuevo disefio para PSpice A/D

1 EnelmenuFile, seleccionar New y después Project. Se
mostrard la caja de didlogo New Project.

2 Introducir un nombre para el nuevo proyecto PSpice.
Este nombre también sirve como el nombre del disefio.

3 Clicar en el botén Browse para especificar la nueva
localizacion del proyecto y del disefio.

4 Seleccionar el Ayudante de Circuitos Anal6gicos o de
Sefiales Mixtas.

5 Clicar en OK. Se mostrara el Ayudante de Proyectos
Analégicos en Modo Mixto.

6 Seleccionar las librerias de simbolos de partes de
PSpice que se deseen. Afadirlas clicando sobre el
boton Add.

7 Clicar en el bot6n Finish. Capture creara un nuevo
proyecto y disefio.
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Véase el capitulo Creando y editando
modelos en la Guia de Usvario de OrCAD
PSpice.
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Editando modelos de simulacion
en Capture

Puede definir y editar modelos de simulacién
directamente desde Capture.

Los modelos pueden ser definidos utilizando el Editor de
Modelos.

El Editor de Modelos es muy util para caracterizar
modelos especificos a partir de las curvas de sus hojas de
datos. Incluye un editor de textos que es muy util si ya se
han definido parametros de modelos (por ejemplo,
modelos de un fabricante) o si el modelo no esta
soportado para su extraccion por el Editor de Modelos.



Afiadiendo y definiendo impulsos

Aiiadiendo y definiendo impulsos

El Editor de impulsos es una utilidad que le permite
preparar y verificar las ondas de entrada para un analisis
de transitorios. Puede crear y editar fuentes de tension,
fuentes de corriente, e impulsos digitales para el circuito.
Los menus le guiaran durante la introduccion de los
parametros necesarios, tales como el flanco de subida, el
flanco de bajada, y el periodo de un pulso repetitivo
anal6gico, o las complejas relaciones de tiempos ccon
segmentos repetitivos de un impulso digital. La
realimentacién gréafica le permite verificar la onda.

Colocando fuentes de impulsos

Las fuentes de impulsos provienen de la libreria
\LIBRARY\PSPICEASOURCSTM.OLB y son una de
estas:

*  VSTIM—Fuente de impulso de tension para el analisis
de transitorios.

e ISTIM—Fuente de impulso de corriente para el
analisis de transitorios

* DIGSTIMn—Fuente de impulsos digitales

Puede colocar cualquiera de estas fuentes del mismo
modo que coloca cualquier otra parte.

Utilizando el Editor de Impulsos

Para mas informacion sobre el uso del Editor de Impulsos,
véase el capitulo Analisis de Transitorios en la Guia de
Usuario de OrCAD PSpice o los topicos del Editor de
Impulsos en la Ayuda en Linea de PSpice.
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Para mds informacion véase la seccion
Iniciando ln Simulacién en los capitulos
Preparando el andlisis e Iniciando lo
Simulacién en la Guia de Usuario de OrCAD
PSpice.
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(]
Preparando y ejecutando un
(4 [ K ]
andlisis
Véase la Guia de Usuario de PSpice para mas informacién

sobre la preparacién y ejecucion de los diferentes tipos de
sefales soportados por PSpice A/D.

Después de crear un perfil de simulacién, podré iniciar el
simulador directamente desde Capture seleccionando
Run en el menu PSpice.



Visualizando los resultados

Visualizando los resultados

Puede utilizar las utilidades del analisis de ondas de
PSpice para ver y realizar andlisis de ondas de los
resultados de la simulacion.

Viendo los resultados conforme se simu8lan

Puede configurar PSpice para que muestre las ondas de
forma automatica cuando termine la simulacién, o para
monitorizar las ondas conforme progresa la simulacion.

Utilizando marcadores

Puede colocar marcadores en la pagina del esquema para

indicar los puntos para los que quiere ver ondas en PSpice.

Para mds informacion, vedse el capitulo
Analizando ondas en la Guia de Usuario de
0rCAD PSpice, o en la ayuda en linea de
PSpice.

Estos procedimientos se explicardn en el
capitulo Analizando ondas en la Guia de
Usuario de OrCAD PSpice.

Para mds informacion sobre los
marcadores, véase la Guia de Usuario de
0rCAD PSpice.
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Configurando la presentacion de los resultados de
la simulacion
Para configurar qué resultados mostrara PSpice,

seleccionar la pestafia Probe Window cuando edite el
perfil de la simulacién. Se le daran las siguientes opciones:

Display Probe Windows When the Profile is
Opened—Esto hace que los resultados de la
simulacion sean afiadidos automaticamente y se
presenten las ventanas Probe cuando se abra la
simulacién en PSpice.

Display Probe Window—Especifica las siguientes
opciones:

During Simulation—Esto abre una ventana Probe
tan pronto como comience el barrido de la
simulacién, de modo que pueda observar el
progreso de la simulacién.

After Simulation has Completed—Esto abre una
ventana Probe después que termine la simulacion,
cuando estén disponibles todos los datos.

Show Frame—Especifica las siguientes opciones:

All Markers on Open Schematics—Cuando una
ventana Probe se abre automaticamente, mostrara
todas las trazas correspondientes a todos los
marcadores de los esquemas abiertos actualmente
en Capture.

Last Plot—Reconstruye la ventana Probe que fue
utilizada por ultima vez para ver los resultados del
perfil de la simulacion.



(reando disefios para su simulacién en PSpice y el disefio de la placa en layout

Creando diseiios para su
simulacion en PSpice y el diseiio
de la placa en layout

Cuando se creen disefios tanto para su simulacion como
para el disefio de la placa de circuito impreso, algunas de
las partes que se utilizaran seran sélo para su simulacion,
(por ejemplo partes de impulsos de la simulacion como
pueden ser fuentes de tension), y otras partes tendran
modelos de simulacién que Gnicamente modelaran
algunos de los pines del dispositivo real.

Las partes que se vayan a utilizar para la simulacion, pero
no para la placa, tendran la propiedad PSpiceOnly. Para
ver un ejemplo de esto, haga un doble clic sobre una
fuente de tension VDC para ver la hoja de calculo del
editor de propiedades.

Puede afadir estas propiedades (o cualquier otra) a sus
partes personalizadas.

Para especificar propiedades de partes

1 En el editor de paginas de esquemas, seleccionar la Para mds informacién sobre la definicion
parte. de propiedades en simbolos de partes,

s ) . véase Editando partes en la pagina 119.
2 Enel menu Edit, seleccionar Properties para ver la p Py

hoja de célculo del editor de propiedades.

3 Anfadir una nueva propiedad llamada PSpiceOnly, y
fijar su valor a True.

4 Clicar en OK.
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Manejando pines no modelados

Algunas partes utilizadas en los disefios de simulacion de
PSpice poseen pines ho modelados que no tienen
importancia eléctrica en la simulacién en PSpice, pero si
deberan ser conectados en el disefio del PCB. Los pines no
modelados poseen una propiedad FLOAT con el valor
“Unmodeled.” Si estos pines estan conectados a otros
pines, se generara una lista de conexiones con una
resistencia grande conectada desde este grupo de pines a
tierra. Los pines no modelados no deberan ser
referenciados en una propiedad PSpiceTemplate de la
parte.

Colocar una instancia del componente PM741 desde la
libreria OPAMP.OLB para ver sus dos pines no
modelados, “OS1” y “OS2.” Hacer doble clic sobre el pin
“0OS1” 0 “0OS2” para acceder al editor de propiedades.
Capture muestra el editor de propiedades FLOAT en los
dos pines como “Unmodeled.” Solo los pines +, -, OUT,
V+, y V- estaran referenciados en la propiedad PSpice de
la parte

Para ver un modelo de simulacion para una parte

1 En el editor de paginas de esquemas, clicar sobre la
parte para seleccionarla.

2 Enel menu Edit, seleccionar PSpice Model para ver el
Editor de Modelos y ver una instancia de la definicion
del modelo de simulacion.

3 Salir del Editor de Modelos sin salvarlo, para evitar
crear una copia del modelo.
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