Descripcion del Protocolo de comunicacion fiable en una red
de anillo

En el contexto del laboratorio los equipos se han configurado con la siguiente topologia
en anillo:

Es decir, que el equipo N sélo puede transmitir paquetes al equipo (N+1), si N<10, o
desde el equipo 10 al 1.

En esta configuracién se considera el desarrollo de un protocolo de envio/recepcién de
mensajes que se construird sobre libring. Es decir, el protocolo a construir hara uso de
las funciones enviar(), recibir(), localhost() y éstas exhibiran el mismo comportamiento
“no fiable” (pérdidas, retardos) que en el desarrollo de la primera practica de la
asignatura.

El protocolo a desarrollar debe permitir:

* El envio de mensajes entre dos pares cualesquiera de la red (origen, destino),
teniendo en cuenta las restricciones topologicas. Es decir, si por ejemplo 1 desea
enviar un mensaje a 3, éste debe dar un salto a través de 2.

 Entrega confiable de mensajes. Es decir, los paquetes deberan ser asentidos
mediante un mensaje de ACK. En el ejemplo anterior, el ACK debera viajar de 3
a 1 atraveés de los nodos 4, 5, 6, 7, 8, 9 y 10.

Asimismo, es necesario solucionar los problemas de duplicados que se pueden producir
por la posible pérdida de paquetes de ACK. Es decir, debera incluirse una numeracion
de paquetes y guardar en destino informacion con el tltimo namero de paquete asentido
segun el nodo de origen.



El sistema funcionara siguiendo un esquema sincrono. Cada T segundos (tiempo de
timeslot) se enviara el contenido de una variable buffer como mensaje i-ésimo. EIl nodo
destino estara indicado en una variable global Ilamada destino, el contenido del mensaje
en buffer y el tamafio del mismo en bufferlen (también variables globales). Para
implementar la entrega confiable de mensajes, si un equipo no recibe confirmacién de
este mensaje i-ésimo durante el tiempo de timeslot, retransmitira el mensaje en el
siguiente timeslot, asi hasta recibir el ACK correspondiente. En caso de recepcion del
ACK, llamara a la funcion actualizarbuffer() (debe asumir que esta funcién ya existe)
que actualizara buffer y bufferlen con el siguiente mensaje y la variable destino. En el
siguiente timeslot su programa debera continuar enviando el mensaje (i+1)-ésimo.

Asimismo, durante un timeslot el sistema debe atender los mensajes entrantes:

» Si son para el propio nodo debe almacenarlos en una lista enlazada que use las
funciones creadas en la practica 2

 Si son para otro nodo debe enviarlo al siguiente nodo del anillo

» Siesun ACK para el propio nodo debe procesarlo

» Siesun ACK para otro nodo debe enviarlo al siguiente nodo del anillo

e Cuando haya recibido Nmax mensajes, debe concatenar su contenido en un
nuevo buffer y entregarlo Ilamando a la funcion entregarbuffer(char
*nuevobuffer) (debe asumir que esta funcion ya existe)

El objetivo asi es crear un protocolo de comunicacion fiable entre equipos en el que
cada equipo ejecutara un programa que procesara los mensajes recibidos y se ocupara
de transmitir los nuevos mensajes enviados por la aplicacion.

Debe consultar como informacién adicional los apuntes de la practica 3 en aula virtual.
En el guion final de la practica 3 se detallara el resto de los aspectos como: nombre de

cada ejecutable, parametros que deben aceptar y formato de estos, librerias y funciones
a emplear, etc.



