5. Gestidn de capas vectoriales

Este capitulo se ocupa de todo lo relativo a
la gestion de datos vectoriales en gvSIG.
Podras modificar los datos disponibles o
crear otros nuevos y aprenderas a:

e unir y enlazar tablas; importar campos
de una tabla relacionada

e editar los datos de forma alfanumérica 'y
grafica; modificar o eliminar elementos
o campos; incluir elementos nuevos

® (Crear nuevas capas

e importar y exportar datos entre gvSIG y
otros programas

e incluir hiperenlaces, que permiten
enlazar elementos de una capa con
paginas web, archivos de texto o
imagenes

e realizar operaciones sobre los campos
de una tabla e incorporar a ésta los
resultados obtenidos mediante Ia
herramienta “Calculadora de campos”

Y, en general, a generar nueva informacién
vectorial a partir de otra previamente
disponible en gvSIG o procedente de
distintas fuentes.

5.1. Unir y enlazar tablas; importar
campos

Las herramientas “Unir’ y “Enlace”, figura
5.1, permiten relacionar las tablas de
atributos de dos capas para trabajar con
ellas como si fuesen una sola. El requisito
es que ambas tablas tengan un campo
comun, que servira como vinculo. Este
campo debe contener los mismos datos en
ambas tablas, pero no es imprescindible
gue tenga el mismo nombre. También
pueden unirse una capa y una tabla o dos
tablas.

2

Fig. 5.1

La herramienta “Unir" modifica la
estructura de una de las tablas de
atributos, incorporando a ella los datos de
la otra tabla, pero el cambio de estructura
no es permanente ya que no afecta a los
archivos.

Como ejemplo, vamos a unir la capa
term_munic_poligonos.shp y la tabla de
contenidos de poblacion.dbf. EI campo
comun a las dos tablas es el de PROVINCIA.
Los valores, en ambos casos, son los
nombres de las ocho provincias andaluzas:

1. Crea una nueva vista y carga la capa
term_munic_poligonos.shp de la carpeta
SIG_Andalucia.

2. Desde el Gestor de Proyectos, entra en
TABLA, pulsa Nuevo y afade la tabla
poblacion.dbf, de la misma carpeta.
También podria hacerse anadiendo
directamente la capa desde VISTA, pero
en este ejemplo trabajaremos solo con
la tabla.

3. Vuelve a la vista que has creado, activa
la capa term_munic_poligonos.shp vy
visualiza su tabla de atributos con “Ver
Tabla de atributos”, como se explicd en
4.5. En la barra de herramientas habra
aparecido la herramienta “Unir” (fig.
5.2), que también estd accesible en
Tabla / Unir.

4. Pulsa “Unir”. Como opciones de la tabla
de origen, selecciona:

- Tabla de origen: tabla de atributos:
term_munic_poligonos.shp

- Campo a wusar para la
PROVINCIA

- Prefijo de campo: en blanco

union:

Pulsa Siguiente >.

5. Como opciones de la tabla de destino,
selecciona:
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herramienta Unir

»OHO « | %?Qgi T AC-H=IE.H BK YHE

@ Uni6n de tablas

] [UNIR_COD._...| UNIR_POBL... |[UNIR_CAPL...

da07 1688736.0  [181700.0
{3207 1688736.0 181700.0
Opclomes de I taivin de oripen 5207 163873%6.0  [181700.0
Tabla de origen: (Tabla de atributos: term_munic_poigonos.... | (3307 1688736.0  181700.0
T , 207 1688736.0 181700.0
Campo & umer para fa uniére: | SRCHMGE *. Ba07 [68873%6.0  [181700.0
Prefijo de campo: | 7 1688736.0 181700.0
' da07 1688736.0 181700.0
campo comun a las tablas ? 688736.0 _ [18100.0
7 ) p7 [688736.0  |181700.0
T = 07 1688736.0 181700.0
oterr [ Sgpiente > )| o b fsre0 w0

Opciones de la tabla de destino 07 1688736.0

Campo a usar para la unidn: PROVMA ,: 07 .0

. b7 .0

Prefijo de campo: UNIR 07 0

; Siguient Final Cancelar
Lt [ ][ ) nuevos campos

Fig. 5.2

- Tabla de destino: poblacion.dbf

- Campo a wusar para la wunidn:
PROVINCIA

- Prefijo de campo: UNIR

Pulsa Final.

Visualizando la tabla de atributos de
term_munic_poligonos.shp observaras que
se han afadido a ella los campos de
poblacion.dbf. Los nombres de los nuevos
campos son los mismos que tenian en
poblacion.dbf, pero precedidos por el
prefijo de campo que hayamos indicado
(UNIR, en nuestro ejemplo). Si te mueves
por la tabla de term_munic_poligonos.shp
podrds ver que a cada término municipal
se le ha incorporado la informacidn
contenida en la otra tabla, es decir la
poblacién de la provincia a la que
pertenece el término y la de la capital de
dicha provincia, entre otros datos

Puedes unir tablas contenidas en ficheros
de extensién .dbf o .csv (consulta el
apartado 2.4 para mas informacién sobre
tipos de archivos). Si te interesa guardar la
nueva capa puedes usar Capa / Exportar

a... / SHP, como vimos en 4.5.

Para deshacer la union de tablas utiliza la
opcién del menu Tabla / Quitar uniones.

La herramienta “Enlace” funciona de forma
similar, pero en este caso el vinculo es solo
virtual y no se visualiza en la TOC. Sin
embargo, las modificaciones que se
produzcan en una de las tablas enlazadas
afectardn también a la otra.

Para deshacer un enlace utiliza Tabla /
Quitar enlaces.

Al contrario que las herramientas
anteriores, la de “Importar campos”
modifica los archivos de forma permanente
por lo que debes emplearla con
precaucion. Por lo demas, el
funcionamiento de las herramientas es
similar y también lo es la condicién de que
las tablas tengan un campo comun.
Usaremos los datos del ejemplo anterior
para importar el campo POBLACION, de la
tabla poblacion.dbf, a la capa
term_munic_poligonos.shp. Asegurate de
gue has quitado las uniones y los enlaces.
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1. Activa term_munic_poligonos.shp 'y
visualiza su tabla de atributos con “Ver
Tabla de atributos”.

2. Selecciona el menu Tabla / Importar
campos.

3. Elige las opciones de la figura 5.3:

- Tabla: tabla de
term_munic_poligonos.shp

- Campo de union: PROVINCIA

- Tabla a importar: poblacion.dbf

- Campo de union: PROVINCIA

Pulsa Siguiente >.

atributos:

Yo

L

Tabla :Td:h de atrib term_munic_pols shp
Campo de unién  [pROVINCIA
Tabla aimportar Tabla de atributos: poblacon.shp

[ <anteror |

Siguiente > | Final

Fig. 5.3

4. Selecciona la casilla de verificacion del
campo POBLACION (fig. 5.4) y pulsa
Final.

[ [ProvINCIA | [ProVINGIA
[ |cop_ent |[cop_ent
POBLACION | [PoBLACION
[7] [capTTAL | [caprraL
[C] |coo_prov |[coo_prov
Somie> ][ e
Fig. 5.4

El campo POBLACION se ha incorporado a
la capa de municipios. De la misma forma
podriamos haber incorporado cualquier
otro campo de la misma tabla. Como
hemos indicado, el cambio es permanente.
Podras  deshacerlo modificando Ia

estructura de la tabla, como veremos en el
apartado siguiente.

5.2. Edicion alfanumérica

La edicidén de datos en gvSIG puede ser de
tipo grafico o de tipo alfanumérico. La
primera permite crear, modificar o eliminar
elementos (puntos, lineas o poligonos) de
la capa vectorial mientras que la segunda
actua sobre los atributos asociados a esos
elementos. En este apartado nos
ocupamos de la edicién alfanumérica y en
el siguiente de la grafica.

Puedes editar los atributos de una tabla
interna, que es la tabla asociada a una capa
que tengas cargada, o de una tabla
externa, cargada como tabla y no como
capa. Para editar una tabla externa tendras
qgue cargarla desde el Gestor de Proyectos,
en TABLAS. Una vez cargada, se abre con
Abrir y se edita con el menu Tabla /
Comenzar edicion. En los ejemplos
siguientes trabajaremos sobre una tabla
interna.

Crea una nueva vista, renémbrala como
Molinos, abrela y carga las siguientes capas
de la carpeta SIG_Murcia:

Puntos molinos.shp
zonas_nitratos.shp
municipios.shp

Pon las capas en ese mismo orden y
configura el localizador con la capa
municipios.shp.

Activa la capa Puntos molinos.shp. Para
editar esta capa pulsa Capa / Comenzar
edicion o haz clic con el botén derecho
sobre el nombre de la capa y selecciona, en
el menu desplegable, Comenzar edicion. El
color del nombre de la capa cambia a rojoy
permanecera asi hasta que indiques que ha
terminado la edicién, mediante Capa /
Terminar edicion o con el boton derecho
del ratén sobre el nombre de la capa.
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Una vez editada la capa, y puesto que vas a
trabajar de forma alfanumérica, debes
abrir su tabla de atributos mediante el
icono de “Ver Tabla de atributos” o
haciendo Capa / Ver Tabla de atributos. Se
visualiza la tabla de atributos de la capa y
gueda en modo de edicidn.

Observa que puedes pinchar sobre los
datos de la tabla y modificarlos. En el
ejemplo de la figura 5.5 hemos cambiado,
en los tres primeros registros, los datos de
la columna NOMBREO3.

Archivo SEXTANTE Ver Vista Capa Tabla Campo

DPH €E@LSHMOLs <« 0O

Conws ) x JC_x
160664 |681220 4173938 artagefa
160665 /684555 4170172 Campo de Cartagena
160667 1683316 4175613 Camoo de Cartagenal
160668 1685666 4170100 Cartagena
160669 /683198 4170881 Cartagena
160670 1683313 4170652 Cartagena
160671 |683522 4170994 Cartagena
- ————— lemnmr e ladee= - -~ .

Fig. 5.5

Trabajar en modo de edicidn supone
ciertos riegos, ya que no es raro cometer
errores. Por eso, siempre que actives el
modo de edicidn grafica o alfanumérica,
apareceran en la  barra  nuevas
herramientas que te permiten corregirlos.
Las herramientas “Deshacer’ y “Rehacer”
(fig. 5.6) funcionan del modo habitual.

= 4= <@mmmm Deshacer /Rehacer
ETSEETOE =« Bl B2 #

| puntes || X Jloox Il

MOMERED3 |

160664 681220 4173938 (Campo de Cartagena
1606565 1584555 4170172 Campo de Cartagena
160657 1583316 4175613 [Cartagena

160663 635665 4170100 Cartagena

160659 583108 4170881 Cartagens

160670 583313 4170652 Cartagens

160671 633522 4170594 (Cartagena

160672 679765 4166740 Cartagena

160673 laa2? 4169976 Cartagena

160674 681039 4170164 Cartagena

160676 £31273 4168135 ICartagena

1/ 70 Total registros seleccionados.

Fig. 5.6

La herramienta “Pila de comandos”
permite deshacer o rehacer las actuaciones
gue hayas realizado en modo de edicién,
de forma secuencial, desplazando la barra
arriba o abajo (fig. 5.7). Utiliza estas
herramientas para deshacer los cambios
qgue habias introducido en la tabla.

Pila de comandos -E

ETSHEETOER =+« Bl =2 8

anmena_]

[ ptos || x [ v |

160654 1531220 |4173938 [Campo de Cartagena
160665 55 170172 de Cartagena

\ @ Modify Editar valor 14/1/2013 16:52:4
u @ Modify Editar valor 14/1/2013 16:52:10
! @ ModfyEdtar valor 14/1/2013 16:53:24

Fig. 5.7

Seguimos en modo de edicion. Despliega el
menu Tabla y verds otras opciones de
edicion alfanumérica. Para eliminar filas de
la tabla puedes hacer lo siguiente:

1. Selecciona con el cursor la fila o filas a
eliminar pulsando sobre ellas en la
tabla. Si quieres seleccionar mas de una,
pulsa Ctrl mientras las marcas. Los

registros seleccionados guedan
resaltados en amarillo.

2. Pulsa Tabla / Eliminar fila.

3. Si quieres recuperarlas, emplea

“Deshacer” o “Pila de comandos”.

Ten en cuenta que al eliminar
definitivamente una fila de una tabla
interna se eliminara también el elemento
grafico asociado a ella del fichero shape
correspondiente.

También aparece en el mend la opcidn
Tabla / Insertar fila. Esta opcidén no esta
operativa en una tabla interna, a menos
qgue se haya creado previamente un nuevo
elemento grafico.

Con la opcién Tabla / Modificar estructura
de tabla puedes eliminar campos de la

Garcia Ledn, Garcia Martin y Torres Picazo

64



tabla activa, crear otros nuevos o
cambiarles el nombre. Al pulsarla aparece
una ventana en la que puedes elegir entre
estas tres opciones. Elige la de Nuevo
campo (fig. 5.8). Se despliega una ventana
en la que puedes:

1. Poner un nombre al nuevo campo. Pon
el nombre Nuevo.

2. Indicar el tipo de datos que va a
contener: elige String.

3. Indicar las caracteristicas del campo:
tamafio, precision  (numero  de
decimales: solo para campos numéricos)
y valor por defecto. Deja el tamaiio en
50 y escribe, como valor por defecto,
Murcia.

De esta forma has generado un nuevo
campo en la capa, que se denomina Nuevo
y en el que todos los registros tienen el
valor Murcia. Una vez lo hayas
comprobado, usa la herramienta
“Deshacer” para dejar la tabla como al

Cierra la tabla, o minimizala, y sal del modo
edicion mediante Capa / Terminar edicion
o con el botén derecho del ratén sobre el
nombre de la capa que aparece en la tabla
de contenidos. El programa te pregunta si
deseas o no guardar la capa que has estado
modificando. Puedes responder que no
pues si respondes que si, se guardaran en
los ficheros todos los cambios que hayas
hecho.

Prueba ahora a editar las otras capas que
tienes cargadas en la vista y a introducir
cambios en ellas. Ya sabes que puedes
deshacerlos después o hacer que no se
guarden al terminar la edicion.

Crea una nueva vista y carga la capa
term_munic_poligonos.shp de la carpeta
SIG_Andalucia. En 5.1, con la herramienta
“Importar campos”, afiadiste a esta capa
un campo llamado POBLACION. Utiliza la
edicion alfanumérica para eliminar ese
campo y dejar la capa como estaba

principio. inicialmente.
@ Editor de campos - L=
Puede afiadir, borrar o renombrar los campos:
Nombre del ca... Tipo Tamafio Precision decimal  Valor por defecto Nuevo campo

puntos String 30 0 Renombrar C.

X String 30 0 [ bl )
Y - - [ Borrar campo ]
ﬁ Propiedades del

L
Fig. 5.8
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La secuencia completa es la siguiente:

1. Activa la capa. Pulsa Capa / Comenzar
edicién.

2. Pulsa Capa / Ver Tabla de atributos, o
pulsa directamente el icono de esta
herramienta.

3. Pulsa Tabla / Modificar estructura de
tabla.

4. En la ventana que se ha desplegado,
selecciona el campo POBLACION vy pulsa
Borrar campo.

5. Pulsa Aceptar.

Cierra la tabla y haz Capa / Terminar
edicion. Esta vez, a la pregunta de si deseas
guardar la capa, contesta afirmativamente.
Comprueba que el campo ha desaparecido
de la tabla.

5.3. Edicion grdfica

gvSIG dispone de un potente editor grafico
que puedes usar para la edicion de
elementos vectoriales y la creacién de
nuevos elementos. Si sueles emplear
herramientas CAD te resultara familiar y
facil de aprender. Si no es asi, no te
preocupes: intentaremos explicarlo de
forma sencilla y a través de ejemplos.

No es nuestro objetivo tratar estas
herramientas de forma exhaustiva.
Pasaremos revista a las mas utiles pero
solo nos ocuparemos con detalle de
algunas de ellas. Como en otras ocasiones,
te remitimos a las referencias citadas en 10
si necesitas profundizar en este tema.

Crea una nueva vista y carga las capas
siguientes de la carpeta SIG_Murcia:

Nuevo molinos.shp
IMG_8rgb_0977 8-1.ecw

La capa Nuevo molinos.shp la creamos en
el ejercicio de 4.8. Si no lo hiciste entonces,
conviene que lo hagas antes de seguir.

Pon la capa de puntos en primer lugar y
cambia su simbologia, como en 4.8, para
hacerla mds visible. Activa la capa de
puntos y editala. Para ello, como vimos en
5.2, puedes hacer Capa / Comenzar
edicion o desplegar el menu pulsando el
nombre de la capa con el botén derecho y
marcar Comenzar edicion. Recuerda que
cuando acabes tendras que hacer Capa /
Terminar ediciéon o seleccionar la opcion
en el menu desplegable anterior.

El aspecto de la pantalla ha cambiado (fig.
5.9):

e En la tabla de contenidos el nombre de
la capa en edicién ha cambiado a color
rojo, como vimos en 5.2,

e En la parte superior de la pantalla se
encuentran la barra de menus y la barra
de herramientas. Ambas incorporan
nuevas opciones. Ya veremos que,
dependiendo del tipo de capa vectorial
gue estés editando, las herramientas
disponibles seran distintas.

e La zona inferior de la pantalla, la barra
de estado, es especialmente importante
durante la edicién grafica ya que indica,
en tiempo real, la escala de visualizacién
y las coordenadas del cursor.

e La ventana de visualizacién se ha
dividido en dos partes. La parte superior
es el area de dibujo: en ella se siguen
visualizando las capas que forman la
vista y podras actuar sobre los
elementos de la capa en edicién.

e La otra parte es la consola de comandos.
Se usa para introducir Ordenes o
comandos, mediante el teclado, que
dependerdn del tipo de edicién que
estés realizando.

Vamos a combinar el uso de menus y
herramientas con el de la consola de
comandos, aunque las operaciones de
ediciéon puedan realizarse empleando solo
uno de los dos sistemas.
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Barra de menusy barra de herramientas

Archivo SEXTANTE Ver Vista Capa Tabla lentana  Ayuda

DPH ¥4L@»2800 &

=@ M Nuevo .shp

@ g m.u- Leow

capa en edicion

Seleccién.
#Pxecise punto de seleccién >

< n ]

SiHE<OF 2 LO=a0 RRROWRAO 11‘0“1%0[[/.
oH/CZOOROK H %8B «» A AR & 3 i \eomnsd

w\ﬁ,
Areade d|bu10

L/

Consola de comandos

, 113524  [Metros K=685.1
Barra de estado

Fig. 5.9

Puedes tener varias capas en edicidén
simultdaneamente. Por otra parte, pulsando
el boton derecho sobre el nombre de una
capa en edicion, se despliega un menu en
el que aparece una nueva opcién:
Propiedades de edicion. Si la pulsas se
abrird una ventana como la de la figura
5.10, en la que puedes desplegar el menu
Edicion, con las siguientes opciones:

e Edicidn: cuando movemos un elemento
hasta hacerlo coincidir con otro (snap),
la “snap tolerance” es la tolerancia que
el programa usard para considerar que
los elementos ya coinciden.

¢ Flatness: permite especificar el tamafio
maximo de los tramos rectos que se
emplean para formar una curva.

¢ Limite de registros en memoria: puedes
definir el nUmero maximo de registros
para conseguir que el programa trabaje
con mas rapidez.

¢ Rejilla: permite generar una rejilla de
puntos en el area de dibujo.

e Snapping: permite definir el tipo de
elementos al que vamos a hacer
snapping.

Aqui solo nos referiremos a la rejilla;
consulta el manual de gvSIG si necesitas
informacidn sobre las otras opciones:

1. Sobre la capa activa pulsa el botén
derecho y selecciona Propiedades de
edicion.

2. Despliega el menu Edicidn.

3. Selecciona Rejilla.

4. Elige los parametros de la figura 5.10:
marca la casilla de “Mostrar rejilla” y
pon distancias de 100.0en Xy en'Y.

Cuando pulsas Aceptar se genera una
rejilla que puede facilitarte la edicidn
grafica. Si quieres quitarla, repite los pasos
anteriores y deja sin marcar las casillas de
verificacion. También puedes cambiar sus
dimensiones. La rejilla sera visible en el
area de dibujo cuando actives alguna de las
herramientas de edicidn gréfica.
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2. despliega el menu Edicion

e Edicion

= @ & Nuevo molj @ P

E]
2 ~—Flatness
Terminar edicién - Limite de registros en memoria
Cambio de nombre ' ¥ Mostrar rejila
Bjustar rejil
Propiedades EI ..L%ar...sﬁmm
Zoom a la capa DistandaX: [100.0
G 3. Rejilla Co
iminar capa
Recargar
Ver errores
R 4. parametros
Copiar
Cortar . . .z
- 1. Propiedades de edicion
Propiedades de Edicion
Copiar features
Pegar features [ Restaurar opciones por defecto |
NavTable
Fig. 5.10

Si marcas también la casilla de “Ajustar [Geometria) Herramientas Ventana Ayuda

rejilla”, cuando insertes un nuevo Modificar N He@d |
elemento en la capa éste se desplazara -
P P Insertar © Punto

hasta el punto mas préximo de la rejilla, lo

. Seleccién compleja :
que puede ser conveniente en algunos % P Copiar
casos pero no lo es en el ejemplo que ® seleccionar Simetria
vamos a hacer. Aseglrate de que esa Rotar
casilla no esta marcada. Escalar
Explotar

En la figura 5.11 se muestran algunas
herramientas de edicion de capas de
puntos, como la que nos ocupa, que se

Desplazamiento

Editar vértice

HEFIFARNOO B D

encuentran en distintos lugares de la barra Unir

de herramlentas. po”gono inte[no

Estirar

< F ﬂﬂ s

oFRFaNO i3 Matriz
Seleccion previa

Fig. 5.11 .
Fig. 5.12

Las mismas herramientas estan accesibles
en Geometria, una opcién que aparece en
la barra de menus cuando estds en modo
de edicion. En la figura 5.12 puedes ver los
nombres de las herramientas y cudles son
las que estan activas en capas de puntos.

En la vista actual, en la que tenemos en
edicion la capa Nuevo molinos.shp,
podemos comprobar que los puntos de la
capa vectorial no coinciden exactamente
con la posicion de los molinos en la
ortofoto. El siguiente ejercicio va a consistir
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en editarlos y desplazarlos hasta hacer que
coincidan.

Haz zoom centrado en el elemento (punto)
que hay mas a la izquierda. Usa las
herramientas de navegacién y la barra de
estado para visualizarlo a escala adecuada
(por ejemplo, a 1:1.500). Por si te cuesta
localizarlo, sus coordenadas aproximadas
son X = 685.666; Y =4.170.100. La situacidn
es la que se aprecia en la imagen de la
izquierda de la figura 5.13, en la que se
sefalan las posiciones del punto y del
molino. Para desplazar el punto, haz lo
siguiente:

1. Pulsa “Seleccionar” en la barra de
herramientas o en el menU Geometria.

2. Selecciona el punto.

3. Pulsa la herramienta “Desplazamiento”
o Geometria / Desplazamiento. En la
consola de comandos se te pide que
insertes el punto de desplazamiento.

4. Vuelve a marcar el mismo punto.

5. En la consola de comandos se te pide
gue precises el segundo punto de
desplazamiento: marca el punto de la
ortofoto en el que realmente esta el
molino, como se ve en la imagen de la
derecha de la figura 5.13. El punto se
desplaza a la nueva ubicacion y queda
seleccionado (en amarillo). Puedes
anular la seleccién con “Limpiar
seleccion”, como vimos en 4.5.

molino

Observa que has tenido que marcar dos
veces el elemento. La razén es que la
herramienta funciona igual para puntos
gue para figuras mdas complejas (como
lineas o poligonos) y en esos casos es
preciso seleccionar el elemento, pulsar la
herramienta “Desplazamiento” vy luego
indicar uno de los puntos del elemento
seleccionado y marcar su nueva ubicacion.

Prueba a localizar otros elementos de la
capa Nuevo molinos.shp y a desplazarlos,
hasta que te asegures de que manejas bien
la herramienta. Recuerda que dispones de
“Deshacer”, “Rehacer” 'y “Pila de
comandos”, que vimos en 5.2, por si
cometes algun error.

Si quieres eliminar un elemento, basta con
que lo selecciones y pulses Supr. Recuerda
gue también aprendiste a borrar
elementos desde la tabla de atributos.

Puedes insertar un nuevo punto en la
posicion que desees, pulsando Ia
herramienta “Punto” y haciendo clic sobre
un lugar del area de dibujo. Lo ldgico es
que, tras insertarlo, visualices la tabla de
atributos de la capa e incluyas los de este
nuevo elemento. Aprenderas a hacerlo en
5.4. También puedes insertar un punto
pulsando la herramienta e introduciendo
sus coordenadas X e Y, separadas por una
coma, en la consola de comandos. Luego,
pulsa Intro.

Fig. 5.13
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La herramienta “Seleccion compleja”
permite seleccionar elementos de la capa
en edicién. Si la pulsas, puedes ver las
opciones de seleccién en la consola de
comandos o bien haciendo clic con el
botén derecho dentro del area de dibujo
(fig. 5.14).

wr T TaQom®>

Seleccion compleja

Fuera del rectangulo
Dentro del poligono
Intersecta/Contiene el poligono
Fuera del poligono

Dentro de la circunferencia
Intersecta/contiene la circunferencia
Fuera de la cincunferencia
Seleccionar todo

Cancelar

Fig. 5.14

De esta forma puedes seleccionar un grupo
de elementos para que las herramientas de
edicion (como la de “Desplazamiento”) les
afecten a todos. Como ejemplo, activa
“Seleccion compleja” y pulsa Seleccionar
todo; veras que todos los elementos de la
capa cambian a color amarillo, ya que han
guedado seleccionados. Pulsa
“Desplazamiento”, marca uno cualquiera
de los elementos y desplaza el cursor:
todos los puntos seleccionados se
desplazan. Si  haces «clic en una
determinada posicién, todos los elementos
se habran movido de la misma forma. Para
anular la seleccién usa “Limpiar seleccién”.
Para invertir el desplazamiento de los
puntos usa “Deshacer” o “Pila de
comandos”.

La herramienta “Copiar” funciona como la
de “Desplazamiento” pero creando un
nuevo elemento, que es el que se desplaza,

y manteniendo el original en su posicién
inicial. Ademas el nuevo elemento tendra
los mismos atributos que el anterior, como
puedes comprobar si visualizas la tabla de
atributos con “Ver Tabla de atributos”.

La herramienta “Matriz” crea copias del
elemento distribuidas en forma de matriz.
Los nuevos elementos tendran los mismos
atributos que el original. Aplicada a una
capa vectorial de puntos puede ser util
para insertar, por ejemplo, alineaciones de
arboles u otros cultivos. Con la
herramienta “Seleccion” selecciona uno de
los elementos y haz lo siguiente:

1. Pulsa “Matriz”.

2. En la ventana que ha aparecido, indica
los pardmetros que se ven en la figura
5.15:

- 5filas x 5 columnas
- distancias: 100.0 metros
angulo de rotacién: 30°

3. Pulsa Aceptar. Los nuevos puntos
aparecen y quedan seleccionados.

Otras herramientas disponibles para capas
de puntos son: “Simetria”, “Rotar” vy
“Escalar”.

“Simetria” crea un elemento simétrico del
seleccionado y permite conservar éste o
eliminarlo:

1. Selecciona uno de los elementos. Pulsa
“Simetria”.

2. El programa te pide que insertes el
primero de los dos puntos que definiran
el eje de simetria. Elige una posicién y
marcala.

3. El programa te pide el segundo punto
del eje. A medida que mueves el cursor,
se moverda una imagen del punto
seleccionado para facilitar que lo situes
en la posicion adecuada. Elige una
posicién y marcala.

4. En la barra de comandos, el programa te
pregunta si quieres eliminar el punto
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original. Contesta s o n. El nuevo punto
quedara seleccionado.

La herramienta “Rotar” funciona de
manera parecida. En este caso, el punto se
desplaza a una nueva posicion vy
desaparece de la posicion original.
Finalmente, la herramienta “Escalar”

permite cambiar el tamafio de los
elementos seleccionados. Aunque esta
activa en capas de puntos, tiene mas
utilidad en capas de lineas o de poligonos.

Termina la edicion. Posiblemente prefieras
no guardar los cambios que has hecho en
la capa en edicién.

Filas |5 JCokmms,S |
Disposicién filas 1100.0 | = [EI]
Disposicion columnas 100.0 ‘
Rotacion 130.0 =]

Fig. 5.15

5.4. Crear nuevas capas vectoriales

A continuacién, y en la misma vista del
apartado anterior, vamos a crear una
nueva capa, a incluir en ella nuevos
elementos y a definir sus atributos.
Aprovecharemos para ver también otras
herramientas de edicidon grafica. Pulsa
Vista / Nueva capa. Puedes elegir el tipo
de capa a crear: SHP, DXF, postgis o tabla
Oracle Spatial. Consulta 2.4 si necesitas
saber mas sobre estos tipos de ficheros. En
el ejemplo que sigue nos limitaremos a
generar y editar una capa de tipo shape.

Se trata de crear una capa de poligonos en
la que digitalizaras las balsas que pueden
verse en la ortofoto IMG_8rgb_8-1.ecw. La
tabla de atributos solo incluirda un campo

alfanumérico con el nombre ficticio del
propietario de cada balsa. Suponemos que
tienes abierta la vista del apartado
anterior. Pulsa Vista / Nueva capa / Nuevo
SHP y haz lo siguiente:

1. Como nombre de la capa escribe Balsas
(fig. 5.16). Como tipo de geometria
selecciona Tipo poligono.

2. Pulsa Siguiente >

3. Pulsa Anadir campo. Para editar cada
pardmetro haz doble clic sobre él. Como
nombre de campo escribe Prop. (los
nombres no pueden tener mas de 10
caracteres). Como tipo, deja string y
aumenta el tamafio a 30 caracteres (fig.
5.17). Pulsa Intro.

4. Pulsa Siguiente >
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5. Indica el lugar en el que se guardara el
fichero y su nombre, que no tiene por
qué coincidir con el de la capa. En
nuestro ejemplo, le pondremos el

mismo nombre: Balsas. Pulsa Final.

Introducir nombre de la capa
Balsas

Seleccione el tipo de geometria
Tipo de Geometria

Campo Tipo
J String 30

Fig. 5.17

La capa que acabas de crear estd en modo
de edicién. Si no fuese asi, ponla como
capa activa y comienza la edicién. Ya sabes
gue el nombre de una capa en edicidon
estard en rojo en la TOC. Puesto que la has
definido como una capa de poligonos, en la
barra de herramientas y en el menu
Geometria aparecen algunas opciones que
no estaban disponibles en capas de puntos,
Puedes verlas en las figuras 5.18 y 5.19.

Z0000% %

Fig. 5.18

Vas a aprender a insertar elementos
(poligonos) en la nueva capa y a incluir sus
atributos en la tabla. Haz zoom a las balsas
gue se situan cerca de la esquina superior
derecha de la ortofoto. Utiliza las
herramientas de navegacion y la barra de
estado para que la vista quede como en la
figura 5.20. Una escala 1:2.000 puede ser

adecuada. Puedes reducir el tamano de la
barra de comandos, arrastrando hacia
abajo la linea superior, para tener mas
espacio en la zona de dibujo.

[Geometria] Herramientas Ventana Ayuda

Modificar IQ Copiar
Insertar ) 4 Simetria
h Seleccion compleja Q Rotar
° Seleccionar 0 Escalar
Explot
@ Punto 7 el
o , % Desplazamiento
2 Multipunto
) € Editar vértice
« Linea
@ Unir
c‘ Arco
.z. Polilines ﬁ Poligono interno
Esti
0 Poligono e i
Matri
[ Rectingulo . U
e Circulo ‘ Seleccion previa
O Elipse € || Partir geometrias |
be Autopoligono
Fig. 5.19

Para cada nuevo elemento que vayas a
insertar, digitalizando una de las balsas de
la ortofoto, sigue estos pasos (fig. 5.20):

1. Selecciona la herramienta “Polilinea” del
mend de herramientas o haciendo
Geometria / Insertar / Polilinea.

2. Marca una de las esquinas de la balsa.
Muévete a la siguiente esquina. Observa
que se dibuja una linea roja desde la
primera esquina, siguiendo al cursor.

3. Marca la segunda esquina. Desplazate
hacia la tercera. Veras que se despliega
el poligono a medida que vas marcando
las esquinas.

4. Cuando hayas marcado la Ultima
esquina tienes que indicarle al programa
que ya has terminado de digitalizar el
elemento. Puedes hacerlo de tres
formas distintas:

- tecleando la letra t (mayuscula o
minuscula) en la consola de
comandos y pulsando Intro
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Archivo SEXTANTE Ver Vists Capa Tabla Geometris Hemsmientas Ventans Ayuds
DPH S42PEEC0 @ AQAASHH«OF

° 3 -CZ0O0OO0 %R Ml %8 ¢+ LA AR & 2 W

¥ RO=AY RRACEWIAAO PF29QUIBOL/ORERY ¥V B R

S Vista:Sintitulo -0
o1 [v M salsas
5 ) M Noevomoinos.sh

.
v B0 G _srgb 0977

POLIL A

‘linsrttu primex punto > .

WiInsertar siguiente punto, Arco[A), o Texminar(T] > .
WInsertar siguiente punto, Arco[A], o Terminar(T] > .

m

=~y

(&) (%)

12000 - Metros = 696.083,34 fr=+17.6168 :23030

Fig. 5.20

- haciendo doble clic en el ultimo
punto

- haciendo clic con el botén derecho
del ratén dentro de area de dibujo y,
en el menld que se despliega,

pulsando Terminar

Visualiza la tabla de atributos de la nueva
capa con “Ver Tabla de atributos”. La tabla
tiene un solo campo (Prop.) y aparece
seleccionado el elemento que acabas de
crear. Naturalmente, la tabla estd vacia.
Edita la celda y teclea el nombre del
propietario de la balsa, por ejemplo Juan
Pérez Lopez (fig. 5.21).

Digitaliza ahora la balsa que hay al lado de
la anterior. Teclea en la tabla de atributos
el nombre (ficticio) de su propietario.

Puedes hacer que uno o varios de los lados
del poligono sean lineas curvas. Para ello
ve marcando esquinas como explicamos
antes y, cuando llegues a la primera
esquina de un lado curvo, pulsa el botdn
derecho del ratdon y selecciona Arco
interno. También puedes hacerlo desde la
barra de comandos, introduciendo una A
(mayuscula o minuscula) y pulsando Intro.
Para volver a las lineas rectas, despliega el
menu con el botén derecho y selecciona

Linea interna o teclea una L en la consola
de comandos y pulsa Intro.

9 Tabla: Tobl... [ |- =) [mim
v
Juan Pérez Léoed |

1/ 1Total regstros selecconados.

Fig. 5.21

Sigue digitalizando figuras, sin olvidar
editar cada vez la tabla de atributos, hasta
que domines la  herramienta. A
continuacion, prueba las herramientas
“Poligono”, “Rectdngulo”, “Circulo” vy
“Elipse”.

“Poligono” te permite dibujar un poligono
regular. Si la pulsas, se te preguntara (en la
consola de comandos) por el nimero de
lados que quieres que tenga y si quieres

Garcia Ledn, Garcia Martin y Torres Picazo

73



dibujarlo inscrito o circunscrito a una
circunferencia. Se te pedird que marques el
centro y el radio de esa circunferencia.

Con “Rectdngulo” puedes dibujar un
rectdngulo marcando dos  esquinas
opuestas. Con “Circulo” tendras que
marcar el centro y luego teclear el radio en
la consola de comandos o marcar un punto
de la circunferencia. “Elipse” te pide que
marques dos puntos extremos de uno de
los ejes y que teclees la distancia al otro eje

0 marques un punto.

Con cada elemento nuevo que creas se
genera una nueva fila en la tabla de
atributos, que conviene ir rellenando sobre
la marcha. No olvides las herramientas
“Deshacer” y “Pila de comandos” para
eliminar errores. Si estas creando un
elemento y quieres cancelarlo, basta con
pulsar Esc.

Prueba ahora las herramientas
“Desplazamiento”, “Copiar”’, “Simetria”,
etc., que vimos en 5.3, con elementos de
esta capa y observa los resultados.

La herramienta “Autopoligono” o
“Autocompletar poligono” se emplea para
dibujar poligonos adyacentes a otros, con
toda precision, sin que queden huecos
entre ellos o se produzcan solapes. Localiza
la zona de la ortofoto que se ve en la figura
5.22:

1. Digitaliza la figura de la derecha con
“Polilinea” (fig. 5.23).

2. Pulsa “Autocompletar poligono” vy
digitaliza la figura de la izquierda: los
dos vértices de la izquierda marcalos de
forma precisa pero los dos de la derecha
marcalos de forma que la nueva figura
se superponga con la anterior (fig. 5.24).

3. Termina el dibujo. Verds que se recorta
la parte derecha del nuevo poligono
para que su lado derecho coincida
exactamente con el lado izquierdo del
poligono de la derecha.

Fig. 5.24

También es posible editar los vértices de
un poligono. Para ello, selecciona el
poligono con “Seleccionar” y pulsa “Editar
vértice”. Puedes moverte de un vértice a
otro con las opciones de la consola de
comandos o las del menu desplegable que
aparece al hacer clic con el botén derecho
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de ratéon. Puedes eliminar el vértice o
afiadir un vértice nuevo, que debes situar
en el perimetro del poligono.

Puedes cambiar de posicién cualquiera de
los vértices. Para ello, selecciona con
“Seleccionar” el poligono que quieres
modificar y pulsa la herramienta “Estirar”.
Marca, haciendo clic sobre el area de
dibujo, dos esquinas opuestas de un
rectdangulo que contenga al vértice o
vértices a desplazar. Haz clic sobre el
vértice a desplazar y luego haz clic sobre su
nueva posicion.

Puedes recortar una zona interior a un
poligono ya creado con “Poligono interno”.
Selecciona el poligono a modificar con
“Seleccionar”, pulsa la  herramienta
“Poligono interno” y dibuja, de la forma
habitual, un poligono dentro del otro. El
resultado (fig. 5.25) sera un poligono Unico
que solo ocupa la superficie situada entre
los dos anteriores.

Fig. 5.25

La herramienta “Partir geometrias”
permite dividir en dos partes un poligono,
generando dos elementos. Selecciona el
poligono, pulsa la herramienta y marca los
extremos de la linea de separacién, que
debe atravesar al poligono de lado a lado.
La linea puede tener varios tramos.
Observa que el poligono inicial se ha
transformado en dos poligonos
adyacentes. Ambos tendran los mismos
atributos que el original.

Si seleccionas dos o mas elementos
distintos, se activa la herramienta “Unir”. Si
la pulsas, los elementos se transforman en
un solo elemento multipoligono. Recuerda
que puedes pulsar varios elementos con
“Seleccionar” marcandolos mientras
mantienes pulsada Ctrl o bien marcando
dos esquinas opuestas de un rectangulo
gue los contenga a todos.

Termina la edicidn de la capa y guarda, si lo
deseas, los resultados.

Otro tipo de capa shape es el de
multipuntos. En una capa de este tipo cada
elemento estd constituido por varios
puntos, que son entidades relacionadas
entre si, como las farolas existentes en una
misma calle o los 4rboles contenidos en
una determinada parcela. Si creas o editas
una capa de este tipo podras insertar
elementos con la herramienta

“Multipunto” (fig. 5.26)

Fig. 5.26

Como ejercicio final de este apartado
puedes crear una capa de lineas. Las
herramientas de edicidn en capas de este
tipo son las de la figura 5.27. Todas ellas
estan también disponibles en distintos
lugares de la barra de herramientas.

La herramienta “Linea” permite insertar un
segmento recto. Los puntos pueden
definirse por sus coordenadas (X, Y en la
consola de comandos), marcandolos con el
ratédn o indicando angulo y distancia del
segundo punto una vez definido el
primero. La herramienta “Arco” inserta un
arco de circunferencia definido por tres
puntos, que puedes indicar por sus
coordenadas o marcandolos con el ratdn.

La herramienta “Polilinea” permite generar
una polilinea abierta o cerrada,
combinando tramos rectos y arcos de
circunferencia. Como en los anteriores, los
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puntos pueden definirse por coordenadas
o marcandolos. Si lo necesitas, puedes
modificar el zoom de la vista antes de
completar la polilinea que estas dibujando.
Después, pulsa otra vez “Polilinea” para
continuar con el dibujo.

[Geometria] Herramientas Ventana Ayuda

Modificar l ‘& Copiar
Insertar ) AN Simetria
h Seleccién compleja | $) Rotar
Seleccionar 0 Escalar
@ Funto & Explotar
o Multipunto % Desplazamiento
# Linea &  Editar vértice
€ Arco & Unir
‘2. Polilinea ® Poligono intemo
O Poligono [ Estirar
[ Rectingulo B8 Matriz
@ Circulo ®  Seleccion previa
O Elipse
5t Autopoligono

Fig. 5.27

Las herramientas “Poligono”, “Rectdngulo”,
“Circulo” y “Elipse” funcionan como en las
capas de poligonos. La diferencia es que
ahora el elemento es la polilinea que forma
su perimetro y no el poligono interior a la
figura.

La herramienta “Explotar” divide una
polilinea previamente seleccionada en los
tramos que la forman. Se creard un
elemento por cada tramo y todos tendran
los atributos del elemento original. La
herramienta “Unir” funciona como en las
capas de poligonos.

Crea una capa de lineas, con un campo
alfanumérico, e inserta en ella varias
polilineas digitalizando los ejes de los
tramos de carretera que se ven en la
ortofoto. En la tabla de atributos pon los
nombres (ficticios) de cada tramo.
Recuerda que puedes dibujar con precisidon
los tramos curvos con “Polilinea” o con

“Arco”. Selecciona un elemento y dividelo
con “Explotar”. Visualiza la tabla de
atributos para ver en qué ha cambiado.
Luego, selecciona todos los tramos vy
recupera el elemento original con “Unir”.
Vuelve a visualizar la tabla de atributos.

Prueba también otras herramientas como
“Copiar” o “Simetria”. Cuando acabes, haz
Capa / Terminar edicion, o haz clic sobre el
nombre de la capa en el TOC con el botén
derecho, y guarda la capa si lo deseas.

5.5. Crear una capa de geometrias
derivadas

Otra forma de crear una nueva capa
vectorial es la que proporciona la
herramienta “Crear SHP de geometrias
derivadas” a partir de otra de puntos o de
lineas. Desde una capa de puntos se puede
generar una de polilineas o una de
poligonos y desde una de lineas se puede
generar una de poligonos. Las geometrias
derivadas de una capa de puntos se
obtienen uniendo los puntos previamente
seleccionados, y en un orden determinado,
mediante una polilinea. Desde una capa de
lineas se obtiene una de poligonos
cerrando las lineas al unir sus extremos. La
herramienta soélo esta disponible en Ia
barra de menus, en Capa / Crear SHP de
geometrias derivadas.

Vas a generar una capa de polilineas a
partir de una de puntos vy, a continuacién, a
generar una de poligonos a partir de la de
polilineas. La capa de partida
puntos_balsas.shp contiene 16 elementos,
que son las esquinas de cuatro balsas
préximas que pueden verse en la ortofoto
IMG_8rgb_8-1.ecw vy podrian haberse
medido con estacion total o GPS.

Crea una nueva vista y carga estas dos
capas. Pon la de puntos en primer lugar y
cambia su simbologia para hacerlos bien
visibles. Haz zoom como en la figura 5.28.

Garcia Ledn, Garcia Martin y Torres Picazo

76



&% Vista : Sin titulo - 3

- Table T oo |- @ (3
[oTe B oo b, [tass) |
= 7] M puntos_balsas privers

L] [Primera
V] T mG_8rgb_0977_

‘Cuacta. 1 .
0/ 16 Total registros selecco...

Fig. 5.28

Visualiza la tabla de atributos de la capa de
puntos y observa que los cuatro primeros
elementos corresponden a las esquinas de
la balsa Primera, los cuatro siguientes a las
de Segunda y asi sucesivamente.

Cierra la tabla y haz Capa / Crear SHP de
geometrias derivadas. En la ventana que
aparece (fig. 5.29) pon:

Capa origen
Capa A puntos_balsas Tipo: Puntual
Capa de salida
Nombre ineas_bakas
Ruta C:Wsers\w Desktop\neas_balcas.shp
Tipo Lineas
Opdones
Tipo de proceso 'Pmrlns a linea
[ Aceptar
Fig. 5.29
- Capa: puntos_balsas
- Nombre de Ila capa de salida:

lineas_balsas
- Ruta: la de la carpeta en la que quieras

guardar el fichero; tendrds que
especificar también el nombre del
fichero

- Tipo: Lineas

- Tipo de proceso: Puntos a lineas

Pulsa Aceptar. Se abre el panel de control
(fig. 5.30). Vamos a realizar el proceso de
forma independiente para cada una de las
balsas, para evitar que los 16 puntos se
unan en una sola polilinea. Sigue los pasos
de la figura:

Bhuntosalines  [SlamEm
: .
Capa onigen puntos_balsas

Capadesalda Ineas_balsas

Features
Balsa
pinera | 1.selecciona -
Primera .
Primera I o =
—— os registros
Segunida
Segunda ,
Segunda 2.pulsa aqui -
‘N'.E\'l!fm.l'ﬂ

®| |= =
Orden jin] Balsa
=
2 il Frmera
3 2 Primera
I

3.Generar wmmmlpy! Generx || Canceiar |

Fig. 5.30

1. Selecciona los cuatro registros de la
balsa Primera. Los puntos ya estan en el
orden correcto.
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2. Pulsa la tecla + de la derecha, tal como
se indica en la figura. Los puntos
aparecen en la parte inferior. En caso
necesario podrias cambiarlos de orden,
seleccionado alguno y moviéndolos con
las teclas Ay V, incluir otros elementos o
quitar alguno.

3. Pulsa Generar.

4. Cuando finalice el
Aceptar.

proceso, pulsa

Se abrird de nuevo el panel de control.
Repite el proceso con los cuatro registros
de Segunda y luego con los de Tercera y los
de Cuarta. Cierra el panel de control. Activa
la nueva capa lineas_balsas.shp y cambia la
simbologia para que sea mas visible. Veras
que se trata de polilineas abiertas
siguiendo el borde de cada una de las
balsas. Edita la capa con Comenzar edicién,
visualiza la tabla de atributos y pon en cada
elemento el nombre de la balsa, como en
la figura 5.31.

Archivo SEXTANTE Ver Vista Capa Tabla Campo F

DEH B20¢428 <« 0

% Vista : Sin titulo - 3

=8| .llineas_hal? ——
Primera
Segunda

- L ] Tercera

7 MG_8rgb_0977 |Cuarta

= M puntos_balsas

Fig. 5.31

Cuando acabes haz Terminar edicion, pues
no se puede aplicar la herramienta Crear
SHP de geometrias derivadas con una capa
en edicién. A continuacién vamos a
transformar la capa de lineas en una capa
de poligonos.

Haz Capa / Crear SHP de geometrias
derivadas. En la ventana que aparece (fig.
5.32) pon:

- Capa: lineas_balsas
- Nombre de |Ila
areas_balsas

capa de salida:

- Ruta: la de la carpeta en la que quieras

guardar el fichero; tendrds que
especificar también el nombre del
fichero

- Tipo: Poligonos
- Tipo de proceso: Cerrar multilinea

Pulsa Aceptar. Se abre el panel de control
(fig. 5.33).

areas_balsas

Ruta C:\Users\w7\Desktop\areas_balsas.shp

Tipo ’M‘

Tipo de proceso :c«rar multiinea

Fig. 5.32

BCemmuttines o oE

Capa de salida .areas_baisas

1. pulsa aqui

i

< W

2.Generar wmmmmpl- Gererx | [ Cancelar
Fig. 5.33
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En este <caso si podemos tratar

conjuntamente las cuatro balsas:

1. Selecciona todos los registros con la
tecla + de la izquierda (fig. 5.33).

2. Pulsa Generar.

3. Cuando finalice el proceso,
Aceptar. Cierra el panel de control.

pulsa

Puedes ver el resultado en la figura 5.34.

Desde la capa de puntos inicial es posible
pasar a la de poligonos en un solo paso,
pero hemos preferido hacerlo en dos para
gue veas también la transformacién de
lineas en poligonos.

Fig. 5.34

5.6. Importar y exportar datos

Este apartado se ocupa del intercambio de
informacidn entre gvSIG y otros programas
y de algunos de los cambios posibles en la
estructura de los datos. Recuerda que:

e en 5.1 aprendiste a importar campos
desde una tabla externa a la capa activa.

e en 4.5 aprendiste a exportar los datos
objeto de una seleccion a un nuevo
archivo shape que mantiene Ia
estructura del original.

Empezaremos por importar tablas vy
transformarlas en archivos shape. Las
tablas pueden tener extensiones .dbf o
.CSV.

El formato .dbf es el estdndar de dBASE.
Vas a importar el fichero Puntos Cartagena
Convertidos utf8.dbf. Se trata de un fichero
de puntos medidos con GPS y que contiene
sus coordenadas tridimensionales, entre
otros datos. Esta en la carpeta SIG_Murcia.

Abre gvSIG y entra en el documento
TABLA. Pulsa Nuevo y afiade la tabla.
Observa que contiene dos campos con las
coordenadas X e Y. A continuacién abre el
documento VISTA, crea una nueva vista
(puedes llamarla Importar) y abrela. Haz lo
siguiente:

1. Accede a Vista / Afadir capa de
eventos.

2. Selecciona la tabla a afadir (fig. 5.35) vy,
en los apartados de coordenadas X e Y,
indica los campos X e Y de la tabla.

3. Pulsa Aceptar.

La tabla se ha transformado en una capa
shape de puntos. Las coordenadas de los
elementos de la capa se han obtenido de la
informacién disponible en la propia tabla.
De no haber existido esa informacion, no
habra sido posible crear una capa de estas
caracteristicas.

La capa se incorpora a la TOC pero no se ha
guardado en un fichero .shp. Si quieres
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hacerlo, activala y haz Capa / Exportar a...
/ SHP. Indica un nombre para el fichero y la
carpeta en la que quieres guardarlo.

r
Afadir capa de eventos

Tabla: |Puntos Cartagena Convertides utf8.dbf

Puedes hacer lo mismo con una tabla
EXCEL que hayas guardado en formato .csv
y que contenga también las coordenadas
de una serie de puntos. En la carpeta
SIG_Murcia se encuentra la tabla
Coordenadas molinos.dbf, que contiene la
situacion de los molinos que hemos
empleado en ejemplos anteriores. Puedes
abrirla con EXCEL y guardarla como archivo
CSV (delimitado por comas) o usar
directamente el archivo Coordenadas
molinos CSV.csv que estd en la misma
carpeta. Abre el archivo .csv desde el
documento TABLA vy luego vuelve al
documento VISTA y repite los pasos del
ejemplo anterior, seleccionando como
tabla el archivo .csv y poniendo como
campos de coordenadas los denominados
X e Y. Guardala en un fichero con Capa /
Exportar a... / SHP. Puede que los datos
numeéricos de la tabla se hayan importado
como alfanuméricos y tengas que volver a
transformarlos (véase toNumber, en 5.8).

gvSIG puede abrir archivos CAD, con las
limitaciones que se indican en 2.4. Como
ejemplo, vas a abrir y a transformar el
archivo CAMPUS PASEO.dwg de la carpeta
SIG_Murcia. Crea otra vista y abrela. Aflade
el fichero de la forma habitual, como si
fuera una capa. Si quieres encontrarlo con
mayor facilidad, selecciona archivos de tipo
gvSIG DWG Memory Driver en la ventana
correspondiente.

Este archivo no estd georreferenciado en la
proyeccion por defecto, asi que no te
molestes en configurar un localizador
porque solo serviria para confundirte.
Exportalo con Capa / Exportar a... / SHP.
Verds que se han formado tres capas
shape, que se guardardn en los archivos
correspondientes con el nombre que hayas
indicado seguido de _points, _line vy
_polygons. En el ejemplo de la figura 5.36
se les ha denominado Campus. También se
ha modificado la simbologia para hacerla
algo mas visible. Obviamente, los
resultados dependerdn de la forma en que
se genero el archivo original.

Una vista se puede exportar a un fichero
raster. Abre una nueva vista y carga la capa
municipios.shp de la carpeta SIG_Murcia.
Sigue estos pasos:

1. Haz Vista / Exportar / Imagen (fig.
5.37).

2. Indica el nombre del fichero en que la
vas a guardar y la carpeta. Selecciona el
tipo de archivo de imagen: JPEG, png o
bmp.

3. Pulsa Guardar.

5[] 4 Campus_polygons.shp

- [¥) & Campus_line.shp
& [@] 4 Campus_ponts.shp
o [7] M CAMPUSP,
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[Vista] Capa Tabla Herramientas Ventana Ayuda

Fﬂ < ([0
-

[# Gestorde JEOproCess
Consulta
Seleccion
Inmpresién rapida
Q Localizador por atributo
Exportar l
& Anadir capa T
Mavegacidn

Imagen

Poner capas a...
Configurar localizador
Propiedades

E Centrar la vista sobre un punto

MNueva capa

Fig. 5.37

Puedes cargar el fichero que has creado
desde gvSIG pero comprobaras que no esta
georreferenciado. Para georreferenciar
imagenes raster, consulta 7.

Ya hemos visto la opciéon de menu Capa /
Exportar a... / SHP. De la misma forma se
pueden exportar datos de una capa shape
a otros formatos diferentes: Oracle Spatial,
GML, KML, dxf, PostGIS o Anotacion. La
capa de anotaciones sirve para exportar a
ella datos con los que luego se vaya a
realizar un etiquetado avanzado. Consulta
las referencias del capitulo 10 para mas
informacién.

La tabla de atributos de una capa, u otra
tabla que tengamos cargada en gvSIG, se
puede exportar. Para ello, activa la capa,
pulsa “Ver Tabla de atributos” y haz Tabla /
Exportar. Hay dos posibilidades (fig. 5.38)
Excel y DBF. Elige uno e indica el nombre
del fichero a guardar y el de la carpeta.

m Campo Herramientas Ventana Ayuda

ﬁ Unir

lib Asignar codificacion a ficheros .dbf
Exportar

Importar campos

Fig. 5.38

Hay otras posibilidades de intercambio de
datos mediante gvSIG pero las que has
visto son suficientes para muchas de las
aplicaciones habituales.

5.7. Incluir hiperenlaces

gvSIG permite enlazar imagenes, archivos
de texto, pdginas web, etc. a los elementos
de una capa. Estos enlaces se hacen
visibles con la herramienta “Hiperenlace
avanzado”. Vas a probar esta herramienta
enlazando a algunos de los molinos de los
ejemplos anteriores las fotos contenidas en
la carpeta FOTOS MOLINOS de SIG_Murcia.

Crea una nueva vista y carga las capas:

Puntos molinos.shp
municipios.shp

Pon la de molinos en primer lugar y cambia
su simbologia para hacerla mas visible, con
color rojo y un tamano de punto de 8
pixeles. Para poner hiperenlaces tienes que
incluir en la tabla de atributos de la capa
una columna nueva por cada tipo de enlace
que quieras hacer. En nuestro ejemplo, nos
limitaremos a enlazar las fotos.

Activa la capa de molinos y haz Comenzar
edicibn como vimos en apartados
anteriores. Visualiza la tabla de atributos y
haz Tabla / Modificar estructura de tabla.
Afiade un campo, como vimos en 5.2,
lldmale Foto, selecciona tipo string y pon
un tamafio de 100 caracteres.

Rellena algunos de los primeros registros
del nuevo campo como se ve en la figura
5.39. Debes poner la ruta a los archivos de
la carpeta FOTOS MOLINOS (cada foto lleva
como nombre de archivo el nimero del
campo puntos) sin poner extensién al
archivo. La forma mas sencilla de hacerlo
consiste en localizar la ruta, copiarla vy
pegarla con Ctrl + V en la tabla, afiadiendo
después el nombre del archivo (sin la
extension).
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G Tabla: Tabla de atfbutos: Puntos molinosshp T S e S

[ pumtos [ x J[ v [ NOMBREOS | Foto

160664 681220 4173938 |Cartagena _|C:\Users\w7\Desktop\SIG_Murcia\FOTOS MOLINOS\160664 -
160665 684555 4170172 |Cartagena _|C:Wsers\w7\Desktop\SIG_MurGa\FOTOS MOLINOS\160665 [ |
160667 (683316 4175613 [Cartagena  |C:WUsersWw7\Deskton\SIG Murca\FOTOS MOLINOS\160667
160668 685666 4170100 |Cartagena

160669 §83196 4170881 |Cartagena

160670 683313 4170652 [Cartagena

Fig. 5.39

En la figura 5.39 se supone que la carpeta
estd en el escritorio, pero ése quizad no sea
tu caso. Cuando hayas rellenado algunas
celdas, haz Terminar edicion.

Pulsa sobre el nombre de la capa en el TOC
con el botdn derecho y selecciona
Propiedades; puedes conseguir lo mismo
haciendo doble clic sobre el nombre.
Selecciona la pestafia Hiperenlace (fig.
5.40) y sigue estos pasos:

1. Marca la casilla de verificacion “Activar
hiperenlace”.
2. Cambia los pardmetros por defecto:
- Campo: Foto
- Extensién: .jpg
- Accion: Enlazar con ficheros imagen
3. Pulsa Aplicar.
4. Pulsa Aceptar.

Visualiza la tabla de atributos de la capa y
selecciona los elementos en los que has
incluido el hiperenlace. De esta forma te
serd muy facil localizarlos en la vista, ya
gue cambian a color amarillo. Haz zoom a
la capa en el menu que se despliega al
pulsar con el botén derecho en el nombre
de lacapaenel TOC.

Ahora pulsa la herramienta “Hiperenlace
avanzado”: aparece un cursor. Pulsando
con la cruz del cursor en cualquiera de los
elementos que disponen de hiperenlace
podrds ver la foto correspondiente en la
vista (fig. 5.41). El proceso es complejo y es
facil cometer errores, especialmente al
indicar la ruta de los archivos a enlazar, por
lo que tendras que ser especialmente
cuidadoso. Con el mismo procedimiento
puedes enlazar otros tipos de archivos.

| General | simbologia | Etiquetados | Fbaeiawl

[#] Activar hiperenlace
~Acdones 1. activa hiperenlace

Iwmm

) . 3. Aplicar 4. Aceptar
2. cambia estos parametros
Fig. 5.40
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En el desplegable “Accién” de la figura 5.40
puedes ver los tipos de hiperenlaces
posibles.

Hiperenlace avanzado
¥ RQQOXHIQ@@ 2O= . @

EEE]

! Hiperenlace - 160665.jpg

Fig. 5.41

A continuacion vamos a ver cémo se
enlazan pdginas web. Abre una nueva vista
y carga la capa provincias.shp de la carpeta
SIG_Andalucia. Localiza en internet las
paginas web de los ayuntamientos de cada
provincia (fig. 5.42) o alguna otra pdgina
web que te parezca mas interesante. Lo
mejor es que copies la ruta en la barra de
tu navegador y la pegues en la tabla con
Ctrl + V. Termina la edicidén y selecciona
todos los elementos de la capa, como
vimos en 4.5. Usa la herramienta
“Hiperenlace avanzado” para ver como se
cargan las paginas web de las provincias
seleccionadas cuando pulsas sobre el
elemento correspondiente. Puede que
algunas paginas tarden en cargarse.

W

| PROVINCIA || COD_ENT | Shape_Leng || Shape_Area || COD_PROV || Web
Almeria dal7 618771.000... |8.76203123... |04 hitp: ffwww.aytoalmeria.es/
Cadiz dal7 747098.82156 |7.44518799... |11 hitp: ffwww.institudonal . cadiz.es/
Cordoba dal7 316926, 160... |1.37691695... |14 hitp: ffwww.ayuncordoba.es/
Granada dal7 718220.480... |1.26380075... |18 http: ffwww.granada.org/
Huelva dal7 639627, 787... |1.01509244... |21 hitp: ffwww.huelva.es/
Jaén dal7 667581.875... |1.34863661... |23 hitp: ffwww.aytojaen. es/
Malaga dal7 634368, 506... |7.30747575... |29 hitp: ffwww.malaga.eu/
Sevila da07? 913159, 745... |1.40447740... (41 hito: v sevilla. org)]

Fig. 5.42

5.8. Calculadora de campos

La herramienta “Calculadora de campos
(Expression)” permite realizar cdlculos
complejos con los valores contenidos en la
tabla de atributos de una capa en edicién.
Los resultados se incorporan a la tabla, por
lo que quiza sea conveniente que trabajes
sobre una copia de la capa (con sus tres
ficheros). Por eso hemos incluido la capa
provincias_copia.shp en la  carpeta
SIG_Andalucia y sobre ella aprenderas a
manejar la calculadora. Esta herramienta
incorpora operadores numéricos (para
campos de tipo integer o double), de
cadena (para campos tipo string) y de
fecha (para campos tipo date). Es posible
crear expresiones complejas que se

pueden guardar en un fichero y recuperar
cuando convenga.

Crea una nueva vista y carga la capa
provincias_copia.shp. Activala y haz
Comenzar edicibn como vimos en
apartados anteriores. Visualiza la tabla de
atributos. Haz clic sobre el encabezamiento
de uno de los campos, que se pondra con
fondo azul (fig. 5.43). Hasta que hayas
hecho lo anterior no estara disponible la
herramienta. Abrela con el icono que
aparece en la figura 5.43 o desde el mendu,
haciendo Campo / Expression. La ventana
propia de esta herramienta tiene dos
pestafias. La pestafia General tiene los
siguientes elementos, que aparecen en la
figura:
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Calculadora de campos (Expression)

Operador: area()
Devuelve: Valor numérico

Descripcién: Returns the area of polygon geometry of this row.

Fig. 5.43

en “Campo” puedes ver y seleccionar los
campos de la tabla.

en “Tipo” puedes indicar el tipo de
operacion a realizar: numérica, de
cadena o de fecha.

en “Comandos” puedes ver vy
seleccionar los comandos disponibles,
distintos para cada tipo de capa.

en “Informacién” figura una explicacién
sobre la forma en que opera el comando

gue esté seleccionado en “Comandos” y
los parametros con los que trabaja.

Mas abajo hay un espacio en el que
escribirds la expresion de calculo (en
lenguaje Python). La pestafia Avanzada
permite recuperar expresiones guardadas
en un fichero. En la tabla siguiente se
muestra una lista de los comandos
disponibles para operaciones numeéricas.

abs valor absoluto floor redondeo inf. pow potencia
acos | arco coseno <= menor o igual random aleatoriosde0al
area | area poligono < menor round redondeo
asin arco seno log logaritmo base e sin seno
atan | arco tangente max mayor sqrt raiz cuadrada
ceil redondeo sup. min menor tan tangente
cos coseno - resta * producto
<> distinto >= mayor o igual toDegrees | radianes a degrees
/ division > mayor toNumber | string a nUmero
e numero e perimeter | perimetro toRadians | degrees a radianes
== igual légico pi namero 1T toString numero a string
exp e elevado a + suma rec numero del registro
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Es importante saber que las operaciones
que realices afectaradn a todos los registros
que estén seleccionados. Si no hay
seleccion, como sucede en los ejemplos
siguientes, afectara a todos los registros de
la tabla.

Cierra la calculadora con Cancelar. Antes
de desarrollar cada uno de los ejemplos
que siguen, crearemos Uun campo huevo en
la tabla y lo usaremos para colocar en el los
resultados de las operaciones. Puesto que
la capa estd en edicion y tienes abierta la
tabla, haz Tabla / Modificar estructura de
tabla como vimos en 5.2. Crea un nuevo
campo de tipo double, de tamafio 20 y de
precisidn 3. Llamalo AREA. Haz lo siguiente:

1. Marca la cabecera del nuevo campo (se
pondrd azul) para indicar que quieres
que los resultados de la operacion se
coloquen en él. Abre la herramienta
“Calculadora de campos (Expression)”.

2. Selecciona el tipo Numérico. Haz doble
clic sobre el comando area en
“Comandos”. Veras que en la zona de
expresiones se escribe:

area ()

Este comando, tal como esta escrito,
devuelve el area de cada uno de los
poligonos que forman la capa.

3. Pulsa Aceptar.

El resultado se muestra en la figura 5.44.

opRshp = |-E-
)00... |B. ?65‘03123 8. 7650458 70409588E9
32156 ?.44513799... 11 7.4452465955021831569
160,.. |1.37691695... |14 1. 3768989613543 745E10
$80... |1,26380075... |18 1.2637926377590952E 10

787... |1.01505244... |21 1.0150722252774607E10
i75... |1.34863661... |23 1.3486328716117702E10
306... [7.30747575... |29 7.307493407%96245E9

745... |1.40447740... |41 1.4044545274941978E10

Fig. 5.44

Observa que la tabla ya tenia un campo
(Shape_Area) con el area de cada una de
las provincias y los resultados coinciden.
Estaran en m’, si elegiste esa unidad en

Preferencias. Puede que prefieras
calcularlas en hectareas. Para ello, anula la
operacion anterior con  “Deshacer”,
aseglrate de que sigue marcado el
encabezamiento del campo AREA y vuelve
a abrir la calculadora. En esta ocasién la
expresion a escribir es:

area ()/10000

Para ello haz doble clic sobre el comando,
como antes. Luego situa el cursor detrds de
la expresion, haz clic y escribe el resto de
ésta: /10000. Pulsa Aceptar y observa el
resultado.

Algunos comandos permiten realizar
operaciones entre columnas. Supdén que
quieres dividir el drea de cada elemento
por la raiz cuadrada de su perimetro. Crea
un nuevo campo en la tabla, de tipo
double, de tamano 10 y de precisién 2.
Lldmalo A/P. Haz lo siguiente:

1. Marca la cabecera del nuevo campo.
Abre la herramienta “Calculadora de
campos (Expression)”.

2. Selecciona el tipo Numérico. Haz doble
clic sobre los nombres de las capas y el
comando correspondiente y afiade los
operadores que hagan falta hasta
escribir:

[Shape_Area]/sqrt([Shape_Leng])
Puedes empezar por el comando sqrt().
Luego situa el cursor entre los dos
paréntesis que le siguen y haz clic; haz
doble clic sobre el campo Shape_Leng.
Ahora situa el cursor al principio de la
expresion y haz clic, haz doble clic sobre
el campo Shape_Area y luego escribe el
comando de divisién (/).

3. Pulsa Aceptar.

Calcula ahora el perimetro de los poligonos
en km, con el comando perimeter.

Puesto que estas en modo edicidon, estan

activas las herramientas de correccién
“Deshacer”, “Rehacer” 'y “Pila de
comandos”. Compruébalo deshaciendo
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todas las operaciones y la creacién de
nuevos campos, hasta dejar la capa como
estaba inicialmente.

A continuacién probaremos una operacion
de tipo boolean. Nos devolverd un
resultado True o False segun se cumpla o
no la condicién impuesta. Crea un nuevo
campo de tipo boolean y Ildmalo
ALHAMBRA. Haz lo siguiente (fig. 5.45):

[ Calcular expresién

Informacidn

UpEIaaors —

Devuelve: Valor booleano

Descripcidon: Returns true if the first object val
than the second value.

Comandos
5 <>

[COD_ENT] _ endswith
[Shape_Leng) 9Caens TN
[Shape_Area] () Fecha equals
[COD_PROV] ndexOf
[ALHAMERA] rshiumber

T T
Expresién Columna : ALHAMERA
[PROVINCIA] == "Granada"

Fig. 5.45
1. Marca la cabecera del nuevo campo.
Abre la herramienta “Calculadora de

campos (Expression)”.

2. Selecciona el tipo Cadena. Haz doble clic
sobre el campo PROVINCIA en “Campo”.
Haz doble clic sobre el signo ==y
completa la expresion siguiente:

[PROVINCIA] == “Granada”
3. Pulsa Aceptar.

Sélo en el registro de Granada aparece el
valor True. En los restantes aparece False.
Si envias los resultados a un campo de otro
tipo, no boolean, el valor True se sustituira
por un 1y el valor False por un 0.

Es importante tener en cuenta que algunos
campos pueden contener  valores
numeéricos pero en forma alfanumérica, lo
que impedird realizar con ellos
determinadas operaciones. Ese puede ser
el caso de capas que procedan de hojas de
calculo, ya que los valores numéricos

originales se transforman en alfanuméricos
al importar la tabla.

Vamos a transformar los valores del campo
COD _PROV, que son de tipo string, en
numéricos. Para ello crea un campo de tipo
integer, de tamaiio 2, y llamalo CODIGO:

1. Marca la cabecera del nuevo campo.
Abre la herramienta “Calculadora de
campos (Expression)”.

2. Selecciona el tipo Numérico. Haz doble
clic en el operador toNumber; situa el
cursor dentro del paréntesis y haz clic;
haz doble clic sobre el nombre del
campo. La expresion es:

toNumber([COD_PROV])
3. Pulsa Aceptar.

Este operador te permitird recuperar el
formato numérico en datos importados
que se hayan transformado en
alfanuméricos, pero ten en cuenta que la
coma decimal puede impedir que la
operacion se realice correctamente. Si es
asi, elimina los decimales en la tabla inicial.
Para no tener que redondear los valores
originales (perdiendo precisién) puedes
multiplicarlos antes por 100, 1.000 u otra
potencia de 10. Luego, una vez en gvSIG,
aplica el operador toNumber. En su caso,
recupera los decimales dividiendo los datos
por la misma potencia de 10. Por cierto,
debes eliminar también los puntos que
indican los miles, si los hubiese.

A continuacién probaremos una operacién
de tipo alfanumérico. Crea un campo de

tipo string, de tamafio 20, y Illamalo
COD_NOM:
1. Marca la cabecera del nuevo campo.

Abre la herramienta “Calculadora de

campos (Expression)”.
2. Selecciona el tipo Cadena. Completa la
expresion siguiente:
[COD_PROV]+”-“+[PROVINCIA]
3. Pulsa Aceptar.
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En el nuevo campo aparecen el cédigo y el
nombre de cada provincia separados por
un guién.

Como habras podido observar, las
posibilidades de la calculadora de campos
son grandes. Aqui sélo hemos intentado
mostrarte su fundamento para que puedas
explorarlas por tu cuenta. Recuerda que
puede ser conveniente trabajar sobre una
copia de la capa para evitar la pérdida
accidental de datos.

Practica con otras operaciones y con capas
de otro tipo (puntos, lineas) hasta que te
hayas familiarizado con esta herramienta.
No olvides terminar la edicion cuando
acabes de trabajar con una capa. Podras
guardar los cambios realizados o
descartarlos.

5.9. Ejercicio

Localiza en internet las coordenadas
aproximadas de las capitales de provincia
de tu comunidad auténoma. Crea una hoja

de calculo con las coordenadas, los
nombres de las provincias, los nombres de
las capitales y cualquier otra informacién
gue te parezca interesante. Guardala en un
formato que pueda importar gvSIG.

Importa la tabla desde gvSIG y crea una
capa shape de puntos a partir de ella,
aprovechando que dispones de las
coordenadas de sus elementos. Localiza en
internet una capa shape de poligonos con
los limites de las provincias y cargala en la
misma vista.

Localiza fotos en internet de cada capital
de provincia y crea hiperenlaces. Crea
también hiperenlaces a paginas web de las
distintas provincias.

Busca el numero de habitantes de cada
provincia y modifica la tabla de provincias
incluyendo esa informacién. Con |la
calculadora de campos calcula la superficie
de cada provincia y luego la densidad de
poblacién, dividiendo el numero de
habitantes por la superficie en hectareas.
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6. Andlisis vectorial

La potencialidad de un determinado SIG
depende, en gran medida, de la capacidad
de las herramientas de andlisis que
incorpore. El analisis espacial es una de las
funciones esenciales a estos sistemas y
consiste en generar nueva informacién, o
en extraer la informaciéon no evidente que
los datos geograficos contienen, mediante
procesos realizados entre variables de la
misma o distintas capas. El analisis espacial
aporta a los SIG la capacidad de modelizar
un territorio y realizar simulaciones para
prever su comportamiento frente a
determinados fendmenos. Es fundamental
cuando se pretende implantar sistemas de
ayuda a la decisién basados en datos
geograficos.

Sirvan los ejemplos siguientes para dar una
idea de las posibilidades del andlisis
espacial:

e generacion de un mapa de distancias a
la estacidn de servicio mas préxima a
partir de datos de la red de estaciones

e creacion de un mapa del indice de
erosion a partir de informacién sobre
tipo de suelo y cubierta vegetal en
combinacidn con precipitaciones vy
pendientes del terreno

e obtencion de un inventario de zonas
Optimas para ubicar determinada
instalacion, o para plantar un tipo
concreto de cultivo, a partir de capas
conteniendo informacién sobre todas
las variables que puedan afectar (tipos
de  suelo, pendientes,  espacios
protegidos, redes de transporte, etc.)

De las herramientas de andlisis de
informacién en formato vectorial que

incorpora gvSIG se ocupa este capitulo y de
las de analisis raster el capitulo 7, bien
entendido que, en muchas ocasiones, el
analisis espacial va a requerir combinar
datos, y procesos, de ambos tipos.

Los procesos de analisis vectorial (o
geoprocesos) se agrupan en la herramienta
“Gestor de geoprocesos”, disponible en la
barra de herramientas y accesible también
mediante la opcién del mend Vista /
Gestor de geoprocesos. En la figura 6.1 se
muestran el icono y la ventana de esta
herramienta, en la que se ha desplegado el
arbol para que todos los geoprocesos sean
visibles. Cada vez que selecciones uno de
ellos, la parte derecha de la ventana
mostrara informacién sobre él.

6.1. Analisis de proximidad

gvSIG incluye tres geoprocesos para
andlisis de proximidad: “Area de
influencia”, “Enlace espacial” y “Area de
influencia lateral”.

Area de influencia

Este geoproceso genera una capa de
poligonos a partir de otra capa de puntos,
lineas o poligonos. Los poligonos de la capa
nueva se generan como anillos de
influencia (buffers) de los elementos de la
original a la distancia que se especifique.
Permite obtener informacién sobre, por
ejemplo: zonas situadas a una distancia
superior a D de las paradas de metro o
autobus; zonas urbanas que cubriria cada
una de las farmacias existentes y cuales no
estdn cubiertas; zonas situadas a una
distancia inferior a la de seguridad de una
instalacion potencialmente peligrosa, etc.

Vamos a generar el area de influencia en
torno a una serie de espacios protegidos.
Crea una vista y abre las siguientes capas
de la carpeta SIG_Andalucia:
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Gestor de geoprocesos -W

{«0F Oo=aP 9

ARRMORQO B BR % 4R QEHE|

X M Area de influenda

- @ Enlace espacal

.- @ Area de influenca lateral

=~ Js Solape
+ @ Recortar
- @ Diferenda
- @ Intersecadn
‘- @ Unién
=~ J, Geometria computacional
- @ Convex Hul
& s Agregaddn
- @ Disolver

= Ju Geoprocesos encargados de tra

- @ Cortar lineas
= Ju Conversién de datos

@ Juntar

@ Traslagén 20

@ Reproyectar

sistema_urbano_poligonos.shp
espacios_naturales_protegidos.shp

provincias.shp

Area de Influencia

Este geoproceso crea una nueva capa vectorial de poligonos, generados
como zonas de influencia alrededor de las geometrias de los elementos
vectoriales de una capa de entrada.

Las geometrias de 1a capa de entrada pueden ser tanto de puntos, como
de lineas o poligonos. Se pueden generar varios anillos concéntricos
equidistantes en torno a las geometrias de entrada. Ademas, en el caso de
geometrias de entrada poligonales el area de influencia puede ser exterior,
interior o exterior ¢ interior al poligono original.

espacios protegidos. Abre “Gestor de
geoprocesos”, despliega el arbol vy
selecciona “Area de influencia” (fig. 6.1).

Situalas en este mismo orden y cambia la
simbologia, poniendo de color verde los

Herramientas de anlisis

P

. BN

Areas de influenda. Introducdidn de datos:

Pulsa Abrir geoproceso y sigue los pasos de
la figura 6.2:

- . =

Capa de entrada:

1.indica la capa
espacios_naturales_protegdos.shp , -

[ Usar solamente los elementos seleccionados

Nimero de elementos seleccionados:

202

2. indica la distancia
© Area de influendia definida por una distandia: [m, ]

©) Area de influenca definida por un campo: | CODIGO_ESP v
V] Disolver entidades ("] No usar borde redondeado
S 3. Disolver entidades [Fusra de potgono =
Namero de anilos concéntricos [ 11
Capa de resultados: PRUEBAS_SIG_Andalucia buffer_enp.sho | " Abric |

4. indica nombre y ubicacién del fichero

5.Aceptar mmmmlp- sceotar | |

Fig. 6.2

Cancelar |
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1. Indica el nombre de la capa sobre cuyos
elementos vas a generar las areas de
influencia:

espacios_naturales_protegidos.shp

Si tienes hecha una seleccion en esa
capa puedes elegir, con la casilla de
verificacion correspondiente, que las
areas se generen solo sobre los
elementos seleccionados.

2. Indica la distancia para el buffer (en
nuestro ejemplo, 5.000 metros). Hemos
supuesto que en Preferencias (véase
3.1) elegiste Metros.

Otra opcién es seleccionar “Area de
influencia definida por un campo”, que
te permite usar un campo de la tabla de
atributos en el que hayas introducido
valores de distancia distintos para cada
elemento.

3. Marca “Disolver entidades” si quieres
que los buffers que intersecten entre si
se unan; en nuestro ejemplo se ha
marcado. Marca “No usar borde
redondeado” si prefieres que los bordes
no se suavicen; en nuestro ejemplo no
se ha marcado.

4. Indica el nombre y la ruta del archivo
gue contendrd la capa de resultados.
Para poder buscar la ruta, pulsa Abrir.

5. Pulsa Aceptar.

El geoproceso permite generar hasta tres
anillos de influencia concéntricos y con las
mismas distancias; en el ejemplo se ha
puesto solo uno. El resultado puede verse
en la figura 6.3, en la que se han
reordenado las capas, situando primero la
de sistema_urbano_poligonos.shp y luego
la de espacios_naturales_protegidos.shp.
La nueva capa se ha puesto en color rojo
para hacerla mas visible. Se aprecia que
cada espacio protegido (verde) esta
rodeado por un buffer (rojo) hasta una
distancia de 5.000 metros.

En el caso de capas de poligonos es posible
seleccionar que los buffers se creen fuera

de los poligonos, dentro de ellos o dentro y
fuera simultdneamente.

Fig. 6.3

Aplica ahora este geoproceso con capas de
puntos y de lineas, cambiando las opciones
y observando los resultados. Visualiza
también la tabla de atributos de las nuevas
capas que se han generado.

Con algunos geoprocesos se te preguntara
si deseas que se cree un indice espacial,
gue permitira que se acelere el proceso.

Area de influencia lateral

Este geoproceso funciona de manera
parecida al anterior, pero solo a partir de
capas de lineas y generando el buffer
Unicamente por el lado que se indique (a la
izquierda o a la derecha del elemento en el
sentido que marquen los puntos que
forman la linea). El geoproceso funciona
bien en capas de lineas formadas por
puntos muy ordenados, pero da resultados
poco utiles en las que no son asi.

Enlace espacial

El geoproceso “Enlace espacial” transmite
a una capa los atributos de otra. Los
elementos entre los que se transmiten los
atributos estan relacionados por un criterio
espacial, que puede ser:

e vecino mas proximo: asigna a cada
elemento de la primera capa los
atributos del elemento de la segunda
capa mas proximo a él.
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e contenido en: relaciona cada elemento
de la primera capa con todos los
elementos de la segunda que
intersecten con él; el usuario debe
definir la funcién o funciones (media,
minimo, maximo, sumatorio) que se
aplicara/n sobre los atributos numéricos
de los elementos de la segunda capa
para obtener los de la nueva.

Crea una vista con las capas
aeropuertos.shp y provincias.shp de la
carpeta SIG_Andalucia. Si visualizas la tabla
de atributos de la capa de aeropuertos
observards que no hay indicaciéon en ella
sobre la provincia en que se ubica cada
aeropuerto. Por eso vamos a generar una
nueva capa de enlace entre las dos que
hemos cargado. Abre “Gestor de
geoprocesos”, despliega el arbol vy
selecciona “Enlace espacial”. Pulsa Abrir
geoproceso y sigue los pasos de la figura
6.4:

1. Indica el nombre de la capa de entrada:
aeropuertos.shp

Si tienes hecha una seleccién en esa
capa puedes elegir que la nueva capa

Herramientas de anAlisis s i S —_=. -
Enlace espadal. Introducddn de datos:

Capa de entrada:

:aercwertns.ﬁp
[ ] Usar solamente los elementos selecdonados

Numero de elementos selecdonados: 60

Capa de recorte: provindias.shp

[ ] Usar solamente los elementos selecdonados

Namero de elementos selecdonados: 8

(V] Usar ¢ mas préxmo < 3. marca la casilla

':tupwl.fms_sxc_mdmjarx.yp '

Capa de resultados:

o~ 1.indica la capa de entrada

’ 2. indica la capa a enlazar

solo incluya los puntos seleccionados.
2. Indica la capa a enlazar:
provincias.shp

Si tienes hecha una seleccion en esa
capa puedes hacer que solo se usen los
elementos seleccionados.

3. Marca “Usar el mas proximo”.

4. Indica el nombre y la ruta del archivo
gue contendra la capa de resultados.
Para poder buscar la ruta, pulsa Abrir.

5. Pulsa Aceptar.

Visualiza la tabla de atributos de la nueva
capa (fig. 6.5) y comprueba que contiene
los registros de la capa de aeropuertos y
nuevos campos. Entre ellos hay uno que
indica la provincia.

Si en el paso 3 no marcas la casilla “Usar el
mas proximo”, la informaciéon que se
transfiere a la capa de entrada es de tipo
numeérico y no corresponde al vecino mas
proximo sino al resultado de la funcién que
elijas (media, minimo, maximo o

sumatorio) aplicada sobre los elementos
intersectados.

4. indica nombre y ubicacion del fichero

5. Aceptar mmmmmmlph Aceptar

J ([ concelr ]

Fig. 6.4
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abla: Tabla de atributos: enlaceshp [ = [ @ [
| COD_ENT || NOMBRE | PROVINCIA || COD_EN
t03 Aeropuerto ... [Cadiz da07 -
t04 Aerddromo ... [Malaga daD7 s
t03 Base Maval ... ([Cadiz da07
t03 Aeropuerto ... Malaga \da07
t03 Aeropuerto ... [Cadiz da0?
t03 Aeropuerto ... |Almena idad?
t04 Aerddromo ... [Granada da07
t04 Aerddromo ... |Almeria da0?
t03 Base Adrea ... [Sevilla da07
Ui.‘. _ Aergpuerto ... (Granada da0? s

m. | r
0 / 60 Total registros seleccionados.

Fig. 6.5

En la vista anterior carga la capa de
poblacion.shp y repite el proceso, con las
siguientes diferencias: como capa de
recorte pon poblacion.shp; no marques la
casilla “Usar el mas préoximo”.

Aparece una ventana como la de la figura
6.6 en la que puedes indicar cudl es la
funcion a emplear. Marca POBLACION,
pulsa <- y elige la funcion “Media”. Esto
hard que a cada elemento de la capa de
entrada corresponda la media de las

poblaciones de las provincias
intersectadas. En este ejemplo todas las
funciones darian el mismo resultado,

porque cada aeropuerto o aerédromo solo
intersecta con una provincia (menos uno,
gue se situa en una isla y no intersecta con
ninguna).

[ Funciones de agrupamiento

Atrbutos numéricos

0 -PoBLACION O
1-CAPITAL 1-

Fig. 6.6

El resultado es que a cada elemento
(aeropuerto) de la nueva capa se le ha
incorporado un valor que indica Ia

poblacién de la provincia en la que se situa
el aeropuerto.

Puedes aplicar mas de una funcién de una
vez y hacerlo sobre uno o varios de los
campos numeéricos disponibles para
generar campos distintos en la nueva capa.

6.2. Analisis de solape

Los geoprocesos para analisis de solape en
gvSIG  son: “Recortar”, “Diferencia”,
“Interseccion” y “Union”.

Recortar

Este geoproceso sirve para extraer la zona
que nos interese de una capa y crear con
ella una capa nueva que mantendrad la
estructura de la original. La capa puede ser
de puntos, lineas o poligonos. La zona a
recortar serd la delimitada por otra capa
(“capa de recorte”) y consistird en la zona
comun a las dos capas.

Crea una vista y carga en ella las capas
siguientes de la carpeta SIG_Andalucia:

sistema_urbano_poligonos.shp
provincias.shp

Vamos a recortar la primera de las capas,
creando una capa nueva que se limite a la
provincia de Jaén. Activa la capa de
provincias y selecciona la provincia de Jaén.
Puedes hacerlo de varias formas; si no las
recuerdas, repasa el apartado 4.5. Abre el
geoproceso “Recortar” y sigue los pasos de
la figura 6.7:

1. Indica la capa de la que quieres extraer
una zona:
sistema_urbano_poligonos.shp

2. Indica la capa de recorte:
provincias.shp

3. Marca la casilla “Usar solamente los
elementos seleccionados”.

4. Indica el fichero de destino.
5. Pulsa Aceptar.
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Herramientas de andlisis o s—" "

Recortar. Introducdén de datos:

Capa de entrada:
[ ] Usar solamente los elementos selecdonados
Namero de elementos selecdonados: 7458

Capa de recorte: |pwmdas.

|sistema_urbano_poligonos.shp

’ 2.indica la capa de recorte
sho

o~ 1.indica la capa de entrada
=

(7] Usar solamente los elementos selecconados (s 3. marca la casilla

Namero de elementos seleccdonados: 1
Capa de resultados:

top\PRUEBAS_SIG_Andaluca\yecorte.shp |

4. indica nombre y ubicacién del fichero

5. Aceptar mmmmmmlip- Aceotar

J [ concelr ]

Fig. 6.7

Este proceso es relativamente complejo y
puede que tarde en completarse.

Como en las herramientas anteriores, el
nombre de la nueva capa incluye al que
hayas elegido para el fichero (en nuestro
ejemplo, recorte.shp). Haz que
sistema_urbano_poligonos.shp deje de ser
visible y comprueba como la capa nueva
tiene la misma estructura pero solo incluye
los elementos interiores a la provincia
seleccionada (fig. 6.8).

Fig. 6.8

Prueba ahora a recortar la misma capa de
entrada usando como capa de recorte la de
espacios_naturales_protegidos.shp, sin
seleccion previa. Obtendras una capa
conteniendo todos los nucleos urbanos que

se situan en el interior de algun espacio
protegido.

Crea una nueva vista y carga las capas de la
carpeta SIG_Murcia:

zonas_nitratos.shp
municipios.shp

Recorta la capa de municipios utilizando la
otra como capa de recorte (fig. 6.9).
Visualiza la tabla de atributos de la nueva
capa para ver cémo ha actuado este
geoproceso.

Fig. 6.9
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El resultado es una capa que contiene los
municipios (o partes de municipios) que se
superponen con las zonas de la otra capa.

Diferencia

Este geoproceso crea una nueva capa con
las zonas de la capa de entrada que no se
superponen con zonas de la capa de
recorte. Su efecto es el contrario al de
“Recortar”.

Emplearemos una vista con las dos capas
del ejemplo anterior. Abre el geoproceso
“Diferencia” y pon como capa de entrada la
de municipios.shp y como capa de recorte
la de zonas_nitratos.shp.

Haz no visibles las dos capas originales y
observa que la capa nueva es similar a la de
municipios (fig. 6.10) pero sin las zonas que
corresponden a zonas_nitratos.shp.

Fig. 6.10
Interseccion

Este geoproceso crea una nueva capa
calculando, para cada elemento de la capa
de entrada, sus intersecciones con la capa
de recorte. Cada interseccion serd un
elemento de la nueva capa. A diferencia de
lo que sucede con el geoproceso
“Recortar”’, en éste si cambia la estructura

de la capa de resultados ya que sus
atributos seran los de los dos elementos
(uno de cada capa) que intersectan. Segun
el tipo de capas que se empleen, la capa
resultante sera de un tipo u otro:

- si las dos capas son de poligonos, la
nueva capa sera de poligonos.

- siunaes de poligonos y otra de lineas, la
nueva capa sera de lineas.

- si una es de poligonos y otra de puntos,
la nueva capa serd de puntos.

- si las dos capas son de lineas, la nueva
capa sera de puntos.

Crea una nueva vista y carga las capas de la
carpeta SIG_Andalucia:

carreteras.shp
term_munic_poligonos.shp

Abre el geoproceso “Interseccion” y genera
la capa interseccidon de las dos. Observa
que el resultado es una capa de lineas
(tramos de carreteras) y que su tabla de
atributos contiene los de las dos capas
originales.

Como en los casos anteriores, si tienes una
seleccion previa sobre alguna de las capas
puedes hacer que el geoproceso actue solo
sobre los elementos seleccionados. Prueba
a aplicar el mismo proceso, tras haber
seleccionado todos los términos
municipales de una de las provincias,
actuando solo sobre la seleccion y observa
los resultados.

Union

“Unidn” actua sobre dos capas vectoriales.
Si las dos capas son de poligonos o de
puntos el resultado serd otra capa, unién
de las anteriores. En caso contrario el
resultado seran dos capas, que contendran
los elementos interseccidn de los originales
y los que solo estan en una de las dos:

- si una es de poligonos y otra de puntos,
el resultado serd una nueva capa de
poligonos y otra de puntos
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- si una es de poligonos y otra de lineas,
el resultado sera una nueva capa de
poligonos y otra de lineas

- si las dos son de lineas, el resultado es

una capa de lineas y otra con los puntos
interseccion

Crea una vista y carga dos capas de puntos
de la carpeta SIG_Andalucia:

aeropuertos.shp
puertos.shp

Abre el geoproceso “Union” y genera la
capa union de las dos. Visualiza la tabla de
atributos de la nueva capa (fig. 6.11) y
observa que estdn en ella todos los
elementos de las dos capas anteriores.

NO

NO

S

SI
[t01 Puerto pesquero de Isla Cristina SI NO
{01 Puerto deportivo de Ayamonte NO St
{01 Puerto deportivo Marina Isla Canela  INO S
03 Aeropuerto de Gbraltar
104 |Aerédromo de Estepona
103 Naval de Rota
03 Aeropuerto de Malaga
t03 Aeropuerto de la Parra
03 |Aeropuerto de Almeria
104 Aerédromo Davia
104 Aerédromo de Turre
| < m
0 / 142 Total registros selecconados.

Fig. 6.11

Carga ahora las capas:

carreteras.shp
ferrocarriles.shp

Ejecuta el geoproceso “Unidn” sobre ellas.
El resultado son dos nuevas capas. Una de
ellas estd formada por todas las lineas,
tanto tramos de carretera como de
ferrocarril. La otra es una capa de puntos
que contiene las intersecciones (los cruces)
de las carreteras con las lineas de
ferrocarril. En la figura 6.12 puedes ver
parte de la vista, en la que se han hecho no
visibles las restantes capas y se ha
cambiado la simbologia para destacar mas

las lineas uniéon (azul) y los puntos

interseccion (rojo).

Fig. 6.12

Prueba este geoproceso con otras capas
del mismo y distinto tipo. Hazlo también
con capas en las que tengas hecha una
seleccion 'y aplicala. Visualiza los
resultados, tanto en la vista (haciendo no
visibles las restantes capas) como en las
tablas de atributos.

6.3. Analisis de geometria
computacional

gvSIG dispone de un geoproceso de este
tipo: “Convex hull” (“Envoltura convexa” o
“Poligono convexo”).

Convex hull

Este geoproceso opera con una sola capa,
que puede ser de puntos, lineas o
poligonos y genera una nueva capa con el
menor poligono convexo que envuelve a
todos los elementos de la capa, uniendo
sus vértices exteriores. Puede servir para
determinar la zona de cobertura de un
determinado fendmeno o para generar
capas de recorte para otros geoprocesos.

Aplicalo a la capa aeropuertos.shp. El
resultado, tras haber cambiado Ia
simbologia y el orden y hacer no visibles
otras capas, puede verse en la figura 6.13.
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Fig. 6.13

6.4. Andlisis de agregacion

gvSIG dispone de un geoproceso de este
tipo: “Disolver”.

Disolver

Actua sobre una capa, que solo puede ser
de tipo poligonos. Fusiona en un solo
elemento aquellos que tengan el mismo
valor en el campo que se especifique. Se
puede incluir el criterio de vecindad, de
forma que solo fusione los poligonos que,
ademas de tener el mismo valor, sean
adyacentes.

Herramientas de andlisis

Un ejemplo de aplicacién muy tipico es
transformar una capa de términos
municipales en otra de provincias. Crea
una nueva vista y carga, desde la carpeta
SIG_Andalucia, la capa:

term_munic_poligonos.shp

Aplica el geoproceso “Disolver” siguiendo
los pasos de la figura 6.14:

1. Indica la capa a disolver:
term_munic_poligonos.shp

2. Selecciona el campo PROVINCIA.

3. No marques la casilla “Solo disolver
adyacentes”.

4. Como en “Enlace espacial”, tienes que
indicar qué campos numéricos se van a
transferir y cual es la funcién numérica a
aplicar. Selecciona Shape_Area, pulsa <-
y elige la funcion “Sumatorio”.

5. Pulsa Aceptar.

6. Indica nombre y ruta del fichero de
resultados.

Disolver. Introducddn de datos:

P 1.indica la capa de entrada

Capa de entrada:

2

[ ] Usar solamente los elementos seleccionados

Namero de elementos selecdonados:

Campo para disolver:

m , 2.indica el campo

v
)

[7] séio disolver adyacentes <@ 3. N0 marques la casilla

Fundones de agrupamiento

6.indica nombrey
ubicacion del fichero

Capa de resultados
4. marca

5. Aceptar
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7. Pulsa Aceptar.

En este ejemplo el resultado habria sido el
mismo si hubieses marcado la casilla de
“Solo disolver adyacentes”, ya que los
poligonos que representan a los términos
municipales lo son.

6.5. Analisis mediante geoprocesos
encargados de transformar
datos

gvSIG dispone de un geoproceso de este
tipo: “Cortar lineas”.

Cortar lineas

Este geoproceso actla Unicamente sobre
una capa de lineas. Crea otra capa del
mismo tipo obtenida al dividir la anterior
en tramos de la longitud que se
especifique; los tramos de longitud inferior
no varian.

Abre una vista y carga la capa
carreteras.shp de la carpeta SIG_Andalucia.
Con “Cortar lineas” corta las carreteras en
tramos de 5.000 metros. Si visualizas la
tabla de atributos de la nueva capa veras
que ha aumentado el ndmero de
elementos. Para poder ver las longitudes
de estos tendrds que recalcularlas. Para
ello puedes emplear la “Calculadora de
campos” que vimos en 5.8. Pon la nueva
capa en edicidén, visualiza su tabla de
atributos y marca el encabezamiento del
campo LENGTH. Entonces se activara la
herramienta “Calculadora de campos”.
Abrela y, en la zona de Comandos, busca
“perimeter”, haz doble clic sobre él y pulsa
Aceptar. Observa (fig. 6.15) que las
distancias que aparecen en la columna
LENGTH son iguales o inferiores a 5.000
metros.

Como en otros que hemos visto, si tienes
hecha una seleccidn, puedes indicar que el

geoproceso solo se aplique a los elementos
seleccionados.

No olvides terminar la edicién cuando
hayas completado el ejemplo.

RPOLY_ |

(

0 953.820241... «
0 4999.99999... —
0 4999.99999...

0 5000.00000...

0 2168.54142...

0 4999.99999...

0 4465.49719...
0

0

0

0

0

n

736.878345...
m ] »
0 / 7959 Total registros seleccdonados.

Fig. 6.15
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6.6. Analisis de conversion de datos

Los geoprocesos de conversion de datos en
gvSIG son “Juntar”, “Translacion 2D" y
“Reproyectar”.

Juntar

Este geoproceso actua sobre una o varias
capas, que deben ser del mismo tipo. Se
crea una nueva capa que incluye todas las
geometrias de las originales. Puedes
indicar la capa de la que quieres que se
conserven los atributos; para los elementos
que no procedan de esa capa solo se
conservan los atributos que coincidan con
los de la otra capa. Este geoproceso puede
emplearse para unir capas de geometrias
adyacentes pero situadas en ficheros
distintos, como las distintas hojas de un

mapa vectorial. Permite unir capas
cargadas en la vista actual con otras
procedentes de un directorio.

Abre una vista y carga la capa

carreteras.shp de la carpeta SIG_Andalucia.
Vamos a juntarla con otra capa de la misma
carpeta. Abre el geoproceso “Juntar” y haz
lo siguiente (fig. 6.16):
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1. indica la carpeta

espados_naturales_protegidos.shp

Usar los campos de la capa: mtlrms.d'p

Capa de resultados:

' 2. selecciona las capas a juntar
Capas i0:C: \Users\w7\Desktop \PENDIENTES \Libro SIG\SI(MANG
[ carpeta con capas ]
aeropuertos.shp -
carreteras.shp y

, 3.indica la capa de atributos -

-mhmmﬂ.ﬁ_ﬂﬁ_&d&m\iﬂt‘

5.Aceptar mmmPp{ s ||

4.indica nombrey
ubicacion del fichero

Cancelar |

Fig. 6.16

1. Pulsa “Carpeta con capas” y busca la
carpeta SIG_Andalucia. Selecciona la
carpeta (no el archivo) y pulsa Abrir.

2. Selecciona la capa carreteras.shp en la
parte superior y, manteniendo pulsada
la tecla Ctrl, selecciona también la capa
ferrocarriles.shp en el listado de
archivos de la carpeta que has abierto.

3. En “Usar campos de la capa” selecciona
una de las dos capas que aparecen. En el
ejemplo se ha seleccionado
carreteras.shp.

4. Indica donde quieres guardar el fichero
de resultados y dale un nombre.

5. Pulsa Aceptar.

La capa resultante tiene un ndmero de
registros suma de las de las otras dos. Los
registros procedentes de carreteras.shp
conservaran los atributos, ya que es la capa
gue hemos elegido en el paso 3.

Para ver las diferencias entre “Unidn” vy
“Juntar” aplica los dos geoprocesos sobre
estas mismas capas y compara los
resultados (ficheros y tablas de atributos)
de las capas de lineas obtenidas.

Traslacion 2D

Este geoproceso permite desplazar los
elementos seleccionados. Debes indicar el
desplazamiento en X y en Y que quieres
aplicar.

Abre una vista y carga la capa
aeropuertos.shp de la carpeta
SIG_Andalucia. Abre el geoproceso

“Traslacion 2D"” y pon los pardametros de la
figura 6.17:

- Capa de entrada: aeropuertos.shp
Desplazamiento en X: 10000
Desplazamiento en Y: 5000
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Indica la ruta y el nombre del fichero de
salida y pulsa Aceptar. Si tienes una
seleccion hecha sobre la capa puedes elegir
que solo se desplacen los elementos
seleccionados.

Herramientas de anélisis - -

Traslacién. Introduccién de datos:
Capa de entrada: aeropuermsd'o
Usar solamente los elementos selecdonados

NGmero de elementos seleccionados: 60

Valores de desplazamiento.

Desplazamiento en X: '10000

Desplazamiento en Y: 5000

Capa de resultados: PRUEBAS_SIG_Andaluda
Fig. 6.17

Para que las dos capas sean bien visibles,
cambia su simbologia como en 6.18.
Observa como los elementos de la capa de
resultados se han desplazado respecto a la
original.

Prueba este geoproceso con capas de otros
tipos y también sobre una capa en la que
hayas hecho una seleccién previa.

Reproyectar

Permite modificar la proyeccidn de la capa
gue se especifique. Asi podras emplear en
un  mismo proyecto capas cuyas

Herramientas de anélisis

proyecciones sean diferentes.

Fig. 6.18

Vamos a reproyectar la capa Puntos
molinos.shp (de la carpeta SIG_Murcia),
qgue estd en el sistema de referencia ED50,
al ETRS89. Consulta la tabla de 2.5 para
saber cudl es el codigo EPSG que
corresponde a esta proyeccién. Es el
25830, ya que sabemos que Murcia se sitUa
en el huso 30. Crea una vista, carga la capa,
abre el geoproceso y sigue los pasos de las
figuras 6.19 a 6.21:

1. Indica la capa de entrada:
Puntos molinos.shp

2. Pulsa la tecla E de “Proyeccion
destino” para cambiar la proyeccién.

3. En “Tipo” selecciona EPSG.
4. En “Buscar” pon 25830 vy pulsa Intro.

5. En “Seleccione transformacion” elige
Rejilla formato NTv2.

6. Pulsa Siguiente.

Reproyecadn. Introduccdén de datos

Capa de entrada:

v

: tos molinos.
Usar solamente los elementos selecdonados

NGmero de elementos selecdonados: 70
Proyecaén Actual: EPSG:23030

1. indica la capa a reproyectar

ProyecaénDestno  EPSG:20%0 ... e 2. pulsa aqui para cambiar la proyeccién

Capa de resultados:
11. indica nombre y ubicacion del fichero
12. Aceptar sl rcptr | [ Concelr |
Fig. 6.19
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GRS y Trastoracion e B

QRS y Transformacdn
Teo: ¢ g 3. selecciona EPSG

Criterio de bsqueda: © Por cédigo ) Por nombre ©) Por &rea

Cédigo  Nombre Tipo Area Descripadén

~ojected Europe - 6 to 0 deg W an... Europe - between 6 and 0 deg West.

4. pon 25830y pulsa Intro

5. selecciona Rejilla formato NTv2

Selecdone Transformaddén: '}uﬂafuulnNTvz iv‘ 6. Siguiente

Fig. 6.20
CRS y Transfomocén . e M i &
+ Rejila formato NTv2
Importar rejla (..j<@mmmm 7 |mportar rejilla
Selecconar rejla: PENR2009.gsb o, -]
- - 8. selecciona la rejilla PEN2009.gsb
() Aplicar en capa (EPSG:25830) CRS de Ia vista (EPSG:23030)
), Grids en: PENR2009.gsb i
@ J4 PENINSUL

9. marca CRS de la vista (EPSG: 23030)

10. Finalizar
IMPORTANTE: La transformacidén se aplicari dentro de los limites delllas
rejillas.
[t ) [ mw ) [ sosene | [V e
Fig. 6.21
7. Pulsa la tecla [ de “Importar rejilla”. para cualquier transformacién de este

Ibérica y Baleares se encuentran en la has hecho anteriormente, la rejilla
web del Instituto Geografico Nacional. estara disponible y no necesitas volver a
Hemos incluido la primera de ellas en la importarla.

carpeta SIG_Murcia y puedes usarla
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8. Pulsa “Seleccionar
PEN2009.gsb.

9. Marca la casilla de verificaciéon “CRS de
la vista (EPSG: 23030)”. CRS significa
Coordinate Reference System.

rejilla” y elige

10. Pulsa Finalizar.

11. Indica el nombre y la ubicacién para
guardar el fichero de resultados, por
ejemplo Puntos molinos ETRS89.shp.

12. Pulsa Aceptar.

Como ves, el proceso es complicado.
Comprueba los resultados haciendo zoom
en la vista y viendo el desplazamiento de
los puntos transformados respecto a los
originales. Debe ser de algo mas de 100 m
en Xy algo mds de 200 men Y.

Prueba a hacer la transformacion contraria
con la capa que acabas de obtener. Para
ello crea una nueva vista y define su
proyeccién actual (en Propiedades, como
vimos en 3.3) como EPSG: 25830. Carga la
capa de puntos reproyectados y sigue los
pasos del ejemplo anterior con las
siguientes diferencias:

- en el paso 1 indica el nombre que le
diste a la capa reproyectada, por
ejemplo Puntos molinos ETRS89.shp.

- en el paso 4 pon 23030.

- en el paso 9 marca la casilla “Aplicar en
capa (EPSG: 25830)".

Las posiciones de los puntos, una vez hecha
la transformacion, deben coincidir con las
de la capa original Puntos molinos.shp.
Puedes comprobarlo cargando esa capa en
la vista actual.

6.7. Ejercicios

1) Con las capas de la carpeta
SIG_Andalucia que se indican haz lo
siguiente:
term_munic_poligonos.shp
espacios_naturales_protegidos.shp
sistema_urbano_poligonos.shp

- Crea una nueva capa que solo contenga
los términos municipales de la provincia
de Almeria que estén situados a mas de
10000 m de un espacio protegido.

Tendras que hacer una seleccion en la capa
term_munic_poligonos.shp y usar luego los
geoprocesos “Area de influencia” 'y
“Diferencia”.

- Utiliza la capa que has creado como
capa de recorte para la de nucleos
urbanos, obteniendo una capa con los
nicleos de la provincia de Almeria
situados a mds de 10.000 m de un
espacio protegido.

2) Con las capas de la carpeta
SIG_Andalucia que se indican haz lo
siguiente:

term_munic_poligonos.shp
manzanas.shp
rios.shp

- Crea una capa que contenga las
manzanas del término municipal Sevilla
situadas a menos de 500 m de un rio.

Tendras que hacer una seleccion en la capa
term_munic_poligonos,shp y usar luego los
geoprocesos  “Recortar’,  “Area  de
influencia” e “Interseccion”.

En la figura 6.22 la capa resultante se ha
visualizado en color rojo.
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