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2.

Objetivos

Comprender los fundamentos de PHP
Practicar con el lenguaje

Comprender el funcionamiento de las cookies

Desarrollo de la préctica

El objetivo de esta practica es comprender los fundamentos y la sintaxis del
lenguaje PHP (Hypertext Preprocessor). Para ello deberd realizar los
siguientes ejercicios:

a)
b)

f)

9)

Realice un “Hola Mundo” en PHP.

Realice un PHP para dar la bienvenida a un usuario. Si el usuario no se
identifica, entonces lo considera anonimo. Compare los metodos GET y
POST. Afada codigo para que se muestren por pantalla las variables de
entorno del servidor. Previamente debera haberlas almacenado en un
array.

Capture con Ethereal el intercambio de paquetes y examine las
cabeceras.

Realice un PHP que inserte una cookie, que durara una hora a partir del
momento de insercion. Realice un PHP que muestre por pantalla las
cookies que devuelve el cliente. Observe las cookies que almacena el
navegador.

Implemente un contador de visitas personalizado: cada vez que un
usuario se conecte se mostrara el nimero de visitas que ha realizado a la
URL.

Capture con Ethereal el intercambio de paquetes y examine las
cabeceras.

Realice una calculadora con PHP capaz de sumar, restar, multiplicar y
dividir. El usuario introducira los operandos y la operaciéon mediante un
formulario. La calculadora debe almacenar el ultimo resultado vy
mostrarlo como primer operando.



