ARQUITECTURAS DISTRIBUIDAS
PROBLEMAS

1. Feb 06. Dado el siguiente fragmento de HTML3.2, indique si es o nd@wne al
estandar. En caso de no ser conforme, enumere cada uno deoles @resentes.
(1.5 puntos)

Notas:

= Responda esta pregunta en el propio enunciado.
= SOlo se consideraran correctas las respuestas acordespadiieacion SGML.
= Cualquier respuesta erronea descontara en la puntuadiéjeccio.

<hl> TABLA 1 </H1 >

<table align="right">
<tr>
<td>
<a href="http://www.vim.org">
<img border="0" src="vim_created_blue.gif"
height="31" width="88" odd="Pagina creada con VIm">

</a>

<td>

<a href="http://validator.w3.org/check/referer">

<img border="0" src="http://www.w3.org/lcons/valid-ht mi32"
alt="valid HTML 3.2!" height="31" width="88">

<tr>

<a src="http://www.mozilla.org">
<img border="0" src="firefox.gif" alt="Firefox">
<la>

</table>

2. Feb 06. Una empresa posee tres bases de datos distintas y desldaalque ofre-
cen datos referentes al historico de clientes (se suponeugséa mucho actualizar-
las y unirlas en una sola). Estos datos deben ser acces#dsdds tbdos los puestos
de la empresa y desde el exterior, ya que los empleados ptrablajar desde casa
o en el emplazamiento de los clientes. El problema surgeddebique no todos
los empleados tienen acceso a los datos de todos los cligatgsie hay clientes
especiales que tratan Unicamente con el gerente y/o dieta empresa.

De esta forma se pide que resuelva el problema de accesoatapbsados a las tres
bases de datos. Para ello el empleado ha de identificarsegiarylpassword para
la base de datos a la que desee acceder. El acceso a cada asdaksek de datos
se realiza de la misma forma para todos los empleados y baskdak, utilizando



un método .open., al igual que para terminar la sesion, kzautin método .exit..
Estos métodos ya estan programados en lenguaje Java.

Una vez el empleado ha accedido a la base de datos pued¢asalatios de los
clientes, indicando el nombre del cliente, el parametracader (nombre_empresa,
direccion, teléfono, fecha_ultima_operacion, capitagjgulo, capital_pendiente) vy,
en su caso, el valor del parametro en caso de cambio, (popleeouando ha
efectuado una compra). El sistema devuelve si la opera@derido éxito (por
ejemplo esto no ocurre si se accede a un cliente especiaf walores leidos.

De esta forma se pide:

= Disefie una interfaz IDL que permita las operaciones de d@mtracceso y
salida de los empleados. (1 punto)

= Codifiqgue en Java la/s clase/s que permita el acceso de urpauho los datos
de los cliente. Para ello dispone de los métodos ya progr@sngh,5 puntos)

Boolean open(String login, String password);  //Entrar Bas e de datos
Boolean exit(void); /[Salir Base de datos
String read(String name, String field); //lLeer dato

Boolean write(String name, String field, String value);
/IActualizar dato.

3. Una inmobiliaria va a establecer una nueva sede en Cagagara organizar la
informacion de los pisos disponibles quieren usar XML. Lagacteristicas que
deben guardgpara cada pisaon las siguientes:

= Informacion general del piso: Metros cuadrados, altufgp(so), coste esti-
mado, estado.

= Para cada una de sus habitaciones: Tipo (COCINA, SALON, DORMRIO,
BANO, DESPACHO), metros cuadrados, nimero de ventanasadrés, na-
mero de ventanas exteriores y fotografias.

Se pide que:
a) Disefie un DTD adecuado a las especificaciones del prob@aA: Para

las fotografias debe indicar una URL con el link.
b) Instancie un documento con 2 pisos.

4. Jun 07. Dado el siguiente fragmento de HTML3.2, indique si es o nd@one al
estandar. En caso de no ser conforme, enumere cada uno deoles @resentes.
(1.5 puntos) Notas:

= Responda a la pregunta en el propio enunciado
= Sélo se consideraran correctas las respuestas acordepadifieacion SGML.
= Cualquier respuesta erronea descontara en la puntuadiéjedecio.



<H1>Presentacion de redes inalambricas
<TABLE WIDTH="50%" BORDER="1" CELLSPACING="large" CELLP ADDING="2">
<TR CAPTION="DAMOS SERVICIO">
<TH COLSPAN="2" ALIGN="right">Servicio de Informatica</ TH>
<TH>Redes y Comunicaciones</TH>
<TH ROWSPAN="2">Técnicos:</TH>
</TR>
<TR >
<TD>Amancio Redes</TD>
<TD>Sofia Wifi</TD>
<TD ALIGN="center">
<IMG SRC="/graficos/bebel.jpg" BORDER=0 TAG="Mi Foto" AL IGN="RIGHT">
</TD>
</TR>
</TABLE>

. Jun 07. Un grupo de estudiantes de telematica ha desarrolladalimeutario foro
web (vww.forosteleco.coppara debatir diversos temas. La pagina principal mues-
tra una lista de temas hiperenlaces a distintos temastjad|i"deportes”, "fiesta”,
etc.). Dentro de cada tema hay una lista de mensajes dejadtspisuarios. Los
usuarios deben iniciar una sesion en el foro introduciendola/e y nombre de
usuario. Una vez iniciada la sesion, ésta durara hasta UNWSBE, pasado ese
tiempo el usuario tendra que volver a iniciar sesion. Adero@ando una sesion
esta iniciada, el foro muestra al usuario los temas en loshigyenensajes sin leer
cuando accede a la pagina principal. Implemente usando REPGKIES:

a) (1 punto) Implemente la funciéimiciarSesioén()que realiza las acciones ne-
cesarias para el establecimiento y control de sesionesribre de usuario y
la contrasefia se comunica mediante el método POST en lablestisery
passrespectivamente.

b) (1 punto) Implemente la funciG®maleido() Esta funcion se ejecuta al pin-
char en un temay permitira que el servidor informe al uswdims temas sin
leer cuando acceda a la pagina principal.

c) (1 punto) Implemente la funciGoomprobarTemasConMensajesNoLeidos()
Esta funcion se ejecuta en la pagina principal y compruebtioas en los que
hay mensajes sin leer. Como resultado mostrara el sigueeatsaje: "Hay
mensajes sin leer en los temas: X, Y, Z, ..."

NOTA: las siguientes funciones se suponen ya programadepgrdbles para su
uso.

= bool comprobarClave(string usuario, string clavEsta funcion devuelve "true"si
la clave que se pasa como parametro, coincide con la claazalmada para
el usuario que se pasa como parametro.

= $nombreTemeEsta variable almacena el nombre del tema que se estawisita
do en cada momento.

= int numeroMensajes(string tem&sta funcion devuelve el nimero de mensa-
jes que se han escrito para el tema que se pasa como parametro.
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6. La web de apuestas on-line TESACOLAPASTA.com desea guéadnformacion
de las apuestas de futbol mediante instancias en XML. Plraasbciado a cada
apostante, se guardara un BOLETO con cada una de las APUEETA8smo. En
cada APUESTA el apostante debe decidir el resultado de smlps (indicando
el numero de goles que marcara cada equipat o visitante en cada uno). En el
BOLETO deben guardarse los datos del apostante (DNI'y NOMBRE

Se le pide que:

a) Escriba un DTD adaptado a las condiciones del problema.
b) Escriba una instancia conteniendo una apuesta.

c) Indique las tabla/s y estructura de las mismas que utidizaara guardar la
informacion de la aplicaciéon en una BBDDIota: se necesitan dos tablas
para resolver el problema.

d) Codifique en PHP una funcién que devuelve una instancia Xéitodas los
boletos correspondientes a un apostante dado.

7. Jun Q7. Se desea crear un servicio de distribucion de noticiaseandb CORBA.
Para ello, los clientes pueden acceder a un servidor ceattal para ESCRIBIR
(una noticia) o LEER (el bloque de todas las noticias engpdasimismo, tras
haberlas leido, los clientes pueden PUNTUAR individualtedss noticias entre 0
y 10 puntos. Cuando un cliente lee el bloque de noticias sediean, para cada
una, los votos de la misma y su puntuacion maxima (si los iNgta: Considere
una noticia como una cadena de texto.

a) (1 punto) Escriba un IDL para el objeto servidor de tal auion.

b) (1.5 puntos) Codifique la implementacion de los métodostescorrespon-
dientes al IDL anterior.

8. Sep 07. Dado el siguiente fragmento de HTML3.2, indique si es o ndfa@wne al
estandar. En caso de no ser conforme, enumere cada uno deoles @resentes.
(1.5 puntos)

<H1>Presentacion Plan Estratégico </H1 align="center">
<TABLE WIDTH="50%" INBORDER="1" CELLSPACING="3" CELLPAIDING="2">
<TR CAPTION="DAMOS SERVICIO">

<TH COLSPAN="2" ALIGN="right">

Servicio de Gestién de Proyectos</TH>

<TH>Marketing y Desarrollo empresarial</TH>

<TH ROWSPAN="2">Coordinadores Jefes:</TH>
</TR>
<TR >

<TD>Amancio Perez</TD>

<TD>Caridad Nula</TD>

<TD ALIGN="center">



<IMG ORIG="/graficos/consumo.jpg"
BORDER=0 ALT="Grafico diferencial® ALIGN="RIGHT">
</TD>
</TR>
</TABLE>

. Sep 07 Una tienda onlineyww.tienda.comha implementado su servicio de ventas
mediante el tipicacarrito de la compra El usuario, a medida que navega por su
catalogo, afiade los objetos que desea comprar a su caridocdenpra. Cuando
ha elegido todo lo que desea, efectla la compra. Cada vezl giseaio selec-
ciona productos, el carrito de la compra los incorpora. A@ena tienda ofrece
descuentos del 10% del precio total de la compra si: a) elriasaampra algun
producto estrelleo b) el usuario gasta mas de 300 euros. Estos descuentos no son
acumulables. Para simplificar, se supone que el usuarigsélde seleccionar una
unidad de un producto y no puede volver a seleccionar un ptoga seleccionado.
Implemente con PHP Y COOKIES las funciones necesarias [fegeeco este ser-
vicio. NOTA: NO SE LIMITE A ESCRIBIR CODIGO PHP, EXPLIQUE TANO

LA SOLUCION GLOBAL QUE PROPONE COMO LA SOLUCION A CADA
APARTADO.

a) (1 punto) Implemente la funciéseleccionarProducto@ue realiza las accio-
nes necesarias para actualizar el carrito del usuario. fistaon recibe el
cédigo del producto mediante el método GET, en la variabl&l carrito de
la compra durara lo que dure la sesion. Cuando el usuariccéate un nuevo
producto recibira el mensaje "Ha seleccionado el productoiy6 precio es
z"

b) (1 punto) Implemente la funciéeliminarProducto() Esta funcion elimina el
producto que se indica mediante el método GET en la varidpbt®mo en el
caso anterior, y muestra el mensaje “Producto X eliminado”.

c) (1 punto) Implemente la funcidémwalidarCompra() Esta funcién se ejecuta
cuando el usuario decide aceptar su carrito de la compra.f@stion mos-
trard un mensaje "Va a comprar los siguientes productos; X, ¥tc., cuyo
precio total es W". Es decir, una lista de los productos a cam§i el usuario
se beneficia de algun descuento, mostrara ademas el mesgerie de un
descuento del 10 %, con lo que el precio total es T". Donde desttuir las
variables X,Y,Z,W,T por su valor correspondiente.

NOTA: Tenga en cuenta que el usuario puede seleccionar masmleducto estre-
lla. Las siguientes funciones ESTAN A DISPOSICION DEL PROGBRADOR Y
PERMITEN OBTENER INFORMACION DEL PRODUCTO:

= string nombreCompletoProducto($idProducto)

= double precioUnitario($idProducto)

= bool esEstrella($idProducto)



10. Sep 07. Un periddico deportivo desea implementar un sistemailolistio para que

11.

12.

los comentaristas puedan narrar los partidos de fatbol dioreencillo. Para ello,
han elegido implementar una solucién basada en CORBA. Widseren la sede
del diario recibird los mensajes de la cronica de todos losdpa en juego y los
ird almacenando junto con informacion de la hora a la queoiside cada mensaje
y el nombre del comentarista que lo ha incluido. Asimismo;ualquier momento
puede solicitarse al servidor la crénica completa hastaoehemto actual de cual-
quier partido, para ser enviada a los clientes.

En resumen, el servidor debe implementar las siguientescpees remotas:

= COMENTARIO: aflade un comentario en el servidor al partiadbdado.

= CRONICA: devuelve la cronica del partido indicado hasta ehmanto actual,
es decirtodoslos mensajes recibidos de los comentaristas, junto coriide in
macion de la hora y el nombre del comentarista que ha afiadauno de
ellos.

Se le solicita que:

a) Escriba una interfaz IDL adecuada para el problema amté¢tipunto).

b) Codifique en Java, siguiendo la estructura de la interfazdi@ada, el objeto
de implementacion. (1.5 puntos).

Sep 07. La firma de inversiones AKIMFORROYO desea crear diversisagones
para gestionar las carteras de sus clientes. Para ello sgddo@or organizar la
informacion de cada cartera mediante XML. Cada carteraemmata informacion
de las acciones poseidas actualmente por un cliente, janttms datos personales
del mismo. De cada grupo de acciones se guarda como infaymachombre de
la empresa (por ejemplo, “Apple Inc.”), el simbolo de la mas{p. €j., “AAPL"), el
precio de compra de las acciones, el dia de compra, el medeaclompra (uno de
los tres siguientes: DOWJONES, NASDAQ o IBEX35) y el nimeeoadciones.
Notese que podrian existir grupos de acciones distintoa deédma empresa. De
cada cliente se debe guardar su nombre, NIF y cuenta bauleanercambio de
capitales. Se pide que:

a) Disefie el DTD que permita definir un lenguaje XML para coatda cartera
de un cliente. (1 punto).

b) Escriba una instancia del lenguaje anterior. (0.5 puntos)

Se desea desarrollar una aplicacion para gestionabaljoren una empresa. La
informacion se guardara en una BBDD MySQL. Se le pide que:

a) Disefie una tabla con la informacion de los empleados: DiNllésra), nom-
bre, apellidos, direccion, edad titulo.



b) Implemente 4 funciones en PHipsertar, eliminar, modificar y seleccionar
Todas reciben la informacion necesaria mediante el métdeld (Blija los
nombres de variables que considere adecuados). Las fuseliéccionamre-
cibe una cadena de busqueda y el campo sobre el que se radlirsgueda o
bien, si no se indica cadena de busqueda, se muestra totikalaida BBDD.

c) Disefie unatabla adicional de tareas: nombre, contratistapo y coste. Pue-
de serle atil un campo de

d) Disefie una tabla que relacione tareas con empleados. Uleahoppuede
tener mas de una tarea asociada.

e) Repita el apartado b) para la tabla de tareas.

f) Implemente funciones que permitan mostrar las tareasaasca cada em-
pleado o el empleado asociado a una tarea determinada.

g) Disefie un DTD adecuado para mostrar la informacion de exdpkeen XML.

h) Implemente un script que exporte a XML la informacion de Eagos, me-
diante las funciones DOM.

i) Disefie un DTD adecuado para mostrar la informacion degaeaML.

j) Implemente un script que exporte a XML la informacién dess; mediante
las funciones DOM.

k) Implemente un script que, dados un documento XML con tayeatso con
empleados, muestre por pantalla las tareas asociadas amptEado.

13. Se desea implementar una tienda electronica, mediaataplicacion en PHP. La
tienda cuenta con un catalogo de productos diferenciad8<ategorias (Literatu-
ra, Masicay Video), que se ha implementado sobre una BBDDQAySe dispone
de una BBDD llamada "ad” y de un usuario llamado "aduser” yelad”. Se pide
que:

a) Disefie una tabla para la BBDD que recoja la informacion d&logo. Pa-
ra cada producto se guardara la siguiente informaciéniqggreombre, des-
cripcion breve, unidades disponibles y categoria. Puede g8 un campo
adicional de identificacion.

b) Cree un formulario HTML para introducir la informacion dada producto.
La informacion se enviara mediante el método POST a un $eirptllamado
procesarCat.phplLa categoria del producto se elige mediante una lista des-
plegable.

c) Implemente una funcion en PHP que inserta un nuevo elereergbcatalogo.
La informacion se recoge mediante el formulario anteribscpt muestra el
mensajeNuevo producto afladido

d) Cree un documento HTML que permite visualizar el catal&popuede elegir
la categoria que se quiere visualizar.

e) Implemente la funciémostrarCatalogoAdmin($catjue muestra el catalogo
segun la categoria. El catalogo se muestra en forma de Eblzada fila de
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la tabla, ademas de la informacion del catalogo, habra umlbid seleccion
(tipo radio). Al final de la pagina del catélogo habré treslfatonesEliminar
y Editar. Ademas se incluira un mini-formulario que permita camtmcate-
goria. Decida e incluya en los formularios el método quézatié para enviar
la informacion y los script que la procesaran.

f) Implemente la una funcién en PHP que elimine un productadelogo y
muestreProducto eliminado

g) Implemente un formulario HTML que permita actualizar l@npos de un
producto del catalogo. Este formulario se mostrara cuahdsuario pinche
el botonEditar del formulario mostrado en el apartado e). Para ello, epscri
debe buscar en la BBDD la informacion del producto que seadedi¢ar. He-
cho esto, se utiliza esa informacién para rellenar los cargpe se le muestran
al usuario en el formulario. Ademas se incluye un bakardar.

h) Implemente una funcion PHP que actualiza el valor de logposnde un pro-
ducto segun la informacion recibida del formulario del tg@dm anterior.

i) Implemente una formulario HTML y un script PHP que permitadar y mos-
trar al usuario todos los productos de una determinadaadeguyo precio
sea inferior o superior a uno dado.

j) Disefie una tabla adicional con informacion extra asocé&adada producto:
Autor, Género y afio de publicacion.

k) Implemente una funcién que, dado un producto, muestrefetmacion extra
asociada.

[) Implemente un script que exporte la informacion del cg@al® un documento
XML. Para ello: a) disefie un DTD adecuado, teniendo en cuantdorma-
cion de las dos tablas; b) Utilice las funciones DOM para naossa infor-
macion en forma de XML.

14. Feb 05. Dado el siguiente fragmento de HTML3.2, indique si es o ndf@one al
estandar. En caso de no ser conforme, enumere cada uno deoles @resentes.
(2 puntos)

Notas:

= Solo se consideraran correctas las respuestas acordepadiieacion SGML.
= Cualquier respuesta erronea descontara en la puntuadiéjedecio.

<h2>Enlaces de interes</h2>

<form>

<select>

<option> 1

<option value="2"> 2
</select>

</form>



15.

<ol>

<li> <a href="Teoria">Teor&iacute;a y <a href="Apuntes"> apuntes </a>
<a> </a>

<li> <a href="practicas"> Practicas </a>

<li> <a href="Boletines"> Boletines y Ejercicios Puntuabl es </a>

<li> <a href="ejemplos.html|"> Ejemplos de arquitecturas d istribuidas
<la> </li>

</ol>

<url href="http://www.google.com">

<table align="right">
<tr> <img border="0" src="vim_created_blue.gif">
</table>

Feb05. La Administracion Nacional de Loterias desea crear umersigtdistribui-

do para la gestion de un nuevo tipo de apuestas. La admaiéstrquiere, por una
parte, permitir la generacion automatica de boletos y parparte, facilitar la com-
probacion de los resultados de cada boleto.

Los boletos de apuesta constaran de 7 numeros entre 1 y SBeicpremios a los
7, 6 y 5 aciertos. El servicio de generacion automatica detb®ldebe devolver
al cliente una combinacion. El servicio de comprobacionedieidicar al cliente
cuantosy guenumeros ha acertado, a partir de los numeros del boleto gha fael
sorteo.

Para ello han decidido utilizar un servidor centralizaderyninales clientes en cada
uno de los puntos de venta. El servicio se implementara osiaé y CORBA. Se
le pide que:
a) Disefie unainterfaz IDL adecuada a los requisitos del prohl (1.25 puntos)
b) Realice las clases de implementacion en Java. Supongaispend del si-
guiente objeto de Java ya implementado en el servidor. (UAtOSs)

public class Sorteo {

/I Devuelve una apuesta aleatoria
int[] Apuesta(void);

/I Devuelve numeros acertados
int]] ComprobarApuesta(int [] apuesta, string fecha);



16. Feb 06. Un sitio de Internet (www.widgets.com) ofrece a sus usuarios una serie
de pequefios programas para su descarga. Si el usuario se registra,

le ofrece un servicio adicional de actualizaciones: cada vez que el usuario

accede al sitio web, es informado sobre

actualizaciones disponibles para los programas que el usuario ha descargado.

Implemente en PHP las acciones necesarias para que este mecanismo funcione, sin que

sea necesario almacenar informacion en el servidor de www.widgets.com. Para ello:

a) Implemente un script PHP llamado registro.php. Este script se encarga de
procesar los datos del usuario cuando rellena el formulario de registro, que se
envian mediante el método GET. ElI nombre de usuario se envia en un campo
Ilamado name. Es decir, realiza las acciones para que el servidor pueda saber
que un usuario se ha registrado e imprime un mensaje de bienvenida al usuario.

b) Implemente la funcion descarga(string programa, int version). Esta funcion
PHP es llamada cada vez que el usuario descarga un nuevo programa. Recibe
como parametros el nombre del programa descargado y la version del mismo.
Esta funcidn toma las acciones necesarias para que el servidor pueda saber los
programas que el usuario ha descargado e imprime un mensaje por pantalla
“Aqui tiene su programa”.

c) Implemente la funciéon actualizaciones(). Esta funcion PHP comprueba si
existen actualizaciones de los programas que el usuario ha descargado. Para ello
hace uso de otra funcion int version(programa, versionprevia), que recibe como
parametros el nombre del programa y la version descargada por el usuario y
devuelve 0 si no hay una versién nueva o un entero con el nuevo ndmero de
version. NO DEBE IMPLEMENTAR ESTA ULTIMA FUNCION, SOLO
UTILIZARLA SI LE ES NECESARIO. Por cada programa en el que exista una
nueva version, se escribe un mensaje que dice “La version X del programa Y
esta disponible para descargar”.



17. Feb 06. Una web comercial (www.musicapami.com) permite descargar gratuitamente hasta
10 Mbytes durante una semana para que los usuarios comprueben la calidad de sus
productos. Si el usuario compra algun producto de la web, se le pemite comenzar

a descargar desde cero. Implemente en PHP las acciones necesarias para que este
mecanismo funcione. Para ello:

a) Implemente la funcién descarga(string file, int kbytes). Esta funcion se encuentra
en la pagina www.musicapami.com/descarga.php a la cual es dirigido

un usuario cuando quiere descargar un archivo. La funcién recibe como parametro

el nombre y el nombre y el tamafio en Kbytes del archivo que pretende

descargar el usuario. Esta funcion comprueba si el usuario ha superado el limite

de descargas, en cuyo caso muestra un mensaje del tipo “Lo siento. Ha

superado el limite. Espere un tiempo o0 compre uno de nuestros productos”.

En caso contrario simplemente muestra un mensaje ““Su archivo. Ya lleva descargados
X bytes”.

b) Implemente la funcién comprar(). Esta funcion se encuentra en la pagina
www.musicapami.com/compra.php. Esta funcion lemuestra al usuario unmensaje
“Gracias por la compra. Ahora puede disfrutar de otros 10 Mbytes de descargas™. Y
toma las acciones necesarias para que el usuario pueda seguir

descargando.



